
การออกแบบสื่อส�ำหรับผู้พิการทางการมองเห็น : 
เจดีย์ของวัดราชบูรณะ จังหวัดพระนครศรีอยุธยา

The Design for the Visually Impalred : Chedi of Wat Ratburana, Ayutthaya

❖ เพียงพิศ ชะโกทอง ❖



การออกแบบสื่อส�ำหรับผู้พิการทางการมองเห็น : เจดีย์ของวัดราชบูรณะ จังหวัดพระนครศรีอยุธยา
The Design for the Visually Impalred : Chedi of Wat Ratburana, Ayutthaya32

การออกแบบสื่อส�ำหรับผู้พิการทางการมองเห็น : 
เจดีย์ของวัดราชบูรณะ จังหวัดพระนครศรีอยุธยา
The Design for the Visually Impalred : Chedi of Wat Ratburana, Ayutthaya
❖ เพียงพิศ ชะโกทอง1 ❖

1	นิสิตปริญญาเอก สาขาทัศนศิลป์และการอออกแบบ หลักสูตรดุษฎีบัณฑิต คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา

บทคัดย่อ
วัตถุประสงค์ของงานวิจัยครั้งนี้ เพื่อออกแบบสื่อส�ำหรับ

ผู้พิการทางการมองเห็น กระตุ้นให้ผู้พิการทางการมองเห็นเกิด
จินตภาพทางโบราณสถานในรูปแบบของเจดีย์ทรงต่างๆ ของ 
วดัราชบรูณะ พระนครศรอียธุยา และประเมนิผลความ พงึพอใจ 
ต่อการออกแบบสือ่ส�ำหรบัผูพ้กิารทางการมองเหน็โดยใช้การวจิยั 
แบบมส่ีวนร่วมและการวจิยัเชงิทดลอง เครื่องมอืทีใ่ช้ในการวจิยั 
คอืแบบสอบถาม และแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale)  
ใช้กับกลุ่มผู้พิการทางการมองเห็น แบ่งออกเป็น 2 กลุ่มคือ  
ผูพ้กิารทางการผูพิ้การทางการมองเหน็ ตาบอดแต่ก�ำเนดิจ�ำนวน 
3 คน และผู้พิการทางการมองเห็นที่ไม่ได้ตาบอดแต่ก�ำเนิด  
3 คน ผลการวิจัยพบว่าขนาดของสื่อไม่มีผลต่อการสัมผัสของ 
ผู้พิการทางการมองเห็น และการบรรยายลักษณะของเจดีย ์
ควรอ้างอิงกับรูปทรงเรขาคณิตจะสามารถท�ำให้ผู้พิการทางการ
มองเห็นจินตภาพได้ และเข้าใจสื่อโดยเห็นคุณค่าทางศิลปะ 
และเกิดความภาคภูมิใจในความเป็นไทย

ค�ำส�ำคัญ : การออกแบบ, ผู้พิการทางการมองเห็น, 
ประวัติศาสตร์, ศิลปะไทย

ABSTRACT
The research aims to focus on designing the medias  

for the impaired visual people with goals to stimulate the  
experience of recognition, together with activation and 
creation of historical imagery as well as archaeological 
place in case study of Wat Ratburana with evaluation 
of the success of visual media designed for the visually 
impaired groups. Based on participatory research and 
experimental design, the visually impaired had been 
provided an opportunity for being participant and 
testing perspective and imagery needed for visually  
impaired. The collecting information of media designed  
was gathered to test its utilization by the two visually 
impaired groups referring to the people who were blind 
from birth and who become blind after. The result showed  
that As descriptions of the chedi's characteristics based 
on geometric shapes, that would enable the visually 
impaired to create their perspective and imagery. The 
visually impaired people could understand medias 
and value of Thai art, aware and proud of being Thai. 

KEYWORDS : The Design, Visually Impaired, 
History, Thai Art
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บทน�ำ
ประเทศไทยมผีูพ้กิารทางการมองเหน็ประมาณ 600,000 คน  

(สมาคมคนตาบอดแห่งประเทศไทย, 2554) กลุ ่มผู ้พิการ 
ทางการมองเหน็เป็นผูพิ้การกลุม่หนึง่ทีค่วรให้ความส�ำคัญมากขึน้ 
ผู้พิการทางการมองเห็นสามารถรับรู้ได้โดยการอาศัยประสาท
ทางการได้ยนิเป็นส�ำคญั รวมทัง้การสมัผสั การชมิรส การดมกลิน่  
ยกเว้นการมองเหน็ ดงันัน้ผูพ้กิารทางการมองเหน็ควรจะมคีวามรู ้
ทีเ่ท่าเทยีมกบัคนปกต ิทัง้ทางด้านการศกึษา และทางด้านสงัคม 
ดังนั้นด้านความรู้ ผู้พิการทางการมองเห็นจึงจ�ำเป็นต้องมีส่ือ 
ในการรับรู ้สื่อจะช่วยเพิ่มพูนความรู ้ ทักษะและเจตคติของ 
ผู้พิการทางการมองเห็นเพื่อน�ำไปใช้ในการด�ำรงชีวิต (สุวิมล  
อุดมพิริยะศักย์, 2548) การเรียนรู้นอกห้องเรียนของผู้พิการ
ทางการมองเห็นสามารถเพิ่มพูนประสบการณ์ด้านต่างๆ ได้เช่น 
ความรู้ และทักษะความสามารถในเรื่องความสัมพันธ์อันดีงาม
ช่วยให้มีความเชื่อมั่นในการพูดคุยกับผู้คนได้มากขึ้น ท�ำให้ 
ผู ้พิการทางการมองเห็นออกไปข้างนอกและใช้ชีวิตท่ีเปิด 
โลกกว้างได้มากขึน้กว่าเดมิ และยงัช่วยให้ผูพ้กิารทางการมองเหน็ 
ปรับอารมณ์ตัวเองกับปัญหาต่างๆ ที่อยู่รอบตัวได้เป็นอย่างดี  
การเรียนรู้โดยการท่องเท่ียวโบราณสถานของผู้พิการทางทาง
สายตา นอกจากจะท�ำให้จิตใจ และอารมณ์แจ่มใสแล้วยัง
ท�ำให้รู้ถึงคุณค่าและความส�ำคัญของโบราณสถาน แสดงให้เห็น 
ความเป็นมาอันเก่าแก่ของชาติ รวมท้ังเป็นแหล่งศึกษาเรียนรู้ 
ตลอดชวีติ เป็นความภาคภมูใิจของคนในสงัคม ในด้านสนุทรยีภาพ  
ซึ่งเป็นคุณค่าความงามของศิลปะไทย และสถาปัตยกรรม  
(รพีพัฒน์ ใจภักดี, 2548)

วัดราชบูรณะ จังหวัดพระนครศรีอยุธยา เป ็นวัด 
พระอารามหลวงในสมยัอยธุยา มโีบราณสถาน และเจดย์ีจ�ำนวน
มากที่อยู่ภายในวัด เช่น ปรางค์ประธาน เจดีย์ทรงแปดเหล่ียม 
เจดีย์ทรงปราสาทยอดเจดีย์ทรงระฆังฯลฯ และเป็นวัดที่ม ี
ขนาดใหญ่เหมาะส�ำหรับผู้พิการทางการมองเห็นสามารถศึกษา
และรับรู ้รูปร่างรูปทรงของเจดีย์ท่ีแตกต่างกันและตระหนัก
คุณค่าของงานศิลปะไทย และเพื่อประกอบการท่องเที่ยว 
ให้ได้รับทั้งความเพลิดเพลินและการรับรู ้ การท่องเที่ยวใน 
โบราณสถานส�ำหรบัคนปกตโิดยทัว่ไปสามารถรบัรูไ้ด้ทกุด้านของ 
โบราณสถานนั้นๆ แต่ส�ำหรับคนพิการทางสายตาจะมีข้อจ�ำกัด 
ของโสตประสาทการรบัรู้ ซึง่ขาดหายไปหนึง่อย่าง ท�ำให้สถานที่ 
ท่องเที่ยวของคนพิการทางสายตาถูกจ�ำกัดความรู้สึก ไม่เหมือน

กับคนสายตาปกติ ที่สามารถรับรู้ได้ทุกอย่าง ไม่ว่าจะเป็น วิว 
ทิวทัศน์ สายลม แสดแดด ความสนุกสนาน ของการท่องเที่ยว 
รวมถึงสภาพอากาศที่ท�ำให้ส่ิงแวดล้อม เปล่ียนไปอย่างน่า 
ประทับใจ ประหยัด ภูหนองโอง (2554) อดีตนายกสมาคม
คนตาบอดแห่งประเทศไทย กล่าวถึงเร่ืองเกี่ยวกับการเที่ยวชม 
โบราณสถานในประเทศไทยว ่า มีความสนใจทางด ้าน
ประวตัศิาสตร์ไทย และโบราณสถานไทยอย่างมาก แต่เนือ่งจาก
เป็นคนตาบอดการเรียนจึงจ�ำกัดเพียงภายในห้องเรียนโดยการ
เรยีนกบัอาจารย์ผูส้อนเป็นผู้เล่า จงึจนิตภาพไม่ออกว่าเป็นเช่นไร 
ได้อย่างเต็มที่ เมื่อมีโอกาสที่ตนได้ไปทัศนศึกษาโบราณสถาน
ในต่างประเทศ มีส่ิงอ�ำนวยความสะดวกสามารถเที่ยวชม และ
จินตภาพต่อสถานที่ตามสื่อที่สถานที่นั้นจัดไว้ แต่เมื่อมาเที่ยว
ที่โบราณสถานของไทยไม่มีเครื่องอ�ำนวยความสะดวกจึงไม่
สามารถจินตภาพได้ว่าเจดีย์ วิหาร อุโบสถมีรูปลักษณะเป็น
อย่างไร นอกจากค�ำบอกเล่าของผู้บรรยายกไ็ม่สามารถจนิตภาพ
ออกเพราะท่านตาบอดมาตัง้แต่ก�ำเนดิ ไม่มปีระสบการณ์ส�ำหรบั
การจินตภาพ 

 
จากความเป็นมา และปัญหาดังกล่าวผู้วิจัย เล็งเห็นถึง

ความส�ำคัญของปัญหาของผู้พิการทางการมองเห็นซึ่งถูกละเลย 
ท�ำให้ขาดการพัฒนาศักยภาพ ขาดความเท่าเทียมที่มนุษย์
ทุกคนที่พึงจะได้รับ ผู ้วิจัยจึงมีความประสงค์ที่จะออกแบบ

ภาพที่ 1 การศึกษาดูโบราณสถานของผู้พิการทางสายตา
 ที่มา http://www.a-sa.org/node?page=1, (Online), 2555
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สื่อส�ำหรับผู้พิการทางการมองเห็น : เจดีย์ของวัดราชบูรณะ 
พระนครศรีอยุธยาเพื่อให้ผู้พิการทางการมองเห็นได้เข้าถึง และ
สามารถเรียนรู้ถึงประวัติศาสตร์ศิลปะของโบราณสถานของ 
วัดราชบูรณะ พระนครศรีอยุธยา

วัตถุประสงค์ของการวิจัย
1.	เพื่อออกแบบส่ือส�ำหรับผู ้พิการทางการมองเห็น  

กระตุน้ให้ผูพิ้การทางการมองเหน็เกดิจนิตภาพทางประวติัศาสตร์  
และโบราณสถานในรูปแบบของเจดีย์ทรงต่างๆ ของวัดราชบรูณะ 
พระนครศรีอยุธยา 

2.	ประเมินผลความพึงพอใจต่อการออกแบบสื่อส�ำหรับ 
ผู้พิการทางการมองเห็น

การทบทวนวรรณกรรม
การศกึษาทฤษฎทีีเ่กีย่วข้องกบัความต้องการของผูพ้กิาร

ทางการมองเห็นและการตรวจสอบงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องโดย 
ใช้กิจกรรมการทดลองเกี่ยวกับการเรียนรู้ และจินตภาพของ 
ผูพ้กิารทางการมองเหน็ การศกึษารปูแบบเจดย์ีของวดัราชบรูณะ 
ศกึษาการสร้างส่ือตามทฤษฎแีบบจ�ำลอง The ASSURE model 
และศึกษาเรื่องเสียงการบรรยายแสดงกรอบความคิดงานวิจัย 
ดังภาพต่อไปนี้

ระเบียบวิธีวิจัย
การวิจัยครั้งนี้ใช้การวิจัยแบบมีส่วนร่วม (Participatory 

Research) และการวิจัยแบบทดลอง ผสมผสานเข้าด้วยกัน  
การวิจัยแบบมีส่วนร่วมเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้พิการทางการ 
มองเห็นมส่ีวนร่วมตามความต้องการของผูพิ้การทางการมองเหน็  
รวมรวบข้อมลู พฒันาปรบัปรงุสือ่ส�ำหรบัผู้พกิารทางการมองเหน็ 
ที่ต้องร่วมคิดควบคู่กับนักวิจัย และนักวิจัยก็ต้องยอมรับความ
คิดเห็นของผู้พิการทางการมองเห็น ภายใต้กรอบความคิดท่ี
ตกลงร่วมกัน ในประเด็นสภาพปัญหาและแนวทางความร่วมมือ  
ดังรายละเอียดต่อไปนี้

ประชากร และกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้
กลุ่มประชากรท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ คือ กลุ่มผู้พิการ 

ทางการมองเหน็ กลุม่ผูเ้ชีย่วชาญทางด้านประวตัศิาสตร์ศลิปะไทย  
กลุ่มผู้เชี่ยวชาญทางด้านผู้พิการทางการมองเห็น

กลุ่มตัวอย่างใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling) ผู้พิการทางการมองเห็นแบ่งออกแบบ
เป็น 2 กลุ่มคือ ผู้พิการทางการผู้พิการทางการมองเห็น ตาบอด
แต่ก�ำเนิดจ�ำนวน 3 คน และผู้พิการทางการมองเห็น ซึ่งไม่ได้
ตาบอดแต่ก�ำเนิด 3 คน 

เกณฑ์การคัดเข้า (Inclusion Criteria)
ลกัษณะของความพกิารทางการมองเหน็ คอื พกิารทางการ 

ผู้พิการทางการมองเห็น ตาบอดแต่ก�ำเนิด และผู้พิการทางการ
มองเห็น ไม่ได้ตาบอดแต่ก�ำเนิด

อายุที่เริ่มพิการทางการมองเห็น พิการทางการมองเห็น
มากกว่า 2 ปี

มีสติสัมปชัญญะสมบูรณ ์ไม่พิการซ�้ำซ้อน
ยินดีให้ความร่วมมือในการวิจัย
เกณฑ์การคัดออก (Exclusion Criteria)
การยกเลิกการเข้าร่วมวิจัยระหว่างด�ำเนินการ
ย้ายที่ศึกษาออกจากพื้นที่วิจัย หรือย้ายบ้านออกจาก

พื้นที่การวิจัยในระหว่างด�ำเนินงานวิจัย

ภาพที่ 2 กรอบแนวความคิดในการวิจัย
ภาพโดย เพียงพิศ ชะโกทอง, 2555

ผู้พิการทางการมองเห็น
ศึกษาความต้องการของผู้พิการทาง
การมองเห็น 
ศกึษาการรบัรู ้และการจินตภาพของ
ผู้พิการทางการมองเห็น      

ศิลปะไทย และช่างไทยโบราณ
วัดราชบูรณะพระนครศรีอยุธยา
-	 รูปแบบส�ำคัญของเจดีย์  
วดัราชบูรณะ พระนครศรีอยธุยา

สร้าง/สือ่การเรยีนรู้
ทฤษฎีแบบจ�ำลอง 
The ASSURE 
model

แนวคิดการเรียนรู้ และการสัมผัสรู ้
เสียงบรรยาย
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เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
แบบสอบถามปลายเปิด และปลายปิดใช้กบักลุม่ตวัอย่าง  

ผู้พิการทางการมองเห็น ตาบอดแต่ก�ำเนิดจ�ำนวน 3 คน และ 
ผู้พิการทางการมองเห็น ไม่ได้ตาบอดแต่ก�ำเนิด 3 คน สอบถาม
เกีย่วกบัการรบัรู ้และความต้องการของผูพ้กิารทางการมองเหน็  
และแบบสอบสอบถามเรื่องการรับรู้ของเจดีย์วัดราชบูรณะก่อน 
การใช้สื่อ และหลังการใช้สื่อเพื่อสอบถามความเข้าใจผู้พิการ
ทางการมองเห็นที่มีต่อสื่อ

แบบประเมินความพึงพอใจแบบมาตราประมาณค่า 
(Rating Scale) 5 ระดับ ใช้กับ กลุ่มตัวอย่าง ผู้พิการทางการ
มองเห็น และตาบอดแต่ก�ำเนิดจ�ำนวน 3 คน ผู้พิการทางการ
มองเห็น ไม่ได้ตาบอดแต่ก�ำเนิด 3 คน สอบถามเกี่ยวกับเนื้อหา
การน�ำเสนอ ความเหมาะสมของสื่อ และเสียง ความเหมาะสม
ของเวลาในการใช้สื่อ 

การวิเคราะห์ข้อมูล
การวิเคราะห์ข้อมูลส�ำหรับงานวิจัยแบ่งออกเป็น 2 ส่วน

คือสอบถามประเมินความเข้าใจของผู้พิการทางการมองเห็น  
และสอบถามประเมินความพึงพอใจ

แบบสอบถามปลายเปิด และปลายปิดใช้กบักลุม่ตวัอย่าง
สอบถามเกีย่วกบัการรบัรู ้และความต้องการของผูพ้กิารทางการ
มองเห็น และแบบสอบสอบถามความเข้าใจผู้พิการทางการมอง
เห็นที่มีต่อสื่อน�ำข้อมูลมาวิเคราะห์และแปรผลโดยใช้ค่าสถิติ
เป็นร้อยละ

แบบประเมินความพึงพอใจใช้แบบมาตราประมาณค่า 
(Rating Scale) 5 ระดับสอบถามเก่ียวกับเน้ือหาการน�ำเสนอ 
ความเหมาะสมของสื่อ และเสียง ความเหมาะสมของเวลา 
ในการใช้สือ่และน�ำข้อมลูมา วเิคราะห์และแปรผลโดยใช้ค่าสถติิ
เป็นค่าเฉลี่ย (x̄) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)

ผลการวิจัย
จากการทดลองใช้สื่อต้นแบบระดับต่างๆ ส�ำหรับผู้พิการ 

ทางการมองเห็นการวิเคราะห์ประเมินผลความเข้าใจต่อส่ือ
ต้นแบบระดับต่างๆ ส�ำหรับผู้พิการทางการมองเห็นโดยผ่าน
กจิกรรมทดสอบการรบัรู้ และความเข้าใจของผูพิ้การทางการมอง
เห็นทั้งหมด 4 กิจกรรม สังเกตได้จากตารางที่ 1 – ตารางที่ 3  
ทีแ่สดงให้เห็นว่าการระบชุือ่มคีวามถูกต้อง และมค่ีาเฉลีย่เพยีงใด

ตารางที่ 1 ผลการรับรู้ของผู้พิการทางการมองเห็นจาก
การสัมผัสเกิดจินตภาพรูปทรงของเจดีย ์

ชื่อเจดีย์

การรับรู้ของผู้พิการทางการมองเห็นจาก
การสัมผัสเกิดจินตภาพรูปทรงของเจดีย์ 

สามารถบอกชื่อเจดีย์ได้ถูกต้อง

P1 P2 P3 P4 P5 P6 ร้อยละ

ปรางค์ประธาน ได้ ไม่ได้ 
(ครั้งที่ 2)

ได้ ได้ ได้ ได้ 83.3

เจดีย์ทรงแปดเหลี่ยม ได้ ได้ ได้ ได้ ได้ ได้ 100

เจดีย์ทรงปราสาทยอด ได้ ไม่ได้
(ครั้งที่ 2)

ได้ ได้ ได้ ได้ 83.3

เจดีย์ทรงระฆัง ได้ ได้ ได้ ได้ ได้ ได้ 100

แสดงให้เห็นผลการประเมินผู ้พิการทางการมองเห็น
สามารถบอกชื่อรูปทรงของเจดีย์ได้หลังจากได้เรียนรู้สื่อส�ำหรับ 
ผู้พกิารทางการมองเหน็ : เจดย์ีของวดัราชบรูณะพระนครศรอียธุยา  
โดยมีผลคือ เจดีย์ปรางค์ประธาน 83.3 เปอร์เซ็นต์ เจดีย์ทรง 
แปดเหลีย่ม 100 เปอร์เซน็ต์ เจดย์ีทรงปราสาทยอด 83.3 เปอร์เซน็ต์  
และเจดีย์ทรงระฆัง 100 เปอร์เซ็นต์

จากผลการทดลองสามารถวเิคราะห์ได้ว่า ผูพ้กิารทางการ
มองเห็นทั้ง 2 กลุ่มตัวอย่างมีความเข้าใจต่อสื่อ สามารถบอกชื่อ
รปูทรงเจดย์ีได้อย่างถกูต้อง เนือ่งจากจดจ�ำลักษณะเด่นของเจดย์ี
จึงสามารถบอกชื่อเจดีย์ได้ถูกต้อง ส่วนผู้ให้สัมภาษณ ์P2 พบว่า
ลืมชื่อเรียกรูปทรงเจดีย์ แต่เมื่อเรียนรู้สื่อส�ำหรับผู้พิการทางการ
มองเห็นซ�ำ้ใหม่อีกครั้งสามารถบอกชื่อเจดีย์ได้อย่างถูกต้อง

ตารางที่ 2 ผลการรับรู้ของผู้พิการทางการมองเห็นเกิด
จนิตภาพสามารถต้ังต่อองค์ประกอบเจดย์ีได้ครบองค์อย่างถกูต้อง

ชื่อเจดีย์

การรับรู้ของผู้พิการทางการมองเห็นเกิด
จินตภาพสามารถตั้งต่อองค์ประกอบเจดีย์

ได้ครบองค์อย่างถูกต้อง

P1 P2 P3 P4 P5 P6 ร้อยละ

ปรางค์ประธาน ได้ ได้ ได้ ได้ ได้ ได้ 100

เจดีย์ทรงแปดเหลี่ยม ได้ ได้ ได้ ได้ ได้ ได้ 100

เจดีย์ทรงปราสาทยอด ได้ ได้ ได้ ได้ ได้ ได้ 100

เจดีย์ทรงระฆัง ได้ ได้ ได้ ได้ ได้ ได้ 100
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แสดงให้เห็นผลการประเมินผู ้พิการทางการมองเห็น
สามารถตั้งต่อองค์ประกอบเจดีย์ได้ครบองค์อย่างถูกต้องจาก
ผลการทดลองพบว่าผู้พิการทางการมองเห็นสามารถเรียงล�ำดับ
เจดีย์รูปทรงต่างๆ ได้อย่างถูกต้องดังนี้ เจดีย์ปรางค์ประธาน 
100 เปอร์เซ็นต์ เจดีย์ทรงแปดเหลี่ยม 100 เปอร์เซ็นต์ เจดีย์ทรง
ปราสาทยอด 100 เปอร์เซ็นต์ และเจดย์ีทรงระฆงั 100 เปอร์เซน็ต์

จากผลการทดลองสามารถวเิคราะห์ได้ว่าผูพ้กิารทางการ
มองเห็นมีความเข้าใจต่อสื่อส�ำหรับผู ้พิการทางการมองเห็น  
และสามารถจนิตภาพ และล�ำดบัวตัถไุด้ตามสือ่ทีผู่พิ้การทางการ
มองเห็นได้เรียนรู้จนเกิดประสบการณ์การรับรู้

ตารางที ่3 แสดงใหเ้หน็การรับรูข้องผู้พกิารทางการมอง
เห็นเกิดจินตภาพสามารถปั้นรูปทรงเจดีย์ได้

ชื่อเจดีย์

การรับรู้ของผู้พิการทางการมองเห็นเกิด
จินตภาพสามารถปั้นรูปทรงเจดีย์ได้

P1 P2 P3 P4 P5 P6 ร้อยละ

ปรางค์ประธาน ได้ ไม่ได้ ไม่ได้ ไม่ได้ ไม่ได้ ได้ 33.3

เจดีย์ทรงแปดเหลี่ยม ได้ ไม่ได้ ได้ ไม่ได้ ไม่ได้ ได้ 50

เจดีย์ทรงปราสาทยอด ได้ ไม่ได้ ไม่ได้ ไม่ได้ ไม่ได้ ได้ 33.3

เจดีย์ทรงระฆัง ได้ ไม่ได้ ได้ ได้ ได้ ได้ 83.3

แสดงให้เห็นผลการประเมินการรับรู้ของผู้พิการทางการ
มองเหน็เกดิจนิตภาพสามารถป้ันรปูทรงเจดย์ีได้ดงันี ้เจดย์ีปรางค์
ประธาน 33.3 เปอร์เซ็นต์ เจดีย์ทรงแปดเหลี่ยม 50 เปอร์เซ็นต์ 
เจดีย์ทรงปราสาทยอด 33.3 เปอร์เซ็นต์ และเจดีย์ทรงระฆัง 
83.3 เปอร์เซ็นต์ แสดงให้เห็นว่า P1 และ P6 สามารถปั้นได้ทั้ง 
4 รูปแบบลักษณะรูปร่างคล้ายๆ เจดีย์ตามจินตภาพของผู้พิการ
ทางการมองเห็น

จากผลการทดลองสามารถวิเคราะห์ได้ว่าปัจจัยที่ท�ำให้
ผู้พิการทางการมองเห็นปั้นไม่ได้คือไม่มีประสบการณ์การปั้น 
มาก่อน บางรูปทรงยากและมีรายละเอียดเยอะท�ำให้ยากต่อ 
การป้ัน แต่ส�ำหรบัผูพ้กิารทางการมองเหน็ทีป้ั่นได้ถงึจะไม่เหมอืน
แต่สามารถบอกรายละเอียดของส่วนประกอบต่างๆ ได้สรุปว่า 
ผูพ้กิารทางการมองเหน็สามารถเข้าใจสือ่ส�ำหรบัผูพ้กิารทางการ
มองเหน็จากค�ำบรรยายของผูพ้กิารทางการมองเหน็ ส่วนการป้ัน 
เป็นส่วนประกอบเสริมให้เห็นจินตภาพและใช้การปั้นแสดง 
ให้เห็นตามความสามารถของพิการทางการมองเห็น

ภาพที่ 4 ผลงานการปั้นของผู้พิการทางการมองเห็น
ภาพโดย เพียงพิศ ชะโกทอง, 2560
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ผลการวิเคราะห์การประเมินผลความพึงพอใจที่มีต่อสื่อของผู้พิการทางการมองเห็น
ตารางที่ 4 แสดงให้เห็นการประเมินผลความพึงพอใจที่มีต่อสื่อของผู้พิการทางการมองเห็น

หัวข้อการประเมิน
ระดับความเห็น

x̄ S.D. ค่าระดับความพึงพอใจ

1.	 เนื้อหา และการน�ำเสนอ 4.13 0.61 ดี

1.1	 เนื้อหาสามารถเข้าใจง่าย 4 .063 ดี

1.2	 การล�ำดับเนื้อหาเข้าใจง่าย ไม่ซับซ้อน 4.67 .052 ดีมาก

1.3	 ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา 4.17 .041 ดี

1.4	 ความชัดเจนในการสรุปเนื้อหา 3.67 0.52 ดี

2.	 สื่อ และเสียง 3.83 0.38 ดี

2.1	 ความเหมาะสมของวัสด ุอุปกรณ์ที่ใช้ 3.67 0.52 ดี

2.2	 ความสะดวกต่อการใช้งาน 3.67 0.52 ดี

2.3	 ขนาดมีความเหมาะสม 4 0 ดี

2.4	 ความน่าสนใจของสื่อ และเสียงบรรยายมีความเหมาะสม 4 0 ดี

2.5	 ความสอดคล้องระหว่างสื่อกับเสียงบรรยายมีความชัดเจน 3.83 0.14 ดี

3.	 เวลาที่ใช้ในการน�ำเสนอ 3.92 0.29 ดี

3.1	 ความเหมาะสมของเวลากับเนื้อหา 3.83 0.41 ดี

3.2	 ความเหมาะสมของเวลากับค�ำบรรยาย 4 0 ดี

4.	 แบบทดสอบก่อนและหลัง 4.17 0.39 ดี

4.1	 แบบทดสอบมีความเหมาะสม 4.17 0.41 ดี

4.2	 แบบทดสอบสามารถวัดความรู้ ความเข้าใจ 4.17 0.41 ดี

รวม 0.41 0.47 ดี

แสดงให้เห็นผลการประเมินความพึงพอใจการร่วมกับ 
ผูพิ้การทางการมองเห็นทีม่ต่ีอสือ่ส�ำหรบัผูพ้กิารทางการมองเหน็ 
พบว่ามีค่าเฉล่ียโดยรวมเท่ากับ 4.01 อยู่ในระดับดี เน้ือหา 
และการน�ำเสนอมีค่าเฉลี่ยที่ 4.13 อยู่ในระดับดี สื่อและเสียง 
มีค่าเฉลี่ยที่ 3.83 อยู่ในระดับดี เวลาที่ใช้ในการน�ำเสนอค่าเฉลี่ย
ที่ 3.92 อยู่ในระดับดี และแบบทดสอบก่อนและหลังค่าเฉลี่ยที่ 
4.17 อยู่ในระดับดี

จากผลการทดลองสามารถวิเคราะห์ได้ว ่าภาพรวม
ของสื่อส�ำหรับผู้พิการทางการมองเห็น เจดีย์ วัดราชบูรณะ 
พระนครศรีอยุธยามีความเหมาะสมอยู ่ในระดับดี สามารถ 
ใช้กับผู้พิการทางการมองเห็นเพ่ือสร้างประสบการณ์การเรียนรู ้
และความเข้าใจเรื่องเจดีย์ วัดราชบูรณะ ท�ำให้ผู้พิการทางการ
มองเห็นมีความตระหนัก รู้คุณค่าทางศิลปะ และภาคภูมิใจ 
ในความเป็นไทย
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สรุปผลการวิจัย
1.	ผลการออกแบบส่ือส�ำหรับผู้พิการทางการมองเห็น

จากการศึกษาข้อมูลจากหลายภาคส่วนทั้งในส่วนของวิชาการ 
และการสัมภาษณ์ผู้พิการทางการมองเห็น บางครั้งก็ท�ำการ
ทดลองเพื่อหาข้อเท็จจริงในส่วนท่ีผู้วิจัยต้องการรู้ค�ำตอบท�ำให ้
ผูว้จิยัเข้าใจผูพ้กิารทางการมองเหน็มากขึน้ เมือ่ศกึษาข้อมลู และ
ความต้องการของผู้พิการทางการมองเห็นด้วยการจัดกิจกรรม 
ทดลองกับผู ้พิการทางการมองเห็น เกี่ยวกับการจินตภาพ  
การสัมผัส และเสียงการบรรยาย รวมถึงความต้องการของ  
ผูพ้กิารทางการมองเหน็ท่ีจะรบัรู ้ผลมดีงัต่อไปนี ้การออกแบบส่ือ 
ออกเป็น 2 ระดับเพื่อลดทอน และค่อยๆ เพิ่มรายละเอียด  
สื่อระดับที่ 1 จะลดทอนรายละเอียดให้ง่ายขึ้น สื่อระดับที่ 2 
เพิ่มรายละเอียดให้เท่ากับเจดีย์จริงมากที่สุด ผู ้วิจัยจึงสร้าง 
แบบทดสอบ 3 กิจกรรมเพื่อประเมินความเข้าใจ และจินตภาพ
ท่ีมีต่อสื่อส�ำหรับผู ้พิการทางการมองเห็น จากการทดสอบ
ความเข้าใจของผู้พิการทางการมองเห็นแสดงให้เห็นว่า ผู้พิการ
ทางการมองเห็นสามารถสร้างประสบการณ์การรับรู ้ ได้จากส่ือ 
ส�ำหรับผู ้พิการทางการมองเห็น : เจดีย์ของวัดราชบูรณะ 
พระนครศรีอยุธยา โดยการจินตภาพในหัว และประมวลผล 
เป็นความคดิรวบยอด ความคดิวเิคราะห์เป็นความรูท้�ำให้ผูพ้กิาร
ทางมองเห็นมีประสบการณ์การรับรู้ท�ำให้สามารถตอบแบบ
ทดสอบต่างๆ ได้อย่างถูกต้อง

2.	ประเมินผลความพึงพอใจที่มีต่อสื่อส�ำหรับผู ้พิการ
ทางการมองเห็น พบว่าภาพรวมของสื่อส�ำหรับผู้พิการทางการ
มองเหน็ เจดย์ีวดัราชบรูณะ พระนครศรอียธุยามคีวามเหมาะสม 
อยู่ในระดับดี สามารถใช้กับผู้พิการทางการมองเห็นเพื่อสร้าง
ประสบการณ์การเรยีนรู ้และความเข้าใจเรือ่งเจดย์ี วดัราชบรูณะ 
ท�ำให้ผูพ้กิารทางการมองเหน็มคีวามตระหนกั รูค้ณุค่าทางศลิปะ 
และภาคภูมิใจในความเป็นไทย

การอภิปรายผล
การวิจยัคร้ังนีเ้ป็นใช้การวจิยัแบบมส่ีวนร่วม (Participatory  

Research) และการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Design)  
ผสมผสานเข้าด้วยกัน เรื่องการออกแบบสื่อส�ำหรับผู ้พิการ
ทางการมองเห็น เจดีย ์วัดราชบูรณะ พระนครศรีอยุธยา  
เป็นไปตามสมมตฐิานทีผู่ว้จิยัได้ตัง้ไว้คอื การออกแบบสือ่ส�ำหรบั
ผูพ้กิารทางการมองเหน็ สามารถช่วยให้ผูพ้กิารทางการมองเหน็ 

จากการสัมผัสรูปทรงของเจดีย์ที่ทดลองจัดท�ำให้เป็นส่ือเพื่อ 
ผู้พิการทางการมองเห็นเกิดจินตนาภาพ และรับรู้ถึงศิลปะของ
โบราณสถานในอดีตของไทยด้วยความเข้าใจ และประทับใจ  
ผู้วิจัยจึงอภิปรายผลในประเด็นดังต่อไปนี้

1.	การออกแบบสื่อส�ำหรับผู้พิการทางการมองเห็น เจดีย ์
วดัราชบรูณะ พระนครศรีอยธุยาใช้วธีิการศึกษาตามความต้องการ  
และความสามารถทางการจนิตภาพ การรบัรูข้องผูพ้กิารทางการ
มองเห็น และการวิเคราะห์ข้อมูลประวัติศาสตร์ และข้อมูล 
ศิลป์ไทยจากเจดีย์ของวัดราชบูรณะเพื่อให้ผู้พิการทางการมอง
เห็นเข้าใจรู้คุณค่าทางศิลปะ และมีความตระหนักภาคภูมิใจ
ในความเป็นไทยผลปรากฏว่า การรับรู้ส่ือของผู้พิการทางการ 
มองเห็นเกิดจากประสาทสัมผัส การได้ยิน การดมกลิ่น จากสื่อ
ท�ำให้ผู้พกิารทางการมองเหน็มปีระสบการณ์การสัมผสั ท�ำให้เกดิ
ความคดิ และความรูส้กึ กลายเป็นความรูเ้รือ่งรปูแบบลกัษณะของ 
เจดย์ีต่างๆ ได้มคีวามสอดคล้องกบัแนวคิดของนกัประสบการณ์นยิม  
(Empiricism) ประสบการณ์ช่วยให้เกิดความรู้ ประสบการณ์เป็น
ที่มาของความคิด ความคิดวิเคราะห์เป็นความรู้ ส่วนเรื่องของ 
เสียงบรรยายสอดคล้องกับงานวิจัยเรื่องส่ือเสียงบรรยายภาพ
ในโทรทัศน์ที่ผู้พิการทางการมองเห็นต้องการงานวิจัยของคณะ
วารสารศาสตร์และส่ือสารมวลชน มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร ์
(ภัทธีรา สารากรบริรักษ์, 2558) คือการบรรยายควรใช้เวลา 
ที่พอเหมาะไม่ควรนานจนเกินไป จังหวะของการบรรยาย ต้อง
มีการเว้นระยะเพื่อให้ผู ้พิการทางการมองเห็นการสัมผัสสื่อ
ประกอบการบรรยาย และสอบถามในส่ิงที่ผู ้พิการทางการ 
มองเห็นสงสัย การใช้ภาษา ควรใช้การบรรยายลักษณะของ
เจดีย์อ้างองิรปูทรงเรขาคณติ และเป็นภาษาท่ีเข้าใจง่าย เช่นฐาน 
มีลักษณะเป็นส่ีเหลี่ยม เพิ่มมุม ซ้อนทับเป็นช้ัน ผู้วิจัยได้น�ำ 
หลักการสร้างส่ือแบบจ�ำลองที่เรียกว่า The ASSURE model 
และการวิเคราะห์ข้อมูลประวัติศาสตร์ และข้อมูลศิลป์ไทย 
แยกส่วนประกอบต่างๆ เจดีย์ของวัดราชบูรณะดังนี้ โดยการ
วเิคราะห์ลักษณะผู้เรยีน ผู้วจิยัได้ศึกษาการรบัรูแ้ละความต้องการ 
ของผู้พิการทางการมองเห็นด้วยการสัมภาษณ์ จินตภาพและ
การสัมผัสวัตถุของผู้พิการทางการมองเห็น และการก�ำหนด
วัตถุประสงค์ ผู้วิจัยได้ก�ำหนดวัตถุประสงค์ของการออกแบบ
สื่อส�ำหรับผู้พิการทางการมองเห็นคือ การออกแบบสื่อ ผู้วิจัย
ออกแบบส่ือแบ่งเป็น 2 ระดบั ด้วยการเพิม่รายละเอยีดส่วนต่างๆ  
ของเจดีย์ให้ผู ้พิการทางการมองเห็นรับรู ้ได้มากที่สุด และ
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ใช้เสียงบรรยาย ภาษาท่ีใช้ง ่ายบรรยายลักษณะของเจดีย์ 
ที่สามารถจินตภาพและเข้าใจได้ง่าย ก�ำหนดการตอบสนอง 
ของผู้เรียน ผู้วิจัยมีการเปิดโอกาสให้ผู้พิการได้สัมผัสสื่อ และ 
มีการสอบถามความเข้าใจด้านรูปทรง และส่วนต่างๆ ของ
เจดีย์ เสริมบรรยากาศทางการเรียนรู้ส่ือด้วยการไปสถานที่จริง  
วดัราชบรูณะ พระนครศรอียธุยา และสดุท้ายคอืการประเมนิ ผูว้จิยั 
ใช้การสอบถามความเข้าใจ การสงัเกตจากการตัง้ต่อองค์ประกอบ 
เจดีย์ได้ครบองค์อย่างถูกต้อง และการปั้นแสดงให้เห็นการ
จินตภาพของผู้พิการทางการมองเห็นที่มีต่อสื่อเจดีย์

2. การประเมินผลพึงพอใจที่มีสื่อส�ำหรับผู้พิการทางการ
มองเห็น พบว่ามีค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 4.01 อยู่ในระดับดี 
ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยการสร้างหนังสือเสียง เรื่องนกใน
ประเทศไทย ส�ำหรับนักเรียนพิการทางสายตา ชั้นประถมศึกษา 
ปีที่ 4 โรงเรียนสอนคนตาบอดกรุงเทพท่ีได้ศึกษาเก่ียวกับ 
พฤติกรรม และความต้องการในเรียนรู้ส่ือของผู้พิการทางการ
มองเห็นได้ทั้งการสัมผัส และการฟังเสียงค�ำบรรยาย เป็นการ
เปิดโอกาสให้ผู้พิการทางการมองเห็นเกิดประสบการณ์การรับรู้
ได้ดีจากค�ำบรรยาย

ข้อเสนอแนะในการท�ำวิจัย
1.	ควรสร้างสื่อที่เป็นแผนผังโดยรวมเพื่อให้ผู ้พิการ

ทางการมองเห็นรับรู้เจดีย์ต่างๆ อยู่ตรงไหนในแผนผัง เวลาเดิน 
1 ในสถานที่จริงจะสามารถจินตภาพตามแผนผังโดยรวมได้

2.	ควรเรยีนรูส่ื้อก่อน 1 ครัง้แล้วพากลุ่มตวัอย่างมาทศันศกึษา  
พร้อมเรียนรู้สื่ออีก 1 ครั้งเพื่อให้กลุ่มตัวอย่าง 2 เข้าใจเบื้องต้น

3.	การบรรยายในสถานที่จริงควรใช้การบรรยายจาก 
ตัวผู้บรรยายเพราะจะท�ำให้อรรถรสทางการฟังเพลิดเพลิน 3 
มากกว่าเสียงจากการบันทึก มีการถามตอบเมื่อใดก็ได้ แต่เมื่อ
ใช้สื่อส�ำหรับผู้การมองเห็นในห้องเรียนสามารถใช้เสียงจากการ
บันทึกได้ แต่ถ้าบรรยายจากตัวผู้บรรยายจะดีที่สุด

4.	การท�ำแบบจ�ำลองไม่ควรท�ำพืน้ผวิแบบเรยีบมนั เพราะ
ท�ำให้การสัมผัสรายละเอียดมีการรับรู้ที่น้อยลง

5.	ควรสร้างสื่อให้เด็กปกติสามารถร่วมกิจกรรมได้ด้วย  
ด้วยการสร้างส่ือให้สามารถวางบนแผนผังของวัดราชบูรณะ  
พระนครศรอียธุยา และตัง้ต่อองค์เจดย์ีเพือ่ให้เดก็มคีวามสนกุสนาน 
เพลิดเพลิน และได้ความรู้ผนวกทักษะทางประวัติศาสตร์ศิลป ์
และมีความรู้การจับคู่สีได้
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