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LOOP: The Creation of Immersive Theatre on Whodunit

บทคัดย่่อ

	บทคว ามนี้้ �เป็็นการสะท้อ้นและถอดองค์ค์วามรู้้� จากกระบวนการสร้า้งสรรค์ผ์ลงานละครใน

รููปแบบอิมเมอซีีฟเรื่่�อง “LOOP: The Immersive Theatre” ที่่�มีีประเด็น็ตั้้�งต้น้กับัการรับัรู้้�ท างสังัคม

และการตัดัสินิคนจากภายนอก โดยอาศัยัลักัษณะและรููปแบบของละครแนวอิมเมอซีีฟ ที่่�ให้ค้วามสำำ�คัญั

กับับรรยากาศ สถานที่่�เฉพาะ ความสัมัพันัธ์ร์ะหว่า่งผู้้�ชมกับัเหตุกุารณ์ร์อบตัวัในฐานะของเรื่่�องราว

หรือืการแสดง กระตุ้้�นให้ผู้้้�ชมได้มี้ีปฏิิกิิริยิาทางอารมณ์แ์ละความรู้้�สึึกร่ ว่มกับัเหตุกุารณ์น์ั้้�น ๆ ให้ส้ามารถ

ตอบสนองต่่อสถานการณ์ต์ามสัญัชาตญาณของตนเอง และเป็็นผลงานที่่�เอื้้ �อให้ผู้้้�ชมได้มี้ีส่ว่นร่ว่ม

ผ่า่นการค้น้หาด้ว้ยตนเองด้ว้ย โดยเล่า่เรื่่�องผ่า่นสถานการณ์ก์ารฆาตกรรมในบาร์ล์ับัแห่ง่หนึ่่�งในรููปแบบ

สืืบสวนสอบสวนคลาสสิกิ (Classical Detective Story) หรือื Whodunit มีีเป้า้หมายเพื่่�อที่่�จะศึึกษา

และถอดองค์ค์วามรู้้� จากกระบวนการสร้า้งสรรค์ผ์ลงานการแสดงทั้้�งด้า้นการจัดัการและการอำำ�นวย

การผลิติ (Production Management)  การสร้า้งสรรค์บ์ทและกำำ�กับัการแสดง (Directing) และการแสดง 

(Acting) ในละครแนวอิมเมอซีีฟ  

คำำ�สำำ�คัญ : การแสดงและกำำ�กับัการแสดง, งานสร้า้งสรรค์,์ อิิมเมอซีีฟ เธีียเตอร์,์ ศิิลปะการแสดง,  

การอำำ�นวยการผลิติ
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Abstract

บทนำำ�

	 The article reflects on a creative practice and lesson learned from immersive theatre 

- “LOOP: The Immersive Theater”. This performance’s concept originates with questions 

upon social perception and judgment of others in the society. Immersive theatre appears 

as one of many popular techniques in engaging audience with performance. It focuses on 

atmosphere, emphasizes on site-specific, blurs boundaries between audience and actors, 

offers audience experience of events around them as a story. This immersive form encourages 

the audience to interact, engage and immerse with the events emotionally and physically 

by allowing them to respond to the situations based on their own instincts and interests, 

letting them choose and search for answers as well as how to perceive the stories. ‘LOOP’ 

brings out that experiences through a murder situation in a secret bar as in the classical 

detective story or Whodunit. The goal of this article is to study and extract knowledge from 

making an immersive theatre in three areas of production management, script creation and 

directing, and acting in immersive theatre.

KEYWORDS : Acting and Directing, Creative Practice, Immersive theatre, Performance, 

Production Management

	 LOOP เป็็นศิิลปะการแสดงนิิพนธ์ร์ะดับัปริิญญาตรีีทางด้า้นศิิลปะการแสดงที่่�มีีเรื่่�องราว

เกี่่�ยวกับัการฆาตกรรมในบาร์ล์ับั เล่า่เรื่่�องในแนวสืืบสวนคลาสสิกิ (Classical Detective Story) หรือื 

Whodunit จัดัแสดงในสถานที่่�เฉพาะ (site-specific) และนำำ�เสนอในรููปแบบอิมเมอซีีฟ เธีียเตอร์ ์

(Immersive Theatre)โดยกลุ่่�มผู้้�สร้า้งสรรค์ ์ได้แ้ก่่ ชัญัญาณิินท์ ์ชัชัวาล (ผู้้�อำ ำ�นวยการผลิติ) สัจัจาวุธุ 

สุรุิยิะดง (ผู้้�เขีียนบทและกำำ�กับัการแสดง) และพรพิิพย์ ์วงษ์ห์าแก้ว้ (นักัแสดง) ได้ร้ับัแรงบันัดาลใจใน

การสร้า้งสรรค์ผ์ลงานละครขึ้้ �นมาใหม่จ่ากประเด็น็ใกล้ต้ัวั เรื่่�องการตัดัสินิผู้้�อื่่�นและการรับัรู้้�ท างสังัคม

ที่่�เกิิดขึ้้ �นในปััจจุบุันั โดยมีวัตัถุปุระสงค์ห์ลักั คืือ การสร้า้งสรรค์ก์ารแสดงในรููปแบบอิมเมอซีีฟ เธีียเตอร์ ์

(Immersive Theatre) ที่่�สามารถสะท้อ้นให้เ้ห็น็ถึึงการรับัรู้้� และการตัดัสินิผู้้�อื่่�นของคนในสังัคมได้ ้

	ก ารสร้า้งสรรค์ก์ารแสดง LOOP จึึงมีีแนวคิดิสำำ�คัญัเกี่่�ยวข้อ้งกับัการรับัรู้้�ท างสังัคม (Social 

Perception) ที่่�มักัจะถูกูตีความผ่่านประสบการณ์แ์ละการรับัรู้้� เฉพาะของแต่่ละบุคุคล อิิมเมอซีีฟ 

เธีียเตอร์ ์จึึงเป็็นรููปแบบที่่�สำ ำ�คัญัและเหมาะสม เนื่่�องจาก อิิมเมอซีีฟ เธีียเตอร์ ์ มีีลักัษณะสำำ�คัญั คืือ 

ทลายกำำ�แพงระหว่่างนักัแสดงและผู้้�ชม ทลายความเป็็นละครให้ก้ลายเป็็นสถานการณ์ท์ี่่�นักัแสดง

    LOOP: การสร้า้งสรรค์ล์ะครแนวสืืบสวนสอบสวน
    ในรููปแบบอิมเมอซีีฟ เธีียเตอร์์
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และผู้้�ชมอยู่่�ร่ว่มกันั เป็็นเทคนิคหนึ่่�งในการสร้า้งการมีีส่ว่นร่ว่มของผู้้�ชม เน้น้ให้ผู้้้�ชมได้ร้ับัประสบการณ์์

จากการแสดงด้ว้ยตนเอง รับัรู้้� เรื่่�องราวประหนึ่่�งอยู่่�ร่ว่มในเหตุกุารณ์ผ์่า่นมุมุมองของตนเอง เอื้้ �อให้เ้กิิด

ปฏิิสัมัพันัธ์ ์กระตุ้้�นการมีีส่ว่นร่ว่ม และเปิิดรับัการตอบสนองของผู้้�ชมต่อ่การแสดงในฐานะสถานการณ์์

ที่่�กำ ำ�ลังัเกิิดขึ้้ �นตรงหน้า้ โดยในการแสดง LOOP นั้้�นผู้้�ชมสามารถเลืือกและค้น้หาคำำ�ตอบได้ต้ามการ

รับัรู้้�ข องตนเอง ใช้ส้ัญัชาตญาณของตนเองในการเลืือกติดิตามตัวัละครที่่�สนใจ และสังัเกตพฤติกิรรม

ของตัวัละครผ่า่นพื้้ �นที่่�ของเหตุกุารณ์ ์ ณ สถานที่่�จริงิ (บาร์ล์ับั) และได้ต้ัดัสินิตัวัละครที่่�คาดว่า่จะ

กระทำำ�ผิดในครั้้�งนี้้ � เพื่่�อร่ว่มกันัค้น้หาความจริงิของเรื่่�องที่่�เกิิดขึ้้ �นและตัดัสินิว่า่ใครคืือฆาตกรตัวัจริงิ

	 LOOP มีีกรอบแนวคิดิสำำ�คัญัในการสร้า้งสรรค์ผ์ลงาน ได้แ้ก่่ อิิมเมอซีีฟ เธีียเตอร์ ์(Immer-

sive Theatre) และรููปแบบของงาน การรับัรู้้�ท างสังัคม (Social Perception) และการเล่า่เรื่่�องในแนว

สืืบสวนสอบสวน (Detective Story) โดยแนวคิดิทั้้�ง 3 นี้้ �ส่ง่ผลต่อ่การสร้า้งสรรค์ก์ารแสดงใน 3 มิิติ ิ

ได้แ้ก่่

	 - การผลิิตและการจัดัการแสดงในรููปแบบอิมเมอซีีฟ เธีียเตอร์ ์ (Producing Immersive 

Theatre)

	 - การเขีียนบทและการกำำ�กับัการแสดงแนวอิมเมอซีีฟ เธีียเตอร์ ์(Writing & Directing Im-

mersive Theatre)

	 - การแสดงในรููปแบบ อิิมเมอซีีฟ เธีียเตอร์ ์(Performing in Immersive Theatre)

 

ภาพที่่� 1: แผนภููมิกิรอบแนวคิดิการสร้า้งสรรค์ ์LOOP Immersive theatre

 	  

กรอบแนวคิดิในการสร้้างสรรค์ผ์ลงาน
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 	ก ารสร้า้งสรรค์ผ์ลงาน LOOP ในฐานะผลงานศิลิปะการแสดงนี้้ �ดำ ำ�เนิินการในรููปแบบวิิจัยั

เชิิงปฏิิบัตัิิการ (Practice as Research) หมายถึึง การวิิจัยัที่่�ใช้ก้ารบันัทึึกและสังัเคราะห์ ์องค์ค์วามรู้้�

ผ่่านประสบการณ์ต์รงของผู้้�สร้า้งสรรค์ไ์ม่่ว่่าจะเป็็นการผลิิตและการจัดัการแสดง การเขีียนบทและ

การกำำ�กับัการแสดง และการแสดง มีีการวิิเคราะห์แ์ละสะท้อ้นผลในระหว่า่งที่่�พัฒันาแนวคิดิและวิิธีี

วิิจัยัไปพร้อ้ม ๆ กับัการปฏิิบัตัิ ิ(ธนัชัพร กิิตติิก้อ้ง, 2563, 189-190) โดยมีวัตัถุปุระสงค์ส์ำ ำ�คัญั คืือ การ

ถอดองค์ค์วามรู้้� เรื่่�องเทคนิคและวิิธีีการสร้า้งสรรค์ผ์ลงานศิิลปะการแสดงในรููปแบบอิิมเมอซีีฟ 

เธีียเตอร์ ์ ในมิิติิการจัดัการแสดง การเขีียนบท การกำำ�กับั และการแสดง ละครในรููปแบบอิมเมอซีีฟ 

โดยการเรีียบเรีียงนำำ�เสนอข้้อมููลและการวิิเคราะห์์ข้้อมููลนี้้ �เขีียนขึ้้ �นในลัักษณะการบรรยาย

ปรากฏการณ์ท์ี่่�เกิิดขึ้้ �นร่ว่มไปกับัการสะท้อ้นประสบการณ์ข์องผู้้�สร้า้งสรรค์ ์และการวิิเคราะห์ก์ระบวนการ

และประสบการณ์ข์องผู้้�สร้า้งสรรค์ไ์ปพร้อ้ม ๆ กันั เพื่่�อเน้น้ย้ำำ��ให้เ้ห็็นถึึงความสำำ�คัญัของการปฏิิบัตัิิ

การทางศิิลปะที่่�ต้อ้งสะท้อ้นและสังัเคราะห์อ์ยู่่�เสมอในระหว่า่งการปฏิิบัตัิิ

Immersive Theatre 

 	 Gareth White (2012, 221-222) ได้พ้ยายามให้ค้วามหมายของคำำ�ว่า่ Immerse (แปล

ภาษาว่า่ไทยว่า่ ดำำ�ดิ่่�ง แช่ ่หรือื จม) โดยความหมายของรููปแบบการแสดงที่่�เรียีกว่า่ “อิิมเมอซีีฟ” (Im-

mersive) นี้้ � หมายถึึง การที่่�ผู้้�ชมได้เ้ข้า้ไป “ร่ว่มอยู่่�ใน” (immerse) สถานการณ์ข์องการแสดงด้ว้ยวิิธีีการ

ใดวิิธีีการหนึ่่�ง อย่า่งไรก็็ดีี รููปแบบการแสดงที่่�ต้อ้งการการมีีส่ว่นร่ว่มของผู้้�ชมนั้้�นไม่ถื่ือเป็็นเรื่่�องใหม่่

สักัทีเดีียว ละครแนวอิมเมอซีีฟนั้้�นอยู่่�ภายใต้แ้นวคิดิเดีียวกับักับั อิินเทอแอคทีฟ เธีียเตอร์ ์ (Interac-

tive Theatre) ของ  Augusto Boal หรือื พาร์ทิ์ิซิพิาทอรี่่� เพอร์ฟ์อร์ม์านซ์ ์ (Participatory Perfor-

mance) ของ Richard Schechner โดยจะมีีลักัษณะที่่�เอื้้ �อให้เ้กิิดการมีีส่ว่นร่ว่มของผู้้�ชม เป็็นการจัดั

เรีียงความสัมัพันัธ์ร์ะหว่่างผู้้�แสดงและผู้้�ชมขึ้้ �นใหม่่ การใช้ค้ำ ำ�ว่่า อิิมเมอซีีฟ (Immersive) จึึงเป็็น

เทคนิคหนึ่่�งในการสร้า้งการมีีส่ว่นร่ว่มของผู้้�ชม เน้น้ให้ผู้้้�ชมได้ร้ับัประสบการณ์จ์ากการแสดงด้ว้ยตนเอง 

รับัรู้้� เรื่่�องราวประหนึ่่�งอยู่่�ร่ว่มในเหตุกุารณ์ผ์่า่นมุมุมองของตนเอง ผ่า่นการเคลื่่�อนที่่�ของตนเองภายใต้้

โครงสร้า้งหลักัคือ การเดินิทาง การสังัเกตการณ์ ์และการรับัรู้้�   ยิ่่�งไปกว่า่นั้้�น Adam Alston (2016, 

1-11) เห็น็ว่า่ อิิมเมอซีีฟ เธีียเตอร์ ์(Immersive Theatre) มุ่่�งให้ค้วามสำำ�คัญักับัความสัมัพันัธ์ร์ะหว่า่ง 

ผู้้�ชม กับั บรรยากาศและเหตุกุารณ์ร์อบตัวัในฐานะของเรื่่�องราวหรือืละคร กระตุ้้�นให้ผู้้้�ชมได้มี้ีปฏิิกิิริยิา

ทางอารมณ์แ์ละความรู้้�สึึกร่ ว่มกับัเหตุกุารณ์น์ั้้�น ๆ ให้ต้อบสนองต่อ่สถานการณ์ต์ามสัญัชาตญาณของ

ตนเอง และเป็็นผลงานที่่�เอื้้ �อให้ผู้้้�ชมได้มี้ีส่ว่นร่ว่มผ่า่นการค้น้หาด้ว้ยตนเองด้ว้ย 

  	ก ารจัดัการแสดงละครเวทีในรููปแบบอิมเมอซีีฟ (Immersive Theatre) ในประเทศไทยยังั

ถืือเป็็นเรื่่�องใหม่่ จากการสำำ�รวจผลงานการแสดง (Theatre and Performance) ย้อ้นหลังั 10 ปีี 

(2010-2020)6  มีีผลงานที่่�นิิยามว่า่เป็็น หรือืมีีลักัษณะของอิิมเมอซีีฟ เธีียเตอร์ ์(Immersive Theatre/ 

Performance) ดังันี้้ � 

6 สำ ำ�รวจถึึง เดืือน มีีนาคม 2564  

    LOOP: การสร้า้งสรรค์ล์ะครแนวสืืบสวนสอบสวน
    ในรููปแบบอิมเมอซีีฟ เธีียเตอร์์
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	 1) 6 ตุลุาปาร์ต์ี้้ � (2555) เมื่่�อผู้้�ชมเดินิเข้า้งานจะให้ค้วามรู้้�สึึก เป็็นเหมืือนงานปาร์ต์ี้้ �ศิิลปะ ที่่�มีี

การจัดัแสดงงานศิิลปะและภาพเคลื่่�อนไหวอื่่�น ๆ ผู้้�ชมเป็็นเพีียง Observer เท่า่นั้้�นคอยสังัเกตการณ์์

ตัวัละครที่่�เป็็นตัวัดำำ�เนิินเรื่่�องไปจากต้น้ถึึงจุดุจบ สร้า้งสรรค์โ์ดย เบสท์ ์วิิชย อาทมาท จัดัแสดง ณ ชั้้�น 

2 บ้า้นจอหงวนโจ (ปากซอยรางน้ำำ��) อนุสุาวรียี์ช์ัยัสมรภูมิูิ กรุงเทพมหานคร วันัที่่� 27 กันัยายน - 6 

ตุลุาคม 2555 (คันัฉัตัร รังัษีีกาญจน์ส์่อ่ง, 2555)

	 2) “Unless” Immersive Theatre (2562) ผู้้�ชมจะได้ก้ลายเป็็นตัวัเอกในการรับัชมการแสดง 

เดิินชมการแสดงไปพร้อ้มกับันักัแสดงที่่�เป็็นตัวัดำำ�เนิินเรื่่�อง ในบรรยากาศแสง สีี เสีียง สัมัผัสั และ

กลิ่่�นไอของย่า่นนางเลิ้้ �ง สร้า้งสรรค์โ์ดย Bangkok 1889 และ Single Thread Theatre Co. จัดัแสดง 

ณ ไชน่า่ทาวน์ ์กรุงเทพมหานคร วันัที่่� 30 พฤศจิิกายน 1, 7- 8 ธันัวาคม พ.ศ.2562 ภายใต้เ้ทศกาล

ละครกรุงเทพ (Bangkok Theatre Festival 2018) ระยะเวลาทำำ�การแสดง 4 ชม. 30 นาทีี (Bangkok 

1889, 2561)

	 3) Zombies, Tour Guides, Korean Drama (2562) เป็็นการแสดงที่่�ผู้้�ชมสามารถเดินิชม

การแสดงไปในแต่่ละห้อ้งและรับัประสบการณ์ท์ี่่�คล้า้ยกับัสถานที่่�จริิง ๆ การแสดงมีีเนื้้ �อหาเกี่่�ยวกับั 

Zombie เรื่่�องราวคล้า้ยกัับซีรี่่�ย์ ์ Kingdom จาก Netflix สร้า้งสรรค์โ์ดย MasterClass Studio 

จััดแสดง ณ  Exhibition Room MasterClass Studio กรุงเทพมหานคร ในเดืือนกุมุภาพันัธ์ ์2562 

(Robin Schrorter, 2019)

	 4) Save For Later (2563) เป็็นการแสดง ‘ชมเดี่่�ยว’ ที่่�ผู้้�ชมต้อ้งเดินิดูปูรากฏการณ์ต์่า่ง ๆ 

พร้อ้มฟัังเสีียงบรรยายผ่า่นหูฟัูังเท่า่นั้้�น การแสดงเล่า่เรื่่�องเกี่่�ยวกับัการใช้พ้ลังังานและสภาพแวดล้อ้ม

ในสังัคม สร้า้งสรรค์โ์ดย FULLFAT Theatre จัดัแสดง ณ ห้อ้งอเนกประสงค์ ์ ชั้้�น 1 หอศิิลป์

กรุงเทพมหานคร ในวันัที่่� 17-19 กรกฎาคม 2563 (FULLFAT Theatre, 2563)

	 5) Siam Supernatural Tour 2021 (2564) เป็็นการแสดงที่่�ให้ผู้้้�ชมเดิินทัวัร์ ์สำ ำ�รวจทุกุซอก

ทุกุมุมุของโรงละครเคแบงค์ส์ยามพิิฆเนศในยามวิิกาล เส้น้ทางการเดินิทัวัร์จ์ะมีีทั้้�งหมด 3 เส้น้ทาง 

ในแต่่ละเส้น้ทางจะมีีไกด์พ์าทัวัร์ซ์ึ่่�งในแต่่ละเส้น้ทางนั้้�นเรื่่�องราวที่่�เกิิดขึ้้ �นจะแตกต่่างกันั การแสดง

เล่่าเรื่่�องราวเกี่่�ยวกับัเหตุกุารณ์ต์่่าง ๆ ในสังัคมที่่�เราใช้ชี้ีวิิตอยู่่� สร้า้งสรรค์โ์ดย FULLFAT Theatre 

จัดัแสดง ณ โรงละครเคแบงค์ส์ยามพิิฆเนศ ห้า้งสรรพสินิค้า้สยามสแควร์ว์ันั ชั้้�น 7 ในวันัที่่� 17 

มีีนาคม - 9 เมษายน 2564 (FULLFAT Theatre, 2564)

 	รู ปแบบของอิิมเมอซีีฟ เธีียเตอร์ท์ี่่�ผู้้�สร้า้งสรรค์เ์ลืือกใช้ ้จะนำำ�เสนอเหตุกุารณ์ต์่า่ง ๆ ผ่า่นการ

เคลื่่�อนที่่�ของตัวัละครภายในบาร์ล์ับั การสนทนาระหว่า่งตัวัละคร โดยสถานการณ์เ์หล่า่นี้้ �จะเกิิดขึ้้ �น

ไปพร้อ้มกันัในแต่ล่ะมุมุของบาร์ล์ับันั้้�น เพื่่�อเปิิดโอกาสให้ผู้้้�ชมได้ร้่ว่มติดิตามและเดินิตามตัวัละครได้ ้

เอื้้ �ออำำ�นวยให้ผู้้้�ชมและนักัแสดงอยู่่�ในพื้้ �นที่่�เดีียวกันัโดยไม่่ต้อ้งแบ่่งแยกส่่วน ใช้ป้ระสาทสัมัผัสัและ

ประสบการณ์ข์องตนเองในการเลืือกชมได้ ้ รับัรู้้�ถึึ งมุมุมองเฉพาะของแต่ล่ะตัวัละคร รวมถึึงการรับัรู้้�

ว่า่มีีเหตุกุารณ์อ์ื่่�น ๆ ที่่�เกิิดขึ้้ �นในเวลาเดีียวกันัด้ว้ย ผู้้�ชมสามารถเลืือกใช้เ้วลามากหรือืน้อ้ย ใกล้ห้รือื

ไกล กับัสถานการณ์ต์รงหน้า้นั้้�น ๆ เพื่่�อติดิตามเรื่่�องราวจากสิ่่�งที่่�ปรากฏขึ้้ �นตรงหน้า้ 
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การรัับรู้้�ทางสัังคม 

 	ก ารรับัรู้้�ท างสังัคม (Social Perception) เป็็น “กระบวนการรับัรู้้� และเข้า้ใจบุคุคลรอบตัวั 

เป็็นความพยายามที่่�จะเข้า้ใจผู้้�อื่่�น เพื่่�อที่่�จะมีีปฏิิสัมัพันัธ์อ์ย่่างถูกูต้อ้ง การรับัรู้้�ท างสังัคมมักัจะถูกู

ตีีความผ่า่นประสาทสัมัผัสัภายใต้ป้ระสบการณ์ส์่ว่นบุคุคลของละคนซึ่่�งแตกต่า่งกันั การรับัรู้้�ที่่ �แตกต่า่ง

ทำำ�ให้เ้กิิดมุมุมองความทุกุข์แ์ละความสุขุหรือืพฤติกิรรมที่่�แตกต่า่งกันั” (ดวงกมล ทองอยู่่�, 2559, 140) 

	 ในกระบวนการสร้า้งสรรค์ ์ LOOP นั้้�น ผู้้�สร้า้งสรรค์ไ์ด้ศ้ึึกษาปััจจัยัที่่�มีีอิิทธิพลต่อ่การรับัรู้้�

ทางสังัคม 3 ด้า้น ได้แ้ก่่ ลักัษณะประจำำ�ตัวัของบุคุคลต่อ่สิ่่�งเร้า้ สถานการณ์แ์วดล้อ้มของบุคุคลที่่�เป็็น

สิ่่�งเร้า้ และคุณุลักัษณะของผู้้�รับัรู้้�  (สิทิธิโชค วรานุสุันัติกิูลู, 2546, 81-88) เพื่่�อใช้เ้ป็็นแนวทางในการ

สร้า้งสรรค์บ์ทละคร ตัวัละคร และการแสดง โดยมีรายละเอีียดดังันี้้ � 

	 1) ลักัษณะประจำำ�ตัวัของบุคุคลต่อ่สิ่่�งเร้า้ หมายถึึง ลักัษณะประจำำ�ตัวัของบุคุคลมีอิิทธิพล

ต่อ่การรับัรู้้�ท างสังัคม แบ่ง่ออกได้ ้2 ลักัษณะ คืือ แฮโร่ ่เอฟเฟค (Halo Effect) และ ฮอร์น์ เอฟเฟค 

(Horns Effect) โดย แฮโร่ ่เอฟเฟค (Halo Effect) เป็็นการรับัรู้้� ในทางบวก บุคุคลที่่�มีีลักัษณะเช่น่นี้้ �จะ

มีีบุคุลิกิภาพภายนอกที่่�มีีความสวย ความหล่อ่ ความน่า่รักั รวมไปถึึงความน่า่เชื่่�อถืือ ซึ่่�งนำำ�ไปสู่่�การ

อคติ ิ(Bias) ให้ร้ับัรู้้� แต่เ่ชิิงบวกจากบุคุคลที่่�มีีลักัษณะนี้้ � ในทางกลับักันั ฮอร์น์ เอฟเฟค (Horns Effect) 

เป็็นการรับัรู้้� ในทางลบ เป็็นบุคุคลที่่�มีีลักัษณะภายนอกที่่�แตกต่า่งจากปกติหรือืไม่ถู่กูใจ ไม่เ่ป็็นที่่�พอใจ 

เกิิดเป็็นอคติิเชิิงลบต่่อกลุ่่�มบุุคคลลักัษณะนี้้ � นำำ�ไปสู่่�การถููกตัดัสิินเชิิงลบโดยที่่�ยัังไม่่ได้พิ้ิจารณา

องค์ป์ระกอบอื่่�นอย่า่งถี่่�ถ้ว้น 

	 2) สถานการณ์แ์วดล้อ้มของบุุคคลที่่�เป็็นสิ่่�งเร้า้ หมายถึึง สิ่่�งแวดล้อ้มหรืือสถานการณ์์

แวดล้อ้มที่่�มีีอิิทธิพลต่อ่การรับัรู้้�ท างสังัคม เช่น่ บุคุคลที่่�เป็็นคนดีีแต่อ่ยู่่�ท่า่มกลางคนไม่ดี่ีหรือืสถานที่่�

รวมตัวัของกลุ่่�มคนที่่�ถูกูมองว่า่ไม่ดี่ีมักัจะถูกูมองว่า่เป็็นคนไม่ดี่ีไปด้ว้ย หรือืบุคุคลที่่�ไม่ดี่ีแต่ป่ะปนอยู่่�

กับักลุ่่�มคนที่่�ถููกมองว่่าเป็็นคนดีีหรืือสถานที่่�รวมตัวัของกลุ่่�มคนที่่�ถููกมองว่่าดีีของสังัคมก็็มักัจะถููก

มองว่า่เป็็นคนดีี โดย จุฑุารัตัน์ ์เอื้้ �ออำำ�นวย (2553, 58) ให้นิ้ิยามปััจจัยัการรับัรู้้�ท างสังัคมลักัษณะนี้้ �ว่า่ 

บุคุคลมักัจะมีีการใช้ภ้าพในความคิดิหรือืลักัษณะร่ว่ม (Stereotype) เพื่่�อเป็็นแนวทางในการคาดเดา

บุคุคลว่า่มีีลักัษณะเช่น่ไร ผ่า่นจากสิ่่�งที่่�มีีลักัษณะคล้า้ยคลึึงว่า่จะต้อ้งมีีเหมืือนกันัทุกุคน ซึ่่�งอาจจะ

เป็็นเช่น่นั้้�นหรือืไม่เ่ป็็นเช่น่นั้้�นก็็ได้ ้

	 3) คุณุลักัษณะของผู้้�รับัรู้้�  หมายถึึง คุณุลักัษณะของผู้้�รับัรู้้�มี อิิทธิพลต่อ่การรับัรู้้�ท างสังัคม 

เนื่่�องจากแต่ล่ะบุคุคลมี ทัศันคติ ิ ความคิดิ ความสนใจ รวมไปถึึงประสบการณ์ท์ี่่�แตกต่า่งกันัออกไป 

จึึงส่ง่ผลต่อ่การรับัรู้้�ข องบุคุคลนั้้�น ๆ

	 จะเห็น็ได้ว้่า่ ปััจจัยัการรับัรู้้�ท างสังัคมนั้้�นส่ง่ผลทั้้�งข้อ้ดีีและข้อ้เสีีย ข้อ้ดีี คืือ การตัดัสินิโดย

ใช้ป้ระสบการณ์ท์ี่่�เกิิดขึ้้ �นจากสิ่่�งเร้า้นั้้�น ๆ อาจทำำ�ให้เ้ราไม่่ประมาท หรืือระมัดัระวังัตัวัจากบุคุคลที่่�

อาจเป็็นอันัตรายได้ ้ข้อ้เสีีย คืือ การตัดัสินิโดยอาศัยัสิ่่�งเร้า้โดยเร็ว็นั้้�น อาจส่ง่ผลต่อ่การตีีค่า่หรือืให้ค้่า่

ความเป็็นมนุษุย์ข์องผู้้�อื่่�นให้ต้่ำ ำ��ลงได้ด้้ว้ยเช่น่กันั 

    LOOP: การสร้า้งสรรค์ล์ะครแนวสืืบสวนสอบสวน
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การเล่่าเรื่่�องในแนวสืืบสวนคลาสสิิก 

 	ผู้้� สร้า้งสรรค์เ์ลือืกนำำ�เสนอเรื่่�องราวของ LOOP เล่า่เรื่่�องในแนวสืบสวนคลาสสิกิ (Classical 

Detective Story) หรือื Whodunit ซึ่่�งเป็็นการติดิตามเรื่่�องราวเพื่่�อตามหาความจริงิเกี่่�ยวกับัเหตุกุารณ์ท์ี่่�

เกิิดขึ้้ �น อังัคณา สุขุวิิเศษ (2554, 9) กล่า่วว่า่ “Whodunit เป็็นการเล่า่เรื่่�องแนวสืืบสวนสอบสวนคดี

ฆาตกรรม เรื่่�องราวจะเน้น้การเกิิดขึ้้ �นในสถานที่่�เดีียว โดยในสถานที่่�นั้้�นจะรวมผู้้�ต้อ้งสงสัยัไว้จ้ำ ำ�นวนหนึ่่�ง 

เพื่่�อเป็็นการยากต่อ่การคาดเดาว่า่ใครคืือฆาตกร โดยวิิธีีการค้น้หาความจริงิจะเกิิดขึ้้ �นผ่า่นการกระ

ทำำ�ของตัวัละครที่่�ผู้้�ชมจะได้ร้ับัรู้้�ข้ อ้มูลูไปพร้อ้ม ๆ  กันักับัเรื่่�องราว เทีียบได้ว้่า่ผู้้�ชมทำำ�หน้า้ที่่�เป็็นนักัสืืบ” 

 	อั งัคณา สุขุวิิเศษ (2554, 19-22) ยังัอธิิบายอีกว่า่ นวนิยายสืืบสวนสอบสวน มักัจะเล่า่ผ่า่น

มุมุมองของตัวัละครตัวัใดตัวัหนึ่่�งที่่�ร่ว่มอยู่่�ในเหตุกุารณ์ ์ มีีการความเห็น็ของตัวัละครที่่�จะทำำ�การชักันำำ�

ให้เ้ข้า้ใจเหตุกุารณ์แ์ละสงสัยัตัวัละครอื่่�นในเรื่่�อง และขมวดปมในตอนท้า้ย นำำ�ไปสู่่�การจบที่่�ไม่ค่าดคิดิ 

(Surprise Ending) ลักัษณะเด่น่ของนวนิยายสืืบสวนสอบสวน ประกอบไปด้ว้ย ตัวัละคร โครงเรื่่�อง 

และสถานที่่� และลักัษณะตัวัละครจะประกอบไปด้ว้ย นักัสืืบ คนร้า้ย เพื่่�อนนักัสืืบ เหยื่่�อ และผู้้�ต้อ้ง

สงสัยั โดยผู้้�สร้า้งสรรค์เ์ลืือกหยิิบตัวัละคร 3 ลักัษณะมาใช้ใ้นการสร้า้งสรรค์ต์ัวัละคร ดังันี้้ � 

	 คนร้้าย คนร้า้ยมักัจะมีีเหตุจุูงูใจในการก่่อคดี แต่ผู่้้�เขีียนจะไม่ช่ี้้ �ให้ผู้้้�อ่า่นเห็น็ถึึงรายละเอีียด

ความคิดิและอุปุนิิสัยัของตัวัคนร้า้ยเท่า่กับัตัวัละครอื่่�น ตัวัละครของผู้้�ร้า้ยจึึงเป็็นตัวัละครที่่�ซับัซ้อ้น แต่่

สามารถอธิิบายได้ด้้ว้ยเหตุผุล

	 เหยื่่�อ เป็็นตัวัละครที่่�ได้ร้ับัผลกระทบจากการกระทำำ�ของผู้้�ร้า้ยมากที่่�สุดุ เหยื่่�อที่่�ถูกูฆาตกรรมจะ

ถูกูพูดูถึึงน้อ้ยมาก เนื่่�องจากการฆาตกรรมจะเกิิดขึ้้ �นตั้้�งแต่ต่้น้เรื่่�อง ดังันั้้�นบทบาทของเหยื่่�อจะมีีน้อ้ย โดย

จะแนะนำำ�ความสัมัพันัธ์ข์องตัวัละครผ่า่นตัวัละครอื่่�น ๆ เพื่่�อให้เ้ห็น็ภูมิูิหลังัของตัวัละคร รวมถึึงสาเหตุแุละ

ความน่า่จะเป็็นในการก่่อคดี โดยเหยื่่�อนั้้�นอาจจะเสีียชีวิิตไปแล้ว้ แต่ส่ามารถรู้้�จั กัเหยื่่�อจากคำำ�ให้ก้ารของ

ตัวัละครอื่่�น

	 ผู้้�ต้อ้งสงสััย มักัจะเป็็นตัวัละครที่่�ใกล้ชิ้ิดกับัตัวัเหยื่่�อมากที่่�สุดุ หลักัฐานต่่าง ๆ รวมไปถึึง

ความคิิดของตัวัละครอื่่�น ๆ นั้้�นจะมุ่่�งประเด็็นไปยังัผู้้�ต้อ้งสงสัยั ทำำ�ให้เ้กิิดความกดดันั โดยตัวัละคร

นั้้�นไม่่มีีความผิิดใด ๆ แต่่ไม่่มีีข้อ้จำำ�กัดับางอย่่างที่่�ทำ ำ�ให้ไ้ม่่สามารถบอกกความจริิงหรืือปรึึกษากับั

ใครได้ ้ทำำ�ให้ต้ัวัละครผู้้�ต้อ้งสงสัยัมีลักัษณะที่่�หวาดกลัวัและถูกูกดดันักว่า่ตัวัละครอื่่�น ๆ

	ดั งันั้้�น การเล่า่เรื่่�องในแนวสืืบสวนคลาสสิกินี้้ �จึึงเป็็นแนวทางที่่�เหมาะสมและสอดคล้อ้งกับั

รููปแบบอิมเมอซีีฟเธีียเตอร์ ์ โดยผู้้�ชมจะทำำ�หน้า้ที่่�เสมืือนนักัสืืบและเพื่่�อนนักัสืืบ โดยมีโจทย์ส์ำ ำ�คัญัที่่�

จะต้อ้งติดิตามตัวัละครเพื่่�อสืืบหาความจริงิ ผ่า่นมุมุมองของผู้้�ชมเอง 
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การจัดัแสดง LOOP และการอำำ�นวยการผลิิตละครอิมิเมอซีฟีเธีียเตอร์ ์

 	 ในฐานะผู้้�อำ ำ�นวยการผลิิตผลงานศิิลปะการแสดงมีีความต้้องการที่่�จะเพิ่่�มพื้้ �นที่่�ใน

การแสดงผลงานศิิลปะการแสดงให้ม้ากขึ้้ �น โดยเฉพาะในพื้้ �นที่่�จังัหวัดัขอนแก่่น โดยยึึดหลักัความคิดิ

และความสนใจของตนเองว่า่ ศิิลปะสามารถอยู่่�ได้ทุ้กุที่่�และละครไม่จ่ำ ำ�เป็็นต้อ้งอยู่่�ในโรงละคร โดย

ในช่ว่งเดืือนกุมุภาพันัธ์ ์ - มีีนาคม 2563 กลุ่่�มผู้้�สร้า้งสรรค์ไ์ด้ท้ำ ำ�การทดลองรููปแบบของผลงานละคร

แบบอิมเมอซีีฟครั้้�งแรก เรื่่�อง Talk of the town7 และออกจากพื้้ �นที่่�ของโรงละครและสตูดูิิโอของ

มหาวิิทยาลัยั ไปยังัพื้้ �นที่่�บาร์จ์ริงิในจังัหวัดัขอนแก่่น  ถืือเป็็นการทดลองรููปแบบละครอิิมเมอซีีฟครั้้�งแรก 

ในครั้้�งนั้้�นได้ร้ับัเสีียงตอบรับัที่่�ดีีจากผู้้�ชมที่่�สนใจและเป็็นเหตุใุห้ผู้้้�สร้า้งสรรค์ต์้อ้งการพัฒันาผลงาน

ต่อ่กระทั่่�งกลายเป็็น LOOP: The Immersive Theatre 

  	 ในกระบวนการการอำำ�นวยการผลิิตละครในรููปแบบอิมเมอซีีฟนั้้�น จำำ�เป็็นต้อ้งจัดัการและ

วางแผนอย่า่งละเอีียด และมีีความแตกต่า่งจากการบริหิารจัดัการละครเวทีทั่่�วไป โดยมีเรื่่�องที่่�จะต้อ้ง

คำำ�นึึงถึึง ได้แ้ก่่ การจัดัการพื้้ �นที่่�และการประสานงาน การให้ค้วามรู้้� เบื้้ �องต้น้เกี่่�ยวกับัรูปแบบงาน และ

การจัดัประสบการณ์ข์องผู้้�ชม ดังันี้้ �  

	 1. เรื่่�องจัดัการพื้้ �นที่่�และประสานงาน

	ก ารแสดงรููปแบบอิมเมอซีีฟ เธีียเตอร์ ์(Immersive Theatre) แตกต่า่งจากการแสดงที่่�จัดัแสดง

ในโรงละคร โดยถือว่่าเป็็น “การแสดงในสถานที่่�เฉพาะ” (Site Specific) โดยพื้้ �นที่่� บรรยากาศใน

พื้้ �นที่่� เป็็นองค์ป์ระกอบสำำ�คัญัของงาน โดยเฉพาะบรรยากาศนั้้�นเป็็นสิ่่�งแรกที่่�ผู้้�ชมจะรับัรู้้� ได้ ้บรรยากาศ

สามารถสร้า้งประสบการณ์เ์ฉพาะและสร้า้งความแตกต่า่งให้พ้ื้้ �นที่่�นั้้�นหรือืเหตุกุารณ์ ์ ณ ตอนนั้้�นได้ ้

(ธนัชัพร กิิตติิก้อ้ง, 2563, 143) ดังันั้้�น ทีีมผู้้�สร้า้งสรรค์จ์ึึงเลืือกแสดงในสถานที่่�จริงิ พื้้ �นที่่�จริงิ ที่่�ให้้

บรรยากาศบาร์จ์ริงิ คืือ ร้า้นประพนธ์ ์บาร์ ์

 

ภาพที่่� 2: ลักัษณะภายนอกของประพนธ์์ บาร์ ์

(ที่่�มา: ชัญัญาณินิท์ ์ชัชัวาลย์,์ 2564)

7 การแสดง เรื่่�อง Talk of the town @ ประพนธ์ ์บาร์ ์เป็็นการแสดงภายใต้ร้ายวิิชา FA403901 การวิิจัยัทางศิิลปะการแสดง เพื่่�อทดลองรููปแบบการแสดง     	
  เท่า่นั้้�น โดยเปิิดให้บุ้คุคลทั่่�วไปที่่�สนใจเข้า้ชมได้ ้ 

    LOOP: การสร้า้งสรรค์ล์ะครแนวสืืบสวนสอบสวน
    ในรููปแบบอิมเมอซีีฟ เธีียเตอร์์
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 	ผู้้� สร้า้งสรรค์ผ์ลงานเลืือกจัดัแสดงผลงานที่่� ร้า้น ประพนธ์ ์บาร์ ์ซึ่่�งตอบโจทย์ก์ับัรูปแบบงาน

และเนื้้ �อเรื่่�อง เนื่่�องจากลักัษณะของร้า้น ประพนธ์ ์ บาร์ ์ เป็็นบาร์ล์ับัที่่�เข้า้กับัแนวคิดิของผลงาน เมื่่�อ

พิิจารณาจากภายนอกแล้ว้จะเห็น็ว่า่เป็็นเพีียงห้อ้งแถวติดิถนนใหญ่่ธรรมดา ตัวัอาคารนั้้�นแบ่ง่ออก

ทั้้�งหมดเป็็น 3 ชั้้�น การแสดงจะเกิิดขึ้้ �นในชั้้�นที่่� 1 และชั้้�นที่่� 2 ทั้้�งด้า้นนอกอาคารและในบรรยากาศ 

ชั้้�น 1 ให้ค้วามรู้้�สึึกคว ามลึึกลับัและไม่ไ่ด้ส้ะดุดุตาเหมืือนบาร์ท์ี่่�อื่่�น ๆ เมื่่�อขึ้้ �นไปชั้้�นที่่� 2 จึึงจะเริ่่�มเห็น็

พื้้ �นที่่�บาร์แ์ละที่่�นั่่�ง ทำำ�ให้เ้หมาะกับัการสร้า้งประสบการณ์ก์ารชมการแสดงที่่�แปลกใหม่ ่ แต่เ่นื่่�องจาก 

ประพนธ์ ์ บาร์ ์ เป็็นพื้้ �นที่่�บาร์จ์ริงิที่่�มีีลูกูค้า้เข้า้ออก มีีเวลาเปิิด-ปิิด การจัดัแสดงผลงานไม่ว่่า่จะเป็็น

ตอนซ้อ้มหรืือระหว่่างการแสดงจริิง จึึงต้อ้งแบ่่งทีีมงานต้อ้นรับัไว้ค้อยแยกผู้้�ชมจากลูกูค้า้ของร้า้น 

โดยมีการจัดัแบ่ง่พื้้ �นที่่�ออกเป็็น

	 1) พื้้ �นที่่�ต้อ้นรับั : ใช้พ้ื้้ �นที่่�ชั้้�น 1 เป็็นที่่�ต้อ้นรับัและให้ข้้อ้มูลูต่า่ง ๆ กับัผู้้�ชม และเพื่่�อที่่�จะแยก

ผู้้�ชมและลูกูค้า้ 

	 2) พื้้ �นที่่�ใช้จ้ัดัแสดง : ใช้พ้ื้้ �นที่่�ทั้้�งชั้้�น 1 และชั้้�น 2 เมื่่�อเริ่่�มการแสดง ทีีมงานจะปรับัหน้า้งาน

ให้เ้ป็็นบาร์เ์หมืือนเดิมิ และรอให้ข้้อ้มูลูกับัลูกูค้า้ที่่�เข้า้มาระหว่า่งการแสดง 

	ก ารประสานงานและการสื่่�อสารถืือเป็็นสิ่่�งสำ ำ�คัญัที่่�จะช่่วยให้ง้านดำำ�เนิินไปอย่่างราบรื่่�น 

ประสานเรื่่�องเวลาและสถานที่่�กับัเจ้า้ของร้า้นประพนธ์ ์ บาร์ ์ และประสานงานกับัทีมงานวันัแสดง

ให้ส้ามารถต้อ้นรับัได้ท้ั้้�งลูกูค้า้และผู้้�ชม และด้ว้ยสถานที่่�ค่อ่นข้า้งจำำ�กัดัและสถานการณ์ ์ COVID-19 

ผู้้�สร้า้งสรรค์จ์ึึงจำำ�กัดัผู้้�ชมเพีียงรอบละ 20 คนเท่า่นั้้�น เป็็นจำำ�นวนที่่�เหมาะสมกับัพื้้ �นที่่� ทำ ำ�ให้ก้ารเคลื่่�อนที่่�

ของนักัแสดงและผู้้�ชมเป็็นไปได้อ้ย่า่งคล่อ่งตัวั

	 2. การให้ค้วามรู้้� เกี่่�ยวกับัรูปแบบของงาน 

 	 เนื่่�องจากละครแนวอิมเมอซีีฟยังัคงเป็็นรููปแบบใหม่ใ่นประเทศไทย อีีกทั้้�งไม่เ่คยมีการจัดัแสดง

ละครรููปแบบนี้้ �มาก่่อนในจังัหวัดัขอนแก่่น จึึงมีีความจำำ�เป็็นอย่่างยิ่่�งที่่�จะต้อ้งสื่่�อสารและให้ค้วามรู้้�

เกี่่�ยวกับัรูปแบบของผลงานกับัผู้้�ชมในเบื้้ �องต้น้ โดยเน้น้การนำำ�เสนอว่า่ เป็็นละครที่่�ผู้้�ชมจะได้เ้ลือืกเดินิ

ตามตัวัละครและร่ว่มเผชิญหน้า้อยู่่�ในเหตุกุารณ์เ์ดีียวกันักับัตัวัละคร ตัวัละครจะเป็็นผู้้�นำ ำ�พาผู้้�ชมไปยังั

สถานที่่�หรือืสถานการณ์ต์่า่ง ๆ และรับัรู้้�ถึึ งเรื่่�องราวที่่�เกิิดขึ้้ �น ดังันั้้�นรููปแบบการประชาสัมัพันัธ์จ์ะเน้น้

การสื่่�อสารด้ว้ยบรรยากาศการซ้อ้มในสถานที่่�จริิงเพื่่�อให้เ้ห็็นถึึงวิิธีีการชมผลงานที่่�แตกต่่างออกไป

จากละครเวที การให้ข้้อ้มูลูที่่�ด้า้นหน้า้งาน รวมถึึงกฎกติกิาสำำ�หรับัผู้้�ชมด้ว้ย ดังันี้้ �

	กฎกติ กิาสำำ�หรับัผู้้�ชม LOOP   

	 1) ผู้้�ชมเป็็นเพีียงผู้้�สังัเกตการณ์ ์ (Observer) เท่า่นั้้�น สามารถพูดูคุยุกับันักัแสดงได้ต้่อ่เมื่่�อ

นักัแสดงพูดูคุยุด้ว้ย 

	 2) เหตุกุารณ์ฆ์าตกรรมของ LOOP จะทำำ�การแสดงทั้้�งหมด 2 รอบ รอบละ 25 นาทีี พักั 10 นาทีี 

โดยในการแสดงรอบที่่� 1 ผู้้�ชมจะต้อ้งติดิตามดูตูัวัละครที่่�ผู้้�ชมเลือืกเท่า่นั้้�น ไม่ส่ามารถตามตัวัละครอื่่�น

ได้ ้(โดยสามารถเลืือกได้จ้ากการฟัังคลิปิเสีียงคำำ�ให้ก้ารของตัวัละครแต่ล่ะตัวัก่อนงานจะเริ่่�ม) และใน

การแสดงรอบที่่� 2 ผู้้�ชมสามารถเลืือกติดิตามตัวัละครใดก็็ได้อ้ย่า่งอิิสระ 
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	 3) ในการแสดงรอบที่่� 1 และรอบที่่� 2 เหตุกุารณ์ท์ี่่�เริ่่�มต้น้และดำำ�เนิินไปเช่น่เดิมิ มีีเพีียงช่ว่งท้า้ย

ของรอบ 2 ที่่�การดำำ�เนิินเรื่่�องจะขมวดปมให้ช้ัดัขึ้้ �น เพื่่�อให้ค้นดูไูด้ข้้อ้มูลูประกอบการตัดัสินิใจ

 

 		                                                                  https://1th.me/S71F7

ภาพที่่� 3: QR code คลิปิและPoster ประชาสัมัพันัธ์์การแสดง

	 3. การจัดัการประสบการณ์ข์องผู้้�ชม 

 	 เมื่่�อผู้้�ชมมาถึึงสถานที่่�จัดัแสดง (ร้า้นประพนธ์ ์บาร์)์ ผู้้�ชมจะได้ร้ับัความรู้้�สึึก เหมืือนการมา

บาร์ล์ับั ในวันัจัดัแสดงทางร้า้นยังัคงให้บ้ริิการตามปกติ (ในชั้้�น 3) เมื่่�อผู้้�ชมเข้า้มาที่่�ชั้้�น 1 จะพบกับั

ทีีมต้อ้นรับัที่่�จะให้ข้้อ้มูลูเบื้้ �องต้น้ มีี QR Code ใต้รูู้ปภาพตัวัละครทั้้�ง 7 ให้ผู้้้�ชมสแกนเพื่่�อฟัังเสียีงคำำ�

ให้ก้ารของตัวัละคร โดยผู้้�ชมสามารถใช้ป้ระสบการณ์ข์ั้้�นต้น้ผ่า่นการมองภาพหรือืฟัังเสียีงและทำำ�การ

ตัดัสิินตัวัละครในเบื้้ �องต้น้ ผู้้�ชมต้อ้งเลืือกตัวัละครที่่�ตนสนใจจะติิดตามเพีียง 1 ตัวัละคร และได้ร้ับั

ริิสแบนด์ ์ที่่�มีี QR Code ของสูจิูิบัตัรและกฎกติกิาของการชมการแสดง รวมถึึงโจทย์ส์ำ ำ�คัญั คืือ ผู้้�ชม

จะต้อ้งโหวตแสดงความคิิดเห็น็ว่า่ใครเป็็นฆาตกรภายหลังัจากการแสดงเสร็จ็สิ้้ �น

 

ภาพที่่� 4: บรรยากาศด้า้นหน้า้งาน 

(ที่่�มา: ชัยัพฤกษ์์ วางอภัยั, 2564)

                                                                                             https://1th.me/ZwHjI

  

ภาพที่่� 5: QR code สููจิิบัตัร ภาพตัวัละคร และคำำ�ให้ก้ารของตัวัละคร

    LOOP: การสร้า้งสรรค์ล์ะครแนวสืืบสวนสอบสวน
    ในรููปแบบอิมเมอซีีฟ เธีียเตอร์์



 วารสารศิลิปกรรมบูรูพา 2565
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 	ผู้้� สร้า้งสรรค์ต์้อ้งการสร้า้งประสบการณ์ผ์ู้้�ชมในการแสดงครั้้�งที่่�สองให้ต้่า่งออกไปจากการแสดง

ครั้้�งแรก โดยการที่่�ผู้้�ชมได้เ้ลืือกตัวัละครจากคำำ�ให้ก้ารและรููปภาพของตัวัละคร และติดิตามเรื่่�องราว

จากมุมุมองของตัวัละครตัวันั้้�นอาจตัดัสินิตัวัละครนั้้�น ๆ หรือื ตัวัละครอื่่�นไปแล้ว้ จึึงเป็็นที่่�มาของการแสดง

ครั้้�งที่่�สองโดยเป็็นเหตุกุารณ์เ์ดิมิที่่�เกิิดขึ้้ �นซ้ำำ��อีกครั้้�ง เพื่่�อเปิิดโอกาสให้ผู้้้�ชมได้เ้ลืือกตามตัวัละครอย่า่ง

อิิสระและได้ม้องผ่่านมุมุอื่่�น ๆ และได้ร้ับัข้อ้มูลูอื่่�น ๆ ด้ว้ย เปิิดโอกาสให้ผู้้้�ชมได้ข้ยายมุมุมองที่่�มีีต่่อ

ตัวัละครที่่�ตนเลือืกไว้ห้รือืกับัตัวัละครอื่่�น ๆ ให้ผู้้้�ชมได้ห้วนระลึึกถึึงสิ่่�งที่่�ได้ร้ับัรู้้� จากรอบแรกและเปรียีบเทีียบ

การรับัรู้้�นั้้ �นอีีกครั้้�งในรอบที่่� 2 หรือืแม้แ้ต่เ่ก็็บรายละเอีียดการกระทำำ�ของตัวัละครที่่�ตนสงสัยัหรือืติดิตาม 

และเนื่่�องจากเหตุกุารณ์เ์กิิดขึ้้ �นพร้อ้มกันัใน 3 สถานที่่� ฉะนั้้�นผู้้�ชมจะไม่ส่ามารถติดิตามตัวัละครและ

ได้ร้ับัข้อ้มูลูของเรื่่�องราวได้อ้ย่า่งครบถ้ว้น ในตอนท้า้ยนั้้�นไม่ไ่ด้มี้ีการเฉลยตัวัฆาตกร แต่่จะเป็็นการให้ผู้้้�

ชมรวมโหวตฆาตกรจาก 7 ตัวัละครที่่�ตกเป็็นผู้้�ต้อ้งสงสัยัแทน จากการสัมัภาษณ์ผ์ู้้�ชมนั้้�น มีีทั้้�งผู้้�ที่่�

มั่่�นใจและกล้า้ตัดัสินิว่า่ใครเป็็นฆาตกรตัวัจริงิ ผู้้�ที่่�ยังัสงสัยัและยังัคงสืบืหาความจริงิโดยการแลกเปลี่่�ยน

ข้อ้มูลูกับัผู้้�ชมคนอื่่�น ๆ และผู้้�ชมที่่�ไม่ย่อมตัดัสินิตัวัละครด้ว้ยเหตุผุลที่่�ว่า่ยังัไม่ไ่ด้ต้ิดิตามครบทุกุตัวัละคร

กระบวนการสร้้างสรรค์ผ์ลงานกำำ�กับการแสดงและการแสดง

	ก ระบวนการสร้า้งสรรค์ ์ LOOP นั้้�น ผ่า่นการทดลองหลากหลายรูปแบบโดยสามารถสรุุป

เป็็นขั้้�นตอนการสร้า้งสรรค์ท์ี่่�ประกอบเป็็นผลงานสมบูรูณ์ช์ิ้้ �นนี้้ �ได้ ้2 ด้า้น คืือ ด้า้นการเขีียนบทและ

กำำ�กับัการแสดงและด้า้นการแสดง ดังันี้้ �

	 1.การสร้้างบทและการกำำ�กับการแสดง

                                                                                           https://1th.me/NqJPs

ภาพที่่� 5: QR code บทละคร

	 ในกระบวนการสร้า้งสรรค์บ์ทละคร LOOP ได้อ้าศัยัโครงสร้า้งของกลวิิธีีการเล่า่แบบนวนิยาย

สืบืสวนสอบสวนข้า้งต้น้ โดยสามารถสรุุปกระบวนการสร้า้งสรรค์ ์ดังันี้้ �  

ขั้้�นตอนที่่� 1: การสร้า้งสรรค์ต์ัวัละครและโครงเรื่่�อง 

	 1.1 กำำ�หนดพื้้ �นที่่� ผู้้�กำ ำ�กับัการแสดงเริ่่�มต้น้จากการทำำ�งานกับั พื้้ �นที่่� คืือ ร้า้น ประพนธ์ ์บาร์ ์

เนื่่�องจากเป็็นร้า้นที่่�ค่่อนข้า้งรู้้� เฉพาะกลุ่่�มคน ไม่่ได้โ้ดดเด่่นสะดุดุตามากนักั เป็็นสถานที่่�โดดเดี่่�ยว

แยกออกจากสังัคมทั่่�วไป แต่ส่ามารถเป็็นพื้้ �นที่่�รองรับักลุ่่�มคนจำำ�นวนมากได้ ้เพราะการที่่�มีีจำ ำ�นวนคน

เยอะทำำ�ให้ก้ารสืืบสวนยากมากยิ่่�งขึ้้ �น (อังัคณา สุขุวิิเศษ, 2554, 21)   
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	 1.2 กำำ�หนดโครงเรื่่�องคร่าว ๆ ว่า่มีีการฆาตกรรมอย่า่งปริศินาภายในบาร์ล์ับัแห่ง่นี้้ � โดยใช้้

โครงสร้า้งของ whodunit คืือ คนร้า้ย เหยื่่�อ และผู้้�ต้อ้งสงสัยั ซึ่่�งผู้้�ต้อ้งสงสัยั คืือ กลุ่่�มเพื่่�อนที่่�มาเลี้้ �ยง

ฉลองและสังัสรรค์ว์ันัเรียีนจบ ผู้้�กำ ำ�กับัเลือืกช่ว่งอายุขุองตัวัละครให้ใ้กล้เ้คีียงกับั ช่ว่งอายุจุริงิของนักัแสดง 

เพื่่�อจะช่ว่ยให้ส้ามารถนำำ�เอาประสบการณ์ส์่ว่นตัวัต่า่ง ๆ มาใช้ไ้ด้ ้

	 1.3 กำำ�หนดบุคุลิกิและลักัษณะของตัวัละคร เริ่่�มต้น้จากการสังัเกตการแต่ง่กายและลักัษณะ

ของลูกูค้า้ที่่�เข้า้มาใช้บ้ริกิารของร้า้นจริงิ บุคุลิกิภาพของนักัแสดงทั้้�งจากภายนอก เช่น่ รููปร่า่ง หน้า้ตา 

ผิิวพรรณ การแต่ง่กาย และภายใน เช่น่ ความเป็็นผู้้�นำ ำ� ความขี้้ �ขลาด หรือืความใจร้อ้น ประสบการณ์์

ของนักัแสดงที่่�เคยถูกูตัดัสินิจากภายนอก ผสมผสานกับัจินตนาการของผู้้�กำ ำ�กับั เพื่่�อนำำ�มากำำ�หนด

ลักัษณะของตัวัละคร 

	 1.4 กำำ�หนดภููมิิหลังัของตัวัละคร ในการสร้า้งสรรค์ภ์ูมิูิหลังัตัวัละครทั้้�ง 8 ตัวั อาศัยัการ

ค้น้หาความสัมัพันัธ์ข์องตัวัละครที่่�ได้ม้าจากมุมุมองของนักัแสดงและการสัมัภาษณ์ต์ัวัละคร (Hot seat) 

เพื่่�อให้เ้กิิดเป็็นตัวัละครขึ้้ �น กลายเป็็นตัวัละครทั้้�ง 8 ตัวั ได้แ้ก่่ ผู้้�เสียีชีวิิต คืือ เจษฐ์์ หนุ่่�มนักัแข่ง่รถ ที่่�มา

ฉลองเรียีนจบและฉลองวันัเกิิดตนที่่�บาร์แ์ห่ง่นี้้ � และผู้้�ต้อ้งสงสัยั 7 คน ประกอบไปด้ว้ย มาย เพลินิ น้ำำ��ผึ้้ �ง 

เบลล์ ์เตโช เบส และปิ่่�น ซึ่่�งผู้้�ต้อ้งสงสัยัทั้้�งหมดนั้้�น คืือ กลุ่่�มคนที่่�อยู่่�ภายในร้า้น

ขั้้�นตอนที่่� 2: การทำำ�งานกับัโครงเรื่่�องใหญ่่และโครงเรื่่�องย่อ่ย 

 	 โครงเรื่่�องแบ่ง่ออกได้เ้ป็็น 2 ลักัษณะ ได้แ้ก่่ โครงเรื่่�องใหญ่่ (Main plot) คืือ แนวทางที่่�ผู้้�เขีียน

ต้อ้งการให้เ้รื่่�องดำำ�เนิินไป มีีการผูกูปมเรื่่�องเพื่่�อความซับัซ้อ้น และโครงเรื่่�องย่อ่ย (Sub plot) คืือ เรื่่�อง

ที่่�แทรกอยู่่�ในโครงเรื่่�องใหญ่่เพื่่�อสร้า้งความสนุกุให้แ้ก่่เรื่่�อง (สุพุรรณีี วราทร, 2519, 4) 

	 2.1 กำำ�หนดโครงเรื่่�องใหญ่่ เป็็นเรื่่�องการฆาตกรรมที่่�เกิิดขึ้้ �นในบาร์ล์ับัแห่ง่หนึ่่�ง โดยปมของ

เรื่่�อง การที่่�หญิิงสาวคนหนึ่่�งในกลุ่่�มเพื่่�อน (เบลล์)์ ต้อ้งการแก้แ้ค้น้กลุ่่�มคน (เจษฐ์์ เพลินิ เตโช) ที่่�มีี

ส่ว่นเกี่่�ยวข้อ้งกับัการตายของแม่ต่นเมื่่�อ 4 ปีีก่่อน (เจษฐ์์ขับัรถชนแม่ข่องหญิิงสาวเสีียชีวิิต เพลินิเละ

เตโชพยายามปกปิดและบิดิเบืือนคดีด้ว้ยอำำ�นาจของเงิิน) โดยตลอด 4 ปีีที่่�ผ่า่นมา หญิิงสาวคนนี้้ �ไม่่

ได้ร้ับัความเป็็นธรรมและถูกูกดขี่่�จากชนชั้้�นผู้้�มีอำำ�นาจทำำ�ให้เ้บลล์ต์้อ้งพยายามหาวิิธีีการแทรกซึึมเข้า้

มาอยู่่�กับักลุ่่�มเพื่่�อนกลุ่่�มนี้้ �เพื่่�อชำำ�ระแค้น้ด้ว้ยตนเอง 

 	 2.2 กำำ�หนดโครงเรื่่�องย่อ่ย เรื่่�องย่อ่ยประกอบไปด้ว้ยปมปััญหาของตัวัละครที่่�ถูกูตกเป็็นผู้้�ต้อ้งสงสัยั 

โดยมีทั้้�งคนที่่�ได้ผ้ลประโยชน์โ์ดยตรงหากเจษฐ์์ตาย (เตโช มาย น้ำำ��ผึ้้ �ง) หรือื ได้ผ้ลประโยชน์โ์ดยอ้อ้ม 

(เพลินิ ปิ่่�น เบส) ปมเหล่า่นี้้ �จะถูกูสอดแทรกเข้า้ไปในความต้อ้งการของตัวัละครที่่�ผสมกับัความต้อ้งการ

เอาตัวัรอดจากการเป็็นผู้้�ต้อ้งสงสัยั เป็็นสิ่่�งที่่�ทำ ำ�ให้ผู้้้�ชมได้ร้ับัรู้้� และให้เ้หตุผุลในการเลือืกตัดัสินิต่า่งกันั

ออกไป โดยมีเรื่่�องย่อ่ยดังันี้้ � 

	 - เพลินิ พี่่�สาวของผู้้�ตาย พยายามปิิดบังัเรื่่�องการทำำ�ร้า้ยคนเพิ่่�มเพื่่�อบิดิเบืือนคดี 

	 - เตโช แฟนหนุ่่�มของพี่่�สาวผู้้�ตาย ต้อ้งการแต่ง่งานกับัเพลินิ แต่ผู่้้�ตายไม่ยิ่ินยอม

	 - น้ำำ��ผึ้้ �ง คู่่�หมั้้�นของผู้้�ตาย แต่ง่งานเพื่่�อเงิินและมรดก และมักัโดนผู้้�ตายทำำ�ร้า้ยร่า่งกายเสมอ 

    LOOP: การสร้า้งสรรค์ล์ะครแนวสืืบสวนสอบสวน
    ในรููปแบบอิมเมอซีีฟ เธีียเตอร์์
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	 - เบส เพื่่�อนของพี่่�สาวผู้้�ตาย ต้อ้งการให้ก้ารแต่ง่งานถูกูขัดัขวาง และพบยาพิิษในที่่�เกิิดเหตุุ

	 - ปิ่่�น เพื่่�อนของผู้้�ตาย ร้อ้นเงิิน และไม่มี่ีเงิินคืืนเจษฐ์์ 

	 - มาย เพื่่�อนร่ว่มธุรุกิิจของผู้้�ตาย ธุรุกิิจที่่�กำ ำ�ลังัรุ่่� งโรจน์จ์ะตกเป็็นของเขาทั้้�งหมดหากเจษฐ์์ตาย

	 - เบลล์ ์แฟนของมายเพื่่�อนผู้้�ตาย เพื่่�อนคนใหม่ใ่นกลุ่่�ม

ขั้้�นตอนที่่� 3: การสร้า้งสถานการณ์แ์ละบทสนทนา 

 	ก ารสร้า้งบทสนทนาในละครนั้้�นได้ม้าจากการด้น้สด (Improvisation) ภายใต้เ้งื่่�อนไขของ

สถานการณ์ท์ี่่�กำ ำ�หนด โดยระหว่า่งกระบวนการทดลองผู้้�สร้า้งสรรค์พ์บว่า่ นอกเหนืือจากโครงสร้า้ง

แบบสืืบสวนสอบสวนแล้ว้ สิ่่�งที่่�สำ ำ�คัญัในการสร้า้งสถานการณ์แ์ละบทสนทนาที่่�เกิิดขึ้้ �นในอิิมเมอซีีฟ 

เธีียเตอร์ ์คืือ สถานที่่� และ เวลา 

 	 3.1 กำำ�หนดสถานที่่�เกิดิเหตุ ุสถานที่่�ช่ว่ยทำำ�ให้เ้ห็น็ว่า่เรื่่�องราวและการกระทำำ�ที่่�เกิิดขึ้้ �นได้ใ้น

เหตุกุารณ์น์ั้้�น ๆ ควรลดทอนหรือืเพิ่่�มอย่า่งไร และรวมถึึงมีีผลต่อ่การใช้เ้วลาในการเคลื่่�อนที่่�ของนักัแสดง

ไปพร้อ้มกับัการเคลื่่�อนเรื่่�องราวอีกด้ว้ย ในการแสดง LOOP มีีสถานที่่�ที่่�ใช้ใ้นการแสดงดังันี้้ �

	 - ห้อ้งน้ำำ��ชั้้�นที่่� 1 เป็็นพื้้ �นที่่�ว่่าง มีีลักัษณะเป็็นซอก ตรอก ก่่อนขึ้้ �นบันัไดไปยัังพื้้ �นที่่�บาร์ ์

ประดับัตกแต่ง่ไปด้ว้ยโปสเตอร์ค์อนเสิริ์ต์ต่า่ง ๆ ภาพนิตยสาร หรือืปฏิิทิิน มีีห้อ้งน้ำำ��

ภาพที่่� 6: ห้อ้งน้ำำ��ชั้้�นที่่� 1 (ที่่�มา: ชัยัพฤกษ์์ วางอภัยั, 2564)

	 - ระเบีียงชั้้�นที่่� 2 เมื่่�อขึ้้ �นบันัไดมาจากชั้้�น 1 ระเบีียงจะอยู่่�ทางด้า้นขวามืือก่่อนจะเข้า้ไป

ภายในตัวัร้า้น  สามารถมองเห็น็รถไฟวิ่่�งผ่า่นได้้

  

ภาพที่่� 7: ระเบีียงชั้้�นที่่� 2  (ที่่�มา: ชัยัพฤกษ์์ วางอภัยั, 2564)
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	 - ภายในร้า้นของเตโช อยู่่�ชั้้�นที่่� 2 ของตึึก ตรงข้า้มกับัพื้้ �นที่่�ระเบีียงชั้้�น 2 เป็็นพื้้ �นที่่�รับัลูกูค้า้

ได้ป้ระมาณ 20 คน มีีโต๊๊ะ 7-8 โต๊๊ะ มีีพื้้ �นที่่�หน้า้บาร์ ์มีีประตูทูางเข้า้ ภายในตกแต่ง่ด้ว้ยไฟนีีออนหลาก

สีี มีีโปสเตอร์ต์่า่ง ภาพการ์ต์ูนู รวมไปถึึงนิิตยสารต่า่ง ๆ 

 

ภาพที่่� 8: ภายในร้า้นของเตโช  (ที่่�มา: ชัยัพฤกษ์์ วางอภัยั, 2564)

	 3.2 การกำำ�หนดเวลาในเหตุกุารณ์แ์ละการสร้า้งเงื่่�อนไขของบทสนทนา 

 	 เมื่่�อเทีียบกับัองค์ป์ระกอบของบทละครนั้้�น ในที่่�นี้้ � องก์ ์ จึึงหมายถึึง สถานการณ์ ์ (event) 

และ ฉาก หมายถึึง เหตุกุารณ์ ์(Situations) สถานการณ์ห์นึ่่�งนั้้�นมีีมากกว่่า 1 เหตุกุารณ์ท์ี่่�เกิิดขึ้้ �น

พร้อ้ม ๆ กันัแต่ต่่า่งสถานที่่� เวลาจึึงเป็็นสิ่่�งสำ ำ�คัญัหนึ่่�งในการกำำ�หนดความเข้ม้ข้น้ของเหตุกุารณ์ ์เวลา

มีีผลต่อ่การดำำ�เนิินเรื่่�องและสถานการณ์ท์ี่่�กระชับัและสนุกุ การใช้เ้วลาตามที่่�กำ ำ�หนดนั้้�นทำำ�ให้เ้หตุกุารณ์์

ใหม่เ่ริ่่�มต้น้ขึ้้ �นและทำำ�ให้เ้หตุกุารณ์เ์ก่่าจบลงไปได้อ้ย่า่งเป็็นธรรมชาติ ิซึ่่�งการกำำ�หนดเงื่่�อนไขของบทสนทนา

จะต้อ้งสอดคล้อ้งกับัความเป็็นไปในเหตุกุารณ์แ์ละสถานการณ์ข์องเรื่่�องรวมถึึงระยะเวลาด้ว้ย เพื่่�อเป็็น

โจทย์ใ์ห้น้ักัแสดงในการสร้า้งบทสนทนาต่อ่ไป 

 	ก่ อนการแสดงจะเริ่่�มขึ้้ �น ตัวัละครทั้้�ง 8 ตัวัจะพูดูคุยุกับัผู้้�ชมเพื่่�อทลายกำำ�แพงระหว่า่งผู้้�ชม

กับัตัวัละคร โดยนักัแสดงจะเป็็นตัวัละคร และผู้้�ชมจะเป็็นเสมืือนคนรู้้�จั กัของแต่่ละตัวัละครนั้้�น ๆ 

ตามสีีของริสิแบนด์ ์เช่น่ ปิ่่�น จะเข้า้หาผู้้�ชมที่่�แต่ง่ตัวัดูดีูีเพื่่�อเข้า้ไปตีีสนิิทและขอยืืมเงิิน หรือืมายที่่�ภูมิูิ

หลังัเป็็นคนอัธัยาศัยัดีจึึงสามารถเดินิทักัทายผู้้�ชมได้ท้ั่่�วทั้้�งร้า้น เป็็นต้น้  

	 LOOP ประกอบไปด้ว้ย 5 สถานการณ์ ์โดยมีเหตุกุารณ์ท์ั้้�งสิ้้ �น 12 เหตุกุารณ์ ์เกิิดขึ้้ �นทั้้�งหมด 

3 สถานที่่� ใช้ร้ะยะเวลาทั้้�งสิ้้ �น ประมาณ 25 นาทีี โดยมีรายละเอีียดดังันี้้ �

ภาพที่่� 9: แผนภาพแสดงสถานการณ์ ์เหตุกุารณ์ ์ระยะเวลา และสถานที่่�ของ LOOP

    LOOP: การสร้า้งสรรค์ล์ะครแนวสืืบสวนสอบสวน
    ในรููปแบบอิมเมอซีีฟ เธีียเตอร์์
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	 3.2.1 สถานการณ์ท์ี่่� 1: เตโชขอเพลินิแต่ง่งาน

ตารางที่่� 1 : ตารางแสดงเหตุกุารณ์ ์เวลา สถานที่่� ตัวัละคร เงื่่�อนไขของบทสนทนาในสถานการณ์ท์ี่่� 1

เหตุุการณ์ ์เวลา สถานที่่� ตัวัละคร เหตุุการณ์์ เงื่่�อนไขของบทสนทนา

เหตุกุารณ์ท์ี่่� 1

(00:00-03:30)

ระเบีียงชั้้�นที่่� 2 เจษฐ์์

เบลล์์

เบลล์แ์ยกตัวัออกมาจากกลุ่่�ม

เพื่่�อนในร้า้น เพื่่�อที่่�จะเอา

เครื่่�องดื่่�มผสมยาพิิษไปให้้

เจษฐ์์

เบลล์จ์ะต้อ้งดูเูป็็นมิิตรที่่�ดีีต่อ่

ตัวัเจษฐ์์ให้ม้ากที่่�สุดุ คุยุกันั

ถูกูคอ เลืือกสนทนาเรื่่�องที่่�

เจษฐ์์สนใจ

เหตุกุารณ์ท์ี่่� 2

(0:00-03:30)

ภายในร้า้น

เตโช 

มาย เบส 

น้ำำ��ผึ้้ �ง ปิ่่�น

เพลินิ 

เตโช

เตโชเริ่่�มการขอเพลินิแต่ง่งาน 

(หลังัจากเบลล์แ์ยกออกไป)

กำำ�หนดไว้ว้่า่ต้อ้งการเห็น็

ความสัมัพันัธ์ข์องกลุ่่�มคน

เหล่า่นี้้ �

เหตุกุารณ์ท์ี่่� 3

(03:30-05:00)

ภายในร้า้น

เตโช 

ทุกุคน เจษฐ์์และเตโชทะเลาะกันั

เจษฐ์์ทำำ�ร้า้ยน้ำำ��ผึ้้ �งต่อ่หน้า้

เพื่่�อน

เจษฐ์์แฉเตโชว่า่ทำำ�ไมไม่ย่อม

ให้เ้ตโชและเพลินิแต่ง่งานกันั 

และความสัมัพันัธ์ร์ะหว่า่ง

เขากับัน้ำำ��ผึ้้ �ง

	 3.2.2 สถานการณ์ท์ี่่� 2: เผยปม

ตารางที่่� 2 : ตารางแสดงเหตุกุารณ์ ์เวลา สถานที่่� ตัวัละคร เงื่่�อนไขของบทสนทนาในสถานการณ์ท์ี่่� 2

เหตุุการณ์ ์เวลา สถานที่่� ตัวัละคร เหตุุการณ์์ เงื่่�อนไขของบทสนทนา

เหตุกุารณ์ท์ี่่� 4

(05:00-07:00)

ห้อ้งน้ำำ��ชั้้�นที่่� 1 มาย เจษฐ์์ มายตามมาคุยุกับัเจษฐ์์ และ

กลับัขึ้้ �นไป

มายคุยุให้ส้ติิและตำำ�หนิิเจษฐ์์

ว่า่สิ่่�งที่่�ทำ ำ�ไม่ดี่ีอย่า่งไร

เหตุกุารณ์ท์ี่่� 5

(05:00-07:30)

ระเบีียงชั้้�นที่่� 2 เตโช 

เพลินิ เบส

เบสพาเตโชออกมาสงบสติิ

อารมณ์แ์ละเพลินิตามมาดู ู

เตโชและเพลินิคุยุเรื่่�องความ

ลับับางอย่า่งที่่�ซ่อ่นไว้ ้

เหตุกุารณ์ท์ี่่� 6

(05:00-08:00)

ภายในร้า้นของ

เตโช 

น้ำำ��ผึ้้ �ง 

เบลล์ ์ปิ่่�น

ปิ่่�นและเบลล์ช์่ว่ยน้ำำ��ผึ้้ �งสงบ

สติอิารมณ์ ์

น้ำำ��ผึ้้ �งเล่า่เรื่่�องที่่�เธอโดนเจษฐ์์

ทำำ�ร้า้ย ปิ่่�นพยายามยืืมเงิิน

เพื่่�อน 
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	 3.2.3 สถานการณ์ท์ี่่� 3: เจษฐ์์เสีียชีวิิต

ตารางที่่� 3 : ตารางแสดงเหตุกุารณ์ ์เวลา สถานที่่� ตัวัละคร เงื่่�อนไขของบทสนทนาในสถานการณ์ท์ี่่� 3

เหตุุการณ์ ์เวลา สถานที่่� ตัวัละคร เหตุุการณ์์ เงื่่�อนไขของบทสนทนา

เหตุกุารณ์ท์ี่่� 7

(08:00-09:00)

ห้อ้งน้ำำ��ชั้้�นที่่� 1 ปิ่่�น เพลินิ

เจษฐ์์

เพลินิคุยุกับัเจษฐ์์ยังัไม่ท่ันัไร

เจษฐ์์ก็็ล้ม้ลงน้ำำ��ลายฟูมูปาก

ต่อ่หน้า้เธอ

เพลินิเลืือกกลับัขึ้้ �นไปหาเตโช

โดยไม่ป่ริปิาก 

ปิ่่�นแอบเห็น็เธอลงมาดูเูจษฐ์์

และขโมยของเจษฐ์์ก่่อนจะวิ่่�ง

ขึ้้ �นไปบอกทุกุคน

เพลินิลงมาเพื่่�อบอกความจริงิ

เรื่่�องที่่�ตนปกปิดไว้ก้ับัเจษฐ์์

เหตุกุารณ์ท์ี่่� 8

(08:00-09:00)

ระเบีียงชั้้�นที่่� 2 เตโช 

เพลินิ

เพลินิมาบอกเตโชว่า่เจษฐ์์

ตาย  

เตโชพยายามควบคุมุอารมณ์์

ของเพลินิ

เหตุกุารณ์ท์ี่่� 9

(08:00-09:00)

ภายในร้า้นของ

เตโช

เบส น้ำำ��ผึ้้ �ง

เบลล์ ์มาย

เบสและเบลล์เ์อายาพิิษไปใส่่

ไว้ใ้นบาร์ข์องเตโช 

ปิ่่�นแจ้ง้ข่า่วเจษฐ์์เสีียชีวิิต

เบลล์ก์ดดันัเบส   

 	 3.2.4 สถานการณ์ท์ี่่� 4:  ใครฆ่า่เจษฐ์์

ตารางที่่� 4 : ตารางแสดงเหตุกุารณ์ ์เวลา สถานที่่� ตัวัละคร เงื่่�อนไขของบทสนทนาในสถานการณ์ท์ี่่� 4

เหตุุการณ์ ์เวลา สถานที่่� ตัวัละคร เหตุุการณ์์ เงื่่�อนไขของบทสนทนา

เหตุกุารณ์ท์ี่่� 10

(09:00-12:00)

ห้อ้งน้ำำ��ชั้้�นที่่� 

1(ก่่อนเตโช

กลับัขึ้้ �นมา)

เบส เพลินิ 

เตโช มาย 

น้ำำ��ผึ้้ �ง 

เบลล์์

ทุกุคนลงมาดูศูพเจษฐ์์ น้ำำ��ผึ้้ �ง

ร้อ้งไห้เ้สีียใจกอดศพและพบ

บางสิ่่�งตกอยู่่� เตโชสั่่�งให้เ้บส

พาเพลินิออกไป 

เตโชขัดัขวางไม่ใ่ห้เ้บลล์โ์ทร

แจ้ง้รถโรงพยาบาล 

มายพยายามควบคุมุ

สถานการณ์์

เบลล์แ์สร้ง้เป็็นคนดีี 

มายปกป้อ้งเบลล์ ์

เพลินิพยายามถามหาคนฆ่า่

เจษฐ์์ 

เบสใส่ร่้า้ยเตโช

เหตุกุารณ์ท์ี่่� 10.1

(09:00-15:00)

ห้อ้งน้ำำ��ชั้้�นที่่� 1 

(หลังัจากเต

โชกลับัขึ้้ �นมา)

มาย น้ำำ��

ผึ้้ �ง เบลล์์

น้ำำ��ผึ้้ �งนำำ�เอากล่อ่งแหวนของ

เตโชที่่�ตกอยู่่�ข้า้งศพของเจษฐ์์

มาปรึึกษามายและเบลล์ ์

มายและเบลล์ค์ุยุกับัน้ำำ��ผึ้้ �งและ

คาดการณ์ว์่า่เตโชและเพลินิมีี

ส่ว่นรู้้� เห็น็การตายครั้้�งนี้้ �

    LOOP: การสร้า้งสรรค์ล์ะครแนวสืืบสวนสอบสวน
    ในรููปแบบอิมเมอซีีฟ เธีียเตอร์์
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เหตุุการณ์ ์เวลา สถานที่่� ตัวัละคร เหตุุการณ์์ เงื่่�อนไขของบทสนทนา

เหตุกุารณ์ท์ี่่� 11

(09:00-12:00)

ภายในร้า้นของ

เตโช (ก่่อนเต

โชกลับัขึ้้ �นมา) 

ปิ่่�น เบส 

เพลินิ

ปิ่่�นเข้า้ไปขโมยของในบาร์ข์อง

เตโช แต่เ่จอซองยาพิิษ 

เบสบอกกับัเพลินิเรื่่�องซองยาพิิษ 

เบสใส่ร่้า้ยเตโชเรื่่�องยาพิิษ 

เหตุกุารณ์ท์ี่่� 11.1

(09:00-15:00)

ภายในร้า้นของ

เตโช (หลังัจาก

เตโชกลับัขึ้้ �น

มา)

ปิ่่�น เบส 

เพลินิ 

เตโช

เตโชโมโหที่่�เบสกล่า่วหาเขา

เรื่่�องยาพิิษ

ปิ่่�นออกจากบาร์พ์ร้อ้มซองยา

พิิษ เตโชค้น้ตัวัปิ่่�นและเจอ

นาฬิิกาของเจษฐ์์อยู่่�เธอ

เตโชทะเลาะกับัเบส 

เตโชพยายามเค้น้เอาความ

จริงิจากปิ่่�น 

	 3.2.5 สถานการณ์ท์ี่่� 5: เธอฆ่า่เจษฐ์์

ตารางที่่� 5 : ตารางแสดงเหตุกุารณ์ ์เวลา สถานที่่� ตัวัละคร เงื่่�อนไขของบทสนทนาในสถานการณ์ท์ี่่� 5

เหตุุการณ์ ์เวลา สถานที่่� ตัวัละคร เหตุุการณ์์ เงื่่�อนไขของบทสนทนา

เหตุกุารณ์ท์ี่่� 12

(15:00-25:00)

ภายในร้า้น

ของเตโช

ปิ่่�น เบส 

เพลินิ 

เตโช มาย 

น้ำำ��ผึ้้ �ง 

เบลล์์

ทุกุคนพยายามเค้น้ความจริงิ

จากเบสและปิ่่�น 

น้ำำ��ผึ้้ �ง มาย เบลล์ ์เข้า้มาถาม

ถึึงเรื่่�องกล่อ่งแหวนกับัเพลินิ

เตโชชี้้ �ให้เ้ห็น็ถึึงนาฬิิกาของ

เจษฐ์์ที่่�ปิ่่�นขโมย

ทุกุคนเริ่่�มสงสัยักันัและกันั

เบสยังัคงยืืนยันัว่า่เตโชเป็็นคนวางยา 

ปิ่่�นยอมสารภาพว่า่เธอขโมยแต่เ่ธอไม่่

ได้ฆ้่า่เจษฐ์์ 

น้ำำ��ผึ้้ �งคุมุสติไิม่อ่ยู่่�เลยพาลมายเรื่่�อง

ธุรุกิิจที่่�เขามีีปััญหากับัเจษฐ์์ 

เบลล์ก์ล่า่วหาว่า่เตโชเป็็นคนทำำ� 

เพลินิสังัเกตเห็น็พิิรุุธของเบส 

มายช่ว่ยพูดูปกป้อ้งเบส

ขั้้�นตอนที่่� 4 : การฝึึกซ้อ้มและกำำ�กับัการแสดง	

	ก ารกำำ�กับัการแสดงละครในรููปแบบอิมเมอซีีฟแตกต่่างจากการกำำ�กับัละครเวทีทั่่�วไปคืือ

การที่่�มีีเหตุุการณ์เ์กิิดขึ้้ �นพร้อ้ม ๆ กันัในหลายสถานที่่�และในแต่ล่ะเหตุกุารณ์มี์ีผลซึ่่�งกันัและกันัด้ว้ย 

ดังันั้้�นการซ้อ้มการแสดงตั้้�งแต่ต่้น้จนจบหรือืรันัทรู (Run-through) ผู้้�กำ ำ�กับัและทีีมงานจะต้อ้งทดลอง

เป็็นผู้้�ชมที่่�ติดิตามตัวัละครไปด้ว้ย โดยแบ่ง่ทีีมการติดิตามออกเป็็น 7 คนเพื่่�อติดิตามตัวัละคร 7 ตัวั 

โดยการซ้อ้มการรันัทรูในแต่ล่ะวันันั้้�นประมาณ 4 - 5 รอบ เพื่่�อให้ผู้้้�กำ ำ�กับัสามารถติดิตามตัวัละครได้้

อย่า่งน้อ้ย 4 ตัวัละครต่อ่วันั และมีีการแลกเปลี่่�ยนความคิดิเห็น็กับัทีมที่่�ติดิตามทั้้�ง 7 คนในตอนท้า้ย 

เป็็นการเก็็บรายละเอีียดในแต่ล่ะฉาก และเพื่่�อสะท้อ้นให้เ้ห็น็ว่า่เมื่่�อผู้้�ชมเลือืกติดิตามตัวัละครแต่ล่ะตัวั 

ผู้้�ชมจะได้ร้ับัสารจากแต่ล่ะตัวัละครที่่�แตกต่า่งกันัออกไปอย่า่งไร

	ก ระบวนการฝึึกซ้อ้มนั้้�นแบ่ง่ออกได้ ้3 ช่ว่ง คืือ 

	 4.1 ช่ว่งทดลองหาบทสนทนาและภูมิูิหลังัตัวัละคร ในช่ว่งแรกจะเป็็นการซ้อ้มรวมด้ว้ยกันั
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ทุกุตัวัละคร เพื่่�อหาลักัษณะบางอย่า่งของตัวัละครจากนักัแสดงเพื่่�อทำำ�งานต่อ่ ระหว่า่งนั้้�นมีีการแบ่ง่

ซ้อ้มทั้้�งแบบคู่่�และแบบเดี่่�ยว ส่ว่นใหญ่่เป็็นไปเพื่่�อสร้า้งภูมิูิหลังัให้ก้ับัตัวัละคร

	 4.2 ช่ว่งทดลองตัวัละครกับัโครงเรื่่�อง จะเป็็นการทดลองกับันักัแสดงร่ว่มกันัทั้้�งหมด เพื่่�อดูู

ว่า่ตัวัละครทั้้�งหมดนั้้�นสามารถขับัเคลื่่�อนเรื่่�องราวไปตามโครงเรื่่�องที่่�กำ ำ�หนดได้ห้รือืไม่ ่ ในกระบวนการนี้้ �

ผู้้�กำ ำ�กับัให้น้ักัแสดงและทีีมงานมีีส่ว่นร่ว่มในการออกความคิิดเห็น็ด้ว้ย

	 4.3 ช่ว่งฝึึกซ้อ้มก่่อนการแสดง เป็็นช่ว่งที่่�นักัแสดงได้ล้งซ้อ้มกับัสถานที่่�จริงิ และได้เ้ลืือกสรร

สิ่่�งต่่าง ๆ จากการทดลองในช่่วงก่่อนหน้า้นี้้ �และกลายเป็็นบทการแสดง โดยผู้้�กำ ำ�กับัได้ใ้ห้น้ักัแสดง

อ่า่นบทร่ว่มกันัเพื่่�อสร้า้งความเข้า้ใจที่่�ตรงกันั เนื่่�องจากในระหว่า่งการฝึึกซ้อ้มนักัแสดงไม่ไ่ด้เ้ห็น็หรือื

ทราบเหตุกุารณ์ท์ี่่�เกิิดกับัตัวัละครตัวัอื่่�น ๆ โดยจะมีีเก็็บรายละเอีียดในแต่่ละเหตุกุารณ์แ์ละทดลอง

จับัเวลา สุดุท้า้ยเป็็นการซ้อ้มตั้้�งแต่ต่้น้จนจบ หรือื รันัทรู (Run-through) 

	ถึึ งแม้ว้่่าการสร้า้งสรรค์ผ์ลงานอยู่่�บนฐานการค้น้หาโดยการด้น้สด แต่่บทการแสดงก็็ยังั

เป็็นส่ว่นที่่�สำ ำ�คัญัมากซึ่่�งมีีผลต่อ่ทั้้�งนักัแสดงและผู้้�กำ ำ�กับัการแสดง นอกจากบทเป็็นตัวัช่ว่ยมองเห็น็

ทิิศทางการแสดงให้แ้ก่่ผู้้�กำ ำ�กับัและนักัแสดงแล้ว้ บทยังัเป็็นตัวัช่ว่ยให้เ้ห็น็การทำำ�งานกับัระยะเวลาใน

การแสดงได้อี้ีกด้ว้ย เนื่่�องจากการแสดงใช้ส้ถานที่่�จริงิ ดังันั้้�น การเปลี่่�ยนฉากของตัวัละครจึึงกลาย

เป็็นการเปลี่่�ยนสถานที่่�ในการเข้า้ออกเหตุกุารณ์ข์องแต่ล่ะตัวัละคร จึึงมีีเรื่่�องของเวลาเข้า้มาเกี่่�ยวข้อ้ง 

การมีีบทจึึงทำำ�ให้น้ักัแสดงสามารถใช้เ้ป็็นการกำำ�หนดคิวิของการเข้า้ออกของตนเองได้ ้เนื่่�องจากรูปแบบ

ของการแสดงทำำ�ให้ที้ีมงานไม่ส่ามารถบอกคิวิการเข้า้ออกให้แ้ก่่นักัแสดงได้ ้ และหากคิิวการเข้า้ออก

ของนักัแสดงคลาดเคลื่่�อนจะส่ง่ผลต่อ่การดำำ�เนิินเรื่่�องทั้้�งหมด 

	ก ารแสดงในรููปแบบอิมเมอซีีฟ เธีียเตอร์ ์ เป็็นรููปแบบการแสดงที่่�เอื้้ �อต่อ่การเปลี่่�ยนแปลง 

เนื่่�องจากเปิิดโอกาสให้ผู้้้�ชมมีีส่่วนร่่วมกัับการแสดง ซึ่่�งเป็็นสิ่่�งที่่�ท้า้ทายอย่่างมากสำำ�หรับัผู้้�กำ ำ�กัับ 

สิ่่�งสำ ำ�คัญัที่่�สุดุสำ ำ�หรับัการกำำ�กับัการแสดงในรููปแบบอิมเมอซีีฟ เธีียเตอร์ ์ คืือ ความมั่่�นคงกับัแนวคิดิ

ที่่�ต้อ้งการนำำ�เสนอโดยยึึดหลักัความหลากหลายในการรับัรู้้�ข องผู้้�ชม ฝึึกมองให้เ้ห็น็รอบด้า้นทั้้�งในฐานะ 

ผู้้�กำ ำ�กับัและในฐานะผู้้�ชม หมั่่�นทบทวนสิ่่�งที่่�ทดลอง พร้อ้มปรับัเปลี่่�ยนและแก้ปั้ัญหา ให้ค้วามสำำ�คัญั

กัับรายละเอีียดต่่าง ๆ ที่่�อาจส่่งผลต่่อการสร้า้งประสบการณ์ก์ารรับัรู้้� ให้แ้ก่่ผู้้�ชม ทั้้�งบทสนทนา 

การแสดงออก การแต่ง่กาย อุปุกรณ์ ์ รวมไปถึึงสถานที่่� โดยจะต้อ้งทลายความเป็็นละครให้ก้ลาย

เป็็นสถานการณ์ท์ี่่�นักัแสดงและผู้้�ชมอยู่่�ร่ว่มกันัและดำำ�เนิินเรื่่�องไปร่ว่มกันั

	 2. การแสดง 

 	ก ระบวนการสร้า้งสรรค์ต์ัวัละครในฐานะนักัแสดงเป็็นการทำำ�งานร่ว่มกันักับัผู้้�กำ ำ�กับัการแสดง

และนักัแสดงร่ว่ม ผสมผสานประสบการณ์ข์องนักัแสดงกับัโครงเรื่่�อง ทดลองค้น้หาสิ่่�งที่่�อาจจะเกิิดขึ้้ �น

ในเหตุกุารณ์ต์่า่ง ๆ เพื่่�อสร้า้งสรรค์ท์ั้้�งลักัษณะของตัวัละคร บทสนทนา และการแสดง โดยสามารถ

สรุุปวิิธีีการทำำ�งานของนักัแสดงได้ด้ังัต่อ่ไปนี้้ �

    LOOP: การสร้า้งสรรค์ล์ะครแนวสืืบสวนสอบสวน
    ในรููปแบบอิมเมอซีีฟ เธีียเตอร์์
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ขั้้�นตอนที่่� 1:  การสร้า้งความต้อ้งการของตัวัละคร 

	นั กัแสดงจะต้อ้งค้น้หาความต้อ้งการของตัวัละครและพัฒันาความต้อ้งการให้ช้ัดัขึ้้ �นโดย

เริ่่�มจากสร้า้งภูมิูิหลังัของตัวัละคร การเข้า้ใจโครงเรื่่�องหลักั โครงเรื่่�องย่่อย สถานการณ์ ์เหตุกุารณ์ ์

และโจทย์ท์ี่่�ผู้้�กำ ำ�กับักำำ�หนดมาให้ ้เช่น่

	 ตัวัอย่า่งการทำำ�งานที่่� 1

	 เหตุกุารณ์ท์ี่่� 1: เบลล์แ์ยกตัวัออกมาจากกลุ่่�มเพื่่�อนในร้า้น เพื่่�อที่่�จะเอาเครื่่�องดื่่�มผสม		

		ย  าพิิษไปให้เ้จษฐ์์

	 เงื่่�อนไขของผู้้�กำ ำ�กับั: เบลล์จ์ะต้อ้งดูเูป็็นมิิตรที่่�ดีีต่อ่ตัวัเจษฐ์์ให้ม้ากที่่�สุดุ คุยุกันัถูกูคอ เลืือก	

		  สนทนาเรื่่�องที่่�เจษฐ์์สนใจ

	 ความต้อ้งการหลักัตัวัละคร: เบลล์ต์้อ้งการฆาตกรรมเจษฐ์์

	 การกระทำำ�ของตัวัละคร: เบลล์ใ์ส่ใ่ส่ย่าพิิษลงในเครื่่�องดื่่�มแล้ว้เอาไปให้เ้จษฐ์์

	 เงื่่�อนไขของนักัแสดง: ห้า้มให้ต้ัวัละครเจษฐ์์และตัวัละครตัวัอื่่�นจับัได้ว้่า่เบลล์น์ำำ�

		  เครื่่�องดื่่�มมาให้เ้พื่่�อฆาตกรรมเจษฐ์์

	 วิธิีีการ: นำำ�เครื่่�องดื่่�มออกไปให้เ้จษฐ์์เพื่่�ออวยพรวันัเกิิด

	 การแสดง: เบลล์อ์อกไปหาเจษฐ์์พร้อ้มกับัแก้ว้เครื่่�องดื่่�มที่่�มีียาพิิษผสมอยู่่�

		  โดยเริ่่�มบทสนทนาด้ว้ยการถามไถ่่เจษฐ์์ว่า่ทำำ�ไมออกมายืืนข้า้งนอกคนเดีียว จาก

นั้้�นชวนคุยุเรื่่�องการแข่ง่รถของเจษฐ์์ โยงเข้า้ไปถึึงปมในอดีีตของเบลล์ ์ และชนแก้ว้พร้อ้มกับัอวยพร

วันัเกิิดเพื่่�อให้เ้จษฐ์์ได้ด้ื่่�มเครื่่�องดื่่�มที่่�ผสมยาพิิษ 

	นั กัแสดงต้อ้งเข้า้ใจความต้อ้งการของตัวัละครให้ช้ัดัเจนเพราะความต้อ้งการของตัวัละคร

หรือืการกระทำำ�ของตัวัละครมีีเหตุผุลรองรับัเสมอ ซึ่่�งการทำำ�งานครั้้�งนี้้ �ต่า่งจากการแสดงละครเวทีทั่่�วไป

เนื่่�องจากความต้อ้งการของตัวัละครต้อ้งพัฒันาขึ้้ �นให้ส้อดคล้อ้งกับัโครงเรื่่�อง รวมถึึงวิิธีีการแสดงออกที่่�

จะต้อ้งค้น้หาและสร้า้งขึ้้ �นมาใหม่โ่ดยไม่มี่ีการระบุกุารแสดงออกอย่า่งชัดัเจน

ขั้้�นตอนที่่� 2: การสร้า้งสรรค์บ์ทสนทนาด้ว้ยการด้น้สด

 	ผู้้�กำ  ำ�กับัให้โ้จทย์ใ์นแต่ล่ะเหตุกุารณ์ ์ เพื่่�อให้ต้ัวัละครได้ค้้น้หาร่ว่มกันั และสร้า้งบทสนทนา

ขึ้้ �นจากการด้น้สด นักัแสดงทำำ�งานกับัโจทย์ท์ี่่�ได้ร้ับัโดยอาศัยัภูมิูิหลังั ความสัมัพันัธ์ ์เหตุกุารณ์ ์ความต้อ้งการ 

คำำ�สำำ�คัญั เงื่่�อนไข โจทย์ต์่า่ง  ๆที่่�นำ ำ�มาใช้ด้้น้ให้เ้กิิดบทสนทนา จนกว่า่บทสนทนาในเหตุกุารณ์น์ั้้�น ๆ จะมีี

เหตุแุละผลและสอดคล้อ้งกับัความต้อ้งการและโครงเรื่่�อง และปรับัให้บ้ทสนทนานั้้�นเป็็นคำำ�พูดูที่่�สอดคล้อ้ง 

กับัลักัษณะของตัวัละคร ระหว่า่งการทดลองและค้น้หานั้้�นนักัแสดงต้อ้งรู้้�จั กัยืดหยุ่่�นเนื่่�องจากการเปลี่่�ยนแปลง

โครงเรื่่�อง ความต้อ้งการ และโจทย์น์ั้้�นเกิิดขึ้้ �นเสมอในระหว่า่งกระบวนการ 

	 ตัวัอย่า่งการทำำ�งานที่่� 2.1 : การพัฒันาบทสนทนาและความชัดัเจนขึ้้ �นของความต้อ้งการ

	 เหตุกุารณ์ท์ี่่� 10: เตโชขัดัขวางไม่ใ่ห้เ้บลล์โ์ทรแจ้ง้รถโรงพยาบาล

	 เงื่่�อนไขของผู้้�กำ ำ�กับั: เบลล์แ์สร้ง้เป็็นคนดีี
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 	 (การค้น้หาช่ว่งสัปัดาห์ท์ี่่� 5 )

 	 เบลล์	์	  เดี๋๋�ยวเราโทรเรียีกรถโรงพยาบาลเอง 

 			   (ความต้อ้งการ: เรียีกรถโรงพยาบาล)

 	 (การค้น้หาช่ว่งสัปัดาห์ท์ี่่� 7 )

 	 เบลล์ ์ 		  เดี๋๋�ยวเราโทรเรียีกรถโรงพยาบาลเอง เธอดูเูพื่่�อนไปก่่อน  

 			   (ความต้อ้งการ: แสดงให้ผู้้้�อื่่�นเห็น็ว่า่ตนบริสิุทุธิ์์�ใจ)

 	 (การค้น้หาช่ว่งสัปัดาห์ท์ี่่� 10 )

	 เบลล์ ์               	 เราโทรเรียีกรถโรงพยาบาลกับัแจ้ง้ตำำ�รวจเอง พวกเธอดูเูจษฐ์์ไปก่่อนนะ 	

			   เรื่่�องนี้้ �เดี๋๋�ยเราจัดัการให้ ้ไม่ต่้อ้งเป็็นห่ว่ง

 			   (ความต้อ้งการ: เพื่่�อที่่�จะปกปิดไม่ใ่ห้ผู้้้�อื่่�นรู้้�ว่ า่ตนเองคืือฆาตกรและเบี่่�ยงเบนไม่ใ่ห้้

 			ผู้้�อื่่   �นมาสนใจตน)

 	

	 ตัวัอย่า่งการทำำ�งานที่่� 2.2 : การพัฒันาการแสดงออกที่่�ชัดัเจนขึ้้ �นระหว่า่งการค้น้หา

	 เหตุกุารณ์ท์ี่่� 1: เบลล์แ์ยกตัวัออกมาจากกลุ่่�มเพื่่�อนในร้า้น เพื่่�อที่่�จะเอาเครื่่�องดื่่�มผสมยาพิิษ	

		  ไปให้เ้จษฐ์์

	 เงื่่�อนไขของผู้้�กำ ำ�กับั:เบลล์จ์ะต้อ้งดูเูป็็นมิิตรที่่�ดีีต่อ่ตัวัเจษฐ์์ให้ม้ากที่่�สุดุ คุยุกันัถูกูคอ 

		  เลืือกสนทนาเรื่่�องที่่�เจษฐ์์สนใจ

 	 (การค้น้หาช่ว่งสัปัดาห์ท์ี่่� 11)

 	 เบลล์	์	สุ  ขุสันัต์ว์ันัเกิิดนะ หมดแก้ว้นะ	  

 			   (ความต้อ้งการ: ฆาตกรรมเจษฐ์์)

 			   (การแสดงออก: อวยพรวันัเกิิดเจษฐ์์ในฐานะคนรู้้�จั กั)

 	 (การค้น้หาช่ว่งสัปัดาห์ท์ี่่� 12)

 	 เบลล์	์	   สุขุสันัต์ว์ันัเกิิดนะเจษฐ์์ หมดแก้ว้นะมึึง ฉลองวันัเกิิดกันั

 			   (ความต้อ้งการ: ฆาตกรรมเจษฐ์์)

 			   (การแสดงออก: พูดูคุยุแสดงออกถึึงความจริงิใจต่อ่กันัเสมืือนเพื่่�อน)

 	 (การค้น้หาช่ว่งสัปัดาห์ท์ี่่� 13 )

	 เบลล์ ์		  หมดแก้ว้!   	

 			   (ความต้อ้งการ: ฆาตกรรมเจษฐ์์ เพื่่�อแก้แ้ค้น้ปมในอดีีตที่่�ฝัังใจ)

 			   (การแสดงออก: ชวนเจษฐ์์ชนแก้ว้เสมืือนเพื่่�อนสนิิทเพื่่�อให้เ้จษฐ์์ไว้ว้างใจ)

	 จะเห็น็ได้ว้่า่ตัวัอย่า่งการทำำ�งานทั้้�งสองนั้้�นมีีความแตกต่า่งกันั ตัวัอย่า่งที่่� 2.1 มีีการพัฒันา

บทขึ้้ �นอยู่่�เสมอและมีีความต้อ้งการชัดัเจนมากขึ้้ �นระวังัการพัฒันา และตัวัอย่า่งที่่� 2.2 มีีการพัฒันา

บทอยู่่�เสมอเช่น่กันัแต่ค่วามต้อ้งการเดิมิ แต่ล่ักัษณะและวิิธีีการแสดงออกและความสัมัพันัธ์ร์ะหว่า่ง

ตัวัละครชัดัเจนขึ้้ �น เมื่่�อได้บ้ทสนทนาจากการค้น้หาแล้ว้ ผู้้�กำ ำ�กับัจะทำำ�การถอดบทออกมาเป็็นลายลักัษณ์์

    LOOP: การสร้า้งสรรค์ล์ะครแนวสืืบสวนสอบสวน
    ในรููปแบบอิมเมอซีีฟ เธีียเตอร์์
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และให้น้ักัแสดงอ่า่นอีีกครั้้�ง ทำำ�ให้ส้ามารถมองเห็น็ทิิศทางและความสอดคล้อ้งของเรื่่�องในสถานการณ์์

ต่า่ง  ๆไปในทิิศทางเดีียวกันั เข้า้ใจสถานการณ์ม์ากขึ้้ �น รวมถึึงได้ท้ราบว่า่ เกิิดเหตุกุารณ์ใ์ดขึ้้ �นในสถานการณ์์

อื่่�น ๆ  ที่่�ตนไม่ไ่ด้ร้ับัรู้้�  

ขั้้�นตอนที่่� 3: การแสดงจริงิ 

 	 ระหว่า่งการแสดงจริงินักัแสดงค้น้พบว่า่ปััจจัยัสำำ�คัญัที่่�มีีผลต่อ่การแสดง นั้้�นแตกต่า่งจาก

การทำำ�งานละครเวทีทั่่�วไป ได้แ้ก่่ พื้้ �นที่่� เวลา และผู้้�ชม โดยมีรายละเอีียดดังันี้้ � 

	 3.1 พื้้ �นที่่� นักัแสดงต้อ้งสามารถจัดัการตนเองในการใช้พ้ื้้ �นที่่�ให้ดี้ี โดยดูพูื้้ �นที่่�ว่า่งจากคู่่�แสดง 

เพื่่�อที่่�สามารถแทรกตัวัจากผู้้�ชมเข้า้ไปสนทนากับัคู่่�แสดงของตนได้ ้  หากพื้้ �นที่่�ไม่ว่่า่งจริงิ ๆ ก็็ต้อ้งขอ

ความร่ว่มมืือกับัผู้้�ชมให้ผู้้้�ชมขยับัเพื่่�อให้เ้กิิดพื้้ �นที่่�ว่า่งและตัวันักัแสดงสามารถแทรกเข้า้ไปอยู่่�ตรงนั้้�น

ได้ ้ นักัแสดงควรรู้้�จั กัพื้้ �นที่่�ใช้แ้สดงทั้้�งหมด มีีความคุ้้�นชิินในพื้้ �นที่่�นั้้�น ๆ เพื่่�อให้เ้กิิดความผิิดพลาดใน

เวลาทำำ�การแสดงน้อ้ยที่่�สุดุ 

	 3.2 เวลา บางรอบการแสดงมีีการดำำ�เนิินเรื่่�องที่่�ช้า้เร็ว็ต่า่งกันั เนื่่�องจากบางครั้้�งการเข้า้ออก

ของนักัแสดงไม่ไ่ด้ส้อดคล้อ้งกันัทั้้�งหมด ทำำ�ให้บ้างฉากดำำ�เนิินเรื่่�องไม่ก่ระชับัเพราะนักัแสดงใช้เ้วลา

นานเกิินไป และต้อ้งยืืดบทสนทนาหรือืด้น้สดเพื่่�อรอให้ค้ิิวของนักัแสดงคนอื่่�นเข้า้มา ถืือเป็็นการ

แก้ไ้ขปัญหาเฉพาะหน้า้ และอาจส่ง่ผลทำำ�ให้ก้ลายเป็็นการดึึงเรื่่�องให้ช้้า้ลงในเหตุกุารณ์น์ั้้�น หรือืหาก

บางฉากนักัแสดงมาเร็ว็เกิินไป ก็็จะทำำ�ให้ข้้อ้มูลูหรือืการแสดงบางอย่า่งหายไปด้ว้ยเช่น่กันั 

	 3.3 ผู้้�ชม การมีีผู้้�ชมอยู่่�ร่ว่มในสถานการณ์ข์องผู้้�ชมนั้้�นมีีผลต่อ่นักัแสดงดังันี้้ � 

		  3.3.1 การที่่�ผู้้�ชมมีีส่ว่นร่ว่มในละครถืือเป็็นเรื่่�องที่่�สำ ำ�คัญัในการแสดงรููปแบบอิมเมอซีีฟ 

ในการแสดงนั้้�นผู้้�ชมสามารถเดินิตามตัวัละครได้แ้ละสามารถมีีปฏิิสัมัพันัธ์ก์ับัตัวัละครได้ ้และบางสถานการณ์์

ผู้้�ชมต้อ้งได้พูู้ดคุุยตอบโต้ก้ัับนัักแสดง หากผู้้�ชมเข้า้มาอยู่่�ในสถานการณ์แ์ละมีีความรู้้�สึึกร่ ว่มไปกับั

เรื่่�องมากเกิินไป ก็็อาจส่ง่ให้น้ักัแสดงทำำ�งานยากขึ้้ �น ที่่�จะคงแนวทางและพัฒันาการของการแสดงไว้้

ตามที่่�ผู้้�กำ ำ�กับัต้อ้งการ ดังันั้้�น นักัแสดงต้อ้งมีีวิิธีีรับัมือกับัผู้้�ชมหลากหลายรูปแบบ เช่น่ ในฉากนั้้�นตัวั

ละครจะลงมืือฆาตกรรมและผู้้�ชมกำำ�ลังัติิดตามและสังัเกตพฤติิกรรมของตัวัละครนี้้ �อยู่่� นักัแสดงจึึง

ต้อ้งแก้ไ้ขปัญหาเฉพาะหน้า้โดยการสร้า้งสถานการณ์อ์ื่่�น เช่น่ พูดูกับัคู่่�แสดง หรือืเปลี่่�ยนแปลงการกระทำำ�

ไม่ใ่ห้เ้ป็็นที่่�โจ่ง่แจ้ง้มากจนเกิินไป เปลี่่�ยนน้ำำ��เสีียงหรือืท่า่ทีีเพื่่�อที่่�จะให้ผู้้้�ชมสงสัยัน้อ้ยที่่�สุดุ  หากผู้้�ชม

มีีส่ว่นร่ว่มน้อ้ยเกิินไป นักัแสดงทำำ�งานยากเช่น่กันั เพราะการแสดงและนักัแสดงต้อ้งอาศัยัให้ผู้้้�ชมได้อ้ยู่่�

กับัสถานการณ์แ์ละเหตุกุารณ์ใ์นเรื่่�องเพื่่�อนักัแสดงจะได้ด้ำ ำ�เนิินเรื่่�องไปสู่่�สิ่่�งที่่�ต้อ้งการจะนำำ�เสนอ

		  3.3.2 การกระทำำ�ของผู้้�ชมที่่�เข้า้มามีีส่ว่นร่ว่มนั้้�น อาจทำำ�ให้น้ักัแสดงไม่อ่ยู่่�กับัสถานการณ์ ์

เนื่่�องจากต้อ้งให้ค้วามสำำ�คัญักับัหลายสิ่่�งมากเกิินไป วิิธีีการแก้ไ้ขปัญหาคืือ นักัแสดงต้อ้งมีีสติ ินึึกถึึง

สถานการณ์ท์ี่่�ผู้้�กำ ำ�กับักำำ�หนดให้ ้ดึึงตัวัเองกลับัมาในเรื่่�อง บางช่ว่งนักัแสดงต้อ้งมีีปฏิิสัมัพันัธ์ก์ับัคนดูู

เพื่่�อที่่�จะดึึงคนดูเูข้า้มาอยู่่�ในเหตุกุารณ์แ์ต่บ่างช่ว่งนักัแสดงต้อ้งปล่อ่ยให้ค้นดูเูป็็นเพีียงผู้้�สังัเกตการณ์ ์

เพื่่�อคงความตึึงเครียีดของสถานการณ์ก์ารแสดง
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จึึงอาจสรุุปได้ว้่า่ การทำำ�งานในฐานะนักัแสดงละครแนวอิมเมอซีีฟเรื่่�อง LOOP เป็็นการทำำ�งานที่่�แตกต่า่ง

จากการทำำ�งานละครเวทีทั่่�วไป เนื่่�องจาก LOOP มีีปััจจัยัสำำ�คัญั ได้แ้ก่่ 

	 - เป็็นการแสดงในสถานที่่�เฉพาะ (Site Specific) 

	 - มีีการเคลื่่�อนที่่�ของตัวัละครผ่า่นผู้้�ชมเสมอ 

	 - การแสดงดำำ�เนิินไปตลอดเวลาไม่มี่ีเข้า้ฉากออกฉาก

	 - การเปลี่่�ยนฉากของตัวัละครคืือการเปลี่่�ยนสถานที่่�หรือืเหตุกุารณ์์

	 - การเข้า้ออกเหตุกุารณ์ข์องตัวัละครมีีผลต่อ่การดำำ�เนิินเรื่่�องทั้้�งหมด

	 - ผู้้�ชมสามารถเดินิตามตัวัละครได้แ้ละยังัเป็็นส่ว่นหนึ่่�งของเหตุกุารณ์อี์ีกด้ว้ย 

	 เพราะฉะนั้้�น การแสดงละครแนวอิมเมอซีีฟจึึงถืือเป็็นการแสดงที่่�มีีความสมจริงิอย่า่งมาก 

นักัแสดงต้อ้งสามารถแสดงออกในฐานะตัวัละครที่่�รับัรู้้�ถึึ งสถานการณ์โ์ดยรอบได้ ้ ใช้ไ้หวพริบิในการด้น้สด

ได้ ้และต้อ้งรักัษาโครงสร้า้งในการดำำ�เนิินเรื่่�องไว้ไ้ด้เ้ช่น่กันั นักัแสดงต้อ้งมีีสมาธิิอยู่่�กับัเหตุกุารณ์ร์วมถึึง

สถานการณ์โ์ดยรอบเพื่่�อจะสามารถดำำ�เนิินเรื่่�องไปได้อ้ย่า่งราบรื่่�น นักัแสดงยังัจะต้อ้งรับัรู้้�ถึึ งบรรยากาศ

และปฏิิกิิริยิาของคู่่�แสดงและผู้้�ชมเพื่่�อที่่�จะแสดงออกได้อ้ย่า่งสมจริงิในเหตุกุารณ์น์ั้้�น ๆ แก้ปั้ัญหาได้ ้

และรักัษาวัตัถุปุระสงค์ข์องผลงานด้ว้ย คุณุสมบัตัิิของนักัแสดงอิิมเมอซีีฟ เธีียเตอร์ ์จึึงต้อ้งมีีไหวพริบิ 

สติ ิสมาธิิในการแสดง แก้ไ้ขปัญหาเฉพาะหน้า้ได้ต้ลอดการแสดง รู้้�ว่ า่ความต้อ้งการของตัวัละครคืือ

อะไร และดำำ�เนิินการกระทำำ�เพื่่�อไปสู่่�ความต้อ้งการของตัวัละครได้อ้ย่า่งยืืดหยุ่่�น เนื่่�องจากผู้้�แสดงไม่่

สามารถทราบได้ว้่า่ผู้้�ชมในรอบการแสดงนั้้�น ๆ จะมีีลักัษณะการรับัชมผลงานอย่า่งไร ดังันั้้�นผู้้�แสดง

นอกจากจะเต็็มที่่�กับับทบาทที่่�ตนได้ร้ับั ในฐานะนักัแสดง การสร้า้งตัวัละครและการค้น้หาความ

ต้อ้งการของตัวัละครให้มี้ีความน่า่สนใจนั้้�นเป็็นสิ่่�งที่่�สำ ำ�คัญัในการทำำ�งานอิิมเมอซีีฟ เธีียเตอร์ ์เพราะผู้้�ชม

จะติดิตามตัวัละครอย่า่งใกล้ชิ้ิด นักัแสดงจึึงต้อ้งทำำ�งานกับัตัวัละครอย่า่งละเอีียด 

	 เทคนิคและวิิธีีการสร้า้งสรรค์ผ์ลงานศิิลปะการแสดงในรููปแบบอิมเมอซีีฟ เธีียเตอร์ ์ ในมิิติิ

การเขีียนบทและการกำำ�กัับการแสดงจะต้อ้งคำำ�นึึงถึึงการรับัรู้้�ที่่ �หลากหลายของผู้้�ชมและให้ค้วาม

สำำ�คัญักับัรายละเอีียดต่า่ง ๆ ที่่�อาจส่ง่ผลต่อ่การสร้า้งประสบการณ์ก์ารรับัรู้้�ที่่ �แตกต่า่งให้แ้ก่่ผู้้�ชม ทั้้�ง

บทสนทนา การแสดงออก การแต่่งกาย อุปุกรณ์ ์รวมไปถึึงสถานที่่� ในมิิติิของการแสดง นักัแสดง

อิิมเมอซีีฟ เธีียเตอร์ ์จะต้อ้งมีีไหวพริบิ สติ ิสมาธิิในการแสดง ระลึึกรู้้�ว่ า่มีีผู้้�ชมสังัเกตการณ์อ์ยู่่�ตลอด

เวลา มีีปฏิิสัมัพันัธ์ก์ับัผู้้�ชมประหนึ่่�งลูกูค้า้ของร้า้น แก้ไ้ขปัญหาเฉพาะหน้า้ได้ ้ ยึึดความต้อ้งการของ

ตัวัละครแต่่ต้อ้งยืืดหยุ่่�นในการแสดงออก และในมิิติิของการอำำ�นายการผลิิต ผู้้�อำ ำ�นวยการผลิิตจะ

ต้อ้งคำำ�นึึงถึึงการจััดการพื้้ �นที่่�ให้้เหมาะสมกัับเรื่่�องราวและรููปแบบที่่�นำ ำ�เสนอโดยเน้้นการสร้า้ง

บรรยากาศให้ส้มดุลุระหว่า่งการแสดงและสถานการณ์ใ์นชีีวิิตจริงิเพื่่�อให้ผู้้้�ชมได้ด้ื่่�มด่ำำ��กับับรรยากาศ

และมีีปฏิิกิิริยิาตอบสนองตามสัญัชาตญาณของแต่ล่ะบุคุคล

บทส่งท้า้ย

    LOOP: การสร้า้งสรรค์ล์ะครแนวสืืบสวนสอบสวน
    ในรููปแบบอิมเมอซีีฟ เธีียเตอร์์
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                                                                                           https://1th.me/TLQiS

ภาพที่่� 10: QR code บักัทึกึการแสดงสด LOOP

 	 งานสร้า้งสรรค์ช์ิ้้ �นนี้้ �ได้ร้ับัการสนับัสนุนุจากกองทุนุวิิจัยัคณะศิลิปกรรมศาสตร์ ์ มหาวิิทยาลัยั

ขอนแก่่น กลุ่่�มผู้้�สร้า้งสรรค์ข์อขอบพระคุณุอาจารย์ท์ี่่�ปรึึกษา ผศ.ดร.ธนัชัพร กิิตติิก้อ้ง คณาจารย์์

แขนงวิิชาการละคร มหาวิิทยาลัยัขอนแก่่น ร้า้นประพนธ์ ์ บาร์ ์ จังัหวัดัขอนแก่่น ร้า้นหม่่าล่่าห้า้อี๋๋� 

ครอบครัวัสุรุิยิะดง ครอบครัวัชัชัวาล ครอบครัวัวงษ์ห์าแก้ว้ นักัแสดง ทีีมงาน และผู้้�ชมทุกุท่า่น
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