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บทคััดย่่อ

	ผ ลงานวิิจััยนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์ 1) เพื่่�อศึึกษาสายพัันธุ์์�ไดโนเสาร์์ที่่�พบในจัังหวััดขอนแก่่นและ

อััตลัักษณ์์ชุุมชนของอุุทยานธรณีีขอนแก่่น  2) เพื่่�อวิิเคราะห์์หาแนวทางในการสร้้างสรรค์์สื่่�อดิิจิิทััลที่่�

ส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�เกี่่�ยวกัับสายพัันธุ์์�ไดโนเสาร์์ที่่�พบในจัังหวััดขอนแก่่นและอััตลัักษณ์์ชุุมชนของ

อุุทยานธรณีีขอนแก่่น 3) เพ่ื่�อสร้้างสรรค์์และเผยแพร่่ผลงานส่ื่�อดิิจิิทััลที่่�ส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�เกี่่�ยวกัับ

ไดโนเสาร์์ 5 สายพัันธุ์์�โดยสอดแทรกอััตลัักษณ์์ของชุุมชนในพื้้�นที่่�จัังหวััดขอนแก่่น โดยการสร้้างสรรค์์

แอนิิเมชัันนี้้�เป็็นการศึึกษาการใช้้สื่่�อดิิจิิทััลสร้้างสรรค์์ประเภทแอนิิเมชััน 2 มิิติิเพื่่�อการส่่งเสริิมการ

เรีียนรู้้�ของเด็็กวััยเรีียน เริ่่�มด้้วยการศึึกษาข้้อมููล 4 ด้้านหลัักๆ ได้้แก่่ 1) ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับสายพัันธุ์์�

ไดโนเสาร์์ในจัังหวััดขอนแก่่น 2) ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับอััตลัักษณ์์ชุุมชนของอุุทยานธรณีีขอนแก่่น  3) ทฤษฎีี

การเรีียนรู้้�สำหรัับเด็็กวััยเรีียน 4) แนวทางการสร้้างสรรค์์แอนิิเมชััน 2 มิิติิ เพื่่�อนำมาวิิเคราะห์์หา

แนวทางในการสร้้างสรรค์์ผลงานแอนิิเมชัันที่่�ช่่วยส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�และวััดผลสััมฤทธิ์์�ในการเรีียนรู้้�

เกี่่�ยวกัับสายพัันธุ์์�ไดโนเสาร์์ในจัังหวััดขอนแก่่น มีีเครื่่�องมืือในการวิิจััยคืือแอนิิเมชััน 2 มิิติิเกี่่�ยวกัับ

ไดโนเสาร์์ 5 สายพัันธุ์์�ที่่�สอดแทรกอััตลัักษณ์์ชุุมชนของอุุทยานธรณีีขอนแก่่น  แบบประเมิินความพึึง

พอใจ แบบสอบถามผู้้�ชมและผู้้�เชี่่�ยวชาญแต่่ละด้้าน วิิธีีการดำเนิินงานวิิจััยเป็็นไปตามขั้้�นตอนดัังนี้้� 

ศึึกษาและรวบรวมข้้อมููลที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับงานวิิจััยแล้้วนำข้้อมููลที่่�รวบรวมได้้มาสรุุปเนื้้�อหาที่่�จะนำมา

เสนอในสื่่�อแอนิิเมชัันจากนั้้�นทำการส่่งให้้ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิประเมิินความถููกต้้องของเนื้้�อหาแล้้วทำการ

วิิเคราะห์์ข้้อมููล คััดเลืือกแนวทางการสร้้างสรรค์์ให้้สามารถส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ได้้ดีีที่่�สุุด จากนั้้�น

ทำการออกแบบและสร้้างสรรค์์ผลงานแอนิิเมชััน นำไปจััดแสดงผลงานและสำรวจความพึึงพอใจ

ของผู้้�ชมจากแบบสอบถามและการสััมภาษณ์์ ผลการวิิจััยมีีดัังนี้้� (1)  ไดโนเสาร์์ที่่�ขุุดพบเป็็นครั้้�งแรก

ในจัังหวััดขอนแก่่นมีีทั้้�งหมด 5 สายพัันธุ์์� ได้้แก่่ ภููเวีียงโกซอรััส สิิริินธรเน (Phuwiangosaurus sirind-

hornae) กิินรีีไมมััส ขอนแก่่นเอนซิิส (Kinnareemimus  khonkaennsis) สยามโมไทรัันนััส อิิสาน

เอนซิิส (Siamotyrannus isanensis) สยามโมซอรััส สุุธีีธรนิิ (Siamosaurus suteethorni) ภููเวีียงเน

เตอร์์ แย้้มนิิยมมิิ (Phuwiangvenator yaemniyomi) ซึ่่�งเป็็นชื่่�อเรีียกที่่�ตั้้�งขึ้้�นเพื่่�อเป็็นเกีียรติิแก่่บุุคคล

ต่่างๆ ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการค้้นพบและยัังมีีชื่่�อเล่่นเพื่่�อการจดจำได้้ง่่ายคืือ น้้องโย่่ง น้้องเปรีียว น้้องดุุ 

กระบวนการสร้้างสรรค์์แอนิเิมชันัเพื่่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ในหััวข้้อ
สายพันัธุ์์�ไดโนเสาร์์ท่ี่�พบในจังัหวัดัขอนแก่่น

Animation creation process to promote learning on the topic of 

dinosaur species found in Khon Kaen Province.

เปรมวดีี วิินิิจฉััยกุุล 1

  กระบวนการสร้้างสรรค์์แอนิิเมชัันเพื่่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ในหััวข้้อ

  สายพัันธุ์์�ไดโนเสาร์์ที่่�พบในจัังหวััดขอนแก่่น

1 อาจารย์์ประจำสาขาวิิชาคอมพิิวเตอร์์แอนิิเมชััน และวิิชวลเอฟเฟกต์์ คณะดิิจิิทััลมีีเดีีย มหาวิิทยาลััยศรีีปทุุม 
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น้้องแข่่ น้้องแรพ ตามลำดัับ โดยแต่่ละสายพัันธุ์์�มีีลัักษณะเด่่นในด้้านกายภาพ การอยู่่�อาศััย อาหาร

การกิินและถิ่่�นที่่�อยู่่�  (2) แนวทางการสร้้างสรรค์์ส่ื่�อเพื่่�อส่่งเสริิมการเรียีนรู้้�ของเด็็กวัยัเรียีนโดยออกแบบ

สื่่�อดิิจิิทััลที่่�ส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�เกี่่�ยวกัับสายพัันธุ์์�ไดโนเสาร์์ประเภทแอนิิเมชััน 2 มิิติิที่่�ดึึงดููดความสนใจ

ของเด็็ก สร้้างความเกี่่�ยวข้้องเช่ื่�อมโยงกัับผู้้�ชมและมีีการออกแบบการเล่่าเรื่่�องที่่�เน้้นข้้อมููลสำคััญ 

พบว่่าช่่วยส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ได้้โดยผลการทดสอบด้้วยสถิิติิ Paired Samples Test พบว่่า นัักเรีียน

ระดัับชั้้�นประถมศึึกษาที่่�อยู่่�ในพื้้�นที่่�อำเภอภููเวีียงและอำเภอเวีียงเก่่า มีีระดัับการเรีียนรู้้�ก่่อนและหลััง

การเรีียนรู้้�ผ่่านสื่่�อดิิจิิทััลที่่�ส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�เกี่่�ยวกัับสายพัันธุ์์�ไดโนเสาร์์ที่่�พบในจัังหวััดขอนแก่่นและ

อััตลัักษณ์์ชุุมชนของอุุทยานธรณีีขอนแก่่นแตกต่่างกัันอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ 0.01 (Sig. 

= 0.00) โดยที่่�มีีคะแนนการเรีียนรู้้�หลัังดูู (mean = 14.20) สููงกว่่าก่่อนดูู (mean = 10.59) สื่่�อดิิจิิทััล

ที่่�ส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�เกี่่�ยวกัับสายพัันธุ์์�ไดโนเสาร์์ และ (3) ผู้้�วิิจััยได้้ทำการสร้้างสรรค์์และเผยแพร่่ผล

งานสื่่�อดิิจิิทััลที่่�ส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�เกี่่�ยวกัับไดโนเสาร์์ 5 สายพัันธุ์์�โดยสอดแทรกอััตลัักษณ์์ชุุมชนของ

อุทุยานธรณีขีอนแก่่นทั้้�งในช่่องทางออนไลน์์และออฟไลน์์ โดยมีการจัดัแสดงให้้กับัผู้้�ชมซึ่่�งเป็็นคนใน

พื้้�นที่่� ผู้้�เข้้าชมพิิพิิธภััณฑ์์และบุุคคลทั่่�วไปที่่�สนใจ 

คำสำคัญั: แอนิเิมชันัสองมิติิ,ิ ส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�, สายพันธุ์์�ไดโนเสาร์์, อัตัลักัษณ์์อุทุยานธรณีขีอนแก่่น

	 The objectives of this research are 1) to study the species of dinosaurs found in 

Khon Kaen Province and the identity of communities in Khon Kaen Province. 2) to analyze 

and find ways to create digital media that promotes learning about the species of dinosaurs 

found in Khon Kaen Province and the identity of communities in Khon Kaen Province. 3) To 

create and disseminate digital media works that promote learning about 5 species of dino-

saurs by inserting the identity of communities in Khon Kaen Province. The creation of this 

animation is a study of the use of digital media to create 2D animation to promote learning 

for school-age children. The first step is studying information in 4 main areas: 1) information 

about dinosaur species in Khon Kaen Province 2) information about the identity of Khon 

Kaen Geopark 3) learning theories for school-age children 4) guidelines for creating 2D 

animation that help promote learning for school-age children, then measure achievement 

in learning about dinosaur species in Khon Kaen Province. The research tool is a 2D ani-

mation about 5 species of dinosaurs that incorporates the identity of the community in Khon 

Kaen Province. Satisfaction assessment form Questionnaire for viewers and experts in 

each field. The research method follows the following steps: study and collect information 

related to the research, use the collected information to summarize the content that will be 

presented in animated media, send it to experts to assess the accuracy of the content and 

then analyze the data, select creative approaches that can best promote learning, then 

design and create animations. After the research and creation process, the animation is 

used to display and survey audience satisfaction through questionnaires and interviews. 

The results of the research are as follows: (1) The dinosaurs discovered for the first time in 

Khon Kaen Province were a total of 5 species, including Phuwiangosaurus sirindhornae, 

Kinnarimimus, Khon Kaen Ensis. (Kinnareemimus khonkaennsis) Siamotyrannus isanensis 

(Siamotyrannus isanensis) Siamosaurus suteethorni (Siamosaurus suteethorni) Phuwiang-

venator Yaemniyomi (Phuwiangvenator yaemniyomi), which is a name given in honor to 

various persons involved in the discovery. They also have nicknames for easy remember-

ing: Nong Yong, Nong Preaw, Nong Du, Nong Khae, and Nong Rap, respectively. Each 

species has distinctive characteristics in terms of physicality, living conditions, diet, and 

habitat. (2) Guidelines for creating media To promote learning among school-aged chil-

dren by designing digital media that promotes learning about dinosaur species with 2D 

animations that capture children’s attention. Create a connection with your audience and 

have a narrative design that emphasizes important information. It was found to help pro-

mote learning by the results of the Paired Samples Test. It was found that primary school 

students in the areas of Phu Wiang District and Wiang Kao District There is a significant 

difference in the level of learning before and after learning through digital media that pro-

motes learning about dinosaur species found in Khon Kaen Province and the community 

identity of Khon Kaen Geopark at the 0.01 level. (Sig. = 0.00) with higher learning scores 

after watching (mean = 14.20) than before watching this media.  (mean = 10.59) and (3) 

the researcher has created and published digital media that promotes learning about 5 

species of dinosaurs by inserting the community identity of Khon Kaen Geopark both in 

Online and offline channels It is displayed for an audience of local people. Museum visitors 

and the public who are interested.

Keywords: 2D Animation, promoting learning, dinosaur species, Khon Kaen Geopark identity

Abstract

  กระบวนการสร้้างสรรค์์แอนิิเมชัันเพื่่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ในหััวข้้อ

  สายพัันธุ์์�ไดโนเสาร์์ที่่�พบในจัังหวััดขอนแก่่น
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	จั ังหวััดขอนแก่่นมีีพื้้�นที่่�ที่่�เป็็นแหล่่งสำคััญทางธรณีีวิิทยาคืือบริิเวณอำเภอภููเวีียงและ

อำเภอเวีียงเก่่า จัังหวััดขอนแก่่น ที่่�ถููกประกาศให้้เป็็นอุุทยานแห่่งชาติิในปีี พ.ศ.2535 และเป็็น

อุุทยานไดโนเสาร์์แห่่งแรกใน เอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต้้ (กรมทรััพยากรธรณีี, 2023) ปััจจุุบัันกำลััง

ดำเนินิการยื่่�นเรื่่�องต่่อองค์์การเพ่ื่�อการศึกึษา วิทิยาศาสตร์์ และวััฒนธรรมแห่่งสหประชาชาติิ หรืือ ยูเูนสโก 

ให้้อุุทยานธรณีีขอนแก่่นได้้รัับการยอมรัับให้้เป็็นอุุทยานธรณีีโลก ซึ่่�งมีีภารกิิจที่่�ต้้องสร้้างความร่่วม

มืือกัับชุมุชนในพื้้�นที่่�ทุกุภาคส่วน ทางองค์์การบริหารส่่วนจังัหวัดัขอนแก่่นจึงึได้้นำส่่งหนังัสืือขอความ

อนุุเคราะห์์ให้้คณะดิิจิิทััลมีีเดีีย มหาวิิทยาลััยศรีีปทุุม ซึ่่�งเป็็นหน่่วยงานที่่�มีีความชำนาญในการผลิิต

สื่่�อดิิจิิทััลสร้้างสรรค์์หลากหลายรูปแบบได้้สนัับสนุุนบุุคลากรผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านแอนิิเมชัันเพื่่�อผลิิตสื่่�อ

ดิิจิิทััลสร้้างสรรค์์ประเภทแอนิิเมชัันที่่�ให้้ความรู้้�เกี่่�ยวกัับทรััพยากรในอุุทยานธรณีีขอนแก่่นโดยให้้

ความรู้้�เกี่่�ยวกัับลัักษณะเด่่นของสายพัันธุ์์�ไดโนเสาร์์ที่่�ขุุดพบในจัังหวััดขอนแก่่นอัันเป็็นเอกลัักษณ์์

สำคััญของแหล่่งขุุดซากดึึกดำบรรพ์์ในจัังหวััดขอนแก่่น แม้้ว่่าแอนิิเมชัันเกี่่�ยวกัับไดโนเสาร์์จะมีีให้้รัับ

ชมจำนวนมาก แต่่แอนิิเมชัันที่่�เกี่่�ยวกัับไดโนเสาร์์และมีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อส่ื่�อสารโดยตรงกัับคนใน

พื้้�นที่่�และถ่่ายทอดวิถิีชีีวีิติท้้องถิ่่�นนั้้�นยังัไม่่ได้้ถูกหยิิบยกขึ้้�นมาทำ ประกอบกับวัตัถุปุระสงค์์ขององค์์การ

บริิหารส่่วนจัังหวััดขอนแก่่นที่่�ต้้องการพััฒนาชุุมชนโดยรอบให้้ประชาชนตระหนัักถึึงคุุณค่่าของ

มรดกทางธรณีี เรีียนรู้้�ที่่�จะอนุุรัักษ์์และได้้รัับประโยชน์์ร่่วมกััน ผู้้�จััดทำจึึงได้้เสนอแนวทางการ

ออกแบบองค์์ประกอบของแอนิิเมชัันให้้สื่่�อสารกัับกลุ่่�มเป้้าหมายที่่�เป็็นประชาชนในพื้้�นที่่�ให้้ชััดเจน

ที่่�สุุด โดยเฉพาะในกลุ่่�มเด็็กวััยเรีียน จึึงได้้ทำการศึึกษาวิิจััยเพื่่�อวิิเคราะห์์แนวทางที่่�จะสื่่�อสารให้้เด็็กๆ 

รู้้�สึึกสนใจข้้อมููลเกี่่�ยวกัับไดโนเสาร์์บริิเวณอุุทยานธรณีีขอนแก่่น ด้้วยการสร้้างความเชื่่�อมโยงกัับวิิถีี

ชีีวิิตในท้้องถิ่่�นของเด็็ก ๆ ผ่่านการเล่่าเรื่่�องราวที่่�สื่่�อถึึงอััตลัักษณ์์และวิิถีีชีีวิิตของชาวบ้้านในจัังหวััด

ขอนแก่่น เพื่่�อให้้เกิิดความรู้้�สึึกเชื่่�อมโยงความรู้้�เรื่่�องไดโนเสาร์์กัับความคุ้้�นชิินของกลุ่่�มเป้้าหมาย อีีก

ทั้้�งเป็็นการย้้ำเตืือนว่่าไดโนเสาร์์ทั้้�ง 5 สายพัันธุ์์�นี้้�เป็็นสายพัันธุ์์�ที่่�ค้้นพบในท้้องที่่�นี้้� จึึงนัับว่่าเป็็นบุุคคล

ในท้้องถิ่่�นด้้วยเช่่นกััน และเนื่่�องจากกลุ่่�มเป้้าหมายซึ่่�งเป็็นเด็็กวััยเรีียนนั้้�นมีีพื้้�นฐานความสนใจทาง

ด้้านมััลติิมีีเดีีย (Digital Native) (Prensky, M. 2001) เมื่่�อใช้้ร่่วมกัับทฤษฎีีจิิตวิิทยาและทฤษฎีีการ

ศึึกษาแล้้วสื่่�อดิิจิิทััลสร้้างสรรค์์สามารถอธิิบายเนื้้�อหาที่่�มีีความซัับซ้้อนให้้ผู้้�เรีียนได้้มีความเข้้าใจได้้

ง่่ายยิ่่�งขึ้้�น (Denholm, J.A. 2014; FishBankGame.com, 2012; Gee, J.P. 2005; Claxton, G. 1997) 

เป็็นช่่องทางการสื่่�อสารที่่�เด็็กวััยเรีียนรวมทั้้�งบุุคคลทั่่�วไปสามารถเข้้าถึึงได้้เพราะสื่่�อดิิจิิทััลสร้้างสรรค์์

นั้้�นสามารถเผยแพร่่ได้้หลายช่่องทางทั้้�งออฟไลน์์และออนไลน์์ 

	 2.1 เพื่่�อศึึกษาสายพัันธุ์์�ไดโนเสาร์์ที่่�พบในจัังหวััดขอนแก่่นและอััตลัักษณ์์ชุุมชนของอุุทยาน

ธรณีีขอนแก่่น

	 2.2 เพื่่�อวิิเคราะห์์หาแนวทางในการสร้้างสรรค์์สื่่�อดิิจิิทััลที่่�ส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�เกี่่�ยวกัับสาย

พัันธุ์์�ไดโนเสาร์์ที่่�พบในจัังหวััดขอนแก่่นและอััตลัักษณ์์ชุุมชนของอุุทยานธรณีีขอนแก่่น

	 2.3 เพื่่�อสร้้างสรรค์์และเผยแพร่่ผลงานสื่่�อดิิจิิทััลที่่�ส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�เกี่่�ยวกัับไดโนเสาร์์ 5 

สายพัันธุ์์�โดยสอดแทรกอััตลัักษณ์์ชุุมชนของอุุทยานธรณีีขอนแก่่น

	

	 เนื้้�อหาในการวิิจััยครั้้�งนี้้�คืือการศึึกษาข้้อมููลสายพัันธุ์์�ไดโนเสาร์์ที่่�พบในจัังหวััดขอนแก่่น

และอััตลัักษณ์์ชุุมชนของอุุทยานธรณีีขอนแก่่น เพื่่�อนำมาวิิเคราะห์์แนวทางและสร้้างสรรค์์สื่่�อดิิจิิทััล

เพื่่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ให้้กัับเด็็กวััยเรีียนและนัักท่่องเที่่�ยวที่่�มาเยี่่�ยมชมอุุทยานธรณีีขอนแก่่น มีีราย

ละเอีียดดัังนี้้�

	 3.1 ประชากร

	 เด็็กอายุุ 7-12 ปีีที่่�กำลัังเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาอยู่่�ในพื้้�นที่่�อำเภอภููเวีียงและอำเภอ

เวีียงเก่่า (เนื่่�องจากข้้อมููลที่่�มีีอยู่่�อย่่างจำกััดจึึงไม่่สามารถระบุุขนาดประชากรที่่�แน่่ชััดได้้โดยแน่่นอน

ในการวิิจััยนี้้�)

	 3.2 กลุ่่�มตััวอย่่าง

	 เป็็นการสุ่่�มตััวอย่่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยการเลืือกเด็็กนัักเรีียนอายุุ 

7-12 ปีี ที่่�กำลังัเรียีนระดับัชั้้�นประถมศึกึษาอยู่่�ในโรงเรียีนพื้้�นที่่�อำเภอภูเูวียีงและอำเภอเวียีงเก่่า จำนวน 

84 คน

	 3.3 ขอบเขตผู้้�ให้้ข้้อมููล

	วิ ธีีการเลืือกคุุณสมบััติิของผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิเป็็นลัักษณะเจาะจงโดยเลืือกผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิที่่�มีี

ความชำนาญเกี่่�ยวกัับเรื่่�องที่่�ประเมิิน

		  3.3.1 ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ สำหรัับประเมิินความถููกต้้องของเนื้้�อหา

เป็็นผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านบรรพชีีวิินวิิทยาที่่�มีีชื่่�อเสีียงและมีีตำแหน่่งงานในหน่่วยงานที่่�เกี่่�ยวข้้อง

		  3.3.2 ทรงคุุณวุุฒิิ สำหรัับประเมิินคุุณภาพของผลงานแอนิิเมชััน 2 มิิติิ

เป็็นผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการสร้้างสรรค์์แอนิิเมชััน 2 มิิติิในอุุตสาหกรรมดิิจิิทััล

		  3.3.2 ผู้้�รัับชม เพื่่�อให้้ความคิิดเห็็นจากการรัับชมประกอบด้้วยครูู  นัักศึึกษา และ

บุุคคลทั่่�วไป

บทนำ วััตถุุประสงค์์

ขอบเขตการวิิจััย

  กระบวนการสร้้างสรรค์์แอนิิเมชัันเพื่่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ในหััวข้้อ

  สายพัันธุ์์�ไดโนเสาร์์ที่่�พบในจัังหวััดขอนแก่่น



วารสารศิิลปกรรมบููรพา 2567
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3.4 กรอบแนวคิิดในการวิิจััย

 

ภาพที่่� 1 กรอบแนวคิิดในการวิิจััย

	 งานวิิจััยนี้้�เป็็นการนำหลัักการทางการผลิิตแอนิิเมชััน 2 มิิติิมาสอดแทรกเนื้้�อหาที่่�เกี่่�ยวข้้อง

กัับอััตลัักษณ์์ท้้องถิ่่�นเพื่่�อให้้กลุ่่�มเป้้าหมายซึ่่�งเป็็นผู้้�อยู่่�อาศััยในพื้้�นที่่�เกิิดความจดจำและรู้้�สึึกถึึง

ความเชื่่�อมโยงระหว่่างข้้อมููลทางธรณีีวิิทยากัับผู้้�ชม โดยทำการวางแผนการสร้้างสรรค์์ผลงานตั้้�งแต่่

การศึึกษาเก็็บข้้อมููล การวางโครงเรื่่�อง การออกแบบองค์์ประกอบทางศิิลปะ การสร้้างความ

เคลื่่�อนไหวและเสีียงประกอบให้้สามารถแสดงให้้เห็็นถึึงการเป็็นส่่วนหนึ่่�งเดีียวกัันระหว่่างไดโนเสาร์์

และคนในท้้องที่่� กรอบแนวคิิดในการวิิจััยครั้้�งนี้้�จึึงเป็็นการศึึกษาเกี่่�ยวกัับ 4 ประเด็็น (ภาพที่่�1) ได้้แก่่

	 1.การศึึกษาข้้อมููลเกี่่�ยวกัับสายพัันธุ์์�ไดโนเสาร์์ที่่�พบในจัังหวััดขอนแก่่น

	 การศึกึษาในหัวัข้้อมูลูนี้้� ผู้้�วิจัิัยจะทำการรวบรวมข้้อมูลูที่่�นักับรรพชีวีินิวิิทยาและนัักธรณีีวิิทยา

ได้้สรุุปและเผยแพร่่สู่่�สาธารณะแล้้วซึ่่�งเป็็นข้้อมููลเบื้้�องต้้น เช่่น สถานทีีที่่�ขุุดพบฟอสซิิล ผู้้�ค้้นพบ 

ลัักษณะทางกายภาพและการคาดคะเนถึึงวิิถีีชีีวิิตของไดโนเสาร์์สายพันธุ์์�ดังกล่่าวโดยการวิิเคราะห์์

จากหลัักฐานตามหลัักวิิทยาศาสตร์์ แต่่จะไม่่ลงลึึกไปถึึงวิิธีีการที่่�ได้้ข้้อสรุุปนั้้�นมา เนื่่�องจากเป็็น

ศาสตร์์เฉพาะด้้านที่่�ไม่่เกี่่�ยวข้้องกัับวััตถุุประสงค์์ในการวิิจััย ทั้้�งนี้้�ในการดำเนิินการผลิิตนั้้�นจะมีีการ

เชิิญผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านบรรพชีีวิินวิิทยาและธรณีีวิิทยามาช่่วยตรวจสอบความถููกต้้องของข้้อมููลเพื่่�อให้้

ผู้้�ชมได้้รัับข้้อมููลที่่�ถููกต้้อง

	 2.การศึึกษาทฤษฎีีและแนวคิิดเกี่่�ยวกัับการส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�

	วั ตถุุประสงค์์สำคััญในการสร้้างสรรค์์สื่่�อในครั้้�งนี้้�เป็็นการหาวิิธีีการทำให้้ผู้้�ชมเรีียนรู้้�และ

เข้้าใจข้้อมููลที่่�กำหนด ดัังนั้้�นจึึงจำเป็็นต้้องศึึกษาทฤษฎีีเกี่่�ยวกัับการเรีียนรู้้�ของเด็็กว่่าวิิธีีการสื่่�อสาร

แบบใดที่่�จะทำให้้เด็็กรัับรู้้�ข้้อมููลและจดจำได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพที่่�สุุด ซึ่่�งวิิธีีการส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�

นั้้�นมีีหลากหลายรูปแบบแต่่ผู้้�วิิจััยจะหยิิบยกเฉพาะประเด็็นที่่�มีีความเกี่่�ยวข้้องกัับการสร้้างสรรค์์ส่ื่�อ

การเรีียนรู้้�เท่่านั้้�นเนื่่�องจากงานวิิจััยนี้้�มุ่่�งเน้้นในเรื่่�องการผลิิตสื่่�อเป็็นหลััก

	 3.การศึึกษาอััตลัักษณ์์ชุุมชนของอุุทยานธรณีีขอนแก่่น

	 การเผยแพร่่ความรู้้�เกี่่�ยวกัับสายพันธุ์์�ไดโนเสาร์์ในงานวิิจััยนี้้�เกิิดจากความร่่วมมืือในการ 

ส่่งเสริมิให้้พื้้�นที่่�ทางธรณีขีองจังัหวัดัขอนแก่่นได้้รับัการยอมรับัเป็็นอุทุยานธรณีโีลก การประชาสััมพัันธ์์

นี้้�เป็็นสิ่่�งสำคััญที่่�จะทำให้้ประชาชนโดยเฉพาะผู้้�ที่่�อยู่่�ในท้้องถิ่่�นตระหนัักถึึงความสำคััญของมรดก

ทางธรณีีในพื้้�นที่่�อุุทยานธรณีีขอนแก่่น ผู้้�วิิจััยจึึงได้้ออกแบบการนำเสนอความรู้้�ผ่่านอััตลัักษณ์์ชุุมชน

ของอุุทยานธรณีีขอนแก่่น และวิิถีีชีีวิิตในท้้องถิ่่�น เช่่น ลัักษณะทางภููมิิศาสตร์์ ภููมิิประเทศ ภููมิิอากาศ 

สถานที่่�ท่่องเที่่�ยว อาหาร การแต่่งกายและกิิจวััตรประจำวัันของเด็็ก ๆ  สิ่่�งเหล่่านี้้�เป็็นสิ่่�งที่่�เด็็กนัักเรีียน

ในท้้องถิ่่�นคุ้้�นเคยและเป็็นกลุ่่�มเป้้าหมายในงานวิิจััยนี้้� 

	 4.หลัักการและวิิธีีการผลิิตสื่่�อแอนิิเมชััน 2 มิิติิ

	 หลักัการและเทคนิคิในงานด้้านสื่่�อและแอนิิเมชันัมีหีลากหลายรูปูแบบ ขึ้้�นอยู่่�กับัวััตถุุประสงค์์

การผลิิต ช่่องทางการเผยแพร่่ งบประมาณ ทรััพยากรและกำลัังคนในการผลิิต ผู้้�วิิจััยจะเลืือกใช้้หลััก

การที่่�เป็็นพื้้�นฐานการสร้้างสรรค์์แอนิเิมชันัที่่�เป็็นสากลที่่�ทุกุคนสามารถนำไปออกแบบได้้ และประยุุกต์์

ใช้้ได้้กัับแอนิิเมชัันทุุกเทคนิิค ในส่่วนของการเลืือกใช้้เทคนิิคนั้้�นผู้้�วิิจััยได้้เลืือกวิิธีีการผลิิตที่่�ง่่ายและ

ใช้้ต้้นทุุนต่่ำเพื่่�อความเป็็นไปในการผลิิตเนื้้�อหาอื่่�นๆ ที่่�ต้้องการให้้สื่่�อสารหรืือเผยแพร่่ความรู้้�ได้้จริิง 

สามารถนำไปพััฒนาเป็็นผลงานอื่่�น ๆ ต่่อไปได้้

	 3.5 ระยะเวลาดำเนิินงานวิิจััย

		  เดืือนมีีนาคม 2566 ถึึงเดืือนกัันยายน 2566

	 3.6 พื้้�นที่่�ดำเนิินงานวิิจััย

		  อำเภอภููเวีียง และอำเภอเวีียงเก่่า จัังหวััดขอนแก่่น

	 3.7 เครื่่�องมืือในการวิิจััย เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้�ประกอบด้้วย

		  3.7.1 สื่่�อดิิจิิทััลในรููปแบบแอนิิเมชััน 2 มิิติิ เกี่่�ยวกัับไดโนเสาร์์ 5 สายพันธุ์์�ที่่�

สอดแทรกอััตลัักษณ์์ชุุมชนของอุุทยานธรณีีขอนแก่่น

		  3.7.2 แบบสอบถามความพึึงพอใจของกลุ่่�มเป้้าหมายที่่�มีีต่่อสื่่�อดิิจิิทััล รููปแบบ

แอนิิเมชััน 2 มิิติิเรื่่�องลัักษณะของสายพัันธุ์์�ไดโนเสาร์์ที่่�พบในจัังหวััดขอนแก่่น 

	 ในการสร้้างสรรค์์ผลงานแอนิิเมชันั 2 มิติิเิกี่่�ยวกับัไดโนเสาร์์ 5 สายพันธุ์์�ที่่�สอดแทรกอัตัลัักษณ์์

ของชุุมชนในพื้้�นที่่�จัังหวััดขอนแก่่น เพื่่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�สำหรัับเด็็กวััยเรีียนผู้้�วิิจััยได้้ศึึกษาข้้อมููล 

และกรอบแนวความคิิดจากทฤษฎีีต่่าง ๆ เพื่่�อเป็็น แนวทางในการศึึกษา วิิเคราะห์์ ผลิิตผลงาน และ

วััดผลสััมฤทธิ์์� โดยมีีกระบวนการดัังนี้้� (ภาพที่่� 2)

 

ระเบีียบวิิธีีวิิจััย

  กระบวนการสร้้างสรรค์์แอนิิเมชัันเพื่่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ในหััวข้้อ

  สายพัันธุ์์�ไดโนเสาร์์ที่่�พบในจัังหวััดขอนแก่่น
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ภาพที่่� 2 ระเบีียบวิิธีีวิิจััย

	 4.1 การศึึกษาและรวบรวมข้้อมููล

	 การศึึกษาในครั้้�งนี้้�ผู้้�วิิจััยเก็็บรวบรวมข้้อมููลจาก 2 ส่่วน คืือ (1) ข้้อมููลทุุติิยภููมิิ (Secondary 

Data) จากการทบทวนแนวคิิด ทฤษฎีี และวรรณกรรมที่่�เกี่่�ยวข้้องในอดีีตที่่�ผ่่านมา และ (2) ข้้อมููล

ปฐมภููมิิ (Primary Data) จากผลการทดสอบคะแนนการเรีียนรู้้�จากนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาที่่�

อยู่่�ในพื้้�นที่่�อำเภอภููเวีียงและอำเภอเวีียงเก่่า จำนวน 84 คน โดยทำการทดสอบ 2 ครั้้�ง ได้้แก่่ ก่่อน

และหลัังการเรีียนรู้้�ผ่่านสื่่�อดิิจิิทััลที่่�ส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�เกี่่�ยวกัับสายพัันธุ์์�ไดโนเสาร์์ที่่�พบในจัังหวััด

ขอนแก่่นและอััตลัักษณ์์ชุุมชนของอุุทยานธรณีีขอนแก่่น

		  4.1.1 เรีียบเรีียงข้้อมููล	

		ข้้  อมููลสำคััญในส่่วนเนื้้�อหาหลัักของผลงานสร้้างสรรค์์ชิ้้�นนี้้� ผู้้�วิิจััยได้้มาจากการ

ศึึกษาจากหนัังสืือ เอกสาร ข้้อมููลในเว็็บไซต์์ที่่�เผยแพร่่อย่่างเป็็นทางการโดยหน่่วยงานที่่�เกี่่�ยวข้้อง

โดยตรง และได้้ข้้อมููลหลัักเกี่่�ยวกัับสายพัันธุ์์�ได้้โนเสาร์์ 5 สายพัันธุ์์�ที่่�พบในจัังหวััดขอนแก่่น มาจาก

การลงพื้้�นที่่�เพื่่�อสััมภาษณ์์และเก็็บข้้อมููลโดยตรงจากพิิพิิธภััณฑ์์ไดโนเสาร์์ภููเวีียงและอุุทยานธรณีี

ขอนแก่่น โดยความอนุุเคราะห์์ในด้้านการประสานงานจากองค์์การบริหารส่่วนจัังหวััดขอนแก่่น 

สามารถสรุุปข้้อมููลเกี่่�ยวกัับสายพัันธุ์์�ไดโนเสาร์์ที่่�พบในจัังหวััดขอนแก่่น 5 สายพัันธุ์์�โดยมีีลัักษณะ

ทางกายภาพ ขนาดตััว รอยเท้้า ลัักษณะของฟััน ลัักษณะการเดิิน แหล่่งอาศััย และอาหารที่่�กิิน โดย

บางสายพันธุ์์�มีความคล้้ายคลึงกัันแต่่บางสายพันธุ์์�จะมีีลัักษณะที่่�แตกต่่างออกไปจากสายพันธุ์์�อื่�นที่่�

เคยได้้รัับการค้้นพบ ในส่่วนของข้้อมููลด้้านอััตลัักษณ์์

	 สถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่ (1) สถิิติิเชิิงพรรณา (Descriptive Statistics) ได้้แก่่ ค่่าสููงสุุด 

(Max) ค่่าต่่ำสุุด (Min) ค่่าเฉลี่่�ย (Mean) และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation: S.D.) 

(2) สถิิติิทดสอบ (Inferential Statistics) ได้้แก่่ Paired Samples Test เพื่่�อเปรีียบเทีียบค่่าเฉลี่่�ยของ

คะแนนก่่อนและหลัังการเรีียนรู้้�ผ่่านสื่่�อดิิจิิทััลที่่�ส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�เกี่่�ยวกัับสายพัันธุ์์�ไดโนเสาร์์ที่่�พบ

ในจัังหวััดขอนแก่่นและอััตลัักษณ์์ชุุมชนของอุุทยานธรณีีขอนแก่่น

		  4.1.2 กรอบทฤษฎีี

		  ในส่่วนทฤษฎีีสนัับสนุุนแนวทางการสร้้างสรรค์์ผลงาน ได้้แก่่ ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับ

สายพัันธุ์์�ไดโนเสาร์์ในจัังหวััดขอนแก่่น ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับอััตลัักษณ์์ชุุมชนของอุุทยานธรณีีขอนแก่่น  

ทฤษฎีีการเรีียนรู้้�สำหรัับเด็็กวััยเรีียน แนวทางการสร้้างสรรค์์แอนิิเมชััน 2 มิิติิ

		  4.1.2.1 ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับสายพัันธุ์์�ไดโนเสาร์์ในจัังหวััดขอนแก่่น

		ปั  จจุบุันัมีไีดโนเสาร์์สายพันธ์์ใหม่่ที่่�พบในพื้้�นที่่�จังัหวัดัขอนแก่่นจำนวน 5 สายพันธุ์์� 

ได้้แก่่ ภููเวีียงโกซอรััส  สิิริินธรเน (Phuwiangosaurus sirindhornae) กิินรีีไมมััส ขอนแก่่นเอสซิิส 

(Kinnareemimus  khonkaennsis) สยามโมไทรัันนััส  อิิสานเอนซิิส (Siamotyrannus isanensis) 

สยามโมซอรััส สุุธีีธรนิิ (Siamosaurus suteethorni) ภููเวีียงเวเนเตอร์์ แย้้มนิิยมมิิ (Phuwiangvena-

tor yaemniyomi) ซึ่่�งเป็็นชื่่�อเรีียกที่่�ตั้้�งขึ้้�นเพื่่�อเป็็นเกีียรติิแก่่บุุคคลต่่างๆ ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการค้้นพบและ

ยัังมีีชื่่�อเล่่นเพื่่�อการจดจำได้้ง่่ายคืือ น้้องโย่่ง น้้องเปรีียว น้้องดุุ น้้องแข่่ น้้องแรพ ตามลำดัับ โดย

แต่่ละสายพัันธุ์์�มีีลัักษณะเด่่นในด้้านกายภาพ การอยู่่�อาศััย อาหารการกิินและถิ่่�นที่่�อยู่่� (ศููนย์์ศึึกษา

วิิจััยและพิิพิิธภััณฑ์์ไดโนเสาร์์, 2023)

		  4.1.1.2	ข้้ อมููลเกี่่�ยวกัับอััตลัักษณ์์ชุุมชนของอุุทยานธรณีีขอนแก่่น

จัังหวััดขอนแก่่นตั้้�งอยู่่�ในภาคตะวัันออกเฉีียงเหนืือหรืือที่่�เรีียกกัันว่่า “อีีสาน” ขอนแก่่นเป็็นจัังหวััดใน

ภาคอีีสานของประเทศไทยที่่�มีีวััฒนธรรมอีีสานอัันมั่่�งคั่่�ง ภาษาอัันเป็็นเอกลัักษณ์์ และวิิถีีชีีวิิตที่่�

โดดเด่่น มีีการผสมผสานระหว่่างองค์์ประกอบแบบดั้้�งเดิิมและสมััยใหม่่ มีีคำขวัญประจำจัังหวััด

ขอนแก่่น

  กระบวนการสร้้างสรรค์์แอนิิเมชัันเพื่่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ในหััวข้้อ

  สายพัันธุ์์�ไดโนเสาร์์ที่่�พบในจัังหวััดขอนแก่่น
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คืือ พระธาตุุขามแก่่น เสีียงแคนดอกคููน ศููนย์์รวมผ้้าไหม ร่่วมใจผููกเสี่่�ยว เที่่�ยวขอนแก่่นนครใหญ่่ 

ไดโนเสาร์์สิิริินธรเน สุุดเท่่เหรีียญทองมวยโอลิิมปิิก (หอการค้้าจัังหวััดขอนแก่่น, 2565) ภููมิิประเทศ

ของจัังหวััดขอนแก่่นมีีลัักษณะเด่่นคืือเป็็นที่่�ราบสููง พื้้�นที่่�สููงต่่อลัับกัันเป็็นลููกคลื่่�น (สำนัักธรณีีวิิทยา 

กรมทรััพยากรธรณีี, 2555) มีีอากาศร้้อนอบอ้้าวในช่่วงฤดููร้้อน และหนาวเย็็นในช่่วงฤดููหนาว เดืือน

เมษายนเป็็นเดืือนที่่�มีอีากาศร้้อนอบอ้้าวมากที่่�สุดุในรอบปี (ศูนูย์์ภูมูิอิากาศ กองพััฒนาอุตุุนุิยิมวิทิยา, 

2563)

		  4.1.2.3 หลัักการทางแอนิิเมชััน

		  ธรรมปพน ลีีอำนวยโชค (2550) ได้้กล่่าวถึึงการทำแอนิิเมชัันว่่าเป็็นการทำให้้

ภาพนิ่่�งเสมืือนมีีชีีวิิตขึ้้�นมาด้้วยการขยับภาพให้้ดููสมจริิงนุ่่�มนวลและเป็็นธรรมชาติิ ตรงตามการ

เคลื่่�อนไหวของสิ่่�งนั้้�น คำว่่า “แอนิิเมชััน” (Animation) คืือการสร้้างภาพเคลื่่�อนไหวจากการนำ

รููปภาพนิ่่�งหลายๆ ภาพมาต่่อเนื่่�องกัันเร็็วๆ ทำให้้มีีการเคลื่่�อนไหวของวััตถุุหรืือตััวละคร แนวทางการ

สร้้างสรรค์์แอนิิเมชัันที่่�สำคััญคืือการสื่่�อสารผ่่านภาพเคลื่่�อนไหว การแสดงอารมณ์์และการเล่่าเรื่่�อง

โดยมัักถููกใช้้เพื่่�อประโยชน์์ในด้้านความบัันเทิิง การศึึกษา สื่่�อโฆษณา เป็็นต้้น วิิธีีการสร้้างแอนิิเมชััน

มีีหลายวิิธีีเช่่นการวาดภาพเคลื่่�อนไหวด้้วยมืือ การใช้้เทคนิิคคอมพิิวเตอร์์แอนิิเมชััน ซึ่่�งเอื้้�อให้้มีีการ

สร้้างสรรค์์แอนิเิมชันัแปลกใหม่่และหลากหลาย หลัักการเบื้้�องต้้นในการสร้้างสรรค์์ผลงานแอนิิเมชััน

นั้้�นต้้องเริ่่�มต้้นด้้วยไอเดีียที่่�น่่าสนใจและไม่่ซ้้ำซาก สร้้างตััวละครมีีลัักษณะซัับซ้้อนและมีีเสน่่ห์์ช่่วย

สร้้างความสนุุกสนานใน เรื่่�องราวจะเกิิดขึ้้�นในโลกที่่�สร้้างขึ้้�นมาในแอนิิเมชััน การใช้้ความตลกมาใช้้

ช่่วยเพิ่่�มความสนุุกสนานในเรื่่�องราว การเน้้นตอนสำคััญและจุุดเด่่นเพื่่�อส่ื่�อสารสิ่่�งสำคััญในเรื่่�อง 

การสร้้างการเคลื่่�อนไหวที่่�สร้้างความสนุุกสนานและช่่วยในการเล่่าเรื่่�อง การใช้้เสีียงที่่�เหมาะสมเข้้า

กัับบทแอนิิเมชัันเพื่่�อสร้้างประสบการณ์์ที่่�สมจริิง การให้้ตััวละครหรืือเรื่่�องราวมีีการเรีียนรู้้�และการ

เปลี่่�ยนแปลงช่่วยสร้้างความสนุุกสนานและได้้แง่่คิิดจากเรื่่�องราว (Furniss M, 2014) การออกแบบ

องค์์ประกอบของแอนิิเมชััน หมายถึึง สิ่่�งที่่�ดึึงดููดความสนใจจากคนดูู ซึ่่�งหลัักจากการนี้้�จะเกี่่�ยวกัับ

เรื่่�องของการดีีไซน์์ และความสวยงาม อาจเป็็นลัักษณะพิิเศษของตััวละคร การวาดภาพ ขนาด หรืือ

การเคลื่่�อนไหวต่่าง ๆ ที่่�เป็็นองค์์ประกอบในแต่่ละฉาก ดัังนั้้�นในแต่่ละฉากหรืือตััวละครจะต้้องดููแล้้ว

ไม่่ธรรมดาดููไม่่น่่าเบื่่�อ ซัับซ้้อน หรืือยากแก่่การเข้้าใจซึ่่�งจะทำให้้ดููน่่าสนใจและมีีเสน่่ห์์มากยิ่่�งขึ้้�น 

(Thomas, F., & Johnston, O., 1981) มีีการวิิจััยเกี่่�ยวกัับผลการเรีียนรู้้�จากการใช้้แอนิิเมชััน 2 มิิติิ

เป็็นสื่่�อการเรีียนการสอนเมื่่�อเทีียบกัับการเรีียนรู้้�ด้้วยไฟล์์นำเสนอทั่่�วไป พบว่่าแอนิิเมชััน 2 มิิติิที่่�มีี

การใช้้ตััวละครที่่�เป็็นภาพเคลื่่�อนไหวในการสอนมีีผลโดยตรงต่่อพฤติิกรรมการเรีียนของ นัักเรีียนใน

ห้้องเรีียนมีีแนวโน้้มที่่�จะแสดงอารมณ์์ต่่อแอนิิเมชัันที่่�ใช้้ในบทเรีียน ตััวอย่่างเช่่น การใช้้ภาพยนตร์์

และเนื้้�อหาแอนิิเมชัันที่่�ร่่าเริิงและแสดงออกในห้้องเรีียนทำให้้พวกเขามีีความสุุขไปด้้วย (Wick-

ramasinghe, M. W. M., 2021) การใช้้แอนิิเมชัันเพื่่�อเป็็นสื่่�อการสอนนั้้�นเหมาะสำหรัับใช้้ถ่่ายทอด

เนื้้�อหาที่่�ต้้องใช้้จิินตนาการที่่�ซัับซ้้อน แอนิิเมชัันสามารถทำให้้ผู้้�เรีียนสามารถมองเห็็นภาพได้้ชััดเจน 

(Vishakha, S. & Yogendra, M., 2019) 

ลดความซัับซ้้อนของแนวคิิดที่่�ซัับซ้้อน เพิ่่�มการมีีส่่วนร่่วมของนัักเรีียน เพิ่่�มแรงจููงใจ และกระตุ้้�นให้้

เกิิดคำถามและหาความรู้้�เพิ่่�มเติิมโดยผลการเรีียนรู้้�อาจขึ้้�นอยู่่�กับทั้้�งโครงสร้้างของเนื้้�อหาและวิิธีี

การนำเสนอ (Thapa, A., 2019)

		  4.1.2.4 หลัักการส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�สำหรัับเด็็กวััยเรีียน

		  การเรีียนรู้้�ของเด็็กวััยเรีียนอายุุ 7-12 ปีีเน้้นไปที่่�แนวทางการเรีียนรู้้�ที่่�มีีพื้้�นฐานบน

วิิธีีการทางสมอง (Brain-Based Learning) ซึ่่�งเป็็นวิิธีีการที่่�สนัับสนุุนการเรีียนรู้้�ที่่�มีีความเข้้าใจใน

กระบวนการทางสมองของเด็็กในช่่วงวััยนี้้�อย่่างเต็็มที่่� แนวทางสำคััญใน Brain-Based Learning 

สำหรัับเด็็กวััย 7-12 ปีี (Jensen, 2000) ได้้แก่่ การนำเสนอข้้อมููลที่่�น่่าสนใจและสอดคล้้องกัับความ

สนใจของเด็็ก การสนัับสนุุนการพััฒนาทัักษะสมองและการคิิด การสนัับสนุุนการเรีียนรู้้�ตลอดชีีวิิต 

การให้้ความสนัับสนุุนทางอารมณ์์และสัังคม การใช้้แนวทาง Brain-Based Learning ในการสอน 

ช่่วยให้้เด็็กได้้รับประสบการณ์์ที่่�การเรีียนรู้้�ที่่�น่่าสนใจมีีการให้้ความรู้้�ที่่�เหมาะกัับการทำงานของ

สมอง ผลการวิิจััยชี้้�ให้้เห็็นว่่าการเรีียนรู้้�โดยใช้้สมองและการฝึึกทัักษะแบบบููรณาการเป็็นวิิธีีที่่�มีี

ประสิิทธิิภาพ (Duman, 2010) หลัักการที่่�น่่าสนใจสำหรัับการสร้้างสรรค์์สื่่�อเพื่่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ใน

แนวทางที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการทำงานของสมอง ได้้แก่่ ความอยู่่�ดีีมีีสุุขทางอารมณ์์มีีอิิทธิิพลต่่อ

ประสิิทธิิภาพการศึึกษา การสร้้างสื่่�อที่่�ทำให้้เด็็กได้้เรีียนรู้้�อย่่างมีีความสุุข ไม่่กดดััน และการแนะนำ

ความรู้้�ใหม่่ให้้เด็็กโดยคำนึึงถึึงความรู้้�เดิิมที่่�เด็็กมีีและนำพาให้้เด็็กเชื่่�อมโยงความรู้้�เดิิมแผ่่ขยายมา

สำรวจความรู้้�ใหม่่ ๆ  ส่่งเสริิมให้้เด็็กเรีียนรู้้�ด้้วยความเข้้าใจจากบริิบทต่่างๆ ที่่�เกี่่�ยวข้้อง (American 

Psychological Association, Coalition for Psychology in Schools and Education, 2015)

	 4.2. การสร้้างสรรค์์ผลงาน

	 การสร้้างสรรค์์ผลงานแอนิิเมชััน 2 มิิติิจะมีีขั้้�นตอนหลััก 3 ขั้้�นตอนคืือขั้้�นตอนเตรีียมการ

ผลิิต (Pre-Production) ขั้้�นตอนการผลิิต (Production) ขั้้�นตอนหลัังการผลิิต (Post-Production) 

โดยแต่่ละขั้้�นตอนในการสร้้างสรรค์์ผลงาน มีีรายละเอีียดดัังนี้้�

		  4.2.1 ขั้้�นตอนเตรีียมการผลิิต (Pre-Production)

		  ในขั้้�นตอนนี้้�ผู้้�วิจิัยัได้้ทำการศึกึษาข้้อมูลูที่่�เกี่่�ยวข้้องเพื่่�อนำมาออกแบบองค์์ประกอบ

ต่่างๆของผลงานแอนิิเมชัันเพ่ื่�อให้้เกิิดประสิิทธิิภาพในการส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�มากที่่�สุุดโดยทำการ

ศึึกษาข้้อมููลที่่�ต้้องการให้้กลุ่่�มเป้้าหมายได้้เรีียนรู้้�และแนวทางที่่�จะทำให้้กลุ่่�มเป้้าหมายสนใจและ

เกิิดการจดจำข้้อมููลเหล่่านั้้�นได้้อย่่างเป็็นธรรมชาติิโดยมีีรายละเอีียดดัังนี้้�

		  4.2.1.1 การค้้นคว้้าและสรุุปข้้อมููล

		อุ  ุทยานธรณีีขอนแก่่นได้้ทำการจััดประกวดการออกแบบแมสคอทและตั้้�งชื่่�อเล่่น

เพื่่�อให้้ง่่ายต่่อการจดจำข้้อมููลเพื่่�อให้้กลุ่่�มเป้้าหมายได้้เรีียนรู้้�ลัักษณะของไดโนเสาร์์ที่่�พบในจัังหวััด

ขอนแก่่น ได้้แก่่ น้้องโย่่ง-ภููเวีียงโกซอรััส สิิริินธรเน (Phuwiangosaurus sirindhornae) น้้องเปรีียว-

กิินรีีไมมััส ขอนแก่่นเอนซิิส (Kinnareemimus  khonkaennsis) น้้องดุุ-สยามโมไทรัันนััส อิิสานเอน

ซิิส (Siamotyrannus isanensis) 

  กระบวนการสร้้างสรรค์์แอนิิเมชัันเพื่่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ในหััวข้้อ

  สายพัันธุ์์�ไดโนเสาร์์ที่่�พบในจัังหวััดขอนแก่่น
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น้้องแข่่-สยามโมซอรััส สุุธีีธรนิิ (Siamosaurus suteethorni) น้้องแร็็ป-ภููเวีียงเนเตอร์์ แย้้มนิิยมมิิ 

(Phuwiangvenator yaemniyomi) 

		  4.2.1.2 การพััฒนาบทแอนิิเมชััน

		  การออกแบบและพััฒนาบทแอนิิเมชััน ใช้้วิิธีีการเล่่าเรื่่�องเพื่่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�

ด้้วยการเล่่าเรื่่�องราวที่่�ใกล้้เคีียงกัับวิิถีีชีีวิิตเด็็กในชุุมชนโดยการค้้นคว้้าและนำข้้อมููลจากเรีียงความที่่�

เด็็กในอำเภอภููเวีียงและเวีียงเก่่าที่่�ส่่งเรีียงความและวาดภาพประกอบเข้้าประกวดในโครงการ

ไดโนเสาร์์ข้้างบ้้านที่่�องค์์การบริิหารส่่วนจัังหวััดขอนแก่่นอุุทยานธรณีีขอนแก่่นร่่วมกัับคณะดิิจิิทััล

มีีเดีีย มหาวิิทยาลััยศรีีปทุุมได้้จััดทำขึ้้�นโดยผลงานที่่�ส่่งเข้้าประกวดทั้้�งเรีียงความและภาพประกอบ

นั้้�นสะท้้อนให้้เห็็นถึึงวิิถีีชีีวิิตของเด็็กๆ ในท้้องถิ่่�นอีีก ทั้้�งยัังแสดงให้้เห็็นความสนใจของเด็็กที่่�เป็็นกลุ่่�ม

เป้้าหมายดัังภาพที่่� 3 ผู้้�วิิจััยจึึงได้้หยิิบยกประเด็็นที่่�น่่าสนใจจากผลงานของเด็็ก ๆ ในท้้องถิ่่�น นำมา

พััฒนาเป็็นบทภาพยนตร์์แอนิิเมชัันในขั้้�นตอนต่่อไป

   

    

ภาพที่่� 3 โครงการประกวดงานเขีียนและวาดภาพเรื่่�อง “ไดโนเสาร์์ข้้างบ้้าน”

	 ในการเขีียนบทภาพยนตร์์แอนิิเมชัันเพ่ื่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�นั้้�นจะต้้องทำให้้เร่ื่�องราว

สามารถดึึงดููดความสนใจของกลุ่่�มเป้้าหมายคืือเด็็กวััยเรีียนได้้ดีี ซึ่่�งเรื่่�องราวที่่�เป็็นที่่�ชื่่�นชอบของเด็็ก

วััยนี้้�จะต้้องมีีความสนุุกสนาน มีีกิิจกรรมที่่�ใกล้้เคีียงกัับชีีวิิตของเด็็กอีีกทั้้�งตััวละครหลัักที่่�เป็็นเด็็กวััย

ใกล้้เคียีงกันักับัผู้้�ชมจะทำให้้เด็ก็มีีความรู้้�สึึกร่่วมกัับเร่ื่�องราวได้้ง่ายขึ้้�น ดังันั้้�นในการเขียีนบทภาพยนตร์์

แอนิิเมชัันนี้้�จึึงได้้มีีการเล่่าเนื้้�อหาผ่่านตััวละครที่่�วััยเดีียวกัับกลุ่่�มเป้้าหมาย กำหนดให้้ตััวละครหลััก

คืือปอม เป็็นเด็็กชายอายุุ 10 ปีี อาศััยอยู่่�ในพื้้�นที่่�ใกล้้เคีียงกัับอุุทยานธรณีีขอนแก่่น และไดโนเสาร์์ทั้้�ง 

5 สายพัันธ์์ที่่�เป็็นเป้้าหมายที่่�ต้้องการให้้ผู้้�ชมได้้รู้้�จัักลัักษณะของไดโนเสาร์์แต่่ละสายพัันธ์์เหมืือนกัับ

การทำความรู้้�จัักกัับเพื่่�อนเล่่นในละแวกบ้้าน บุุคลิิกลัักษณะของตััวละครแต่่ละตััวมีีความแตกต่่าง

กันัไปเพื่่�อให้้เกิดิสีสีันัในเรื่่�องราวโดยมีคีวามสอดคล้้องกับัข้้อมูลูที่่�ผู้้�วิจิัยัได้้ค้้นคว้้ามา โดยบทแอนิิเมชััน

เรื่่�องนี้้�มีีชื่่�อเรื่่�องว่่า เล่่นซ่่อนหากัับเพื่่�อนตััวโต (Finding Big Friends) เป็็นการเล่่าเหตุุการณ์์สนุุก ๆ 

ในชีีวิิตประจำวัันของเด็็ก ๆ ที่่�นััดกัันไปเที่่�ยวน้้ำตกตาดฟ้้าซึ่่�งเป็็นสถานที่่�ท่่องเที่่�ยวสำคััญที่่�อยู่่�บริิเวณ

อุุทยานธรณีีขอนแก่่นแล้้วเป็็นการให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับลัักษณะของไดโนเสาร์์ทั้้�ง 5 สายพัันธุ์์�ผ่่านการ

ตามหาเพื่่�อนไดโนเสาร์์แต่่ละตััวในเกมเล่่นซ่่อนหาโดยมีีเรื่่�องราวดัังนี้้� “ปอมและแก๊๊งไดโนเสาร์์เล่่น

ซ่่อนหากัันอยู่่�ที่่�น้้ำตก ปอมค่่อย ๆ ตามหาว่่าเพื่่�อนไดโนเสาร์์ทั้้�ง 5 ไปซ่่อนที่่�ไหนกัันบ้้าง โดยสืืบตาม

ลัักษณะของเพื่่�อน ๆ  แต่่ละสายพัันธ์์ โดยให้้ข้้อมููลประกอบผ่่านภาพอิินโฟกราฟิิกที่่�ช่่วยให้้หาคำตอบ

ได้้ชััดเจนจนพบเพื่่�อนไดโนเสาร์์ทีีละตััว”

		  4.2.1.3 การวาดสตอรี่่�บอร์์ด

		ขั้้  �นตอนต่่อเนื่่�องจากการเขีียนสคริิปต์์ คืือ การวาดสตอรี่่�บอร์์ดตามลำดัับช็็อตที่่�

ได้้กำหนดเอาไว้้ สตอรี่่�บอร์์ดทำให้้ทีมีงานสามารถเห็น็ภาพได้้ชัดเจนและมีคีวามเข้้าใจไปในแนวทาง

เดีียวกััน ในการวาดสตอรี่่�บอร์์ดนั้้�นผู้้�วิิจััยได้้ทำการกำหนดมุุมมองของภาพ ขนาดภาพ และการจััด

องค์์ประกอบภาพเพื่่�อเล่่าเรื่่�องและให้้ข้้อมููลอีีกทั้้�งยัังเป็็นการแสดงตััวอย่่างภาพรวมของแอนิิเมชััน

ทั้้�งเรื่่�องซึ่่�งทำให้้เห็็นว่่ามีีส่่วนใดที่่�ควรแก้้ไขหรืือพััฒนาให้้ผลงานสมบููรณ์์ยิ่่�งขึ้้�น การวาดสตอรี่่�บอร์์ดที่่�

แสดงรายละเอีียดชััดเจนจะทำให้้การผลิิตแอนิิเมชัันมีีความราบรื่่�น ลดเวลาในการแก้้ไข ได้้ผลงาน

ตรงตามเป้้าหมายดัังสตอรี่่�บอร์์ดที่่�แสดงในภาพที่่� 4

    

			   ภาพที่่� 4 สตอรี่่�บอร์์ดเรื่่�องเล่่นซ่่อนหากัับเพื่่�อนตััวโต

		  4.2.1.4 การออกแบบงานผลิิต

		  จากการศึึกษาข้้อมููลเกี่่�ยวกัับการเรีียนรู้้�ของเด็็กพบว่าการสร้้างส่ื่�อภาพประกอบ

ให้้เด็็กสนใจต้้องมีีสีีสัันสดใส มีีลายเส้้นที่่�ไม่่ซัับซ้้อน มีีขนาดใหญ่่พอเหมาะมองเห็็นได้้ชััดเจน ผู้้�วิิจััย

จึึงเลืือกรููปแบบการนำเสนอด้้านภาพเป็็นภาพ 2 มิิติิที่่�มีีลายเส้้นเรีียบง่่ายคมชััด สีีสัันสดใส มีีการ

แยกสีีของไดโนเสาร์์ทั้้�ง 5 สายพัันธุ์์�โดยเชื่่�อมโยงกัับสีีของแมสคอทภาพไดโนเสาร์์ที่่�เผยแพร่่จาก

  กระบวนการสร้้างสรรค์์แอนิิเมชัันเพื่่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ในหััวข้้อ

  สายพัันธุ์์�ไดโนเสาร์์ที่่�พบในจัังหวััดขอนแก่่น
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หน่่วยงานอุุทยานธรณีีขอนแก่่น ซึ่่�งเป็็นสีีที่่�กำหนดมาแล้้วเพื่่�อสื่่�อถึึงไดโนเสาร์์แต่่ละสายพัันธุ์์� มีีการ

เน้้นย้้ำข้้อมููลที่่�สำคััญด้้วยภาพอิินโฟกราฟิิกที่่�มีีการเปรีียบเทีียบลักษณะแต่่ละด้้านของไดโนเสาร์์ทั้้�ง 

5 สายพันธุ์์�เพื่่�อให้้เกิดิความเข้้าใจความแตกต่่างอัันเป็็นเอกลัักษณ์์ของแต่่ละสายพันัธุ์์� ทั้้�งนี้้�ไดโนเสาร์์

แต่่ละสายพันธุ์์�อาจมีีข้้อมููลบางด้้านไม่่ครบถ้้วนมากน้้อยแตกต่่างกัันไปตามข้้อมููลที่่�นัักธรณีีวิิทยา

บัันทึึกและเผยแพร่่สู่่�สาธารณะ การออกแบบฉากและส่่วนประกอบต่่าง ๆ  ในภาพยนตร์์ล้้วนเป็็นการ

ค้้นคว้้าข้้อมููลจากลัักษณะทางกายภาพของคน พื้้�นที่่� ความเป็็นอยู่่� วิิถีีชีีวิิตและวััฒนธรรมร่่วมสมััย

เนื่่�องจากเป็็นการแสดงอััตลัักษณ์์ของชุุมชนตามผลการศึึกษาวิิจััยการออกแบบแอนิิเมชัันของวิิสิิฐ 

จัันมา และคณะ (2561) การออกแบบงานผลิิตแอนิิเมชัันเรื่่�องตามหาเพื่่�อนตััวโต แบ่่งเป็็นขั้้�นตอนได้้

ดัังนี้้�

		  4.2.1.5 การออกแบบตััวละคร

		  ในการออกแบบตััวละครสำคััญ (ภาพที่่� 5) คืือ ปอม เด็็กชาวบ้้าน และไดโนเสาร์์

ทั้้�ง 5 สายพัันธุ์์�และที่่�เป็็นตััวละครหลััก นั้้�นต้้องกำหนดรายละเอีียดของตััวละคร เช่่น สถานะตััวละคร 

(เพศ) นิิสััย ความชอบ ความสามารถพิิเศษ และข้้อมููลอื่่�น ๆ ทำให้้ตััวละครแต่่ละตััวมีีการแสดงที่่�

แตกต่่างกัันมีีความหลากหลายและทำให้้เกิิดเอกลัักษณะเฉพาะตััว ซึ่่�งจะทำให้้งานดููน่่าสนใจมาก

ยิ่่�งขึ้้�น ผู้้�วิิจััยได้้ออกแบบตััวละครปอมเป็็นเด็็กผู้้�ชายอายุุ 10 ปีี ผิิวคล้้ำ ผมสั้้�น รููปร่่างสมส่่วน สุุขภาพ

ดีีดููคล่่องแคล่่ว และเชี่่�ยวชาญในการเดิินป่่า ส่่วนการออกแบบตััวละครไดโนเสาร์์นั้้�นได้้รัับอิิทธิิพล

จากการ์์ตููนสััญลัักษณ์์ที่่�ใช้้เพื่่�อนำเสนอภาพลัักษณ์์ของอุุทยานธรณีีขอนแก่่น ผู้้�วิิจััยจึึงได้้ออกแบบ

ตััวละครในแอนิิเมชััน ให้้มีีสีีสัันสดใส ไดโนเสาร์์ แต่่ละตััวมีีสีีต่่างกััน อ้้างอิิงตามสีีประจำตััวของ

การ์์ตููนสััญลัักษณ์์เดิิม อีีกทั้้�งให้้มีีลายเส้้นคมชััดสีีสัันสดใสเพื่่�อให้้ดึึงดููดใจกลุ่่�มเป้้าหมายซึ่่�งเป็็นเด็็ก

วััยเรีียนที่่�ชอบภาพที่่�มีีสีีสัันหลากหลายและสะดุุดตา บุุคลิิกของไดโนเสาร์์ที่่�ปรากฎในแอนิิเมชัันนั้้�น

จะมีีลัักษณะสีีหน้้าท่่าทางที่่�เป็็นมิิตรเพ่ื่�อให้้สอดคล้้องกัับเนื้้�อเรื่่�องที่่�ว่่าไดโนเสาร์์เหล่่านี้้�ก็็เหมืือน

เพื่่�อน ๆ ในละแวกบ้้านของเด็็ก ๆ ทำให้้เด็็ก ๆ รู้้�สึึกว่่าเขาสามารถใกล้้ชิดสนิิทสนมกัับไดโนเสาร์์เหล่่านี้้�ได้้

  

ภาพที่่� 5 การออกแบบตััวละคร

		  4.2.1.6 การออกแบบฉาก เหตุุการณ์์ต่่าง ๆ จากบทแอนิิเมชัันเรื่่�องเล่่นซ่่อนหา

กัับเพื่่�อนตััวโต ล้้วนเกิิดขึ้้�นในสถานที่่�สำคััญที่่�เป็็นจุุดท่่องเที่่�ยวในพื้้�นที่่�อุุทยานธรณีีขอนแก่่น (ภาพที่่� 

6) ผู้้�วิิจััยต้้องการสร้้างความรู้้�สึึกคุ้้�นเคยให้้ผู้้�ชมซึ่่�งเป็็นเด็็กในพื้้�นที่่�อุุทยานธรณีีขอนแก่่น จึึงออกแบบ

ให้้มีีความคล้้ายคลึึงกัับสถานที่่�และมุุมมองจากสถานที่่�ต่่าง ๆ ในพื้้�นที่่�ทั้้�ง น้้ำตกตาดฟ้้า ผาชมตะวััน 

และสภาพแวดล้้อมที่่�เป็็นเอกลัักษณ์์พื้้�นที่่�ธรรมชาติิในบริิเวณอุุทยานธรณีีขอนแก่่นคืือ โขดหิินใหญ่่ 

เนิินดิิน ลำธารทางน้้ำไหลผ่่านพื้้�นหิินและดิินในพื้้�นที่่�ที่่�มีีสีีแดง ดิินแดงนี้้�คืืออััตลัักษณ์์ที่่�โดดเด่่นของ

จัังหวััดขอนแก่่นเนื่่�องมาจากปััจจััยด้้านธรณีีวิิทยาที่่�มีีการทัับถมของตะกอนเกิิดเป็็นสภาพพื้้�นที่่�ใน

ปััจจุุบััน อีีกทั้้�งจะเห็็นได้้จากการเรีียกชื่่�อพื้้�นที่่�ตั้้�งของมหาวิิทยาลััยขอนแก่่นที่่�เดิิมเรีียกว่่ามอดิินแดง 

สีีดิินแดงนั้้�นถููกเลืือกให้้เป็็นสีีประจำมหาวิิทยาลััยอัันมีีความหมายโยงไปถึึงลัักษณะและภููมิินาม

ของพื้้�นที่่�ซึ่่�งเป็็นเนินิดินิลูกูคลื่่�นสีแีดงหรืือที่่�เรียีกว่่ามอดินิแดง อันัซึ่่�งเป็็นที่่�ตั้้�งของมหาวิทิยาลัยัดังักล่่าว 

(มหาวิิทยาลััยขอนแก่่น, 2021)

   

ภาพที่่� 6 ภาพฉากที่่�เปรีียบเทีียบกัับรููปภาพต้้นแบบ

		  4.2.1.7 การออกแบบอิินโฟกราฟิิก

		  การส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ให้้กับเด็็กวััยเรีียนซึ่่�งเป็็นกลุ่่�มเป้้าหมายของงานวิิจััยในครั้้�งนี้้� 

ผู้้�วิิจััยได้้ค้้นคว้้าหาวิิธีีการต่่าง ๆ ที่่�จะทำให้้ผู้้�ชมเกิิดการจดจำและเข้้าใจข้้อมููลที่่�ต้้องการนำเสนอได้้

อย่่างมีีประสิิทธิิภาพมากที่่�สุุด การใช้้อิินโฟกราฟิิกช่่วยเสริิมการเล่่าเรื่่�องจึึงเป็็นวิิธีีการที่่�ผู้้�วิิจััยนำมา

เสริมิในการเล่่าเรื่่�องด้้วย ผู้้�วิจิัยัได้้ออกแบบบางช่่วงในแอนิเิมชันัที่่�ใช้้รูปูแบบของอินิโฟกราฟิิกเพื่่�อเน้้น

ย้้ำข้้อมููลที่่�สำคััญดัังภาพที่่� 7

     

     

  กระบวนการสร้้างสรรค์์แอนิิเมชัันเพื่่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ในหััวข้้อ

  สายพัันธุ์์�ไดโนเสาร์์ที่่�พบในจัังหวััดขอนแก่่น
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ภาพที่่� 7 ภาพอิินโฟกราฟิิก

		  4.2.1.8 แอนิิเมติิก

		  การทำแอนิิเมติิกเป็็นขั้้�นตอนสุุดท้้ายของกระบวนการเตรีียมการผลิตแอนิิเมชััน

หลัังจากได้้ออกแบบองค์์ประกอบในผลงานจนครบแล้้ว แอนิิเมติิกเป็็นการทดลองนำทุุกอย่่างทั้้�ง

ภาพและเสีียงมาประกอบกันคร่่าว ๆ เพ่ื่�อให้้เห็็นคลิิปวีีดิิโอตััวอย่่างที่่�แสดงภาพสตอรีีบอร์์ดตาม

ระยะเวลาที่่�ฉากนั้้�นปรากฎพร้้อมกัับใส่่เสีียงพากย์์คร่่าวๆเพื่่�อเป็็นตััวอย่่างทั้้�งอารมณ์์และความเร็็ว

ในการพากย์์ เมื่่�อเราได้้คลิิปวีีดิิโอแอนิิเมติิกดัังวีีดิิโอจากการ Scan QR Code ในภาพที่่� 8 มาแล้้ว 

เราสามารถปรัับองค์์ประกอบหรืือกำหนดความเร็็วและระยะเวลาได้้หากช่่วงใดที่่�ดููไม่่เข้้าใจ ช้้าไป 

เร็็วไป หรืือคำพููดที่่�ไม่่ลื่่�นไหลเป็็นต้้น 

 

ภาพที่่� 8 QR Code วีีดิิโอแอนิิเมติิก

		  4.2.2 ขั้้�นตอนการผลิิต (Production)

		  การผลิิตแอนิิเมชัันที่่�สะดวกและเป็็นที่่�นิิยมในปััจจุุบัันคืือการผลิิตแอนิิเมชัันด้้วย

คอมพิิวเตอร์์โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ (Bloop, 2020) ผู้้�วิิจััยได้้เลืือกใช้้เทคนิิคคอมพิิวเตอร์์แอนิิเมชััน 2 

มิิติิ (2D Computer Animation) ในรููปแบบคััทเอาต์์แอนิิเมชััน (Cut-out Animation) โดยใช้้โปรแกรม 

Adobe After Effect มาใช้้สร้้างงานเนื่่�องจากเป็็นโปรแกรมที่่�ใช้้งานได้้สะดวก สามารถปรัับแต่่ง

แก้้ไขส่วนต่่าง ๆ ของงานได้้ง่ายเช่่นการแทนที่่�ภาพโดยยังคงความเคลื่่�อนไหวเหมืือนเดิมิ หรืือการปรัับ

แต่่งแบบแยกชั้้�นเนื่่�องจากโปรแกรมนี้้�เป็็นโปรแกรมทำงานระบบเลเยอร์์ ซึ่่�งเป็็นโปรแกรมที่่�ผู้้�ทำงาน

ด้้านการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลคุ้้�นเคย 

		  4.2.3 ขั้้�นตอนหลัังการผลิิต (post-production)

		ขั้้  �นตอนหลัังการผลิิตสำหรัับงานแอนิิเมชััน 2 มิิติิ ในการสร้้างสรรค์์แอนิิเมชััน

เรื่่�องนี้้� เป็็นการปรัับแต่่งภาพเคลื่่�อนไหวที่่�ได้้สร้้างขึ้้�นจากโปรแกรม After Effect เพื่่�อเป็็นการเรีียบ

เรีียงเรื่่�องราวให้้เล่่าเรื่่�องได้้ดีีขึ้้�น ปรัับแต่่งภาพให้้สวยงามและเพิ่่�มเติิมองค์์ประกอบต่่าง ๆ ที่่�ทำให้้

งานมีีความสมบููรณ์์ ผู้้�จััดทำได้้ดำเนิินการพากย์์เสีียงโดยนัักพากย์์อาชีีพ ที่่�พากย์์ด้้วยอุุปกรณ์์ที่่�ใช้้

งานในสตููดิิโอที่่�มาตรฐานอุุตสาหกรรม เพ่ื่�อให้้ผลงานแอนิิเมชัันนี้้�สามารถเล่่าเร่ื่�องได้้ดีีที่่�สุุดงาน

แอนิิเมชัันนี้้�มีีคุุณภาพสููงสุุดและเน่ื่�องจากแอนิิมชัันนั้้�นแตกต่่างจากการถ่่ายทำวีีดิิโอเน่ื่�องจาก

เป็็นการสร้้างภาพที่่�ไม่่มีีอยู่่�จริิงขึ้้�นมาเองตั้้�งแต่่ต้้น ดัังนั้้�นเพื่่�อให้้ผู้้�ชมรัับรู้้�อารมณ์์และรู้้�สึึกมีีส่่วนร่่วม

ในเรื่่�องราว จึึงต้้องเติิมทุุกสิ่่�งที่่�ควรมีีในวีีดิิโอเช่่น เสีียงพููด เสีียงประกอบ เสีียงเพลง เสีียงเอฟเฟกต์์ 

เพื่่�อให้้ผู้้�ชมเชื่่�อ เช่่น การเล่่นน้้ำของน้้องแข่่ต้้องมีีเสีียงน้้ำกระจาย น้้องเปรีียววิ่่�งผ่่านพุ่่�มไม้้ต้้องมีีเสีียง

พงไม้้ขยัับ เสีียงวิ่่�ง เสีียงพื้้�นสั่่�น ซึ่่�งล้้วนแต่่เป็็นสิ่่�งที่่�ทำให้้ผู้้�ชมรู้้�สึึกถึึงเหตุุการณ์์ที่่�เกิิดขึ้้�นได้้

		  4.2.4 ผลงานที่่�เสร็็จสมบููรณ์์

		  หลัังจากที่่�ผู้้�วิิจััยได้้ตรวจสอบความถููกต้้องของผลงานรวมทั้้�งได้้นำผลงาน

แอนิิเมชัันส่่งให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการผลิิตแอนิิเมชัันทั้้�งจากบริิษััทเอกชน อาจารย์์มหาวิิทยาลััย และ 

ผู้้�ชำนาญการด้้านการสร้้างสรรค์์งานแอนิิเมชันัได้้ช่วยตรวจสอบคุณุภาพงาน ผู้้�วิิจััยจึึงได้้ทำการปรัับ

แก้้จนผลงานมีีความสมบููรณ์์ และทำเป็็น 2 ภาษาคืือเสีียงพููดภาษาไทยและมีีบทบรรยายเป็็นภาษา

อัังกฤษเพื่่�อรองรัับการเผยแพร่่สู่่�สากล โดยสามารถรัับชมผลงานแอนิิเมชัันที่่�เสร็็จสมบููรณ์์ได้้ที่่�ลิิงก์์นี้้� 

https://bit.ly/3rxY1cZ หรืือสแกน QR Code ตามภาพที่่� 9

 

ภาพที่่� 9 QR Code สแกนเพื่่�อรัับชมวีีดิิโอแอนิิเมชััน

	 4.3 การเผยแพร่่ผลงาน

ผลงานสร้้างสรรค์์แอนิิเมชััน 2 มิิติิ เรื่่�อง เล่่นซ่่อนหากัับเพื่่�อนตััวโตนั้้�นได้้มีีการเผยแพร่่หลายช่่องทาง

ทั้้�งการเผยแพร่่ผลงานสร้้างสรรค์์ทางวิิชาการผ่่านการจััดนิิทรรศการวิิชาการระดัับนานาชาติิการเผย

แพร่่เพื่่�อการให้้ความรู้้�ในช่่องทางประชาสััมพัันธ์์ของอุุทยานธรณีีขอนแก่่น และการเผยแพร่่พร้้อม

กัับวััดผลการเรีียนรู้้�โดยการจััดฉายตามโรงเรีียนต่่างๆ ในพื้้�นที่่�ที่่�เป็็นกลุ่่�มเป้้าหมาย มีีรายละเอีียด

ดัังนี้้�

  กระบวนการสร้้างสรรค์์แอนิิเมชัันเพื่่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ในหััวข้้อ

  สายพัันธุ์์�ไดโนเสาร์์ที่่�พบในจัังหวััดขอนแก่่น
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		  4.3.1 เผยแพร่่ผลงานสร้้างสรรค์์ทางวิิชาการผ่่านการจััดนิิทรรศการวิิชาการ

ระดัับนานาชาติิ ผู้้�วิิจััยได้้นำผลงานแอนิิเมชััน 2 มิิติิ เรื่่�องเล่่นซ่่อนหากัับเพื่่�อนตััวโต ไปส่่งเผยแพร่่ใน

นิิทรรศการรููปแบบความจริิงเสมืือน International of Art, Design and Architecture Exhibition 

2023 นิิทรรศการจััดแสดงผลงานศิิลปะ ออกแบบ และสถาปััตยกรรม นานาชาติิ 2023 

		  4.3.2 เผยแพร่่ผ่่านช่่องทางประชาสััมพัันธ์์ของอุุทยานธรณีีขอนแก่่น

ช่่องทางประชาสััมพัันธ์์ของอุุทยานธรณีีขอนแก่่น ได้้แก่่ ช่่องทางส่ื่�อสารออนไลน์์ของอุุทยานธรณีี

ขอนแก่่น เช่่นเว็็บไซต์์ Youtube Facebook 

		  4.3.3 จััดฉายให้้กัับนัักเรีียนในโรงเรีียนที่่�อยู่่�ในพื้้�นที่่�อุุทยานธรณีี

		  ในการนำวีีดิิโอแอนิิเมชัันเรื่่�องเล่่นซ่่อนหากัับเพื่่�อนตััวโต ไปจััดฉายให้้กัับนัักเรีียน

ตามโรงเรีียนต่่าง ๆ ในพื้้�นที่่�อุุทยานธรณีีขอนแก่่นได้้รัับชมนั้้�น นอกจากจะเป็็นการส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�

ให้้กับันักัเรียีนในพื้้�นที่่�เกี่่�ยวกัับไดโนเสาร์์ 5 สายพันธุ์์�ที่่�พบในจังัหวัดัขอนแก่่นแล้้ว ยังัเป็็นการสอบถาม

ความคิิดเห็็นของผู้้�ชมเพื่่�อเป็็นแนวทางในการจััดทำสื่่�อการเผยแพร่่ความรู้้�ให้้กัับเด็็กวััยเรีียนและ

กลุ่่�มเป้้าหมายอื่่�น ๆ ต่่อไป

	 4.4 ผลการทดสอบคะแนนก่่อนและหลัังการเรีียนรู้้�ก่่อนและหลัังการเรีียนรู้้�ผ่่านสื่่�อดิิจิิทััลที่่�

ส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�เกี่่�ยวกัับสายพัันธุ์์�ไดโนเสาร์์ที่่�พบในจัังหวััดขอนแก่่นและอััตลัักษณ์์ชุุมชนของ

อุุทยานธรณีีขอนแก่่น

ตารางที่่� 1 ค่่าต่่ำสุุด ค่่าสููงสุุด ค่่าเฉลี่่�ย และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน คะแนนก่่อนและหลัังการเรีียนรู้้�

ก่่อนและหลัังการเรีียนรู้้�ผ่่านสื่่�อดิิจิิทััลที่่�ส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�เกี่่�ยวกัับสายพัันธุ์์�ไดโนเสาร์์ที่่�พบในจัังหวััด

ขอนแก่่นและอััตลัักษณ์์ชุุมชนของอุุทยานธรณีีขอนแก่่น

	 จากตารางที่่� 1 พบว่่า นัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาที่่�อยู่่�ในพื้้�นที่่�อำเภอภููเวีียงและอำเภอ

เวีียงเก่่า จำนวน 84 คน มีีคะแนนก่่อนการเรีียนรู้้�ผ่่านสื่่�อดิิจิิทััล ค่่าเฉลี่่�ย 10.50 (S.D.=6.00) และมีี

คะแนนหลัังการเรีียนรู้้�ผ่่านสื่่�อดิิจิิทััล ค่่าเฉลี่่�ย 14.20 (S.D.=5.63)

ตารางที่่� 2 ผลการทดสอบความแตกต่่างคะแนนก่่อนและหลัังการเรีียนรู้้�ก่่อนและหลัังการเรีียนรู้้�ผ่่าน

สื่่�อดิิจิิทััลที่่�ส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�เกี่่�ยวกัับสายพันธุ์์�ไดโนเสาร์์ที่่�พบในจัังหวััดขอนแก่่นและอััตลัักษณ์์

ชุุมชนของอุุทยานธรณีีขอนแก่่นด้้วย สถิิติิ Paired Samples Test

	 จากตารางที่่� 2 ผลการทดสอบความแตกต่่างคะแนนก่่อนและหลัังการเรีียนรู้้�ก่่อนและหลััง

การเรีียนรู้้�ผ่่านสื่่�อดิิจิิทััลที่่�ส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�เกี่่�ยวกัับสายพัันธุ์์�ไดโนเสาร์์ที่่�พบในจัังหวััดขอนแก่่นและ

อััตลัักษณ์์ชุุมชนของอุุทยานธรณีีขอนแก่่นด้้วย ด้้วยวิิธีีการเปรีียบเทีียบค่่าเฉลี่่�ย Paired Samples 

Test พบว่่า นัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาที่่�อยู่่�ในพื้้�นที่่�อำเภอภููเวีียงและอำเภอเวีียงเก่่า มีีระดัับการ

เรีียนรู้้�ก่่อนและหลัังการเรีียนรู้้�ผ่่านส่ื่�อดิิจิิทััลที่่�ส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�เกี่่�ยวกัับสายพันธุ์์�ไดโนเสาร์์ที่่�พบใน

จัังหวััดขอนแก่่นและอััตลัักษณ์์ชุุมชนของอุุทยานธรณีีขอนแก่่นแตกต่่างกัันอย่่างมีีนััยสำคััญทาง

สถิิติิที่่�ระดัับ 0.01 (Sig. = 0.00) 

	 จากการศึึกษาข้้อมููลที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการสร้้างสรรค์์แอนิิเมชัันเพื่่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�เกี่่�ยวกัับ

ลัักษณะของไดโนเสาร์์ 5 สายพัันธุ์์�ที่่�พบในจัังหวััดขอนแก่่น ผู้้�วิิจััยได้้ทำการศึึกษาทั้้�งข้้อมููลทางเอก

สารและการลงพื้้�นที่่�เพื่่�อเก็บ็ข้้อมูลูนำมาผลิต เป็็นผลงานวีีดิโิอแอนิเิมชััน จากนั้้�น ได้้ส่งให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญ

ด้้านบรรพชีีวิินวิิทยา ได้้แก่่ ดร.สุุรเวช  สุุธีีธร รองผู้้�อำนวยการศููนย์์วิิจััยและการศึึกษาบรรพชีีวิิน

วิิทยามหาวิิทยาลััยมหาสารคาม คุุณกมลลัักษณ์์ วงษ์์โก นัักธรณีีวิิทยาชำนาญการพิิเศษ กรม

ทรััพยากรธรณีี ว่่าที่่�ร้้อยตรีีกฤษณะ สุุดชา ศููนย์์ศึึกษาวิิจััยและพิิพิิธภััณฑ์์ไดโนเสาร์์ จัังหวััดขอนแก่่น

ได้้ช่่วยตรวจทานเนื้้�อหา โดยแต่่ละท่่านได้้ให้้ข้้อแนะนำว่่าดีีไซน์์ของไดโนเสาร์์ที่่�แสดงในแอนิิเมชััน

นั้้�นถููกต้้องพอสมควร แต่่รอยตีีนของสยามโมไทรัันนััสควรมีี 3 นิ้้�ว ภููเวีียงโกซอรััสควรมีีขาหน้้าขาหลััง

เกืือบเท่่ากัันและรอยตีีนของ......... และได้้ให้้ความเห็็นว่่าแอนิิเมชัันเรื่่�องนี้้�มีีความน่่าสนใจ กระชัับ

และชวนให้้ติิดตาม และจากการสอบถามผู้้�รัับชมอื่่�น ๆ เช่่น ครูู ผู้้�ปกครอง เห็็นว่่าแอนิิเมชัันเรื่่�องตาม

หาเพื่่�อนตััวโตนั้้�นมีีเรื่่�องราวที่่�สนุุกสนาน ดึึงดููดความสนใจให้้เด็็กนัักเรีียนได้้ดีี มีีสีีสัันสดใสและเสีียง

พากย์์ที่่�สนุุกสนาน จากการสัังเกตนัักเรีียนซึ่่�งเป็็นกลุ่่�มเป้้าหมายในงานวิิจััยนี้้� พบว่่าเด็็กมีีความรู้้�สึึก

ร่่วมในเรื่่�องราวโดยเฉพาะเมื่่�อฉากของแอนิิเมชัันอยู่่�ในพื้้�นที่่�ที่่�เด็็กคุ้้�นเคยและมีีกิิจกรรมต่่าง ๆ ที่่�ใกล้้

เคีียงกัับวิิถีีชีีวิิตในท้้องถิ่่�น ทำให้้เขาเชื่่�อและจดจำลัักษณะสำคััญของไดโนเสาร์์แต่่ละสายพัันธุ์์�ที่่�อยู่่�

สรุุปผลงาน

  กระบวนการสร้้างสรรค์์แอนิิเมชัันเพื่่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ในหััวข้้อ

  สายพัันธุ์์�ไดโนเสาร์์ที่่�พบในจัังหวััดขอนแก่่น
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ในแอนิิเมชัันได้้ อีีกทั้้�งเมื่่�อมีีการย้้ำเนื้้�อหาด้้วยภาพอิินโฟกราฟิิกซึ่่�งเป็็นการทบทวนเนื้้�อหาที่่�ต้้องการ

สอนลงไปในวีีดิิโอที่่�ให้้ความบัันเทิิงกัับเด็็ก ยิ่่�งทำให้้เด็็กจดจำชื่่�อของไดโนเสาร์์ได้้ โดยเด็็กจะจำเป็็น

ชื่่�อเล่่นได้้มากกว่่าชื่่�อทางวิิทยาศาสตร์์ จึึงสรุุปผลการวิิจััยได้้ดัังนี้้�

	 5.1  ไดโนเสาร์์ที่่�ขุุดพบเป็็นครั้้�งแรกในจัังหวััดขอนแก่่นมีีทั้้�งหมด 5 สายพัันธ์์ได้้แก่่ภููเวีียงโก

ซอรััส สิิริินธรเน (Phuwiangosaurus sirindhornae) กิินรีีไมมััส ขอนแก่่นเอนซิิส (Kinnareemimus  

khonkaennsis) สยามโมไทรัันนััส อิิสานเอนซิิส (Siamotyrannus isanensis) สยามโมซอรััส สุุธีีธรนิิ 

(Siamosaurus suteethorni) ภููเวีียงเนเตอร์์ แย้้มนิิยมมิิ (Phuwiangvenator yaemniyomi) ซึ่่�งเป็็น

ชื่่�อเรีียกที่่�ตั้้�งขึ้้�นเพื่่�อเป็็นเกีียรติิแก่่บุุคคลต่่างๆ ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการค้้นพบและยัังมีีชื่่�อเล่่นเพื่่�อการจดจำ

ได้้ง่่ายคืือ น้้องโย่่ง น้้องเปรีียว น้้องดุุ น้้องแข่่ น้้องแรพ ตามลำดัับ โดยแต่่ละสายพัันธุ์์�มีีลัักษณะเด่่น

ในด้้านกายภาพ การอยู่่�อาศััย อาหารการกิินและถิ่่�นที่่�อยู่่� 

	 5.2 แนวทางการสร้้างสรรค์์ส่ื่�อเพื่่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ของเด็็กวัยัเรียีนโดยออกแบบสื่่�อดิิจิิทััลที่่�

ส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�เกี่่�ยวกัับสายพัันธุ์์�ไดโนเสาร์์ประเภทแอนิิเมชััน 2 มิิติิที่่�ดึึงดููดความสนใจของเด็็ก 

สร้้างความเกี่่�ยวข้้องเชื่่�อมโยงกัับผู้้�ชมและมีีการออกแบบการเล่่าเรื่่�องที่่�เน้้นข้้อมููลสำคััญ พบว่่าช่่วย

ส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ได้้ จากผลการทดสอบระดัับชั้้�นประถมศึึกษาที่่�อยู่่�ในพื้้�นที่่�อำเภอภููเวีียงและอำเภอ

เวียีงเก่่า มีรีะดับัการเรีียนรู้้�ก่่อนและหลัังการเรีียนรู้้�ผ่่านส่ื่�อดิจิิทิัลัที่่�ส่่งเสริมิการเรียีนรู้้�เกี่่�ยวกับัสายพัันธุ์์�

ไดโนเสาร์์ที่่�พบในจัังหวััดขอนแก่่นและอััตลัักษณ์์ชุุมชนของอุุทยานธรณีีขอนแก่่นแตกต่่างกัันอย่่าง

มีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ 0.05 เนื่่�องมาจากเด็็กนัักเรีียนมีีความรู้้�สึึกร่่วมกัับฉากของแอนิิเมชัันอยู่่�

ในพื้้�นที่่�ที่่�เด็็กคุ้้�นเคยและกิิจกรรมต่่าง ๆ ที่่�ใกล้้เคีียงกัับวิิถีีชีีวิิตในท้้องถิ่่�น ทำให้้จดจำลัักษณะสำคััญ

ของไดโนเสาร์์แต่่ละสายพัันธุ์์�ได้้ ประกอบกัับได้้รัับความเพลิิดเพลิินจากการชมผ่่านสื่่�อดิิจิิทััล ทำมีี

ความสอดคล้้องกัับจริินทร อุ่่�มไกร และไกยสิิทธิ์์� อภิิระติิง (2562) พบว่่าดิิจิิทััลที่่�สร้้างขึ้้�นร่่วมกัับ

เทคโนโลยีีความจริิงเสริิมมีีองค์์ประกอบด้้านเนื้้�อหาและ ด้้านเทคนิิค คุุณภาพบทเรีียนอยู่่�ในระดัับ

มากที่่�สุุด มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.85  และ ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนหลัังเรีียน มีีคะแนนหลััง

เรีียนเพิ่่�มขึ้้�นกว่่าก่่อนเรีียน โดยมีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 26.24 อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ 0.05 และ

มีีความสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของกนกวรรณ นำมา และคณะ (2564) ที่่�พบว่่าการพััฒนาสื่่�อดิิจิิทััล

วิิดีีโอร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบปฏิิสััมพัันธ์์ ในชั้้�นเรีียนเพื่่�อเสริิมสร้้างทััศนคติิ เชิิงบวกต่่อการเรีียนวิิชา

คณิิตศาสตร์์    อย่่างมีีความสุุข มีีคะแนนเฉลี่่�ยหลัังเรีียนด้้วยสื่่�อดิิจิิทััลวิิดีีโอสููงกว่่าก่่อนเรีียน อย่่างมีี

นััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ 0.01

	 5.3 ผู้้�วิิจััยได้้ทำการสร้้างสรรค์์และเผยแพร่่ผลงานสื่่�อดิิจิิทััลที่่�ส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�เกี่่�ยวกัับ

ไดโนเสาร์์ 5 สายพันธุ์์�โดยสอดแทรกอัตัลักัษณ์์ชุมุชนของอุทุยานธรณีขีอนแก่่นทั้้�งในช่่องทางออนไลน์์

และออฟไลน์์ โดยมีการจััดแสดงให้้กับัผู้้�ชมซึ่่�งเป็็นคนในพื้้�นที่่� ผู้้�เข้้าชมพิพิิธิภัณัฑ์์และบุคุคลทั่่�วไปที่่�

สนใจ

	 ผู้้�สร้้างสรรค์์ผลงานสามารถสร้้างสื่่�อการเรีียนรู้้�ในหััวข้้ออื่่�น ๆ โดยใช้้เทคนิิคการเล่่าเรื่่�อง

ผ่่านแอนิิเมชััน 2 มิิติิ ได้้โดยทำการออกแบบด้้วยแนวคิิดการเรีียนรู้้�ของสมองเพื่่�อส่่งเสริิมให้้เด็็กเกิิด

ความจดจำและเข้้าใจเนื้้�อหาที่่�นำเสนอได้้ดีที่่�สุุด การที่่�ผู้้�สร้้างสรรค์์ผลงานกำหนดกลุ่่�มผู้้�ชมและ

ศึึกษารสนิิยมและสิ่่�งที่่�ผู้้�ชมคุ้้�นเคย จะทำให้้ผู้้�ชมรู้้�สึึกว่่าสื่่�อนั้้�นมีีความเกี่่�ยวข้้องกัับตััวเขา เกิิดความ

เชื่่�อมโยงและจดจำเรีียนรู้้�ได้้ดีี การใช้้สื่่�อแอนิิเมชัันเพื่่�อนำเสนอเนื้้�อหาต่่างๆ นั้้�น เหมาะกัับกลุ่่�ม

บุุคคลทุุกเพศทุกวััยเน่ื่�องจากเป็็นการส่ื่�อสารด้้วยภาพและองค์์ประกอบทางแอนิิเมชัันที่่�มีีลัักษณะ

ดึึงดููดความสนใจของผู้้�ชมได้้ง่่าย เพีียงแต่่ต้้องออกแบบให้้เหมาะสมกัับรสนิิยมของผู้้�ชม
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