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เพื่อนช่วยเพื่อน: การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา 

รายวิชาทัศนศิลป์เพื่อการออกแบบอุตสาหกรรม เรื่องการวาดเส้น
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บทคัดย่อ
งานวิจัยนี้ มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาในรายวิชาทัศนศิลป์เพื่อการ

ออกแบบอุตสาหกรรม เรื่องการวาดเส้น โดยวิธีการเพื่อนช่วยเพื่อน เพื่อให้นักศึกษามีทักษะฝีมือเรื่องการวาดเส้น

และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ประชากรที่ศึกษาคือ นักศึกษาสาขาการออกแบบอุตสาหกรรม ชั้นปีที่ 1 ส�ำนัก

วชิาสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มหาวิทยาลยัวลยัลกัษณ์ จ�ำนวน 26 คน เกบ็รวบรวมข้อมลูของภาคเรยีน

ที่ 1 ปีการศึกษา 2557 เครื่องมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูลได้แก่ เอกสารประกอบการเรียน แบบบันทึกคะแนนเก็บ

สะสมจากการประเมนิพฤติกรรมทางการเรยีนด้านต่างๆ ของนกัศกึษาเป็นรายบุคคล และภาพผลงานการวาดเส้น การ

เก็บรวบรวมข้อมูลโดยทดสอบเบื้องต้นด้านการวาดเส้น และจับคู่ดูแลกันทั้งในและนอกห้องเรียน โดยให้นักศึกษาที่

มีทักษะฝีมือดีจับคู่กับนักศึกษาที่มีทักษะฝีมืออ่อนตามความสมัครใจ และสุดท้ายทดสอบทักษะด้านการวาดเส้นเมื่อ

เสร็จสิ้นเนื้อหารายวิชา วิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์โดยใช้ค่าเฉลี่ยและค่าร้อยละ ก�ำหนดการแปรผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง

ขึ้นผ่านเกณฑ์ที่ร้อยละ 60 ผลการวิจัยพบวา่นักศกึษามีพัฒนาการทางการเรียนด ีเข้าเรยีนตรงตามเวลาและเข้าเรียน

ทุกคร้ัง ส่งงานทีม่อบหมายตามก�ำหนดเวลา ให้ความร่วมมอืในการท�ำกจิกรรมในชัน้เรยีนมากขึน้ คดิเป็นร้อยละ 100 

และเมื่อพิจารณาจากคะแนนเก็บสะสมทางการเรียน พบว่าคะแนนเก็บสะสมทั้งหมด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 78.4 คิดเป็น

ร้อยละ 78.4 ซึ่งผ่านเกณฑ์การแปลผลสัมฤทธิ์สูงขึ้นตามที่ก�ำหนดไว้ทุกคน

ค�ำส�ำคัญ: เพื่อนช่วยเพื่อน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทัศนศิลป์ การออกแบบอุตสาหกรรม การวาดเส้น

Abstract
Thee purpose of this research was to study visual arts for industrial design learning 

achievement of drawing by using buddy learning approach to improve students drawing skill the 
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sampling used in this study was 26 industrial design students, School of Architecture and Design, 

Walailak university. The instrument was learning document. Data was collected from learning 

activities, drawings, buddy learning both inside and outside classroom. This approach provides 

students with higher skills to work voluntarily with students with lower skills. At the end of the 

course, drawing skills were evaluated the data was statistically analyzed by mean and percentage 

by defining the variables achievement at 60 percent. The result showed that students had higher 

performances, attended class on time, submit assignment on time, participate in classroom activities 

which are 100 percent. Considering the learning scores, the average score was 78.4 which was 

higher than the expected criteria

Keywords: Buddy Learning, Learning Achievement , Visual Arts, Industrial Design, Drawing

บทนำ� 
รายวชิาทศันศิลป์เพือ่การออกแบบอตุสาหกรรม 

เป็นวิชาบังคับพื้นฐานสาขา กลุ ่มวิชาการออกแบบ 

ส�ำหรับนักศึกษาชั้นปีที่ 1 ของหลักสูตรสถาปัตยกรรม

ศาสตรบัณฑิต สาขาการออกแบบอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ ศึกษาทฤษฎีพื้นฐานและ

ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์ อันเป็นศิลปะที่มองเห็นและ

สัมผัสได้ด้วยการมองเห็น ทั้งมิติ รูปร่าง โครงสร้าง 

และความงาม ในส่วนของเน้ือหาประกอบด้วย ความ

รู้พื้นฐานด้านทัศนศิลป์ แยกตามกลวิธีการสร้างสรรค์

และความจ�ำเป็นของนักศึกษาที่ต้องน�ำมาใช้ส�ำหรับ

การออกแบบ ประกอบด้วย การวาดเส้น (Drawing) 

จติรกรรม (Painting) ประตมิากรรม (Sculpture) ศลิปะ

สื่อประสมและศิลปะที่อยู่นอกเหนือกฎเกณฑ์ (Mixed 

Media Art) จากการสอนรายวิชานี้มากว่า 5 ปี พบว่า

นักศึกษามีทักษะพื้นฐานทางด้านทัศนศิลป์แตกต่างกัน

ค่อนข้างมาก อีกทั้งยังมีความแตกต่างกันระหว่างบุคคล

ของนักศึกษาด้านความขยันหมั่นเพียร ความตั้งใจเรียน

และความรบัผดิชอบในหน้าที ่ท�ำให้นักศึกษามทีกัษะฝีมอื

ในการสร้างสรรค์ผลงานได้ไม่เท่ากัน โดยเฉพาะด้านการ

วาดเส้น ซ่ึงเป็นพืน้ฐานส�ำคัญของสาขาวชิาทางศิลปะและ

การออกแบบทุกแขนง เพราะจะท�ำให้นักศึกษาสามารถ

เรียนรายวิชาทางการออกแบบได้ในระดับช้ันท่ีสูงข้ึนไป

ได้อย่างมีประสิทธิภาพ จนถึงข้ันการประกอบวิชาชีพ

ทางการออกแบบต่อไปในอนาคต

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจึงมีส่วนส�ำคัญ ในการ

วัดผลการศึกษาในกลุ่มวิชาทักษะฝึกปฏิบัติ เพราะจะ

ท�ำให้เห็นถึงพัฒนาการและความมุ่งมั่นตั้งใจที่แสดงออก 

ตั้งแต่ต้นเทอมจนถึงปลายเทอม และจากการศึกษา

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง พบว่าการวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีน หมายถึงคณุลกัษณะและความสามารถของ

บุคคลอนัเกดิจากการเรยีนการสอน เป็นการเปลีย่นแปลง

พฤติกรรมและประสบการณ์การเรียนรู้ที่เกิดจากการ

ฝึกฝน อบรม หรือจากการสอน ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนจึงเป็นการตรวจสอบระดับความสามารถ หรือถาม

สัมฤทธิ์ผลของบุคคลว่าเรียนแล้วรู้เท่าใด เกิดการเรียน

รู้มากน้อยเพียงใดหลังจากเรียนในเรื่องนั้นๆ (อ้างใน 

ชะหน่าย มังคลารัตนศรี, 2555 : 3) ผลสัมฤทธิ์การเรียน

ควรประกอบด้วยสิง่สาํคญั คอื ความรู ้ทักษะ สมรรถภาพ

สมองในด้านต่างๆ ผลงานการเรียนการสอน หรือผลงาน

ที่เด็กได้จากการประกอบกิจกรรมส่วนนั้นๆ ดังเช่น การ

วาดเส้น (Drawing) จ�ำเป็นจะต้องมคีวามรูท้ฤษฎด้ีานมติิ 

โครงสร้าง รปูร่าง น�ำ้หนัก แสงเงา แล้วลงมอืปฏบัิต ิฝึกฝน

จากความเข้าใจจนเกิดความช�ำนาญ ถ่ายทอดมาเป็นผล

งานภาพวาดท่ีเห็นได้ในเชิงประจักษ์ว่ามีความสวยงาม 
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ถูกต้องตามหลักทฤษฎีและการรับรู ้ด้านสุนทรียภาพ 

ประกอบกับการจัดการเรียนการสอนในยุคปัจจุบัน เน้น

ผู้เรียนเป็นสําคัญเป็นวิธีการที่สามารถสร้างและพัฒนา

ผู้เรียนให้เกิดคุณลักษณะต่างๆ ที่ต้องการได้ เนื่องจาก

เป็นการจัดการเรียนการสอนที่ให้ความสําคัญกับผู้เรียน 

ส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จักเรียนรู้ด้วยตนเอง เรียนในเรื่องที่

สอดคล้องกับความสามารถและความต้องการของตนเอง 

และได้พัฒนาศักยภาพของตนเองอย่างเต็มที่ ซึ่งแนวคิด

การจัดการศึกษาน้ีมีรากฐานจากปรัชญาการศึกษาและ

ทฤษฎีการเรียนรู้ต่างๆ ที่ได้พัฒนามาอย่างต่อเนื่อง

ยาวนาน และเป็นแนวทางที่ได้รับการพิสูจน์ว่าสามารถ

พัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะตามต้องการอย่างได้ผล

หลักในการจดัการเรยีนรูท้ีเ่น้นผูเ้รยีนเป็นสาํคญั 

คือ ให้ผู ้เรียนเป็นผู ้สร้างความรู ้ด้วยตนเอง โดยการ 

แสวงหาข้อมลู ศกึษาทาํความเข้าใจ คดิวเิคราะห์ ตคีวาม 

แปลความ สร้างความหมายแก่ตนเอง สังเคราะห์ข้อมูล 

สรุปข้อความรู้ โดยมบีทบาทและส่วนร่วมในกระบวนการ

เรียนรู้ให้มากที่สุด มีปฏิสัมพันธ์ แลกเปลี่ยนข้อมูล ความ

รู้ ความคิด และประสบการณ์แก่กันและกันให้มากที่สุด

เท่าที่จะท�ำได้ เน้นกระบวนการควบคู่ไปกับผลงานหรือ

ข้อความรู้ท่ีสรุปได้ จนสามารถน�ำความรู้ไปใช้ในชีวิต

ประจ�ำวันได้

การจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส�ำคัญ โดย

การเรียนการสอนแบบเพื่อนช่วยเพื่อนเป็นการสอนที่

คิดข้ึนเพื่อส่งเสริมให้นักเรียนสอนกันเอง วิธีดังกล่าว

มีรากฐานมาจากแนวคิดและทัศนคติเกี่ยวกับเรื่อง

กระบวนการกลุ่มสัมพันธ์ เป็นยทุธวธิใีนการสอนเกีย่วกับ

การสับเปลี่ยนบทบาทของครูและนักเรียน ซึ่งประโยชน์

ที่จะได้รับคือการเรียนรู้ซึ่งเกิดจากการกระตุ้นภายในตัว

นักเรียนขณะที่เรียนอยู่ นับได้ว่าเป็นการพัฒนาความคิด

การเรียนรู้ของเดก็นักเรยีน เปิดโอกาสให้นกัเรยีนมโีอกาส

เรียนรู้ด้วยตนเอง เป็นการกระจายบทบาทการสอนจาก

ครูไปสู่นักเรียนอีกด้วย

การสอนโดยวิธีให้เพื่อนช่วยเพื่อน เป็นวิธีท่ีมุ่ง

ให้นักเรียนเกิดแรงจูงใจต่อการเรียนมากขึ้น เนื่องจาก

นักเรียนทุกคนเป็นผู้ท่ีมีบทบาทในกิจกรรมการเรียนการ

สอน วิไล พิพัฒน์มงคลพร (2535, หน้า 26) ได้รวบรวม

ไว้ ดังนี้ 1) เพื่อให้การเรียนการสอนมีลักษณะเป็นไปเพื่อ

สื่อสารมากกว่าการสอนแบบเดิม บรรยากาศในชั้นเรียน

เป็นกันเอง เกิดปฏิสัมพันธ์กันมากขึ้นทําให้นักเรียนทุก

คนได้สื่อสารซึ่งกันและกันอย่างทั่วถึง 2) เพื่อให้เกิดการ

เรียนรู้ในหลายสถานะ แทนที่นักเรียนจะเรียนรู้จากครู

คนเดียว ก็ได้เรียนรู้จากแหล่งอื่นด้วย เช่น จากเพื่อนด้วย

กันเอง หรือจากอุปกรณ์การสอนที่นํามาใช้ในชั้นเรียน 3) 

เพือ่สร้างแรงจงูใจและทศันคตทิีด่ใีนการเรยีน โดยเฉพาะ

อย่างยิ่งนักเรียนที่มีความกังวลในเรื่องข้อบกพร่องของ

ตน เมื่อได้ประกอบกิจกรรมกับเพื่อนในวัยเดียวกันอาจ

ทําให้นักเรียนเข้าใจบทเรียนมากข้ึน เพราะมีการสื่อสาร

ในระดับเดียวกัน 4) เพื่อให้นักเรียนมีความรู้แม่นยํายิ่ง

ขึ้น นักเรียนผู้สอนจะได้ทบทวนบทเรียนอีกครั้งหนึ่งใน

ขณะทําการสอน ส่วนนักเรียนก็ได้รับประโยชน์โดยตรง

จากนกัเรยีนผูส้อน เพราะเท่ากบัว่ามแีหล่งข้อมลูสามารถ

ให้ข้อมูลป้อนกลับได้ทันที 5) เพื่อเป็นการแบ่งเบาภาระ

ของคร ูแทนทีค่รจูะต้องสอนและฝึกนกัเรยีนทกุคนในชัน้

เรียน ก็เป็นเพียงผู้แนะนําให้คําปรึกษา คอยสังเกตและ

แก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นในการเรียนของนักเรียนแต่ละกลุ่ม 

ซึ่งทําให้การเรียนการสอนของนักเรียนส่วนใหญ่ดีมาก

ยิ่งขึ้น 6) เพื่อส่งเสริมให้นักเรียนทํางานเป็นหมู่คณะรู้จัก

ช่วยเหลอืซึง่กนัและกนั และทําหน้าท่ีอย่างมรีะเบียบวนิยั 

นอกจากนี้ยังทําให้นักเรียนเล็งเห็นคุณค่าของการศึกษา

หาความรู้ด้วยตนเอง

งานวิจัยนี้จึงได้น�ำแนวทางในการพัฒนาการ

เรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพ และทันยุคสมัยโดย

เน้นผู้เรียนเป็นส�ำคัญในแบบ Active Learning โดยใช้

เทคนิคและวิธีการสอนเพิ่มเติมในรูปแบบของเพื่อนช่วย

เพื่อน โดยจัดให้นักศึกษาจับคู่ดูแลกันระหว่างนักศึกษา

ท่ีมีทักษะฝีมือดีและนักศึกษาท่ีมีทักษะฝีมืออ่อนในด้าน
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การวาดเส้น เพื่อช่วยเหลือกันในระหว่างการเรียนปฏิบัติ

การ และการฝึกปฏิบัติการนอกห้องเรียน เพ่ือพัฒนา

ทักษะฝีมือของทั้งสองคนให้ดียิ่งขึ้น โดยอยู่ภายใต้การ

ควบคุมและดูแลของอาจารย์ผู้สอน เพื่อให้ผลสัมฤทธิ์

ของการเรยีนการสอนรายวชิาทศันศิลป์เพ่ือการออกแบบ

อุตสาหกรรมมีประสิทธิภาพและบรรลุตามวัตถุประสงค์

วัตถุประสงค์ของการวิจัย
1. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักศึกษาในรายวิชาทัศนศิลป ์ เพื่ อการออกแบบ

อตุสาหกรรม เร่ืองการวาดเส้น โดยวธิกีารเพือ่นช่วยเพือ่น 

2. เพื่อให้นักศึกษามีทักษะฝีมือในรายวิชาทัศน

ศลิป์เพือ่การออกแบบอตุสาหกรรม เร่ืองการวาดเส้น และ

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น

ขอบเขตการวิจัย 
การวิจัยนี้เป็นการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนของนกัศกึษาในรายวชิาทศันศลิป์เพ่ือการออกแบบ

อุตสาหกรรม เรื่องการวาดเส้น โดยวิธีการเพื่อนช่วย

เพื่อน ของนักศึกษาที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชาทัศน

ศิลป์เพื่อการออกแบบอุตสาหกรรม ภาคเรียนที่ 1 ปีการ

ศึกษา 2557

ประชากร คือ นักศึกษาสาขาการออกแบบ

อุตสาหกรรม ชั้นปีที่ 1 ส�ำนักวิชาสถาปัตยกรรมศาสตร์

และการออกแบบ มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ จ�ำนวน 26 

คน

เกบ็รวบรวมข้อมูลจากกลุ่มตวัอย่าง คือ ท�ำการ

เกบ็รวบรวมข้อมลูในเดอืนสงิหาคม ถงึเดอืนพฤศจกิายน 

2557

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ
นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะ

ฝีมือในรายวิชาทัศนศิลป์เพื่อการออกแบบอุตสาหกรรม 

เรื่องการวาดเส้น สูงขึ้น โดยวิธีการเพื่อนช่วยเพื่อน 

วิธีดำ�เนินการวิจัย 
ประชากร 

นักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาการออกแบบ

อุตสาหกรรม ชั้นปีที่ 1 ส�ำนักวิชาสถาปัตยกรรมศาสตร์

และการออกแบบ มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ จํานวน 26 

คน ทีล่งทะเบยีนเรียนรายวชิาทศันศิลป์เพือ่การออกแบบ

อุตสาหกรรม ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2557 และให้

นกัศกึษาจับคู่ดแูลกนัตามสมคัรใจ โดยอยูภ่ายใต้ท่ีปรึกษา

และดูแลของผู้วิจัยซึ่งเป็นอาจารย์ผู้สอน

เครื่องมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูล

1. เอกสารประกอบการเรียนรายวิชาทัศนศิลป์

เพื่อการออกแบบอุตสาหกรรม เรื่องการวาดเส้น

2. แบบบันทึกคะแนนเกบ็สะสมจากการประเมิน

พฤติกรรมทางการเรียนด้านต่างๆ ของนักศึกษากลุ่ม

ตัวอย่างเป็นรายบุคคล ได้แก่ ด้านการเข้าชั้นเรียน การ

ส่งการบ้านงานที่มอบหมาย เรื่องการวาดเส้น

3. ภาพผลงานการปฏิบัติทางทัศนศิลป์ เรื่อง

การวาดเส้น

การเก็บรวบรวมข้อมูล

1. ผู้วิจัยได้เข้าสอนนักศึกษาสาขาการออกแบบ

อุตสาหกรรม ชั้นปีที่ 1 ส�ำนักวิชาสถาปัตยกรรมศาสตร์

และการออกแบบ มหาวทิยาลยัวลยัลกัษณ์ ทีล่งทะเบยีน

เรียนในรายวิชาทัศนศิลป์เพื่อการออกแบบอุตสาหกรรม 

ในภาคเรยีนที ่1 ปีการศึกษา 2557 พร้อมทัง้ทดสอบเบือ้ง

ต้น (Pre-Test) ด้านการวาดเส้น เพือ่ดผูลงานว่านกัศกึษา

มทัีกษะและฝีมอืด้านการวาดเส้นเป็นอย่างไร อยูใ่นระดบั

ดหีรอือ่อนอย่างไร และชีแ้จงเรือ่งการแก้ปัญหาผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียน ว่าจะใช้วิธีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้จับคู่ดูแล
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กัน แบบเพื่อนช่วยเพื่อน โดยให้นักศึกษาที่มีทักษะฝีมือ

ดีจับคูก่บันักศกึษาทีม่ทีกัษะฝีมอือ่อนในด้านการวาดเส้น

2. ดําเนินการจับคู่ดูแลกันตามสมัครใจระหว่าง

นกัศกึษาทีม่ทีกัษะฝีมอืดจีบัคูก่บันกัศกึษาทีม่ทีกัษะฝีมอื

อ่อนในด้านการวาดเส้น โดยใช้ภาพผลงานการทดสอบ

เบ้ืองต้น (Pre-Test) ด้านการวาดเส้น โดยอยู่ภายใต้ที่

ปรึกษาและดูแลของผู้วิจัยซึ่งเป็นอาจารย์ผู้สอน

3. อธิบายทําความเข้าใจถึงบทบาทของเพื่อนที่

จะดูแลกันคือ ให้ช่วยดูแลแนะนําด้านการวาดเส้นช่วย

เตือนเกี่ยวกับกําหนดการส่งงานและอื่นๆ ตามที่เพื่อน

ร้องขอ และอธิบายถึงข้อดีของการให้คําแนะนําช่วย

เหลือกัน

4. กําหนดให้นกัศกึษาทุกกลุม่ทีจ่บัคูด่แูลกนั ฝึก

ปฏบัิตกิารทศันศลิป์ ด้านการวาดเส้น ทัง้ในห้องเรยีนและ

นอกห้องเรียน โดยให้นักศึกษามีการรายงานผลความคืบ

หน้าผู้วิจัยตลอดเวลา

5. ในระหว่างการเรียนการสอน ผู้วิจัยได้บันทึก

คะแนนสะสมจากการประเมินพฤติกรรมทางการเรียน

ด้านต่างๆ ของนักศกึษากลุม่ตัวอย่างเป็นรายบคุคล ได้แก่ 

ด้านการเข้าช้ันเรียน (ขาดเรียนเข้าเรียนสาย) การส่ง

การบ้านงานทีม่อบหมาย (ส่งตามกาํหนด ช้ากว่ากาํหนด)

6. ทดสอบทักษะด้านการวาดเส้น (Post-Test) 

หลังจากใช้วิธีการเพื่อนช่วยเพื่อน เมื่อเสร็จสิ้นเน้ือหา

รายวิชา

การวิเคราะห์ข้อมูล

1. การวิเคราะห์การประเมินพฤติกรรมทาง

ด้านการเรียนของนักศึกษากลุ่มตัวอย่างเป็นรายบุคคล 

ในระหว่างการเรียนการสอน ด้านการเข้าชั้นเรียน 

(ขาดเรียน เข้าเรียนสาย) การส่งการบ้านงานทีม่อบหมาย 

(ส่งตามกําหนด ช้ากว่ากําหนด) เรื่องการวาดเส้น 

พิจารณาจากคะแนนสะสมทางการเรียนด้านต่างๆ 

แล้วนํามาคํานวณค่าเฉลี่ย (mean) และค่าร้อยละ 

(percentage)

2. เปรียบเทียบผลการเรียนรู ้แบบจับคู ่ดูแล

กันจากผลงานทดสอบเบื้องต้น (Pre-Test) และผลการ

ทดสอบทักษะด้านการวาดเส้น (Post-Test) หลังจากใช้

วิธีการเพื่อนช่วยเพื่อนเสร็จสิ้น

3. การวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใน

รายวชิาทศันศลิป์เพือ่การออกแบบอตุสาหกรรม เรือ่งการ

วาดเส้นโดยวิธีการเพื่อนช่วยเพื่อน พิจารณาจากคะแนน

เก็บสะสมทางการเรียนด้านต่างๆ ท่ีบันทึกไว้ โดยใช้ค่า

เฉลี่ยและค่าร้อยละ

เกณฑ์ผลสมัฤทธิท์างการเรยีน พจิารณาจากค่า

เฉลี่ย และค่าร้อยละของคะแนนเก็บสะสมทางการเรียน

ด้านต่างๆ กําหนดการแปรผลสมัฤทธิท์างการเรยีนสงูขึน้ 

กรณีผ่านเกณฑ์ที่ร้อยละ 60

ผลการวิจัย
ข้อมลูการจบัคูโ่ดยวธิกีารเพ่ือนช่วยเพือ่นของ

นักศึกษา

จากการจับคู่ดูแลกันตามสมัครใจของนักศึกษา 

จ�ำนวน 26 คน ในการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของนักศึกษา รายวิชาทัศนศิลป์เพื่อการออกแบบ

อตุสาหกรรม เร่ืองการวาดเส้น โดยวธิกีารเพือ่นช่วยเพือ่น 

ระหว่างนักศึกษาท่ีมีทักษะฝีมือดีจับคู่กับนักศึกษาท่ีมี

ทกัษะฝีมอือ่อนในด้านการวาดเส้น โดยการทดสอบเบือ้ง

ต้น (Pre-Test) ด้านการวาดเส้น ในชั่วโมงเรียนครั้งแรก

ของรายวิชานี้ ได้นักศึกษาจ�ำนวน 13 คู่ ดังตารางที่ 1 
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ตารางที่ 1 ข้อมูลการจับคู่โดยวิธีการเพื่อนช่วยเพื่อน ของนักศึกษา

นักศึกษาคู่ที่ คะแนนการทดสอบเบื้องต้น (10)

1 8.0 กับ 6.5

2* 7.5 กับ 7.5

3 8.0 กับ 6.0

4 8.0 กับ 7.0

5 7.5 กับ 6.5

6 7.5 กับ 6.5

7 8.0 กับ 6.5

8 8.5 กับ 6.5

9 8.0 กับ 6.0

10 7.5 กับ 7.0

11 7.5 กับ 7.0

12 7.5 กับ 6.0

13 7.5 กับ 7.0

* นักศึกษาคู่ที่ 2 คะแนนการทดสอบเบื้องต้นเท่ากัน

ข้อมูลพฤติกรรมทางการเรียนของนักศึกษา

จากการวิเคราะห์พฤติกรรมทางการเรียนของนักศึกษากลุ่มตัวอย่างเป็นรายบุคคล รายบุคคล ในระหว่าง

การเรียนการสอน ด้านการเข้าชั้นเรียน (ขาดเรียน เข้าเรียนสาย) การส่งการบ้านงานท่ีมอบหมาย (ส่งตามกําหนด 

ช้ากว่ากําหนด) เรื่องการวาดเส้น

ตารางที่ 2 ผลการวิเคราะห์พฤติกรรมทางการเรียนด้านต่างๆ ของนักศึกษากลุ่มตัวอย่าง เป็นรายบุคคล

นักศึกษา

กลุ่มตัวอย่าง

การเข้าชั้นเรียน 

(จ�ำนวน 5 ครั้ง)
การส่งงาน/งานที่มอบหมาย

เข้า

เรียน

ขาด

เรียน
มาสาย ชิ้นที่ 1 ชิ้นที่ 2 ชิ้นที่ 3 ชิ้นที่ 4 ชิ้นที่ 5 ชิ้นที่ 6 ชิ้นที่ 7 ชิ้นที่ 8 ชิ้นที่ 9

คู่ที่ 1

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

5

5

0

0

0

0

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

คู่ที่ 2

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

5

5

0

0

0

0

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต
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นักศึกษา

กลุ่มตัวอย่าง

การเข้าชั้นเรียน 

(จ�ำนวน 5 ครั้ง)
การส่งงาน/งานที่มอบหมาย

เข้า

เรียน

ขาด

เรียน
มาสาย ชิ้นที่ 1 ชิ้นที่ 2 ชิ้นที่ 3 ชิ้นที่ 4 ชิ้นที่ 5 ชิ้นที่ 6 ชิ้นที่ 7 ชิ้นที่ 8 ชิ้นที่ 9

คู่ที่ 3

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

5

5

0

0

0

0

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

คู่ที่ 4

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

5

5

0

0

0

0

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

คู่ที่ 5

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

5

5

0

0

0

0

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

คู่ที่ 6

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

5

5

0

0

0

0

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

คู่ที่ 7

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

5

5

0

0

0

0

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

คู่ที่ 8

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

5

5

0

0

0

0

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

คู่ที่ 9

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

5

5

0

0

0

0

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

คู่ที่ 10

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

5

5

0

0

0

0

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

คู่ที่ 11

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

5

5

0

0

0

0

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

คู่ที่ 12

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

5

5

0

0

0

0

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต
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นักศึกษา

กลุ่มตัวอย่าง

การเข้าชั้นเรียน 

(จ�ำนวน 5 ครั้ง)
การส่งงาน/งานที่มอบหมาย

เข้า

เรียน

ขาด

เรียน
มาสาย ชิ้นที่ 1 ชิ้นที่ 2 ชิ้นที่ 3 ชิ้นที่ 4 ชิ้นที่ 5 ชิ้นที่ 6 ชิ้นที่ 7 ชิ้นที่ 8 ชิ้นที่ 9

คู่ที่ 13

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

5

5

0

0

0

0

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

ต

หมายเหตุ: ต หมายถึง ส่งงานตรงก�ำหนดเวลา

จากตารางที่ 2 พบว่านักศึกษามีพฤติกรรมทางการเรียนด้านการเข้าช้ันเรียน โดยนักศึกษาเข้าช้ันเรียนทุก

ครั้ง 5 ครั้ง ทุกคน (จ�ำนวน 26 คน) คิดเป็นร้อยละ 100 ส�ำหรับด้านการส่งงาน (งานที่มอบหมายการบ้าน) พบว่า

ทุกคนส่งงานตรงตามก�ำหนดเวลา คิดเป็นร้อยละ 100 เช่นกัน

ข้อมูลคะแนนเก็บสะสมทางการเรียนด้านต่างๆ ของนักศึกษา

ข้อมูลเก็บสะสมทางการเรียนด้านต่างๆ ของนักศึกษา จ�ำนวน 13 คู่ ด้านการเข้าชั้นเรียน การส่งงานที่มอบ

หมาย/การบ้าน และจากการวเิคราะห์คะแนนเกบ็สะสมทางการเรยีนของนกัศกึษากลุม่ตวัอย่าง สรปุผลคะแนนแต่ละ

ด้านโดยพิจารณาค่าเฉลี่ย ค่าร้อยละ และการแปลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น กรณีผ่านเกณฑ์ ซึ่งก�ำหนดไว้ที่ร้อย

ละ 60 ได้ผลดังตารางที่ 3 และ 4 ตามล�ำดับ

ตารางที่ 3 คะแนนเก็บสะสมทางการเรียนด้านต่างๆ ของนักศึกษาเป็นรายบุคคล โดยวิธีการเพื่อนช่วยเพื่อน ใน

รายวิชาทัศนศิลป์เพื่อการออกแบบอุตสาหกรรม เรื่องการวาดเส้น 

นักศึกษา

กลุ่มตัวอย่าง

การเข้า

ชั้นเรียน 

(10)

การส่งงาน/งานที่มอบหมาย (90) คะแนน

รวม

(100)
ชิ้นที่ 1 ชิ้นที่ 2 ชิ้นที่ 3 ชิ้นที่ 4 ชิ้นที่ 5 ชิ้นที่ 6 ชิ้นที่ 7 ชิ้นที่ 8 ชิ้นที่ 9

คู่ที่ 1

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

10

10

8

6.5

8.5

7

9

7

10

7.5

9

7.5

8.5

7

8.5

7

8

7

9

6.5

88.5

73

คู่ที่ 2

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

10

10 7.5

7.5

7.5

6

6.5

7.5

7.5

7.5

7

7.5

7.5

7

8.5

6.5

6.5

6

6.5

6.5

75

72

คู่ที่ 3

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

10

10

8

6

7

6.5

8

8

9

7.5

8.5

7.5

8.5

7.5

7.5

6.5

8

7.5

7.5

7

82

74

คู่ที่ 4

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

10

10

8

7

8.5

6.5

9

8

10

9.5

8.5

9

9

7.5

8.5

7

8.5

7

9

7

89

78.5
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นักศึกษา

กลุ่มตัวอย่าง

การเข้า

ชั้นเรียน 

(10)

การส่งงาน/งานที่มอบหมาย (90) คะแนน

รวม

(100)
ชิ้นที่ 1 ชิ้นที่ 2 ชิ้นที่ 3 ชิ้นที่ 4 ชิ้นที่ 5 ชิ้นที่ 6 ชิ้นที่ 7 ชิ้นที่ 8 ชิ้นที่ 9

คู่ที่ 5

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

10

10

7.5

6.5

9

7

8.5

7

9

7.5

8.5

7

8

7.5

7

6.5

7.5

7

7

6.5

82

72.5

คู่ที่ 6

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

10

10

7.5

6.5

7.5

6.5

7.5

7.5

8.5

8.5

8.5

8.5

9

7.5

7

7

7

7.5

7.5

7.5

80

77

คู่ที่ 7

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

10

10

8

6.5

8.5

7

8

6.5

9.5

8.5

8.5

7.5

8

7

7

7.5

8

6

8

6.5

83.5

73

คู่ที่ 8

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

10

10

8.5

6.5

9.5

9

9

7

10

8.5

9

7.5

8.5

7.5

9

7.5

8.5

6.5

9

6.5

91

76.5

คู่ที่ 9

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

10

10

8

6

9

7.5

7.5

6.5

8.5

7.5

7.5

7.5

7.5

7

7

6.5

7

6

7

6.5

79

71

คู่ที่ 10

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

10

10

7.5

7

7.5

7

7.5

6.5

9

7

8.5

7.5

7.5

7

7

7

7.5

7.5

7.5

6.5

79.5

73

คู่ที่ 11

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

10

10

7.5

7

9

6.5

8.5

7

8.5

7

9.5

7.5

8.5

7

7

7.5

7.5

7

8.5

7.5

84.5

74

คู่ที่ 12

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

10

10

7.5

6

7

7.5

6.5

7

8.5

7

7.5

7

7.5

7.5

7.5

6.5

7

7

7

7.5

76

73

คู่ที่ 13

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

10

10

7.5

7

7.5

6.5

9

8

7.5

7.5

8.5

7

8.5

7.5

9

8.5

8.5

7

7.5

8

83.5

77
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	 จากตารางที่ 3 พบว่าคะแนนเก็บสะสม

การเรียนด้านต่างๆ ของนักศึกษากลุ่มที่ศึกษาแต่ละ

คู่ นักศึกษาที่มีทักษะฝีมือดีทั้งหมด จะมีคะแนนสูงกว่า

นักศึกษาท่ีมีทักษะฝีมืออ่อนกว่า ทั้งๆ ที่กิจกรรมเพ่ือน

ช่วยเพื่อนในการเรียนการสอน เป็นปัจจัยที่ช่วยให้

นักศึกษามีพัฒนาการทางทักษะฝีมือที่ดีขึ้น ซ่ึงจะท�ำให้

ได้คะแนนดีขึ้นด้วย แต่ปรากฏว่ายังไม่สามารถช่วย

นักศึกษากลุ่มนี้ ให้มีพัฒนาการทางด้านทักษะฝีมือและ

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้นได้ทุกคน ทั้งนี้อาจขึ้นอยู่

กับวินัยทางการเรียน การฝึกฝน และใส่ใจที่จะพัฒนาตัว

เองของนักศึกษาแต่ละคน แต่เนื่องด้วยระยะเวลาในการ

เรียน 5 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 3 ชั่วโมง ของการฝึกปฏิบัติ

การรายวชิาทศันศลิป์เพือ่การออกแบบอตุสาหกรรม เรือ่ง

การวาดเส้น อาจจะไม่เพียงพอส�ำหรับการเปลี่ยนแปลง

ทางด้านพัฒนาทักษะฝีมือเสียท้ังหมด ยังมีอีกหลาย

ปัจจัยที่จะต้องน�ำมาวิเคราะห์เพิ่มเติมด้วย อาทิ พื้นฐาน

ทักษะทางทัศนศิลป์ของนักศึกษาแรกเข้าไม่เท่ากัน หรือ 

การปรับเพิ่มชั่วโมงเรียนของรายวิชานี้ให้เพิ่มขึ้น เพื่อให้

นกัศกึษาได้มีเวลาฝึกปฏบิตักิารและพฒันาทกัษะฝีมอืตวั

เองด้านการวาดเส้นได้มากยิ่งขึ้น เป็นต้น

ตารางที่ 4 ผลการวิเคราะห์คะแนนเก็บสะสมทางการเรียนด้านต่างๆ ของนักศึกษา เป็นค่าเฉลี่ยและค่าร้อยละ ใน

รายวิชาทัศนศิลป์เพื่อการออกแบบอุตสาหกรรม เรื่องการวาดเส้น 

พฤติกรรมทางการเรียน คะแนนเต็ม ค่าเฉลี่ย ร้อยละ การแปลผล

1. การเข้าชั้นเรียน 10 10 100 ผ่านเกณฑ์

2. การส่งงานที่มอบหมาย การบ้าน 90 68.4 76 ผ่านเกณฑ์

คะแนนรวม 100 78.4 78.4 ผ่านเกณฑ์

จากตารางที่ 4 พบว่าคะแนนเก็บสะสมทางการเรียนทั้งหมดมีค่าเฉลี่ย 78.4 คิดเป็นร้อยละ 78.4 ซึ่งผ่าน

เกณฑ์ เมื่อพิจารณาคะแนนสะสมทางการเรียนด้านต่างๆ พบว่าคะแนนการเข้าชั้นเรียน มีค่าเฉลี่ย 10 ซึ่งคิดเป็นร้อย

ละ 100 คะแนนรวมของผลสมัฤทธิท์างการเรยีนในรายวชิาทศันศลิป์เพือ่การออกแบบอตุสาหกรรม เรือ่งการวาดเส้น 

มีค่าเฉลี่ย 68.4 คิดเป็นร้อยละ 76 ซึ่งผ่านเกณฑ์เช่นกัน

จากการวิเคราะห์จ�ำนวนนักศึกษากลุ่มตัวอย่าง ตามการแปลผลการผ่านเกณฑ์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง

ขึ้น ซึ่งก�ำหนดคะแนนเก็บสะสมทางการเรียนไว้ที่ร้อยละ 60 ได้ผลดังตารางที่ 5

ตารางที่ 5 ผลการวิเคราะห์จ�ำนวนนักศึกษากลุ่มตัวอย่างตามการแปลผลการผ่านเกณฑ์ผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียน

สูงขึ้น

การแปลผล จ�ำนวนนักศึกษา (คน) ร้อยละ

1. ผ่านเกณฑ์ 26 100

2. ไม่ผ่านเกณฑ์ - -
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จากตารางที่ 5 พบว่านักศึกษาท่ีมีทักษะทั้งฝีมือดีและทักษะฝีมืออ่อนกว่าเมื่อได้จับคู่ดูแลกัน ปฏิบัติการ

รายวิชาทัศนศิลป์เพ่ือการออกแบบอุตสาหกรรม เรื่องการวาดเส้นแล้ว ก็สามารถมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยมี

คะแนนเก็บสะสมมากกว่าร้อยละ 60 ทุกคน

ข้อมลูเปรยีบเทยีบผลการเรยีนรูโ้ดยวธิกีารเพือ่นช่วยเพือ่น จากผลงานทดสอบเบือ้งต้น (Pre-Test) และ

ผลการทดสอบทักษะด้านการวาดเส้น (Post-Test) 

นักศึกษา

กลุ่มตัวอย่าง

คะแนน

Pre-Test

คะแนน

Post-Test
ผลการเปรียบเทียบ

คู่ที่ 1

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

8

6.5

9

6.5

ดีขึ้น

เท่าเดิม

คู่ที่ 2

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

7.5

7.5

6.5

6.5

ลดลง

ลดลง

คู่ที่ 3

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

8

6

7.5

7

ลดลง

ดีขึ้น

คู่ที่ 4

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

8

7

9

7

ดีขึ้น

เท่าเดิม

คู่ที่ 5

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

7.5

6.5

7

6.5

ลดลง

เท่าเดิม

คู่ที่ 6

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

7.5

6.5

7.5

7.5

เท่าเดิม

ดีขึ้น

คู่ที่ 7

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

8

6.5

8

6.5

เท่าเดิม

เท่าเดิม

คู่ที่ 8

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

8.5

6.5

9

6.5

ดีขึ้น

เท่าเดิม

คู่ที่ 9

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

8

6

7

6.5

ลดลง

ดีขึ้น
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อภิปรายผล
จากการวิจัย เพื่อนช่วยเพื่อน: การศึกษาผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษา รายวิชาทัศนศิลป์

เพื่อการออกแบบอุตสาหกรรม เรื่องการวาดเส้น พบว่า

พฤติกรรมทางการเรียน นักศึกษามีพัฒนาการทางการ

เรยีนดี เข้าเรยีนตรงตามเวลา การส่งงาน งานทีม่อบหมาย

ตามก�ำหนดเวลา ให้ความร่วมมอืในการท�ำกิจกรรมในชัน้

เรียนมากขึน้ ซึง่ส่วนหน่ึงเป็นผลมาจากกจิกรรมเพ่ือนช่วย

เพ่ือน เน่ืองจากคูเ่พ่ือนจะช่วยเตือนกนัในการเข้าชัน้เรยีน 

การท�ำงานที่ได้รับมอบหมายและการบ้าน 

ในส่วนของข้อมลูพฤตกิรรมทางการเรยีน พบว่า

นักศึกษามีพฤติกรรมทางการเรียนด้านการเข้าชั้นเรียน 

โดยนักศึกษาเข้าชั้นเรียนทุกครั้ง 5 ครั้ง ทุกคน (จ�ำนวน 

26 คน) คดิเป็นร้อยละ 100 ส�ำหรบัด้านการส่งงาน (งานที่

มอบหมาย การบ้าน) พบว่าทกุคนส่งงานตรงตามก�ำหนด

เวลา คิดเป็นร้อยละ 100 เช่นกัน ส่วนทางด้านคะแนน

เก็บสะสมทางการเรียนด้านต่างๆ ของนักศึกษาแต่ละ

คู่ นักศึกษาที่มีทักษะฝีมือดีทั้งหมด จะมีคะแนนสูงกว่า

นกัศกึษาทีมี่ทกัษะฝีมอือ่อนกว่า ทัง้ๆ ทีก่จิกรรมการจบัคู่

ดแูลกนัในการเรยีนการสอน เป็นปัจจยัทีช่่วยให้นกัศกึษา

มีพัฒนาการทางทักษะฝีมือที่ดีขึ้น ซึ่งจะท�ำให้ได้คะแนน

ดีขึ้นด้วย แต่ปรากฏว่ายังไม่สามารถช่วยนักศึกษากลุ่มนี้ 

ให้มพีฒันาการทางด้านทกัษะฝีมอืและผลสมัฤทธิท์างการ

เรียนสูงขึ้นได้ทุกคน ทั้งนี้อาจขึ้นอยู่กับวินัยทางการเรียน 

การฝึกฝน และใส่ใจทีจ่ะพฒันาตวัเองของนกัศกึษาแต่ละ

คน แต่เนือ่งด้วยระยะเวลาในการเรยีน 5 สปัดาห์ สปัดาห์

ละ 3 ชัว่โมง ของการฝึกปฏบิตักิารรายวชิาทศันศลิป์เพ่ือ

การออกแบบอุตสาหกรรม เรื่องการวาดเส้น อาจจะไม่

เพียงพอส�ำหรับการเปลี่ยนแปลงทางด้านพัฒนาทักษะ

ฝีมือเสียทั้งหมด 

ยังมีอีกหลายปัจจัยท่ีจะต้องน�ำมาวิเคราะห์เพิ่ม

เติมด้วย อาทิ พื้นฐานทักษะทางทัศนศิลป์ของนักศึกษา

แรกเข้าไม่เท่ากัน หรือ การปรับเพิ่มชั่วโมงเรียนของ

รายวิชานี้ให้เพิ่มข้ึน เพื่อให้นักศึกษาได้มีเวลาฝึกปฏิบัติ

การและพัฒนาทักษะฝีมือตัวเองด้านการวาดเส้นได้มาก

ยิ่งขึ้น เป็นต้น 

และเม่ือพจิารณาจากคะแนนเกบ็สะสมทางการ

เรียน พบว่าคะแนนเก็บสะสมท้ังหมด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 

นักศึกษา

กลุ่มตัวอย่าง

คะแนน

Pre-Test

คะแนน

Post-Test
ผลการเปรียบเทียบ

คู่ที่ 10

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

7.5

7

7.5

6.5

เท่าเดิม

ลดลง

คู่ที่ 11

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

7.5

7

8.5

7.5

ดีขึ้น

ดีขึ้น

คู่ที่ 12

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

7.5

6

7

7.5

ลดลง

ดีขึ้น

คู่ที่ 13

ทักษะฝีมือดี

ทักษะฝีมืออ่อนกว่า

7.5

7

7.5

8

เท่าเดิม

ดีขึ้น
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78.4 คิดเป็นร้อยละ 78.4 ซึ่งผ่านเกณฑ์การแปลผล

สัมฤทธิ์สูงขึ้นที่ก�ำหนดไว้ที่ร้อยละ 60 ทุกคน 

ข้อเสนอแนะ

	 1. กิจกรรมเพ่ือนช่วยเพ่ือน มีผลต่อการ

พัฒนาการเรยีนรูข้องนกัศึกษา ท�ำให้เกดิการเปลีย่นแปลง

ไปในทางที่ดีขึ้น ดังนั้นควรน�ำวิธีการนี้ไปประยุกต์ใช้กับ

รายวิชาที่เกี่ยวข้อง และฝึกให้นักศึกษามีน�้ำใจ จิตอาสา 

เอื้อเฟื้อเผื่อแผ่ด้วย

	 2. อาจจะต้องทดลองหลายวิธี เพื่อท�ำให้

นักศึกษาท่ีมีทักษะฝีมืออ่อนในด้านการวาดเส้น พัฒนา

ฝีมือเพิ่มมากขึ้น

3. ระยะเวลาในการเรียน และฝึกปฏิบัติการ

รายวิชาทัศนศิลป์เพื่อการออกแบบอุตสาหกรรม เร่ือง

การวาดเส้น อาจจะไม่เพียงพอส�ำหรับการเปลี่ยนแปลง

ทางด้านพัฒนาทักษะฝีมือเสียทั้งหมด 

4. ขณะด�ำเนนิกจิกรรมเพือ่นช่วยเพ่ือน อาจารย์

ผู้สอนควรให้ก�ำลังใจ และชมเชยในการมีวินัยทางการ

เรียนที่ดีขึ้นของนักศึกษา
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