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บทคัดย่อ
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาการจัดประสบการณ์การเรียนรู้แบบเดินเรื่องที่มีผลต่อทักษะ

การคิดของเด็กปฐมวัย และ 2) ก�าหนดรูปแบบการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ส�าหรับเด็กปฐมวัย ประชากรใน

การวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ เด็กปฐมวัยโรงเรียนอุทุมพรพิสัย อายุ 4-5 ขวบ จ�านวน 4 ห้องเรียน รวม 98 คน และเลือก

แบบเจาะจงเพื่อเป็นกลุ่มเป้าหมาย 1 ห้องเรียน จ�านวน 24 คน เครื่องมือในการวิจัย คือ แผนการจัดประสบการณ์

การเรียนรู้แบบเดินเรื่อง และแบบทดสอบวัดทักษะการคิด วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติบรรยายด้วยค่าเฉลี่ย, ค่าเบี่ยง

เบนมาตรฐาน และ ค่าร้อยละ ผลการวิจัยพบว่า เด็กปฐมวัยมีทักษะการคิดหลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลอง 

อย่างมนัียส�าคญัทีร่ะดบั .01 และสามารถก�าหนดรปูแบบการจดักจิกรรมการเรยีนรูส้�าหรบัเดก็ปฐมวยั เป็น PAR จาก

สัญลักษณ์ที่ก�าหนด สามารถอธิบายได้เป็น 3 ระยะ ดังนี้ ระยะที่ 1 P (Preparation) หมายถึง การเตรียมการด�าเนิน

การจัดประสบการณ์ โดยการสร้างร่วมมือ (Participations) ระหว่างครู - ผู้ปกครอง โดยการระดมความคิดเห็นและ

จดบันทึก และการวางแผน (Plan) เพื่อสรุปข้อมูลและวางแผนการด�าเนินการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ ระยะที่ 2 

A (Activity Based Learning) หมายถึง การเรียนรู้บนพื้นฐานการปฏิบัติ เพื่อสืบค้นข้อมูลด้วยวิธีการที่หลากหลาย 

ทั้งแบบรายบุคคล (Single Action) และแบบกลุ่ม (Group Action) ระยะที่ 3 R (Reflective Thinking) หมายถึง 

การสะท้อนความคิด ครูและเด็กร่วมกันน�าข้อมูลมาร่วมกันวิเคราะห์ สังเคราะห์ เพื่อสรุปองค์ความรู้ (Knowledge) 

โดยใช้เหตุผลทบทวนเหตุการณ์ที่จากกิจกรรม และจัดเรียงข้อมูลและผลงาน (Portfolio) ที่แสดงถึงประสบการณ์

การเรียนรู้ โดยน�าเสนอ (Presentation) 

ค�าส�าคัญ : การจัดประสบการณ์การเรียนรู้แบบเดินเรื่อง ทักษะการคิดของเด็กปฐมวัย

Abstract
The objectives of this research were to 1) implement management learning experience 

for children and 2) to study the impaction using stories telling relevant to the children’s thinking 
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processes. The sample composed of early childhood 4-5 year old by purposive sampling. The 

instrument were story telling approach and pretest - posttest based and Thinking skills. The data 

was analyzed by mean and standard deviation. The research were 1) Thinking skill of early childhood 

after implementing story telling approach higher than before significant at .01. 2) The model learning 

process composed 3 steps as Step 1 P (Preparation) : 1) Participations and collaborations among 

teachers-parents on brain storming and recording information and 2) Planning : The process in 

which teachers complied and assimilated all the information regarding their work with children, 

operational learning experience. Step 2 A (Action based learning) can be defined as learning through 

information searching using various methods such as single action, group action in which objectives 

and assessment were determined by teachers. Step 3 R (Reflective thinking) means reflections of 

ideas in which information on knowledge sharing between teachers and children was analyzed to 

base on activities engaged. In addition, learning experience was incorporated into portfolios and 

3 P (Presentation) was done. 

Keywords : Storyline approach, thinking skills 

บทน�า
ในปัจจุบันการขยายตัวของเศรษฐกิจมีการ

เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว และเทคโนโลยีก็เข้ามามี

บทบาทส�าคัญต่อการด�าเนินชีวิตของสถาบันต่างๆ รวม

ทั้งสถาบันครอบครัวและสถาบันการศึกษาที่ไม่สามารถ

ปฏิเสธการน�าเทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทต่อการเลี้ยงดู

เด็กปฐมวยั แต่ในขณะทีส่งัคมกต้็องการทรพัยากรมนษุย์

ที่เก่ง ดี มีสุข ซึ่งมีการวางแผนการพัฒนาในรูปแบบของ

หลักสูตรต่างๆ ทั้งแบบเป็นทางการ และไม่เป็นทางการ

จากทั้งภาครัฐและภาคเอกชน เพื่อพัฒนาทรัพยากร

มนษุย์ให้เป็นบคุคลทีเ่ป็นพลเมอืงดขีองประเทศและของ

โลกต่อไป ดัง้น้ันการจดัการศกึษาปฐมวยัจึงด�าเนนิไปเพือ่

วางรากฐานของอนาคตให้กับเด็ก ผ่านการปลูกพื้นฐาน

ความพร้อมในด้านต่างๆ ให้มภูีมคุ้ิมกนัท่ีดี และพร้อมท่ีจะ

เรยีนรูใ้นระดบัทีส่งูขึน้ เพราะเดก็ปฐมวยัเป็นวยัทองแห่ง

การเรียนรู้ สามารถซึมซับ เชื่อมโยงประสบการณ์ต่างๆ 

ของการเรียนรู้ในวัยเด็กได้เป็นอย่างดี มีความยืดหยุ่น

ต่อสถานการณ์ต่างๆ มีความสนใจแสวงหาค�าตอบจาก

สิ่งต่างๆ ที่อยู่รอบตัวผ่านการเล่น และการได้เล่นอย่าง

มีความสุขจะช่วยต่อยอดความรู้เดิมให้เพิ่มพูนมากขึ้น 

ปัจจัยท่ีมีความส�าคัญ ช่วยสนับสนุนการเรียนรู้ของเด็ก

อย่างเต็มศักยภาพ ได้แก่ การจัดสภาพแวดล้อมท่ี

เหมาะสมต่อกระบวนการเรียนรู้ ตอบสนองความสนใจ

ของเด็กแต่ละบุคคล การเปิดโอกาสให้เด็กได้ใช้ประสาท

สัมผัสกระท�ากับวัตถุด้วยความอยากรู้อยากเห็น ทดลอง

สร้างสิ่งใหม่ๆ อย่างอิสระ การมีปฏิสัมพันธ์กับบุคคลกับ

คนอื่น ผ่านการสนทนา พูดคุย แสดงความคิดเห็นช่วย

ส่งเสรมิให้เดก็ได้ตรวจสอบข้อมลูหรอืความคดิของตนเอง 

การสนบัสนนุการคิดของเดก็ปฐมวยัท�าให้เกดิการเรยีนรูม้ี

หลากหลายรูปแบบ เช่น การสอนด้วยกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร์ การทัศนศึกษา การเรียนรู ้ผ ่านสร้าง

โครงการท่ีเด็กสนใจ การแสดงบทบาทสมมุติ เป็นต้น  

ซึง่กระบวนการต่างๆ ทีก่ล่าวมา ล้วนเปิดโอกาสให้เดก็ได้

ลงมือปฏิบัติอย่างเป็นรูปธรรมอย่างมีความหมาย แต่ไม่

ควรเน้นหนักหรือยึดกระบวนการจัดกิจกรรมรูปแบบใด

รูปแบบหนึ่ง ควรมีการบูรณาการให้เหมาะสมกับผู้เรียน 

การออกแบบกิจกรรม สื่อควรมีความเหมาะสมกับ
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วัยผู้เรยีนและความสนใจของผูเ้รยีนทีม่คีวามหลากหลาย 

เปิดโอกาสให้เด็กได้แสดงความคิดเห็นในการวางแผน

การเรียนรู้ ลงลงปฏิบัติค้นคว้าความรู้ ทดสอบสมมติฐาน 

ฝึกการใช้อุปกรณ์ต่างๆ และแก้ปัญหาด้วยวิธีการต่างๆ 

ด้วยตนเอง จะท�าให้เดก็เกดิการเรยีนรูอ้ย่างมคีวามหมาย 

มคีวามมัน่ใจ เหน็คุณค่าต่อสิง่ทีอ่ยูร่อบตัวและสามารถน�า

ไปใช้ในชีวิตประจ�าวันได้ 

แนวการจัดประสบการณ ์  และกิจกรรม

ส�าหรับเด็กปฐมวัยที่ เน ้นให้เด็กมีส ่วนร ่วมมีหลาย

รูปแบบ การจัดการเรียนรู้แบบเดินเรื่องเป็นวิธีหนึ่งที่

เน้นการบูรณาการสาระการเรียนรู้และกระบวนการภาย

ใต้หัวข้อเรื่องเดียวกันโดยเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง เด็ก

ปฐมวัยจะเรียนรู้จากประสบการณ์ตรงแล้วสร้างองค์

ความรู้ใหม่ด้วยตนเอง สามารถคิดสร้างสรรค์ผลงานโดย

อาศยัแนวคดิและประสบการณ์ของตนในการแก้ปัญหาที่

ได้อย่างเหมาะสม ลกัษณะเด่นของการจดัการเรยีนรูแ้บบ

เดนิเร่ืองเป็นการจัดการเรยีนรูท้ีม่กีารก�าหนดเส้นทางการ

เดินเรื่อง โดยผูกเรื่องให้มีความต่อเนื่องประดุจเส้นเชือก 

มีค�าถามหลักเป็นตัวเช่ือม การด�าเนินเรื่องหรือ ตัวเปิด

ประเด็นในการด�าเนินเรื่อง (พิมพ์พันธ์ เดชะคุปต์ และ

พเยาว์ ยินดีสุข, 2548, หน้า 19) และเป็นการสอนเน้น

กิจกรรม (Activity– based approach) กิจกรรมที่ครู

สามารถให้เด็กน�ามาเดินเรื่องมีหลายรูปแบบ เช่น การ

เล่นละครการเล่นบทบาทสมมุติ การเล่นเชิดหุ่น การ

เล่นแต่งเรื่องเป็นนิทาน เป็นต้น ข้อส�าคัญกิจกรรมน�า

มาใช้ต้องเป็นกิจกรรมที่เด็กปฐมวัยเล่นเป็นกลุ ่ม มี

อิสระในการคิด โดยเชื่อมโยงประสบการณ์หรือสิ่งที่

พบและคุ้นเคยในชีวิตประจ�าวันมาประยุกต์ในการเดิน

เร่ือง ซึ่งส่งผลให้เด็กปฐมวัยได้คิดจากค�าถามส�าคัญ มี

ส่วนร่วมในกิจกรรมที่เด็กได้ท�าในการเรียนเป็นกลุ ่ม 

ได้ฝึกทักษะการท�างานเป็นกลุ่มและพัฒนาทักษะการ

สื่อสารในการช่วยกันคิดตอบปัญหาที่เป็นข้อค�าถามจาก

ครู ได้สร้างความรู้ด้วยตนเองจากการเดินเรื่อง ที่ออก

มาจากประสบการณ์ของบริบทของชีวิตจริงท่ีได้ประสบ

มาก่อน ได้เรยีนรูจ้ากสิง่ใกล้ตวัและทีส่�าคญัได้เรยีนรูอ้ย่าง

มีความสุข (กุลยา ตันติผลาชีวะ, 2545, หน้า 43-46) 

และในการจัดการเรยีนรูแ้บบเดนิเรือ่ง ช่วยส่งเสรมิทกัษะ

การคิดของเด็กปฐมวัยท้ังในด้านการคิดเพื่อสื่อสาร 

การคิดเพื่อเช่ือมโยง และการคิดเพื่อน�าไปใช้ในชีวิต

ประจ�าวันผ่านการลงมือปฏบิตัด้ิวยกจิกรรมทีห่ลากหลาย

ภายใต้สภาพแวดล้อมที่เอื้อต่อการเรียนรู้

เหตุผลที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว ่า การจัด

ประสบการณ์การเรียนรู้ส�าหรับเด็กปฐมวัยเป็นเรื่องที่

ส�าคัญ ซึ่งกิจกรรมที่จัดขึ้นนั้นเด็กควรมีส่วนร่วมในการ

ด�าเนินกิจกรรม จึงจะเกิดองค์ความรู้ และพัฒนาทักษะ

ต่างๆ การจัดประสบการณ์การเรียนรู้แบบเดินเรื่องเป็น

อกีหนึง่วธิทีีส่ามารถส่งเสรมิทกัษะการคดิของเดก็ปฐมวยั

ได้เนือ่งจากการจดัประสบการณ์การเรยีนรูแ้บบเดนิเรือ่ง

เป็นกิจกรรมท่ีผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการด�าเนินกิจกรรม

ท้ังแบบกลุ่ม และรายบุคคล ท่ีเน้นการผูกเร่ืองราวท่ีอยู่

ใกล้ตัวเด็กผ่านนิทาน ทั้งนี้การกิจกรรมยังกระตุ้นให้เด็ก

ได้แสดงออกทางความคิดผ่านการใช้ภาษาอย่างต่อเนื่อง 

ดังนั้นผู้วิจัยจึงตระหนักและเห็นความส�าคัญท่ีจะศึกษา

ทักษะการคิดของเด็กปฐมวัยด้วยการจัดประสบการณ์

การเรยีนรูแ้บบเดนิเรือ่งก่อนการจดักจิกรรมและหลงัการ

จัดกิจกรรม เพื่อน�าผลการวิจัยนี้เป็นอีกหนึ่งแนวทางใน

การจัดกิจกรรมเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็กปฐมวัย 

ส�าหรับผู้ที่เกี่ยวข้องกับเด็กปฐมวัยและผู้ที่สนใจ

วัตถุประสงค์ในการวิจัย 
1. เพือ่ศกึษาการจดัประสบการณ์การเรยีนรูแ้บบ

เดินเรื่องที่มีต่อทักษะการคิดของเด็กปฐมวัย

2. เพื่อก�าหนดรูปแบบการจัดประสบการณ์

การเรียนรู้ส�าหรับเด็กปฐมวัย
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วรรณกรรมและแนวคิด

พัฒนาการและทักษะการคิดของเด็กปฐมวัย

พัฒนาการของเด็กปฐมวัยมีการเปลี่ยนแปลง

อย่างต่อเน่ือง จากวัยหนึง่สูว่ยัหนึง่ ซึง่วุฒภิาวะ อวยัวะใน

ร่างกายของเด็กปฐมวัย มีความซับซ้อน มีระบบระเบียบ

วงจรประสาทในการเรียนรู ้ตลอดชีวิต ซึ่งพัฒนาการ

ทั้ง 4 ด้าน มีความสัมพันธ์กันและพัฒนาไปพร้อมกัน ซึ่ง

เป็นไปอย่างมีแบบแผนเฉพาะโดยเริ่มจากส่วนใหญ่ไปสู่

ส่วนย่อย จากรูปธรรมไปสู่นามธรรม ทิศทางการพัฒนา

เริ่มจากศีรษะไปสู่เท้า ควบคุมการท�างานจากส่วนใกล้

ตัวไปส่วนปลาย และอตัราในการพฒันาตามขัน้ตอนของ

แต่ละคนจะกันขึ้นอยู่กับพันธุกรรมและสิ่งแวดล้อม ซึ่ง

เป็นปัจจยัทีส่่งผลต่อการเรยีนรู้ของเด็กปฐมวยั พนัธุกรรม

เป็นปัจจยัภายในทีก่�าหนดขดีความสามารถของบคุคล ทัง้

ทางร่างกายและจติใจ โดยผ่านทางกระบวนการถ่ายทอด

ทางพันธุ์กรรม และปัจจัยทางสภาพแวดล้อม การตอบ

สนองต่อสภาพแวดล้อมในลกัษณะทีก่นั ส่งผลต่อการรบัรู้

และตอบสนองต่อสิ่งเร้ากัน และส่งผลต่อการเรียนรู้ที่กัน

ของเด็กอีกด้วย 

นิตยา คชภักดี (2543, หน้า1) พัฒนาการ 

หมายถึง การเปลี่ยนแปลงความสามารถในการท�าหน้าที่ 

(function) และวุฒิภาวะ (maturation) ของอวัยวะ

ระบบต่างๆ รวมท้ังตัวบุคคลให้ท�าสิ่งต่าง ๆ ที่ยากสลับ

ซับซ้อนมากขึ้นได้อย่างมีประสิทธิภาพตลอดจนการเพิ่ม

ทักษะใหม่ๆ ในการปรับตัวต่อสภาพแวดล้อม หรือภาวะ

ใหม่ในบริบทของครอบครัวและสังคม สอดคล้องกับ 

เบญจมาศ พระธานี (2554, หน้า 5-7) อธิบายถึง

พัฒนาการของเด็กปฐมวัยไว้ ดังนี้

พฒันาการทางด้านร่างกาย เป็นวยัท่ีเด็กสามารถ

ควบคมุร่างกายและอวยัวะต่าง ๆ  ได้ตามความต้องของตน 

จึงสามารถท�ากิจกรรมหลาย ๆ อย่างได้ด้วยตนเอง 

จึงชอบกระโดดโลดเต้น ปีนป่าย เพื่อฝึกควบคุมร่างกาย

ให้เกิดความช�านาญมากขึ้น 

พฒันาการทางด้านอารมณ์ เดก็จะเริม่เรยีนรูก้าร

แสดงพฤติกรรมตอบสนองอารมณ์จากคนในครอบครัว

และคนใกล้ชิดรอบข้าง มักจะมีธรรมชาติของอารมณ์ 

คือ แสดงออกอย่างเปิดเผยไม่ซับซ้อน แปรปรวนได้ง่าย

พัฒนาการทางด้านสังคม เป็นวัยท่ีต้องมีการ

ปรับตัว และเรียนรู ้ วิ ธีการสร้างความสัมพันธ์ กับ

เพื่อนบุคคลท่ีแวดล้อมรอบตัว เด็กจะเรียนรู ้ในการ

แสดงพฤติกรรมที่ท�าให้คนอื่นยอมรับ และปฏิบัติตาม

กฎระเบียบ ข้อบังคับของสังคมใหม่ แต่เด็กยังยึดตนเป็น

ศูนย์กลางอยู่ 

พัฒนาการทางด้านสติปัญญา วัยเด็กจัดอยู ่

ในพัฒนาการขั้นก่อนปฏิบัติการ (Preoperational) 

หรือข้ันก่อนมีมโนทัศน์ ตามทฤษฎีพัฒนาการทางสติ

ปัญญาของ เพียเจท์ จะเริ่มด้วยการมีความสามารถใน 

การใช้สัญลักษณ์ซึ่งเป็นความสามารถที่ส�าคัญของเด็ก 

ลักษณะเด่นของเด็กก็คือ อยากรู้อยากเห็น ช่างสงสัย 

ชอบจินตนาการ จึงมักแสดงอออกด้วยการซักถาม เช่น 

ท�าไม อะไร อย่างไร มีความเข้าใจเรื่อจ�านวน ซึ่ง นิชรา 

เรืองดารกานนท์ และคณะ (2551, หน้า4-6) ปัจจัยที่มี

อทิธพิลต่อพฒันาการของเดก็ปฐมวยั แบ่งเป็น 2 ประเภท 

คือ ปัจจัยทางพันธุกรรม และปัจจัยทางสภาพแวดล้อม 

1) พันธุกรรม (Heredity) คือปัจจัยภายใน

ที่ก�าหนดขอบเขตลักษณะ และขีดความสามารถของ

บคุคล ทัง้ทางร่างกายและจิตใจ โดยผ่านทางกระบวนการ

ถ่ายทอดทางยีน (Genetics) ที่อยู ่ในเชื้อสายของ

บรรพบุรุษมายังลูกหลาน ท�าให้บุคคลในครอบครัว

เดียวกันมีลักษณะบางประการท่ีคล้ายคลึงกัน และ

มีลักษณะบางประการที่กัน 

2) สภาพแวดล้อมเป็นปัจจัยภายนอกท่ีเป็นตัว

ผันแปรพัฒนาการ และการเจริญเติบโตของเด็กไปใน

ทิศทางหนึง่ แบ่งได้เป็น 2 ประเภท คอื ประเภทท่ีหนึง่ คอื 

สภาพแวดล้อมทางกายภาพ (Physical Environment) 

ได้แก่ บ้าน โรงเรียน ของเล่น อาหาร บรรยากาศ 

เป็นต้น ส่วนประเภทที่สอง คือ สภาพแวดล้อมทางสังคม 
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(Social Environment) ได้แก่ ครอบครัว ญาติ พี่น้อง 

ครู ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล เป็นต้น สภาพแวดล้อม

ประเภทเดยีวกนั อาจมผีลต่อเดก็แต่ละคนไม่เท่ากนั และ

เด็กแต่ละคนอาจมีการตอสนองต่อสภาพแวดล้อมใน

ลักษณะที่จากคนอื่นได้ เนื่องจากระหว่างบุคคลของเด็ก 

ในการรับรู้และตอบสนองต่อสิ่งเร้าต่าง ๆ กัน 

โมเสลี และคณะ (Moselry et al, 2005. 

อ้างอิงจาก Milke Fleetham,Online) ทักษะ

การคิด เป็นกระบวนการทางจิต ที่เราใช้ท�าในสิ่งที่

ชอบ แก้ปัญหา ตัดสินใจ ตั้งค�าถาม วางแผน หรือ

สร้างสิ่งใหม่ บ่อยครั้งที่เราใช้ความคิดอย่างไม่รู้ตัว มัน

อาจเอง โดยอัตโนมัติ แต่ถ้าเรามีเวลาพอที่จะไตร่ตรอง

ความคดิของเราแล้ว เราจะกลายเป็นคนทีม่ปีระสทิธภิาพ 

ด้วยความคิดที่มาจากจิตของเราเอง ทักษะการคิดจะได้ 

ประกอบด้วย 3 ส่วน ได้แก่

1. การรวบรวมข้อมูล ที่อาจจะมาจากประสาท

รับสัมผัส เช่น การเห็น การได้ยิน หรืออาจจะมาจากการ

ดึงมาจากประสบการณ์เดิม

2. ความเข ้าใจพื้นฐาน ซึ่ งต ้องมีการจัด

รวบรวมข้อมูล จัดรูปแบบความคิด และเชื่อมโยงข้อมูล

ที่ได้กับความคิดนั้น

3. ผลผลิตของความคิด จะออกมาในรูปของ

การใช้ข้อมูลท่ีถูกต้องและความเข้าใจมีการสร้างเกณฑ์

ความเข้าใจและการวิเคราะห์ประเมินผล

ประพันธ์ศิริ สุเสารัจ (2553, หน้า 36) การ

จัดการเรียนการสอนในการพัฒนาทักษะการคิดไว้ 3 วิธี 

ดังนี้

1. การสอนโดยวิธีออสโมซิส วิธีการสอนแบบ

นี้เป็นวิธีที่นักเรียนซึมซับความเข้าใจกับสถานการณ์ 

สิ่งแวดล้อมต่างๆ ตลอดจนการซึมซับการรู ้จักคิด

จากคนรอบข ้าง ซึ่ ง เป ็นวิ ธีที่ ใช ้ เวลานานและจะ

ใช้ได้ดีกับผู้ที่มีสติปัญญาดี และมีความเฉลียวฉลาด 

เพราะจะเป็นการเรียนรู ้ด ้วยตนเองเป็นส่วนใหญ่ 

การเรียนรู้แบบนี้จะสามารถพัฒนาความคิดได้ดีและมี

ประโยชน์สูงสุด ถ้าหากสถานการณ์สิ่งแวดล้อมและผู้คน

รอบข้าง เอือ้อ�านวย ก่อให้เกดิการซึมซับในสิง่ท่ีด ีและเกดิ

การฝึกฝนทักษะกระบวนการคิดที่ดี และในทางตรงกัน

ข้าม สิ่งแวดล้อม ก็มีอิทธิพลอย่างยิ่งที่จะท�าให้นักเรียน

เกิดความคิดในทางที่ไม่ดี เกิดความเสียหายต่อตนเอง

และส่วนรวมได้ด้วย

2. การสอนโดยการใช้โปรแกรม สื่อการสอน 

แบบฝึกหรือบทเรียนส�าเร็จรูปเพื่อพัฒนาทักษะและ

กระบวนการคิดโดยตรง มีจุดมุ ่งหมายเพื่อพัฒนา

ความคิดเพื่อพัฒนาความคิดของนักเรียน โดยเฉพาะ

เนื้อหาของโปรแกรม หรือสื่อการสอนดังกล่าวจะไม่

เน้นเนื้อหาวิชาท่ีเรียนในหลักสูตร แม้ว่าบางครั้งอาจ

น�าเนื้อหาวิชาท่ีเรียนมาใช้เป็นแบบฝึกแต่ไม่มีจุดหมาย

เพื่อให้เกิดความสัมฤทธิ์ผลทางการเรียนของวิชานั้นๆ 

เป็นการสอนที่ไม่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาวิชาที่เรียน แต่จะ

มุ่งเน้นการพัฒนาทักษะและกระบวนการคิด โดยเฉพาะ 

เช่น ความคิดสร้างสรรค์ คิดวิจารณญาณ คิดแก้ปัญหา 

คิดตัดสินใจ เป็นต้น

3. การสอนการคิดโดยผ่านเนื้อหาวิชาใน

หลักสูตร สอดแทรกการฝึกคิด หรือบูรณาการการ

สอน การคิดกับเนื้อหาวิชาต่าง ๆ ในหลักสูตรท่ีใช้ใน

ปัจจุบัน เช่น การสอนเนื้อหาวิชาสังคมศึกษา ภาษาไทย 

คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ พลศึกษา ศิลปศึกษา โดยท่ี

ครูใช้กระบวนการเรียนการสอนเพื่อเสริมสร้างทักษะ

ความคิดลักษณะต่างๆ สอดแทรกเข้าไปข้ันตอนต่างๆ 

ของการสอนวิชาเหล่านั้น เช่น การใช้ค�าถาม การใช้

เทคนิคหมวก 6 ใบ การใช้แผนภูมิมโนทัศน์ ผู้สอนที่ควร

ให้นักเรียนได้มีโอกาสฝึกทักษะความคิดควบคู่ไปกับการ

เรียนในเนื้อหาวิชาได้อย่างน่าสนใจ มีชีวิตชีวา ซึ่งการ

รู้จักการวางแผนการสอนที่ดี และการรู้จักเลือกใช้สื่อ จะ

เป็นสิ่งที่ท�าให้การสอนเพื่อพัฒนาทักษะการคิดโดยผ่าน

เนื้อหาหลักสูตรที่เรียนประสบความส�าเร็จได้ดี

สุคนธ์ สินธพานนท์ และคณะ (2552, หน้า 8-9) 

ครูมีส่วนส�าคัญในการสร้างนักเรียนให้เป็นนักคิด โดย
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ส�าคัญที่สามารถสร้างนักเรียนให้มีทักษะทางความคิด 

ดังนี้

1. กระตุ้นนักเรียนให้มีโอกาสแสดงออกทั้งด้าน

การท�ากิจกรรมและการแสดงความคิดเห็นให้โอกาส

นักเรียนโต้ตอบ ตั้งค�าถาม

2. ฝึกให้นักเรยีนบรูณาการความต้องการความรู้ 

ของตนเองจากประสบการณ์ที่หลากหลายมาเป็นองค์

ความรู้ใหม่ๆ 

3. ฝึกให้รู้จกัรบัข้อมลู ข่าวสาร รวบรวมประเดน็ 

คัดเลือกข้อมูล จัดเข้าพวก ล�าดับเหตุการณ์เปรียบเทียบ

ความเหมือน และวิเคราะห์รายละเอียด เชื่อมโยงความ

เกี่ยวข้องและความเกี่ยวเนื่องได้

4. ฝึกให้นักเรยีนสามารถใช้เหตผุลในการพฒันา

คุณภาพชีวิต ลงความเห็น วินิจฉัย ใหม่ๆ ใช้วิจารณญาณ

ในการแก้ปัญหาและตัดสินใจบนพื้นฐานของเหตุผล

5. ฝึกให้รู้จักสืบค้น รู้จักขอบเขตของข้อมูล 

ต้ังประเด็นปัญหา วางแผน เพื่อการวิจัยการพยากรณ์

ผลลัพธ์ คิดคะเนผลข้างเคียง สรุปและพัฒนาแนว

ความคิด

6. ฝึกให้รู้จักการสร้างสรรค์ ต่อยอดแนวคิด 

ตั้งสมมุติฐาน สร้างจินตนาการ สร้างทางเลือกใหม่ สร้าง

นวัตกรรมที่หลากหลาย

7. ฝึกให้รู ้จักประเมินข้อมูล จากการอ่าน / 

ฟัง เขียน การปฏิบัติจริง สร้างแนวคิดที่หลากหลายเพื่อ

หาทางเลือกที่ดีที่สุด

เดก็ปฐมวยัในแต่ละบคุคลมรีะดบัความสามารถ 

และความถนัด ความพร้อมทีก่นั ซึง่วฒุภิาวะ สิง่แวดล้อม 

ซึ่งในเด็กปฐมวัยความคิดของเด็กจะมีความก้าวหน้า

อย่างรวดเร็ว เกิดจากการเรียนรู้จากประสบการณ์จาก

สิ่งแวดล้อมผ่านประสาทสัมผัสท้ัง 5 และการที่เด็กได้

ลงมือกระท�าซ�้าๆ จะท�าให้เด็กเกิดการจดจ�าที่ดี เกิด

จากการดึงประสบการณ์เก่ามาเช่ือมโยงกับเหตุการณ์

ปัจจุบัน ซ่ึงส่งผลต่อวิธีการเรียนรู้ของแต่ละบุคคล การ

พัฒนาทกัษะกระบวนการคดิ เพือ่แก้ปัญหาหรือแสวงหา 

องค์ความเพิ่มเติมจนเกิดเป็นองค์ความรู ้ ซ่ึงในการ

ฝึกให้เด็กคิดน้ัน ควรให้เด็กเรียนรู ้จากเรื่องใกล้ตัว 

ก�าหนดประเด็นในการค้นหาข้อมูลโดยการตั้งค�าถาม

ปลายเปิด กระตุ้นความสนใจและสนับสนุน ส่งเสริม

การค้นหาค�าตอบ จ�าแนก และวิเคราะห์ข้อมูลระดม

ความคิดเห็นและแลกเปลี่ยนข้อมูล เช่ือมโยงและ

สังเคราะห์ข้อมูล โดยใช้ประสบการณ์หรือจินตนาการ 

ร่วมสรุปองค์ความรู้ที่ผู้เรียนได้รับและให้แรงเสริมทาง

บวก ด้วยค�าพูดหรือกิริยาเชิงบวก เพื่อสร้างความเชื่อมั่น

ในตนเองของเด็กให้เกิดความรู้สึกประสบความส�าเร็จใน

การท�างาน ซึ่งกระบวนการฝึกให้ได้ใช้ทักษะการคิดนั้น 

ควรสอดแทรกหรือบูรณาการการจัดประสบการณ์โดย

เน้นให้ผูเ้รยีนเป็นส�าคญั และรปูแบบการจัดประสบการณ์

การเรียนรู ้แบบเดินเรื่อง เป็นการบูรณาการเนื้อหา 

หลกัสตูรและทกัษะการเรยีนเข้าด้วยกนั ส่งผลให้ผูเ้รยีนได้

มีส่วนร่วมในการสร้างสรรค์วิธีการเรียนรู้ด้วยความถนัด

ของตนเอง โดยมีการเชื่อมโยงประสบการณ์เดิมของ

ตนเองแล้วต่อยอด สร้างองค์ความรูใ้หม่ตามจดุประสงค์ที่

ผู้สอนวางแผนไว้ ทั้งยังช่วยพัฒนาทักษะการคิดของเด็ก

ปฐมวัยได้อย่างเต็มศักยภาพอีกด้วย 

แนวทางการจัดประสบการณ์การเรียนรู้แบบ

เดินเรื่อง

Storyline Approach เป็นวิธีการท่ีได้รับ

การคิดค้นและพัฒนาขึ้น โดยสตีฟ เบล (Steve Bell) 

และแซลลี่ ฮาร์กเนส (Sallie Harkness) ซึ่งได้พัฒนา

รูปแบบการเรียนการสอนท่ีมีลักษณะบูรณาการเนื้อหา

หลักสูตรและทักษะการเรียนจากหลายสาขาวิชาเข้า

ด้วยกัน โดยให้ผู้เรียนได้สร้างสรรค์เรื่องข้ึนด้วยตนเอง 

โดยผู้สอนท�าหน้าท่ีวางเส้นทางเดินเรื่องให้ การด�าเนิน

เรื่องแบ่งเป็นตอนๆ (episode) แต่ละตอนประกอบ

ด้วยกิจกรรมย่อยที่เชื่อมโยงกันด้วยค�าถามหลัก (key 

question) ลักษณะของค�าถามหลักท่ีเช่ือมโยงเรื่อง

ราวให้ด�าเนินไปอย่างต่อเนื่อง มี 4 ค�าถามได้แก่ ที่ไหน 
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ใคร ท�าอะไร/อย่างไร และมีเหตุการณ์อะไร ผู้สอนจะ

ใช้ค�าถามหลักเหล่าน้ีเปิดประเด็นให้ผู้เรียนคิดร้อยเรียง

เรื่องราวด้วยตนเอง รวมทั้งสร้างสรรค์ชิ้นงานประกอบ

กันไป การเรียนการสอนด้วยวิธีการดังกล่าวจึงช่วยให้

ผู้เรียนมีโอกาสได้ใช้ประสบการณ์และความคิดของตน

อย่างเตม็ที ่และมโีอกาสได้แลกเปลีย่นความรูค้วามคิดกัน 

อภิปรายร่วมกัน และเกิดการเรียนรู ้อย่างกว้างขวาง 

โดยมีวัตถุประสงค์ เพื่อช่วยพัฒนาความรู้ ความเข้าใจ

และเจตคติของผู ้เรียนในเร่ืองที่เรียน รวมทั้งทักษะ

กระบวนการต่าง ๆ เช่น ทักษะการคิด ทักษะการท�างาน

ร่วมกับผู ้อ่ืน ทักษะการแก้ปัญหา ทักษะการสื่อสาร 

เป็นต้น ซึ่งในกระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ 

การเรยีนการสอนตามรปูแบบนีจ้�าเป็นต้องมีการวางแผน

และจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ล่วงหน้า โดยด�าเนินการดังนี้ 

ขัน้ที ่1 การก�าหนดเส้นทางเดินเรือ่งให้เหมาะสม 

ผู้สอนจ�าเป็นต้องวิเคราะห์จุดมุ่งหมายและเนื้อหาสาระ

ของหลักสูตร และเลือกหัวข้อเรื่อง ให้สอดคล้องกับ

เนื้อหาสาระ ของหลักสูตรท่ีต้องการจะให้ผู ้เรียนได้

เรียนรู้ และจัดแผนการสอนในรายละเอียด เส้นทางเดิน

เรื่อง ประกอบด้วย 4 องก์ (episode) หรือ 4 ตอน

ด้วยกนั คอื ฉาก ตวัละคร วถิชีวีติและเหตกุารณ์ ในแต่ละ

องก์ ผูส้อนจะต้องก�าหนดประเดน็หลกัขึน้มา แล้วตัง้เป็น

ค�าถามน�าให้ผู้เรียนศึกษาหาค�าตอบ ซึ่งค�าถามเหล่านี้จะ

โยงไปยงัค�าตอบทีส่มัพนัธ์กบัเนือ้หาวชิาต่าง ๆ  ทีป่ระสงค์

จะบูรณาการเข้าด้วยกัน 

ขั้นที่ 2 การด�าเนินกิจกรรมการเรียนการสอน

ผูส้อนด�าเนนิการตามแผนการสอนไปตามล�าดับ การเรียน

การสอนแบบนี้ อาจใช้เวลาเพียงไม่กี่คาบ หรือต่อเนื่อง

กันเป็นภาคเรียนก็ได้ แล้วแต่หัวเรื่องและ การบูรณาการ

ว่าสามารถท�าได้ครอบคลุมเพียงใด แต่ไม่ควรใช้เวลาเกิน 

1 ภาคเรยีน เพราะผูเ้รยีนอาจเกดิความเบือ่หน่าย ในการ

เริ่มกิจกรรมใหม่ ผู้สอนควรเชื่อมโยงกับเรื่องที่ค้างไว้เดิม

ให้สานต่อกันเสมอ และควรให้ผู้เรียนสรุปความคิดรวบ

ยอดของแต่ละกจิกรรม ก่อนจะขึน้กิจกรรมใหม่ นอกจาก

นั้นควรกระตุ้นให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าข้อมูลจากแหล่ง

ความรู้ที่หลากหลาย เปิดโอกาสให้ผู้เรียนชื่นชมผลงาน

ของกันและกัน และได้ปรับปรุงพัฒนางานของตน 

ขั้นที่ 3 การประเมิน ผู้สอนใช้การประเมินผล

ตามสภาพที่แท้จริง (Authentic assessment) คือการ

ประเมนิจากการสงัเกต การบนัทึก และการรวบรวมข้อมลู

จากผลงานและการแสดงออกของผูเ้รียน การประเมนิจะ

ไม่เน้นเฉพาะทักษะพื้นฐานเท่านั้น แต่จะรวมถึงทักษะ

การคิด การท�างาน การร่วมมือ การแก้ปัญหา และอื่น ๆ 

การประเมินให้ความส�าคัญในการประสบผลส�าเร็จใน

การท�างานของผู้เรียนแต่ละคน มากกว่าการประเมินผล

การเรียนที่มุ่งให้คะแนนผลผลิตและจัดล�าดับที่เปรียบ

เทียบกับกลุ่ม (ศูนย์สิ่งแวดล้อมศึกษาและโลกศึกษา 

จฬุาลงกรณ์มหาวทิยาลยั, 2542, หน้า4 อ้างองิจากทศินา 

แขมมณี, 2553, หน้า 258)

จันทร์ชลี มาพุทธ (2546, หน้า7) บทบาท

ของผู ้สอนและผู ้เรียนในการเรียนรู ้แบบ Storyline 

approach ผู้สอนเปลี่ยนบทบาทจากการเป็นผู้บอก

ข้อมูลเป็นผู ้วางแผนการสอน และเป็นผู ้แนะแนว

ทางการเรียนรู ้แก่ผู ้เรียน ค�าถามหลักของผู้สอนท่ีให้

ผู้เรียนตอบ มิได้มาจากต�ารา แต่มาจากตัวผู้เรียนเอง 

ดงันัน้ สตฟี เบล ได้เสนอค�าถามทีส่ามารถใช้เป็นแนวทาง

ส�าหรับการก�าหนดบทบาท ของผู้สอนไว้ดังนี้ 

1. เริ่มต้นการสอนจากสิ่งที่ผู้เรียนรู้มาก่อนหรือไม่ 

2. ถามค�าถามหลักและสร้างบริบทการเรียนรู้ 

(Context) ของผู้เรียนตลอดการด�าเนินเรื่องหรือไม่

3. จัดกิจกรรมที่หลากหลายหรือไม่

4. กระตุ้นให้ผู้เรียนได้สร้างแนวคิดของตนไว้ก่อน

หรือไม่

5. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้พิสูจน์แนวคิดหรือข้อ

ค้นพบใหม่ๆ โดยการตั้งค�าถามหรือให้มีการค้นคว้าหา

หลักฐานหรือไม่

6. ให้ความส�าคัญในคุณค่าของงานที่ผู้เรียนได้ท�า

หรือไม่
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7. มีการจัดกลุ่มผู้เรียนที่เน้นการร่วมมือในการ

เรียน และจัดกลุ่มผู้เรียนที่เหมาะสมกับกิจกรรมหรือไม่

8 .  ใช ้ วิ ธี สอนหลากหลาย เ พ่ือช ่ วยเส ริม

ประสิทธิภาพและความส�าเร็จของการสอนหรือไม่

9. มีการจัดกิจกรรมที่หลากหลายรูปแบบหรือไม่

10. ประเมินผลงานของผู้เรียนท่ีเหมาะสม และ

เป็นไปในทางสร้างสรรค์หรือไม่

11. ให ้ผู ้ปกครองได ้มีส ่วนและรับทราบผล

การเรียนรู้ของผู้เรียนหรือไม่

ทั้งนี้ผู้เรียนต้องใช้ประสบการณ์หรือความรู้เดิม

ที่เป็นพื้นฐานส�าคัญในการท�าให้เกิดการเรียนรู้ใหม่ โดย

ผู้เรียนต้องตอบค�าถามหลักของผู้สอน ด้วยการไปค้นหา

ค�าตอบ (Discovery) ผู้เรียนต้องใช้ทักษะการคิด การ

แสวงหาความรู้ เพื่อเติมเร่ืองราวหรือประสบการณ์ให้

เต็มและต้องพร้อมที่จะพิสูจน์ข้อค้นพบหรือรูปแบบการ

สร้างมโนทัศน์

คาล เวล เจ็ฟ  (1997 ,  p124 )  วิ ธี การ

จัดการเรียนการสอนแบบเดินเรื่องนั้นค�าถามเป็น

ในการด�าเนินกิจกรรมต ่างๆ ทั้ ง เป ็นบททดสอบ

ผู้เรียนในการใช้เวลาในการเดินเรื่องเพื่อศึกษาบริบท

ที่มีความหมาย ซึ่งผู้เรียนจะได้แนวคิด ทักษะ ซ่ึงเกิด

จากกระบวนการท�างานร่วมกับระหว่างครูผู ้เรียน ใน

กระบวนการสร้างตัวละคร เนื้อหา การแก้ปัญหาที่จริง 

และการสอนแบบเดินเรื่องส่งผลให้ผู้เรียนได้แสดงความ

สามารถในทุกด้าน ในการจัดกิจกรรม คือการประเมิน

ตามสภาพจริง 

สรุปได้ว่าการจัดประสบการณ์การเรียนรู้แบบ

เดินเรือ่ง ต้องมกีารวางแผนและออกแบบการสอนโดยดงั

ต่อไปนี้ หลักของเรื่อง หลักของคาดการณ์ หลักของการ

ต่อเร่ืองของครูผูส้อน หลกัของความเป็นเจ้าของ หลกัของ

บริบท และหลักของโครงสร้างก่อนท�ากิจกรรม ทั้งนี้เด็ก

ควรได้ลงมือปฏิบัติจริงผ่านกระบวนการที่ครูวางแผนไว้ 

เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าเรื่องที่ตนเองสนใจ 

ตามสิง่ทีค่รูก�าหนด โดยค้นหาค�าตอบได้ทัง้นอกห้องเรยีน

และในห้องเรยีน ซึง่ครมูหีน้าทีเ่ป็นผูอ้�านวยความสะดวก

แก่ผู้เรียน เน้นกระบวนการที่ได้วางแผนไว้ เพื่อให้ผู้เรียน

ได้มีส่วนร่วม และรับองค์ความรู้ที่ก�าหนด ทั้งนี้ยังช่วยให้

เดก็ได้คดิจากค�าถามส�าคญัของผูส้อน ซึง่เป็นตวัน�าให้เดก็

ได้คดิจนิตนาการ และร่วมค้นหาค�าตอบจากกระบวนการ

กลุม่พัฒนาทักษะการสือ่สารในการช่วยกนัคดิตอบปัญหา 

จากประสบการณ์ของเด็ก เด็กคิดวิเคราะห์ความรู้จาก

เหตุการณ์ที่ก�าหนดอย่างมีความสุข ซึ่งสอดคล้องกับ

งานวิจัยของ ปิยะพร ทองสิงห์ (2552) ศึกษาผลการจัด

ประสบการณ์การเรียนรู้แบบเดินเรื่องท่ีมีต่อพฤติกรรม

พื้นฐานความสามัคคีในเด็กปฐมวัย พบว่า เด็กปฐมวัย

เมื่อได้รับการจัดประสบการณ์การเรียนรู้แบบเดินเรื่อง

โดยรวมในแต่ละสัปดาห์มีการพัฒนาพฤติกรรมพื้นฐาน

ความสามัคคีระหว่างสัปดาห์ที่ 3 ถึงสัปดาห์ที่ 8 สูงขึ้น 

และอัญชลี ฉิมพลี (2551) ศึกษาความเชื่อมั่นในตนเอง

ของเด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดกิจกรรมการสอนแบบเดิน

เรื่อง พบว่า เด็กปฐมวัยท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการสอน

แบบเดินเรื่องมีความเช่ือมั่นในตนเองโดยรวมก่อนการ

จัดกิจกรรม และระหว่างการจัดกิจกรรมกัน ซึ่งแสดง

ให้เห็นว่า กระบวนการการจัดประสบการณ์การเรียนรู้

แบบเดินเรื่องสามารถส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็กปฐมวัย

ได้ และซารอน ฮาลทิศ์ (Sharon Ahlquist,2015) ศกึษา 

การสอนแบบการเดนิเรือ่ง : ส่งเสรมิการร่วมมอืห้องเรยีน

สองภาษา พบว่า แนวทางการจัดกิจกรรมแบบดินเรื่อง 

เป็นการสร้างโลกสมมุติในห้องเรียน ซึ่งผู้เรียนท�างาน

เป็นกลุ่มเล็กๆ โดยใช้บทบาทของตัวละครในเรื่อง การ

เรียนรู้ภาษาจะพัฒนาตามเนื้อหาและหลักสูตรที่ก�าหนด 

และในเด็กท่ีย้ายเข้ามาเรียนใหม่ เมื่อเขาร่วมกิจกรรม

บทบาทสมมุตินี้ท�าให้เขาเข้าในบริบทผ่านกระบวนการ

เรียนรู้ 

วิธีการด�าเนินการวิจัย
ก า ร วิ จั ย ค รั้ ง นี้ เ ป ็ น วิ จั ย เ ชิ ง ท ด ล อ ง

(Experimental Research) ซึง่ผูว้จิยัได้ด�าเนนิการทดลอง 
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แบบแผนการวิจัยแบบ Pretest–Posttest Design ตาม

ขั้นตอน ดังน้ี 1) ศึกษาและรวบรวมข้อมูลจากหนังสือ 

ต�ารา เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับรูปแบบการ

สอน กิจกรรมส่งเสริมทักษะการคิดส�าหรับเด็กปฐมวัย 

และเดินทางไปยังพื้นที่ เพ่ือส�ารวจและวางแผนการ

ด�าเนินกิจกรรมตามบริบทชุมชน 2) การออกแบบเครื่อง

มือการวัดและการประเมินผลการเรียนรู ้ส�าหรับเด็ก

ปฐมวัย 3) สร้างแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ

เดินเรื่อง 24 แผน น�าเสนอเครื่องมือต่อผู้ทรงคุณวุฒิ ซึ่ง

มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.65–1.00 และปรับปรุงตามค�าแนะน�า

ของผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับการตั้งค�าถาม และกระบวนการ

ด�าเนนิกจิกรรมเน้นการปฏิบัต ิและสร้างแบบทดสอบเชงิ

สถานการณ์วัดทักษะการคิดส�าหรับเด็กปฐมวัย มีความ

ต่อเนื่องกันของแต่ละทักษะ แบ่งออกเป็น 5 สถานการณ์ 

โดยรวมมีค่าความเชื่อมั่น .74 และคัดไว้สถานการณ์ละ 

3 ข้อ รวม 15 ข้อ ส�าหรับการใช้ในการทดลองกับกลุ่ม

ตวัอย่าง 4) จดัส่งเคร่ืองมอืวจัิยและแบบประเมนิแก่ผูท้รง

ตอนที่ 1 ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้แบบเดินเรื่องท่ีมีผลต่อทักษะการคิดของเด็กปฐมวัย สามารถ 

อภิบายได้ดังตารางที่ 1 ถึง ตารางที่ 4

ตารางที่ 1 การจัดประสบการณ์การเรียนรู้แบบเดินเรื่อง ที่ส่งผลต่อทักษะการคิดของเด็กปฐมวัยก่อนและหลังการ

ทดลอง 

ทักษะการคิด
ก่อนการทดลอง หลังการทดลอง

t
X S X S

 สถานการณ์ที่ 1 1.70 7.49 4.04 18.29 2.29**
 สถานการณ์ที่ 2 2.12 9.55 3.85 17.36 2.98**
 สถานการณ์ที่ 3 1.83 7.61 3.78 16.86 7.50**

รวม 5.65 24.65 11.67 52.51 12.77

จากตารางที่ 1 พบว่า เด็กปฐมวัยมีทักษะการคิด หลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลอง อย่างมีนัยส�าคัญ

ที่ระดับ .01 

คุณวุฒิเพื่อขอความอนุเคราะห์ในการประเมินเครื่องมือ

วิจัย และขอความอนุเคราะห์ส่งแบบประเมินตอบกลับ

ถงึผูว้จัิย 5) เกบ็รวบรวมข้อมลูวจิยั โดยครปูระจ�าชัน้เป็น

ผู้ด�าเนินการวิจัย 6) ผู้วิจัยทดสอบวัดทักษะการคิดของ

เด็กปฐมวัยก่อนการทดลอง 7) ด�าเนินทดลองโดยการจัด

ประสบการณ์การเรียนรู้แบบเดินเรื่อง จ�านวน 8 สัปดาห์ 

8) ผูว้จิยัทดสอบวดัทกัษะการคดิของเดก็ปฐมวยัหลงัการ

ทดลอง โดยใช้แบบทดสอบชุดเดียวกัน 9) น�าข้อมูลที่ได้

จาการรวบรวมข้อมูลการวิจัยไปวิเคราะห์ข้อมูลด้วยวิธี

ทางสถิติต่อไป

ผลการวิจัยและการอภิปรายผล
การวิจัยเร่ือง การจัดประสบการณ์การเรียนรู้

แบบเดินเรื่องเพื่อพัฒนาทักษะการคิดของเด็กปฐมวัย 

สามารถน�าเสนอผลการวิจัยและอภิปรายผล โดยแบ่ง

ออกเป็น 2 ตอน ดังนี้
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ตารางที่ 2 การจัดประสบการณ์การเรียนรู้แบบเดินเรื่อง ที่ส่งผลต่อทักษะการคิดของเด็กปฐมวัยโดยภาพรวมและ

รายด้าน สถานการณ์ที่ 1

การเรียนรู้ N
ก่อนการทดลอง หลังการทดลอง

dq ร้อยละ (%)
X SD X SD

การเชื่อมโยงข้อมูล 

24

0.25 0.97 1.00 4.58 0.75 32.06

การบอกความต้องการ 0.54 2.87 0.75 3.38 0.21 8.97

การน�าข้อมูลไปใช้ 0.33 1.34 0.75 3.38 0.42 17.95

การสรุปข้อมูลที่ค้นพบ 0.25 0.97 0.79 3.57 0.54 23.07

การน�าความรู้ไปใช้ 0.33 1.34 0.75 3.38 0.42 17.95

รวม 24 1.70 7.49 4.04 18.29 2.34 100.00

จากตารางที ่2 พบว่า การน�าความรูไ้ปใช้ หลงัการทดลองสงูกว่าก่อนการทดลอง แสดงการจดัประสบการณ์

การเรยีนรูแ้บบเดินเรือ่ง ช่วยส่งเสรมิทกัษะการคดิของเดก็ปฐมวัยได้ และเมือ่พจิารณาเป็นรายด้านพบว่าเดก็ปฐมวยั

มกีารเปลีย่นแปลงผลทกัษะการคดิด้านการเชือ่มโยงข้อมลู มากเป็นอนัดับแรก (ร้อยละ 32.06) รองลงมาคอืด้านการ

สรปุข้อมลูทีค้่นพบ (ร้อยละ 23.07) ด้านการน�าข้อมลูไปใช้ และการน�าความรูไ้ปใช้ (ร้อยละ17.95) และด้านการบอก

ความต้องการ (ร้อยละ 8.97) ตามล�าดับ

ตารางที่ 3 แสดงการจัดประสบการณ์การเรียนรู้แบบเดินเรื่อง ที่ส่งผลต่อทักษะการคิดของเด็กปฐมวัยโดยภาพรวม

และรายด้าน สถานการณ์ที่ 2

ทักษะการคิด N
ก่อนการทดลอง หลังการทดลอง

dq ร้อยละ (%)
X SD X SD

การเชื่อมโยงข้อมูล 

24

0.58 2.56 0.92 4.20 0.34 19.66

การบอกความต้องการ 0.25 0.97 0.67 3.00 0.42 24.27

การน�าข้อมูลไปใช้ 0.54 2.87 0.88 4.00 0.34 19.65

การสรุปข้อมูลที่ค้นพบ 0.46 1.99 0.71 3.16 0.25 14.45

การน�าความรู้ไปใช้ 0.29 1.16 0.67 3.00 0.38 21.97

รวม 24 2.12 9.55 3.85 17.36 1.73 100.00

จากตารางที ่3 พบว่า การน�าความรูไ้ปใช้ หลงัการทดลองสงูกว่าก่อนการทดลอง แสดงการจดัประสบการณ์

การเรยีนรูแ้บบเดินเรือ่ง ช่วยส่งเสรมิทกัษะการคดิของเดก็ปฐมวัยได้ และเมือ่พจิารณาเป็นรายด้านพบว่าเดก็ปฐมวยั

มกีารเปลีย่นแปลงผลทกัษะการคดิด้านการบอกความต้องการ มากเป็นอนัดบัแรก (ร้อยละ 24.27) รองลงมาคอืด้าน

การน�าความรู้ไปใช้ (ร้อยละ 21.97) การเชื่อมโยงข้อมูล (ร้อยละ 19.66) การน�าข้อมูลไปใช้ (ร้อยละ 19.65) และด้าน

การสรุปข้อมูลที่ค้นพบ (ร้อยละ 14.45) ตามล�าดับ
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ตารางที่ 4 การจัดประสบการณ์การเรียนรู้แบบเดินเรื่อง ที่ส่งผลต่อทักษะการคิดของเด็กปฐมวัยโดยภาพรวม และ

รายด้าน สถานการณ์ที่ 3

การเรียนรู้  N
ก่อนการทดลอง หลังการทดลอง

dq ร้อยละ (%)
X SD X SD

การเชื่อมโยงข้อมูล 

24

0.50 2.18 0.79 3.57 0.29 14.87

การบอกความต้องการ 0.58 2.56 0.87 3.96 0.29 14.87

การน�าข้อมูลไปใช้ 0.17 0.56 0.67 3.00 0.50 25.64

การสรุปข้อมูลที่ค้นพบ 0.25 0.97 0.62 2.56 0.37 18.98

การน�าความรู้ไปใช้ 0.33 1.34 0.83 3.77 0.50 25.64

รวม 24 1.83 7.61 3.78 16.86 1.95 100.00

จากตารางที ่4 พบว่า การน�าความรูไ้ปใช้ หลงัการทดลองสงูกว่าก่อนการทดลอง แสดงการจดัประสบการณ์

การเรียนรู้แบบเดินเรื่อง ช่วยส่งเสริมทักษะการคิดของเด็กปฐมวัยได้ และเมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่าเด็ก

ปฐมวัยมีการเปลี่ยนแปลงผลทักษะการคิดด้านการน�าข้อมูลไปใช้ และด้านการน�าความรู้ไปใช้ มากเป็นอันดับแรก 

(ร้อยละ 25.64) รองลงมาคือ ด้านการสรุปข้อมูลที่ค้นพบ (ร้อยละ 18.98) และด้านการเชื่อมโยงข้อมูล และการบอก

ความต้องการ (ร้อยละ 14.87) ตามล�าดับ

ตอนที่ 2 ก�าหนดรูปแบบการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ส�าหรับเด็กปฐมวัย

จากผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู ้แบบเดินเรื่อง ผู ้วิจัยสามารถก�าหนดรูปแบบการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ส�าหรับเด็กปฐมวัย เป็น PAR MODEL ดังนี้

 

ตารางท่ี 4 การจัดประสบการณการเรียนรูแบบเดินเรื่อง ท่ีสงผลตอทักษะการคิดของเด็กปฐมวัยโดย

ภาพรวมและรายดาน  สถานการณท่ี 3 

การเรียนรู     
N 

กอนการทดลอง หลังการทดลอง 
dq รอยละ (%) 

 SD  SD 
การเชื่อมโยงขอมูล  

24 

0.50 2.18 0.79 3.57 0.29 14.87 
การบอกความตองการ  0.58 2.56 0.87 3.96 0.29 14.87 
การนําขอมูลไปใช 0.17 0.56 0.67 3.00 0.50 25.64 
การสรุปขอมูลท่ีคนพบ 0.25 0.97 0.62 2.56 0.37 18.98 
การนําความรูไปใช 0.33 1.34 0.83 3.77 0.50 25.64 

รวม 24 1.83 7.61 3.78 16.86 1.95 100.00 
 

จากตารางท่ี 4 พบวา การนําความรูไปใช หลังการทดลองสูงกวากอนการทดลอง แสดง การจัด

ประสบการณการเรียนรูแบบเดินเรื่อง ชวยสงเสริม ทักษะการคิดของเด็กปฐมวัยได และ เม่ือพิจารณาเปนราย

ดานพบวาเด็กปฐมวัยมีการเปลี่ยนแปลงผล ทักษะการคิดดานการนําขอมูลไปใช  และ ดานการนําความรูไปใช  

มากเปนอันดับแรก (รอยละ 25.64) รองลงมาคือ  ดานการสรุปขอมูลท่ีคนพบ  (รอยละ 18.98) และดานการ

เชื่อมโยงขอมูล และการบอกความตองการ (รอยละ 14.87) ตามลําดับ 
 

 ตอนท่ี 2 กําหนดรูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูสําหรับเด็กปฐมวัย 
จากผลการจัดประสบการณการเรียนรูแบบเดินเรื่อง ผูวิจัยสามารถกําหนดรูปแบบการจัดกิจกรรมการ

เรียนรูสําหรับเด็กปฐมวัย เปน PAR MODEL ดังนี ้
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P (Preparation) 

A (Activity Based Learning) 

R (Reflective Thinking) 

- Participations 

- Plan 

 - Single Action  

- Group Action 

 

 - Knowledge 

- Portfolio 

- Presentation 

 

 

 

X X

ภาพประกอบท่ี 1 รูปแบบการจัดประสบการณการเรียนรูสําหรับเด็ก

 
 

จากภาพประกอบที่ 1 สามารถแปลผลความหมายของสัญลักษณ์ต่างๆ ที่ใช้แทนความหมาย ดังนี้
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PAR MODEL

P  หมายถงึ Preparation 

A  หมายถงึ  Activity Based Learning

R  หมายถงึ  Reflective Thinking

จากสัญลักษณ ์ที่ ก� าหนดสามารถอธิบาย

เป็นกระบวนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ส�าหรับเด็ก

ปฐมวัยได้เป็น 3 ระยะ ดังนี้

ระยะที่ 1 P (Preparation) 

P (Preparation) หมายถงึ การเตรียมการด�าเนิน

การจัดประสบการณ์ ขั้นตอนนี้เป็นการสร้างร่วมมือ 

(Participations) ระหว่างคร-ูผูป้กครอง และครู-เด็ก เพือ่

น�าข้อมูลมาสู่การวางแผน (Plan) การจัดประสบการณ์ 

ส�าหรับเด็ก โดยมีขั้นตอนดังนี้

1. การสร้างร่วมมือ (Participations) 

1.1 คร ู- ผู้ปกครอง เป็นกระบวนการด�าเนิน

กจิกรรมโดยการท�างานร่วมกนัระหว่าง คร ูกบัผูป้กครอง 

โดยการระดมความคิดเหน็และจดบนัทกึ เกีย่วกบัเน้ือหา

ที่จะจัดประสบการณ์แก่เด็ก เพื่อให้ได้ข้อมูลดังต่อไป

นี้ 1) พฤติกรรมที่ต้องการส่งเสริม ซึ่งเป็นพฤติกรรม

ที่ครู และผู้ปกครองต้องการส่งเสริมให้เกิดแก่เด็ก ซ่ึง

อาจเกิดจากปัญหาพฤติกรรมที่ครูพบในช้ันเรียนหรือ

โรงเรยีน หรือผู้ปกครองพบทีบ้่าน ซึง่จากข้อมลูดงักล่าว

ผู้ปกครองและครูจะร่วมกันสรุป โดยใช้ความเห็นของ

ส่วนใหญ่ เพื่อตั้งเป็นหัวข้อหลักในการเรียนรู้แก่เด็ก 

2) เรื่องที่ผู้ปกครองต้องการให้เด็กรู้ ซึ่งเป็นการแสดง

ความคิดเห็นจากผู้ปกครองเกี่ยวกับเร่ืองที่ต้องการให้ครู

สอดแทรกอาจเป็นหวัข้อรองหรอืหวัข้อย่อยในการวางแผน

การจัดประสบการณ์ 3. ก�าหนดแหล่งเรยีนรูใ้นชมุชนหรอื

วทิยากรส�าหรับให้เดก็ศึกษาค้นคว้า

1.2 ครู - เด็ก เป็นกระบวนการด�าเนิน

กิจกรรม โดยการท�างานร่วมกันระหว่างครูกับเด็ก

และจดบันทึก เพื่อกระตุ้นความสนใจของเด็กในการ

จัดประสบการณ์การเรียนรู ้ เพื่อส่งเสริมพฤติกรรม

ที่ พึ งประสงค ์  ตามความต ้องการของครู  และ

ผู้ปกครองท่ีได้ร่วมกันแสดงความคิดเห็น และสามารถ

เรียงล�าดับขั้นตอนได้ดังน้ี 1) กระตุ้นความสนใจของ

เด็กให้เกิดความสนใจเกี่ยวกับหัวข้อหลัก ด้วยวิธีการที่

หลากหลายขึน้อยูก่บัความเหมาะสมของหวัข้อนัน้ๆ เช่น

การเล่าเรือ่ง เล่านทิาน การดวูดีทัิศน์ การสงัเกตของจรงิ 

และชวนเด็กตั้งข้อสังเกตจากเนื้อหาท่ีครูใช้กระตุ้นความ

สนใจโดยครใูช้ค�าถาม 2) เปิดโอกาสให้เดก็ได้แลกเปลีย่น

ประสบการณ์เดมิของตนเองกบัเพือ่นๆ เช่น การวาดภาพ 

การเล่าเรื่อง หรือการชักชวนให้เด็กร่วมกันตอบค�าถาม

ที่แสดงถึงประสบการณ์เดิม และร่วมกันสรุปถึงประเด็น

ท่ีเดก็ๆ มปีระสบการณ์แล้ว 3) เปิดโอกาสให้เดก็ได้บอก

ความต้องการทีอ่ยากเรยีนรูเ้พิม่เติมเกีย่วกบัเรือ่งนัน้ๆ และ

ร่วมกันสรุปถึงประเด็นท่ีเด็กอยากเรียนรู้ พร้อมชักชวน

เด็กให้เด็กแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการสืบค้นข้อมูลที่

ต้องการ (แหล่งเรยีนรู)้ 

2. การวางแผน (Plan) เป็นกระบวนการที่

ครูรวมรวมข้อมูลท้ังการท�างานร่วมกับผู้ปกครอง และ

ท�างานร่วมกบัเดก็ เพือ่สรุปข้อมลูและวางแผนการด�าเนนิ

การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ โดยก�าหนด 1) ก�าหนด

จุดประสงค์การเรียนรู้หลักที่จะเกิดกับเด็กเมื่อเสร็จสิ้น

กระบวนการ (ก�าหนดโดยภาพรวม) 2) ออกแบบกิจกรรม

ภายใต้กิจกรรมหลักตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย

ก�าหนด โดยช่วงวัย ความต้องการ ธรรมชาติของผู้เรียน 

และครอบคลุมเนื้อหาท่ีผู้ปกครองและเด็กต้องการ โดย

เน้นการลงมือปฏิบัติกิจกรรมกลุ่ม และกิจกรรมย่อย 

3) ก�าหนดสื่อ แหล่งเรียนรู้ และวิทยากร ให้สอดคล้อง

กับกิจกรรม และบริบทชุมชน ให้หลากหลายและ

สอดคล้องกับจุดประสงค์ที่ต้องการ 4) ก�าหนดการวัด

และการประเมินผลการเรียนรู้ของเด็ก โดยเกิดจากการ

ร่วมมือระหว่าง ครู เด็ก และผู้ปกครอง ทั้งภาพรวมของ

กิจกรรม และกิจกรรมในแต่ละวัน 

ซึ่งหลักจากวางแผนการด�าเนินกิจกรรมเสร็จ 

ครูสื่อสารกับผู้ปกครองโดยทางตรงหรือทางอ้อม เพื่อ

ให้ทราบถึงกระบวนการด�าเนินกิจกรรมของครูและเด็ก 
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ขั้นตอนการเข ้ามามีส ่วนร ่วมของผู ้ปกครอง และ

การส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็กเมื่ออยู่ท่ีบ้าน หรือแหล่ง

เรียนรู้ที่พบปะขณะด�าเนินชีวิตประจ�าวัน ตลอดจนการ

ติดต่อแหล่งเรียนรู้ เพื่อสร้างความเข้าใจตรงกันกับแหล่ง

การเรียนรู้ และวิทยากร เกี่ยวกับข้อมูลที่ต้องการให้เกิด

กับเด็ก กิจกรรมที่จะในแหล่งเรียนรู้ 

ระยะที่ 2 A (Activity Based Learning) 

หมายถึง การเรียนรู้บนพื้นฐานการปฏิบัติ เป็นขั้นตอนที่

ครูและเด็กร่วมกันด�าเนินกิจกรรมเพื่อสืบค้นข้อมูลด้วย

วิธีการที่หลายหลายผ่านกิจกรรมหลักที่หลักสูตรการ

ศกึษาปฐมวัยก�าหนด เนือ่งจากเด็กมคีวามถนดัและความ

สนใจที่กัน ดังน้ันการจัดกิจกรรมที่หลากหลายเพื่อตอบ

สนองความต้องการผู้เรียนเป็นรายบุคคล ซึ่งการด�าเนิน

กิจกรรมมีทั้งแบบรายบุคคล (Single Action) และแบบ

กลุม่ (Group Action) ผูส้อนต้องก�าหนดจดุประสงค์ของ

การด�าเนินกิจกรรม และการประเมินผลการเรียนรู้ของ

ผูเ้รียน ซึง่ในแต่ละวนัของระยะที ่2 ผูส้อนควรเชือ่มโยงแต่

กิจกรรมให้สานต่อกับกิจกรรมต่อไป และมีการทบทวน

เนือ้หาเดมิก่อนเร่ิมเน้ือหาใหม่เสมอ โดยจดุประสงค์หลกั

ของการจดักจิกรรมและจดุประสงค์ย่อยของแต่ละวนั ใน

การเรยีนรู้แต่ละวันควรมกีจิกรรมหนกั เบาต่างกันออกไป 

เพื่อให้ผู้เรียนได้ผ่อนคลายอิริยาบถ และพัฒนาศักยภาพ

ของตนเองตามความถนัด ดังนี้ 

1. กิจกรมเคล่ือนไหวและจังหวะ มุง่เน้นให้

เด็กเคลือ่นไหวร่างกายอย่างเป็นจงัหวะ เช่นการเคลือ่นไหว

ร่ายกายประกอบเพลง การเคลือ่นไหวร่ายกายประกอบค�า

คล้องจอง การเคล่ือนไหวร่ายกายประกอบค�าบรรยาย การ

เคลื่อนไหวร่ายกายประกอบวัสดุหรืออุปกรณ์ ที่สัมพันธ์

กบัเนือ้หา 

2. กิจกรรมเสริมประสบการณ์ มุ ่งเน้น

การการสอดแทรกความรู้ผ่านกิจกรรม เช่นการบรรยาย

ประกอบสื่อของจริง บรรยายประกอบสื่อจ�าลอง 

บรรยายประกอบการสาธติ บรรยายประกอบการจ�าลอง

สถานการณ์ บรรยายประกอบการฝึกปฏิบัติสถานท่ีจริง 

การเล่าเรือ่ง เป็นต้น

3. กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ มุ่งเน้นการ

ส่งเสริมให้เด็กแสดงความคิด ความรู้สึก ผ่านผลงาน 

เช่น การวาดภาพ การป้ัน ประดษิฐ์ เป็นต้น ซึง่เป็นสิง่ท่ี

แสดงออกถงึความสามารถในการเรยีนรูข้องเดก็ของ ครู

ควรบันทกึค�าพดู และสะสมผลงานต่างๆ ของเดก็เพราะ

ช่วยให้เหน็พฒันาการของเดก็ได้ชัดเจน

4. กิจกรรมเสรี มุง่เน้นเดก็ไปเล่นอิสระ ด้วย

สือ่ท่ีหลากหลายท้ังในส่วนท่ีสอดคล้องกับเรือ่งท่ีเรยีน และ

ไม่สอดคล้องกบัเร่ืองท่ีเรยีนตามความสนใจ

5. กิจกรรมกลางแจ้ง มุ ่งเน้นให้เด็กได้

เคลื่อนไหวร่างกายผ่านการเล่นนอกห้องเรียน เช่นเกมที่

สอดแทรกเนือ้หา เล่นอสิระ เล่นเครือ่งเล่นสนาม เป็นต้น

6. กิจกรรมเกมการศึกษา มุ่งเน้นทบทวน

เนือ้หา ท่ีเดก็ได้เรยีนรูใ้นแต่ละวนั และในสปัดาห์นัน้ เพือ่

เป็นการทบทวนความจ�าและกระตุ้นความสนใจให้มีต่อ

หัวข้อท่ีเรียนอย่างต่อเนื่อง ซ่ึงควรสอดคล้องกับเนื้อหา

เรยีน

ในการจดักิจกรรมของแต่ละวนัอาจทัง้ 6 กิจกรรม 

หรือเพียงบางกิจกรรมข้ึนอยู่กับสถานการณ์ที่เกี่ยวกับ

การจัดกิจกรรมในวันนั้นๆ ซึ่งครูสามารถปรับ หรือ

ยืดหยุ่นจากแผนท่ีก�าหนดไว้ได้ และมีการทบทวนการ

ด�าเนินกิจกรรมกับจุดประสงค์ย ่อยของการด�าเนิน

กิจกรรมอย่างต่อเนื่องเพื่อปรับหรือแก้ไขได้อย่างทัน

ท่วงที 

ระยะที่  3  R (Reflect ive Think ing) 

หมายถึง การสะท้อนความคิด เป็นขั้นตอนที่ครูและเด็ก

ร่วมกันสรุปผลการจัดประสบการณ์ด้วยการแลกเปลี่ยน

เรียนรู้ ร่วมกันน�าข้อมูลมาร่วมกันวิเคราะห์ สังเคราะห์ 

เพือ่สรปุองค์ความรู ้(Knowledge) โดยใช้เหตผุลทบทวน

เหตุการณ์ที่จากกิจกรรม ครูและเด็กจัดเรียงข้อมูล

และผลงาน (Portfolio) ท่ีแสดงถึงประสบการณ์การ

เรียนรู้ โดยน�าเสนอ (Presentation) ท้ัง 3 ระยะ คือ 
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ก่อนการด�าเนินกิจกรรม กระบวนด�าเนินกิจกรรม และ 

ด�าเนินกิจกรรม ครูสรุปผลการด�าเนินกิจกรรมโดย

กล่าวถึงกระบวนการและทักษะ พัฒนาการ และเจตคติ 

ที่ในการด�าเนินกิจกรรม ทั้งนี้ขั้นตอนนี้ไม่ใช่เพียงแค่

การน�าเสนอผลงานต่อ ผู้ปกครอง โรงเรียน ชุมชน แต่

ยังเป็นการวัดและประเมินผลการด�าเนินกิจกรรม โดย

เปิดโอกาสให้ทุกฝ่ายที่มีส่วนร่วมเข้ามาร่วมกันแสดง

ความคิดเห็น เพื่อครูประจ�าชั้นจดบันทึก เก็บข้อมูล

ส�าหรบัด�าเนินการจดัประสบการณ์การเรยีนรูใ้นขัน้ต่อไป 

รายละเอียดการจัดกิจกรรมแต่ละขั้นที่ผู้วิจัยได้

เสนอน้ันสามารถปรบั หรอืยดืหยุน่ กระบวนการและช่วง

ระยะเวลาในการด�าเนินกิจกรรมได้ตามความเหมาะสม 

เพราะบริบทของแต่ละพื้นที่เนื่องจาก ความพร้อมของ

เด็ก ครู และผู้ปกครอง ของแต่ละพื้นที่มีกัน

ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป
1. ควรมีการเปรียบเทียบการจัดประสบการณ์

การเรียนรู้แบบเดินเรื่อง เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็ก

ปฐมวัย ไปใช้ในบริบทท้องถิ่น วัฒนธรรมที่กัน 

2 .  ควรน� า รูปแบบการจัดประสบการณ ์

การเรียนรู้แบบเดินเรื่อง ไปทดลองใช้เพื่อส่งเสริมทักษะ

ของเด็กปฐมวัย เช่น ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 

ทักษะทางวิทยาศาสตร์ ทักษะทางสังคม เป็นต้น

3. ควรมกีารน�ารปูแบบการจดัประสบการณ์การ

เรียนรูปแบบเดินเรื่องไปทดลองใช้กับเด็กหลายกลุ่ม เช่น 

3-4 หรือ 5-6 ขวบ เพื่อเปรียบเทียบระดับทักษะการคิด
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