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องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้สื่อสังคมออนไลน์ตามแนวทฤษฎี 

การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง แนวคิดเดอะบิกซิกและกระบวนการเรียนรู้ 

แบบกลุ่มสืบสอบ เพื่อพัฒนาทักษะด้านสารสนเทศสื่อและเทคโนโลยี 

ในศตวรรษที่ 21 ส�าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น
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บทคัดย่อ
การวิจัยครั้งนี้มีจุดประสงค์ เพื่อ 1) สังเคราะห์องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้สื่อสังคมออนไลน์ 

ตามแนวทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง แนวคิดเดอะบิกซิก และกระบวนการเรียนรู้แบบกลุ่มสืบสอบ

เพ่ือพัฒนาทักษะ ด้านสารสนเทศสื่อและเทคโนโลยี ในศตวรรษที่ 21 ส�าหรับนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 

2) ประเมินความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อรูปแบบการเรียนรู้ กลุ่มเป้าหมาย คือ ผู้เชี่ยวชาญด้านทฤษฎีการสร้าง

องค์ความรู้ด้วยตนเองด้านสารสนเทศสื่อและเทคโนโลยี ด้านหลักสูตรและการสอน จ�านวน 5 คน เครื่องมือที่ใช้ใน

การประเมินเป็นแบบประเมินองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้สื่อสังคมออนไลน์ สถิติที่ใช้ได้แก่ ค่าเฉลี่ย

และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า 1) ได้องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้สื่อสังคมออนไลน์ 

ประกอบด้วย หลักการ วัตถุประสงค์ เนื้อหาสาระ กระบวนการเรียนรู้ และการประเมินผล องค์ประกอบกิจกรรม

การเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้สื่อสังคมออนไลน์ มี 6 ขั้นตอน ได้แก่ (1) แจ้งจุดประสงค์ (2) ก�าหนดปัญหา 

(3) วางแผนใช้สารสนเทศ (4) จัดการข้อมูล (5) ประยุกต์ใช้ข้อมูล และ (6) ประเมินผล 2) ผลการประเมินความคิด

เห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้สื่อสังคมออนไลน์ตามแนวทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

* นักศึกษาระดับปริญญาเอก สาขาวิจัยและประเมินผลการศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี
** ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี
*** อาจารย์ ดร. สาขาวิจัยและประเมินผลการศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี
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แนวคิดเดอะบิกซิก และกระบวนการเรียนรู้แบบกลุ่มสืบสอบเพื่อพัฒนาทักษะด้านสารสนเทศสื่อและเทคโนโลยี ใน

ศตวรรษที่ 21 ส�าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 4.60 

ค�าส�าคัญ: องค์ประกอบ, รูปแบบการเรียนรู้, ทักษะด้านสารสนเทศสื่อและเทคโนโลยี

Abstract
The purposes of this research were 1) to synthesize components of learning model using 

social media with Constructivism, The Big Six Skills and Group Investigation Method to develop 

information, media and technology skills for junior high school students in the 21st century 2) to 

evaluate an experts’opinion toward learning model using social media. The targeted group were 5 

experts in the field of Constructivism, information, media and technology, curriculum and instruction. 

The research instrument was an evaluation checklist for learning model using social media. The 

data were analyzed by mean and standard deviation.

The research found that 1) components of learning model using social media were principle, 

purpose, content, learning process and evaluation.The components of learning management using 

social media consisted of 6 procedures (1) inform purpose (2) determine (3) plan to use information 

(4) management data (5) apply data (6) evaluation. 2) The result of an experts’ opinion toward 

learning model using social media with Constructivism, The Big Six Skills and Group Investigation 

Method to develop information, media and technology skills for junior high school students in the 

21st century was overall an excellent (=4.60).

Keywords: Component, Learning model, Information Media and Technology Skills

บทน�า
ปัจจุบันการเรียนรู้ของนักเรียนมีแนวโน้มของ

การแสวงหาความรู้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต การเลือกใช้

เทคโนโลยีที่มีความเหมาะสมจะช่วยให้นักเรียนมีความ

สามารถและมีทักษะในการสืบค้นข้อมูลสารสนเทศ

ส่งผลให้นักเรียนมีทักษะทางสารสนเทศ (Information 

Literacy) การพัฒนาทักษะการเลือกรับสารสนเทศจะ

ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนรู้ ช่วยแก้ไขปัญหา

พื้นฐานของผู้เรียนและช่วยเพิ่มโอกาสในการเรียนรู้ ให้

เกิดความเท่าเทียมกันได้ ในปัจจุบันมีการประยุกต์ใช้

สื่อการเรียนรู้ เทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้ในรูปแบบต่างๆ 

มากมาย เช่น การใช้สือ่ปฏสิมัพนัธ์ (Interactive Media) 

การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Media) ซึ่งเป็นสื่อ

ที่มีความเหมาะสมในการน�ามาใช้เพิ่มเติม ในกิจกรรม

การเรียนรู้ด้วยการเสริมการเรียนรู้เป็นส่วนๆ ไป ความ

สามารถในการใช้สารสนเทศ สื่อเทคโนโลยีได้อย่าง

คล่องแคล่วและเกิดการท�างานร่วมกัน การเรียนรู้ตลอด

ชวีติในสงัคมแห่งการเรยีนรูจ้งึมคีวามส�าคญัประการแรก

ส�าหรับการด�ารงชีวิต ในอนาคตการเรียนรู้ต่างๆ จ�าเป็น

ต้องอาศัยเทคโนโลยีเป็นพ้ืนฐาน การสร้างเยาวชนไทย

ให้เกิดความสามารถด้านสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี 

จึงมีความส�าคัญต่อการด�ารงชีวิตของผู้เรียนซึ่งหากผู้

เรียนมีความพร้อม มีทักษะและมีความสามารถทางด้าน

สารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยีดังกล่าวแล้วก็จะท�าให้มี
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ความพร้อมในการก้าวเข้าสูส่งัคมของเทคโนโลยแีละการ

สื่อสารได้อย่างมีประสิทธิภาพและมีคุณภาพ เกิดการ

ปรับเปลีย่นทางสงัคม ทีเ่กดิขึน้ในศตวรรษที ่21 ซึง่มกีาร

เปลีย่นแปลงการจดัการเรยีนรูเ้พือ่ให้เด็กในศตวรรษที ่21 

มีความรู้ ความสามารถและทักษะที่จ�าเป็น อันเป็นผลมา

จากการปฏิรูปการจัดการเรียนรู้ 

ทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองเป็นอีก

ทฤษฎหีนึง่ทีก่ล่าวถงึการเรยีนรูว่้าเป็นการสร้างโครงสร้าง

ทางปัญญาที่สามารถคลี่คลายสถานการณ์ ท่ีเป็นปัญหา

และใช้เป็นเครื่องมือในการแก้ปัญหาหรืออธิบายสถาน

การณ์อ่ืนๆ ที่เก่ียวข้อง การเรียนรู้จะเกิดขึ้นเมื่อผู้เรียน

รบัรูข้้อมลูหรอืประสบการณ์เข้าไปสมัพนัธ์กบัความรูห้รอื

ประสบการณ์เดิมหากไม่สามารถสัมพันธ์กันได้ ผู้เรียน

เป็นผู้สร้างความรู้โดยผ่านกระบวนการคิดของตนเอง 

โดยค้นพบความรู ้จากการตรวจสอบข้อมูลโดยอาศัย

ประสบการณ์เดิม กระบวนการสร้างความรู้ต้องเป็นไป

อย่างต่อเนือ่ง เรวด ีจันทร์รศัมโีชต ิกล่าววา่ การประยกุต์

ทฤษฎคีอนสตรตัตวิซิมึสูก่ระบวนการวจิยัเพือ่การเรยีนรู้ 

เป็นทางเลือกหน่ึงที่มุ่งเน้นไปที่วิธีการเรียนรู้ของผู้เรียน 

เพราะแนวคิดของทฤษฏีนี้เน้นผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ 

โดยการลงมือกระท�า เมื่อผู้เรียนถูกกระตุ้นด้วยปัญหาที่

ก่อให้เกิดความขัดแย้งทางปัญญา ผู้เรียนต้องพยายาม

ปรับโครงสร้าง ทางปัญญา ให้เข้าสู่ภาวะสมดุล และการ

เช่ือมโยงโครงสร้างทางปัญญาเดิมหรือความรู้เดิมที่มีมา

ก่อนกบัข้อมลูข่าวสารใหม่ จนกระทัง่ผูเ้รยีนสามารถปรบั

โครงสร้างทางปัญญาเข้าสูส่ภาพสมดุลหรือเกดิการเรยีนรู้

นัน่เอง การเรยีนรูท้ีจ่ะสนบัสนนุให้ผูเ้รยีนสร้างองค์ความ

รู้ด้วยตนเองในอีกลักษณะหนึ่ง ที่มีความสัมพันธ์กันคือ

การเรียนรู้แบบกลุ่มสืบสอบ (Group investigation) ซึ่ง

ทิศนา แขมมณี (2555, หน้า 248) กล่าวว่าเป็นวิธีการ

เรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่มมีการมอบหมายงานและแบ่งกัน

ไปค้นคว้า ซึ่งก�าหนดงานในชั้นเรียนแล้วให้ผู้เรียนเลือก

ศกึษาหวัข้อหรอืประเดน็ย่อยทีต่นเองสนใจ กลุม่สบืสอบ

พัฒนามาจากแนวคิดเกี่ยวกับการสืบเสาะหาความรู้และ

แนวคิดเก่ียวกับความรู้โดยใช้ปัญหาเป็นตัวกระตุ้นให้ผู้

เรียนเกิดความรู้สึก ความต้องการท่ีจะสืบค้นหาความ

รู้หรือเสาะแสวงหาความรู้เพ่ิมเติม ซ่ึงผู้เรียนจะได้ฝึก

ทักษะการศึกษาค้นคว้า แสวงหาความรู้ด้วยตนเองมาก

ข้ึน การน�าแนวทาง การจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มสืบสอบ

เพื่อมาประยุกต์ใช้ในการพัฒนาผู้เรียนให้มีทักษะใน

ศตวรรษที่ 21 ซึ่งองค์ประกอบของการเรียนรู้แบบกลุ่ม

สืบสอบคือ มีการสืบค้น (Investigation) มีปฏิสัมพันธ์

ภายในกลุ่ม (Interaction) มีการชี้แจง ตีความหมาย

ข้อมูลภายในกลุ่ม (Interpretation) และมีการสร้างแรง

จูงใจภายในกลุ่ม (Intrinsic motivation) ซึ่งจะเป็นการ

เรียนรู้ที่ท�าให้ผู้เรียนกล้าคิดกล้าแสดงออก ฝึกความรับ

ผดิชอบให้การท�างานประสบผลส�าเรจ็และมกีารรวบรวม

ข้อมูลอย่างมีเหตุผล

แนวคิดการเรียนรู้แบบบิกซิกเป็นแนวคิดส�าคัญ

ในการพฒันาทกัษะด้านสารสนเทศ สือ่และเทคโนโลย ีซึง่

หลักการจัดการเรียนรู้แบบบิกซิก มีข้อดีคือ 1) สามารถ

ประยุกต์ใช้ได้ทุกรายวิชาและสามารถสอบได้ทุกระดับ 

2) สามารถน�าไปประยุกต์ใช้ได้ในชีวิตประจ�าวัน 3) การ

เรียนรู้ไปด้วยความสนุกสนาน ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการ

คิด และเรียนรู้ร่วมกัน โดยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ระดม

สมอง และข้อจ�ากัดจัดการเรียนรู้ คือ 1) ต้องอาศัยระยะ

เวลาพอสมควรในการฝึกทกัษะต่างๆ 2) ต้องอาศัยเครือ่ง

คอมพวิเตอร์พร้อมทัง้อปุกรณ์และโปรแกรมต่างๆ ทีม่ค่ีา

ใช้จ่ายสูง 3) ต้องจัดเวลาเรียนรู้ทั้งใน และนอกห้องเรียน

ซึ่งอาจไม่สะดวกในการใช้เครื่องมือ และอุปกรณ์ต่างๆ 

ซึ่งบางครั้งผู ้เรียนจ�าเป็นต้องฝึกทักษะดังกล่าวที่บ้าน 

4) ผู้สอนต้อง มีความรู้ ความช�านาญในการสอน รู้วิธี

การใช้อุปกรณ์ เครื่องมือและการสืบค้นเป็นอย่างดี การ

จัดการเรียนรู้แบบบิกซิกมีจุดเด่นมีการผสมผสานทักษะ

สารสนเทศ และเทคโนโลยีสารสนเทศเข้าด้วยกัน เพื่อ

ให้ผู ้เรียนสามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นเครื่อง

มือในการเสาะแสวงหาความรู้ ข้อมูลข่าวสาร ตลอดจน

วิเคราะห์ตัดสินใจเกี่ยวกับสารสนเทศที่ได้มา เพื่อน�ามา
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ใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ การจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนา

ทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยีโดยการประยุกต์ใช้

แนวคิดแบบบิกซิกสามารถใช้ได้กับเด็กทุกวัย โดยเฉพาะ

อย่างยิ่งการท�างานที่ได้รับมอบหมาย

นอกจากการเรียนรู ้ เพื่อพัฒนาทักษะด้าน

สารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยีด้วยกระบวนการเรียนรู้

ตามแนวคดิแบบบกิซิกแล้ว การเรยีนแบบสบืสอบเป็นอกี

กระบวนการหนึ่งที่จะช่วยพัฒนาทักษะด้านสารสนเทศ 

สื่อและเทคโนโลยีได้ ทั้งนี้เนื่องจากการเรียนรู้แบบกลุ่ม

สืบสอบเป็นการเรียนรู้ ที่เน้นให้ผู้เรียนแก้ปัญหาด้วยวิธี

การฝึกให้ผูเ้รียนศกึษาค้นคว้าความรูโ้ดยผูส้อนตัง้ค�าถาม

ให้ผู้เรียนได้ใช้กระบวนการทางความคิดและหาแนวทาง

แก้ไขปัญหาด้วยตนเอง โดยผูเ้รยีนเป็นผูส้รปุเป็นหลกัการ 

กฎเกณฑ์หรอืวธิกีารแก้ไขปัญหาในสภาพการณ์ต่างๆ ซึง่

มี มีขั้นตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ดังนี้ ขั้นที่ 1 ให้

ผูเ้รียนเผชญิกับปัญหาหรอืสถานการณ์ทีช่วนให้เกดิความ

งนุงงสงสัย ขัน้ที ่2 ให้ผูเ้รยีนแสดงความคดิเหน็ต่อปัญหา

ท่ีผู้สอนน�าเสนอ ข้ันที ่3 ให้ผูเ้รียนร่วมกนัวางแผนแสวงหา

ความรูโ้ดยใช้ทกัษะการสบืสอบ และกระบวนการกลุม่ ขัน้

ท่ี 4 ให้ผูเ้รยีนด�าเนินการแสวงหาความรูต้ามแผนทีว่างไว้ 

ขั้นที่ 5 ให้ผู้เรียนวิเคราะห์ สรุปผลและอภิปราย ขั้นที่ 6 

ให้ผู้เรียนก�าหนดประเด็นที่จะท�าการสืบสอบต่อไปตาม

ความสนใจของผูเ้รียน การจัดการเรยีนรูต้ามกระบวนการ

เรียนรู้แบบกลุ่มสืบสอบจะช่วยพัฒนาความรับผิดชอบ

ของนักเรียนในการเรียนรู้ พัฒนาความสามารถในการ

รวบรวมข้อมลู วเิคราะห์และตคีวามหมายของสิง่ทีศ่กึษา

โดยเน้นการสื่อความหมายและการแลกเปลี่ยนความคิด

เป็นของกันและกันในการท�างาน

อน่ึงความส�าคัญของการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยี

ในยุคปัจจุบันมีความส�าคัญอย่างมากในการ ที่จะเป็นสิ่ง

ช่วยพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียนให้ทันท่วงทีมากขึ้น 

การประยุกต์ใช้สื่อสังคมออนไลน์ ที่มีมากมายในปัจจุบัน

ให้เกิดความสัมพันธ์กับการสนองตอบความต้องการของ

ผู้เรียน ผู้เรียนได้เรียนรู้ตามศักยภาพและความสนใจ จะ

เป็นสิ่งส�าคัญที่ช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ สื่อ

สังคมออนไลน์ที่เป็นที่นิยมและมีความสะดวกในการ

เข้าถึงการเรียนรู้ของผู้เรียน การเรียนรู้ด้วยสื่อสังคม

ออนไลน์จะเป็นการปรับเปลี่ยนรูปแบบกระบวนการ

เรียนรู้เพื่อให้สอดคล้องกับวิธีการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยี

และกระบวนการเรียนรู้แบบใหม่ท่ีเปลี่ยนแปลงบทบาท

ของผู้เรียนและผู้สอนที่ค�านึงถึงสภาพแวดล้อม ในการ

เรียนและอ�านวยความสะดวกให้ผู้เรียน โดยผู้เรียนและผู้

สอนเกิดการเรียนรู้ไปพร้อมๆ กัน ในชั้นเรียน สอดคล้อง

กับแนวคิดของการประยุกต์ใช้วิธีการเรียนรู้แบบบิกซิก

ที่มีหลักการส�าคัญของการเรียนรู้ว่า (Eisenberg and 

Berkowitz. 1988) คือมีลักษณะที่แสดงความสัมพันธ์

ของข้ันตอนการเรียนรู้ว่าเป็นไปในลักษณะเดียวกันแต่

ไม่จ�าเป็นต้องมีลักษณะต่อเนื่องเป็นล�าดับท่ีก�าหนดไว้ 

การน�ากระบวนการทัง้ 6 มาปรบัใช้สามารถปรบัเปลีย่นได้

ทัง้ในเรือ่งของการเรยีนรู ้การแก้ปัญหา ในชวีติประจ�าวนั 

เน้นการใช้เทคโนโลยเีป็นเครือ่งมอืในการรวบรวม ค้นหา 

สังเคราะห์ น�าเสนอ และประเมินผลสารสนเทศ

ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

เพื่อสังเคราะห์องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนรู้เพื่อ

พฒันาทกัษะด้านสารสนเทศ สือ่และเทคโนโลยดัีงทีก่ล่าว

มาข้างต้นพบว่า แนวคดิการเรยีนรูแ้บบกลุม่สบืสอบและ

แนวคดิการเรยีนรูแ้บบบิกซกิท่ีเน้นความส�าคญัของการใช้

เทคโนโลย ีในการจดัการเรียนรู้นัน้ มาพฒันารปูแบบการ

เรียนรู้ส�าหรับผู้เรียนโดยประยุกต์ใช้สื่อสังคมออนไลน์ให้

ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างมีความสุข เกิดทักษะการเรียนรู้ที่

น�าพาผู้เรียนไปสู่สังคมแห่งการเรียนรู้ ในศตวรรษท่ี 21 

ได้ มีความสามารถในการระบุแหล่ง ใช้ข้อมูล ประเมิน

ข้อมูลและรวบรวมข้อมูลสารสนเทศน�าเสนอ ในรูปแบบ

ของสื่อความรู้ท่ีเกิดจากการรวบรวมสะสมความรู้ของผู้

เรียนเองได้อย่างมีศักยภาพ

จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัย แนวคิด 

ทฤษฎี และกระบวนการเรียนรู้ที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนา

รูปแบบการเรียนรู้ การพัฒนาทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ
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และเทคโนโลยี ในศตวรรษที่ 21 เพื่อน�ามาพัฒนาและ

ด�าเนินการวิจัย เรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้โดย

ใช้สื่อสังคมออนไลน์ ตามแนวทฤษฎีการสร้างองค์ความ

รู้ด้วยตนเอง แนวคิดเดอะบิกซิกและกระบวนการเรียน

รู้แบบกลุ่มสืบสอบเพื่อพัฒนาทักษะ ด้านสารสนเทศสื่อ

และเทคโนโลยี ในศตวรรษที่ 21 ส�าหรับนักเรียน ชั้น

มัธยมศึกษาตอนต้นต่อไป

วัตถุประสงค์การวิจัย
1) เพ่ือสังเคราะห์รูปแบบการเรียนรู้โดยใช้สื่อ

สังคมออนไลน์ตามแนวทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วย

ตนเอง แนวคิดเดอะบิกซิก และกระบวนการเรียนรู ้

แบบกลุ่มสืบสอบเพื่อพัฒนาทักษะ ด้านสารสนเทศสื่อ

และเทคโนโลยี ในศตวรรษที่ 21 ส�าหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาตอนต้น 

2) เพื่อประเมินความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มี

ต่อรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้สื่อสังคมออนไลน์ ตามแนว

ทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง แนวคิดเดอะบิก

ซิก และกระบวนการเรียนรู้แบบกลุ่ม สืบสอบเพื่อพัฒนา

ทักษะ ด้านสารสนเทศสื่อและเทคโนโลยี ในศตวรรษที่ 

21ส�าหรับนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น

ขอบเขตการวิจัย

ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย มี 2 ชนิด คือ

ตัวแปรที่ 1 คือ องค์ประกอบของรูปแบบ

การเรียนรู้โดยใช้สื่อสังคมออนไลน์ตามแนวทฤษฎีการ

สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง แนวคิดเดอะบิกซิก และ

กระบวนการเรียนรู้แบบกลุ่มสืบสอบเพื่อพัฒนาทักษะ 

ด้านสารสนเทศสื่อและเทคโนโลยี ในศตวรรษที่ 21 

ส�าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น

ตัวแปรที่ 2 คือ ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่

มีต่อองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้สื่อสังคม

ออนไลน์ตามแนวทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

แนวคิดเดอะบิกซิก และกระบวนการเรียนรู้แบบกลุ่มสืบ

สอบเพื่อพัฒนาทักษะ ด้านสารสนเทศสื่อและเทคโนโลยี 

ในศตวรรษ ที ่21 ส�าหรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น

กลุ่มเป้าหมาย
กลุม่เป้าหมายในการวิจัยคือผูเ้ชีย่วชาญทีท่�าการ

ประเมินตรวจสอบองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนรู้ 

จ�านวน 5 คน ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง พิจารณา

จากการศึกษาระดับปริญญาเอก มีประสบการณ์ความ

รู ้ด ้านทฤษฎีการสร้างองค์ความรู ้ด ้วยตนเอง ด้าน

สารสนเทศสื่อและเทคโนโลยี และด้านหลักสูตรและการ

สอนไม่น้อยกว่า 10 ปี

วิธีด�าเนินการวิจัย
ผู้วิจัยได้ด�าเนินการสังเคราะห์เอกสารเก่ียวกับ

สือ่สงัคมออนไลน์ ทฤษฎกีารสร้างองค์ความรูด้้วยตนเอง 

แนวคิดเดอะบิกซิก กระบวนการเรียนรู ้แบบกลุ่มสืบ

สอบ และทักษะด้านสารสนเทศสื่อและเทคโนโลยี เพื่อ

สังเคราะห์องค์ประกอบของรูปแบบ โดยมีขั้นตอนการ

ด�าเนินการวิจัยดังนี้

3.1 การสังเคราะห์เกี่ยวกับกรอบแนวคิดทฤษฎี

ของนักการศึกษาเพื่อน�ามาก�าหนดองค์ประกอบในการ

ออกแบบรปูแบบการเรยีนรู ้เพือ่สงัเคราะห์องค์ประกอบ

ของรูปแบบ ดังนี้

1) สังเคราะห์องค์ประกอบของแนวคิด

ทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เพื่อใช้เป็นข้อมูล

พื้นฐานและแนวทางในการก�าหนดองค์ประกอบของ

รูปแบบการเรียนรู้ สรุปผลการสังเคราะห์กระบวนการ

เรียนรู้โดยที่ผู้เรียนเป็นผู้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองจาก

ความรูแ้ละประสบการณ์ทีม่อียู ่โดยผ่านกระบวนการคดิ

ท่ีเช่ือมโยงสิ่งใหม่ท่ีได้เรียนกับความรู้และประสบการณ์

เดิมและการปรับเปลี่ยนโครงสร้างทางปัญญาของผู้เรียน

เอง 
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2) สงัเคราะห์องค์ประกอบของแนวคิดเดอะ

บกิซกิ เพ่ือเป็นข้อมลูพืน้ฐาน และแนวทางในการก�าหนด

กิจกรรมการเรยีนรูใ้นการทดลองใช้รปูแบบการเรยีนรู้โดย

ใช้สื่อสังคมออนไลน์ตามแนวทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้

ด้วยตนเอง แนวคิดเดอะบิกซิก และกระบวนการเรียนรู้

แบบกลุม่สืบสอบเพือ่พฒันาทักษะด้านสารสนเทศสือ่และ

เทคโนโลย ีในศตวรรษที ่21 ศกึษาสงัเคราะห์แนวคดิของ

นักการศึกษาเกี่ยวกับกระบวนการและขั้นตอนที่ส�าคัญ

ของการจัดกิจกรรม คัดเลือกส่วนที่มีความคล้ายคลึง 

ความถี่ จุดเด่นและความสัมพันธ์กัน น�ามาสรุปวิเคราะห์

ใช้ในการเรียนรู้ด้วยการเรยีนรู ้การจดักิจกรรมการเรยีนรู้

ตามแผนการเรยีนรูใ้นลกัษณะทีเ่น้นให้นกัเรยีนเกิดทกัษะ

ทางด้านสารสนเทศสื่อและเทคโนโลยี โดยใช้สารสนเทศ

เป็นเคร่ืองมือในการค้นหา รวบรวมสังเคราะห์ และน�า

เสนอสารสนเทศ 

3) สงัเคราะห์องค์ประกอบของกระบวนการ

เรียนรู้แบบกลุ่มสืบสอบ เนื่องจากการเรียนรู้แบบกลุ่ม

สืบสอบเป็นการเรียนรู้ที่ตอบสนองแนวคิดทฤษฎีการ

สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เพื่อเป็นข้อมูลพื้นฐาน

และแนวทางในการก�าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ ศึกษา

สงัเคราะห์แนวคิดของ นกัการศึกษาเกีย่วกบักระบวนการ

และขัน้ตอนทีส่�าคญัของการจัดกจิกรรม คดัเลอืกส่วนทีม่ี

ความคล้ายคลึง ความถ่ี จดุเด่นและความสมัพนัธ์กนั แล้ว

น�ามาสรุปวิเคราะห์น�ามาใช้ในการเรียนรู้ 

4) สังเคราะห์องค์ประกอบของทักษะด้าน

สารสนเทศส่ือและเทคโนโลย ีในศตวรรษที ่21 เพือ่ศกึษา

แนวทางในการประเมินความสามารถของนกัเรยีนในการ

ค้นหาข้อมูลสารสนเทศ ที่ต้องการเป็นความสามารถใน 

3 ลักษณะ คือ 1) ความสามารถในการใช้สารสนเทศสื่อ

และเทคโนโลย ี2) ความสามารถในการเข้าถงึสารสนเทศ 

สื่อและเทคโนโลยี 3) ความสามารถในการประเมิน

สารสนเทศสื่อและเทคโนโลยี

5) สังเคราะห์แนวคิดของการเรียนรู ้ด้วยสื่อ

สงัคมออนไลน์ เพ่ือใช้เป็นเครือ่งมอื ทีเ่ป็นช่องทางสือ่สาร

กนัผ่านเวบ็ไซต์หรอืโปรแกรมประยกุต์บนสือ่ใดๆ ทีม่กีาร

เช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต ซ่ึงนักเรียนสามารถสื่อสารและมี

ปฏิสัมพันธ์กันได้ 2 ทาง คือ 1) นักเรียนติดต่อสื่อสาร

ท�างานร่วมกัน 2) นกัเรยีนสามารถจดัส่ง แลกเปลีย่น เผย

แพร่และแบ่งปันข้อมูลสารสนเทศ 3) นักเรียนเกิดการ

เรียนรู้ร่วมกันและได้รับประโยชน์จากข้อมูลสารสนเทศ 

ความรู้หรือการปฏิบัติของกันและกัน

3.2 น�าข้อมูลที่ได้จากการสังเคราะห์แนวคิด 

ทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องมาก�าหนดกรอบในการ

สร้างองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนรู้

3.3 น�าองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนรู้ที่

สงัเคราะห์ได้เสนอต่อคณะกรรมการทีป่รกึษาวทิยานพินธ์

เพื่อตรวจสอบและปรับปรุงแก้ไข

3.4 สร้างแบบประเมินองค์ประกอบรูปแบบ

การเรียนรู้ เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง ความชัดเจน 

ความครบถ้วน และการน�าไปใช้ได้จริง แล้วน�าเสนอต่อ

คณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื่อตรวจสอบและ

ปรับปรุงแก้ไข

3.5 ตรวจสอบความสมบูรณ์ขององค์ประกอบ

รูปแบบการเรียนรู ้ ด้านความถูกต้อง ความชัดเจน 

ความครบถ้วน และการน�าไปใช้ได้จริง โดยผู้เชี่ยวชาญ

ท่ีมีเกณฑ์การพิจารณาคือ การศึกษาระดับปริญญาเอก 

มีประสบการณ์ความรู้ด้านทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้

ด้วยตนเอง ด้านสารสนเทศสื่อและเทคโนโลยี และด้าน

หลกัสตูรและการสอน เพือ่หาข้อสรปุและแนวทางในการ

ปรบัปรงุ จดัความสมัพนัธ์ขององค์ประกอบ กจิกรรมการ

เรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนรู้

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
เครื่องมือที่ใช้ในการสังเคราะห์องค์ประกอบ

ของรูปแบบการเรียนรู้ได้แก่ แบบประเมินองค์ประกอบ

ของรูปแบบการเรียนรู้ ซึ่งมีลักษณะเป็นแบบประเมิน

มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ มีประเด็นการประเมิน 
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6 ประเด็น คือ องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนรู ้ 

กระบวนการเรียนรู้และการรับรองรูปแบบการเรียนรู้

การเก็บรวบรวมข้อมูล
ผู ้ วิจัยได ้ เก็บรวบรวมข ้อมูลโดยการให ้ผู ้

เชี่ยวชาญที่มีประสบการณ์ความรู้ด้านทฤษฎีการสร้าง

องค์ความรูด้้วยตนเอง ด้านสารสนเทศสือ่และเทคโนโลยี 

และด้านหลักสูตรและการสอน ท�าการประเมินองค์

ประกอบของรปูแบบการเรยีนรู ้ด้วยการน�าแบบประเมนิ

ไปใช้ผู้เชี่ยวชาญทั้ง 5 ท่านประเมินแล้วรวบรวมกลับมา

วิเคราะห์ข้อมูลด้วยตนเอง

การวิเคราะห์ข้อมูล
สร้างแบบประเมนิองค์ประกอบของรปูแบบการ

เรียนรู้ โดยก�าหนดระดับการให้น�้าหนักคะแนน ดังนี้

คะแนน 5 คะแนน หมายถึง เหมาะสมมากที่สุด

คะแนน 4 คะแนน หมายถึง เหมาะสมมาก

คะแนน 3 คะแนน หมายถงึ เหมาะสมปานกลาง

คะแนน 2 คะแนน หมายถึง เหมาะสมน้อย

คะแนน 1 คะแนน หมายถึง เหมาะสมน้อยที่สุด

น�าผลคะแนนความคิดเห็นของผู ้ เชี่ยวชาญ

มาวิเคราะห์หาค่าสถิติพื้นฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ย (x) 

ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน (SD) แปลผลการประเมนิ โดยใช้

เกณฑ์ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2556, หน้า 121)

คะแนนเฉลี่ย 4.51 – 5.00 หมายถึง มี

ความเหมาะสมมากที่สุด

คะแนนเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายถึง มี

ความเหมาะสมมาก

คะแนนเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายถึง มี

ความเหมาะสมปานกลาง

คะแนนเฉลี่ ย  1 .51 – 2 .50 หมายถึ ง 

มีความเหมาะสมน้อย 

คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถึง มี

ความเหมาะสมน้อยที่สุด

ผลการวิจัย
ผูว้จิยัน�าเสนอผลการวจิยัดงัรายละเอียดต่อไปน้ี

1. องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้

สื่อสังคมออนไลน์ตามแนวทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้

ด้วยตนเอง แนวคิดเดอะบิกซิก และกระบวนการเรียนรู้ 

แบบกลุ่มสืบสอบเพื่อพัฒนาทักษะ ด้านสารสนเทศสื่อ

และเทคโนโลยี ในศตวรรษท่ี 21 ส�าหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาตอนต้น 

องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนรู้ ดังนี้

1) หลักการของรูปแบบ รูปแบบการเรียน

รู้มีแนวคิด ทฤษฎีในการออกแบบ คือ ทฤษฎีการสร้าง

องค์ความรู้ด้วยตนเอง แนวคิดเดอะบิกซิก กระบวนการ

เรียนรู้แบบกลุ่มสืบสอบ ทักษะ ด้านสารสนเทศสื่อและ

เทคโนโลยี ในศตวรรษท่ี 21 เป็นฐานคิดในการพัฒนา

กิจกรรมการเรียนรู้

รูปแบบการเรียนรู้นี้สามารถกระตุ้น

ให้ผูเ้รยีนสร้างองค์ความรูไ้ด้ด้วยตนเอง ก�าหนดวางแผน

การเรยีนรู ้รวมทัง้วดัและประเมนิผลการเรยีนรูร่้วมกบัการ

ใช้สือ่สังคมออนไลน์ท่ีใช้ในการจดัการเรยีนรู้

รูปแบบการเรียนรู้นี้เน้นการพัฒนา

ทกัษะด้านสารสนเทศสือ่และเทคโนโลยตีามกิจกรรมการ

เรยีนรู้ทีผู่ส้อนก�าหนด เป็นการบรูณาการในชัน้เรยีนโดย

ใช้สือ่สังคมออนไลน์

รปูแบบการเรยีนรูน้ีเ้น้นให้ผูเ้รียนเป็น

ศูนย์กลาง ผู้เรียนเป็นผู้ลงมือกระท�าด้วยตนเอง ลดการ

บรรยายของผู้สอนและมีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ

สบืสอบแบบกลุม่ โดยผ่านสือ่สงัคมออนไลน์

2) วตัถปุระสงค์ของรปูแบบ เพือ่ให้ผูเ้รยีน

สามารถพัฒนาทักษะด้านสารสนเทศสื่อและเทคโนโลยี 

ได้อย่างมีประสิทธิภาพ สามารถจดจ�าสิ่งที่เรียนรู้ได้นาน

และลงมือกระท�ากิจกรรมด้วยตนเอง ผ่านรูปแบบการ

เรียนรู้
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3) เนือ้หาสาระในการพฒันา ความสามารถ

ของนกัเรียนในการค้นหา ข้อมลูสารสนเทศทีต้่องการเป็น

ความสามารถใน 3 ลักษณะ คือ 1) ความสามารถในการ

ใช้สารสนเทศสื่อและเทคโนโลยี 2) ความสามารถในการ

เข้าถึงสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี 3) ความสามารถใน

การประเมินสารสนเทศสื่อและเทคโนโลยี

4) กระบวนการพัฒนา การเรียนรู้ท่ีใช้

แนวคิดในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ ซึ่งมีขั้นตอน

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 6 ขั้นตอน ดังต่อไปนี้ 1) ชี้แจง

จุดประสงค์ ตั้งเป้าหมายวางแผนการเรียนรู้และควบคุม

การเรยีนเพือ่สร้างแรงจงูใจในการเรียน 2) ก�าหนดปัญหา 

3) วางแผนใช้สารสนเทศ 4) จัดการข้อมูล 5) ประยุกต์

ใช้ข้อมูล เพื่อให้นักเรียนได้เชื่อมโยงความรู ้เดิมกับ

ความรู้ใหม่จัดกิจกรรมผ่านการคิด วางแผน ก�ากับตรวจ

สอบเพื่อหาค�าตอบ 6) ประเมินผลข้อมูล เป็นขั้นตอนที่

ผู้เรียนทบทวนความคิด ความเข้าใจโดยการเปรียบเทียบ

ความคิดระหว่างความคิดเดิมกับความคิดใหม่ ประเมิน

ความรู้ที่รวบรวมและน�าเสนอชิ้นงาน

5) การวดัผลและประเมนิผล ผลงานทีเ่กดิ

จากสถานการณ์การเรยีนรู ้ตามแผนการจดัการเรยีนรู ้ใช้

คะแนนการประเมินแบบรูบิค โดยผู้เรียนและผู้สอนร่วม

กันสร้างเกณฑ์ในการพิจารณาและสร้างชิ้นงานร่วมกัน 

และการทดสอบหลังการเรียนรู้

จากการสังเคราะห์องค์ประกอบดังท่ีกล่าวมา

หรือ I - D - P MAE Model แสดงแผนภาพของรูปแบบ

การเรียนรู้ภายใต้ช่ือรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้สื่อสังคม

ออนไลน์ตามแนวทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง

แนวคิดเดอะบิกซิก และกระบวนการเรียนรู้แบบกลุ่มสืบ

สอบเพื่อพัฒนาทักษะด้านสารสนเทศสื่อและเทคโนโลยี 

ในศตวรรษที่ 21 ส�าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น

ได้ดังภาพที่ 1

9 
 

5) การวัดผลและประเมินผล ผลงานท่ีเกิดจากสถานการณ์การเรียนรู้  
ตามแผนการจัดการเรียนรู้ ใช้คะแนนการประเมินแบบรูบิค โดยผู้เรียนและผู้สอนร่วมกันสร้างเกณฑ์
ในการพิจารณาและสร้างช้ินงานร่วมกัน และการทดสอบหลังการเรียนรู้ 

จากการสังเคราะห์องค์ประกอบดังที่กล่าวมาหรือ I - D - P MAE Model แสดงแผนภาพ
ของรูปแบบการเรียนรู้ภายใต้ช่ือรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้สื่อสังคมออนไลน์ตามแนวทฤษฎีการสร้าง
องค์ความรู้ด้วยตนเองแนวคิดเดอะบิกซิก และกระบวนการเรียนรู้แบบกลุ่มสืบสอบเพื่อพัฒนาทักษะ
ด้านสารสนเทศสื่อและเทคโนโลยี ในศตวรรษท่ี 21สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 
ได้ดังภาพที่ 1 
 

 

 

2. ผลการประเมินความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ 
สื่อสังคมออนไลน์ ตามแนวทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง แนวคิดเดอะบิกซิก และ
กระบวนการเรียนรู้แบบกลุ่ม สืบสอบเพ่ือพัฒนาทักษะ ด้านสารสนเทศส่ือและเทคโนโลยี ในศตวรรษ
ที่ 21สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 
   ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญที่มีต่อองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนรู้ ผล
การวิเคราะห์การประเมินแสดงดังตารางท่ี 1 
 
ตารางที่ 1 ผลการตรวจสอบองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนรู้โดยผู้เช่ียวชาญ 
 

รายการประเมิน x̄ SD แปลความหมาย
องค์ประกอบของรูปแบบการเรยีนรู ้
1. หลักการ 4.40 0.55 มาก 
2. วัตถุประสงค์ 5.00 0.00 มากที่สุด 

ภาพที่ 1I - D - P MAE Modelภาพที่ 1 I - D - P MAE Model
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2. ผลการประเมนิความคิดเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญที่

มีต่อรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้สื่อสังคมออนไลน์ ตามแนว

ทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง แนวคิดเดอะบิก

ซิก และกระบวนการเรียนรู้แบบกลุ่ม สืบสอบเพื่อพัฒนา

ทักษะ ด้านสารสนเทศสื่อและเทคโนโลยี ในศตวรรษที่ 

21ส�าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ความคิดเห็น

ของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมต่ีอองค์ประกอบของรปูแบบการเรยีนรู้ 

ผลการวิเคราะห์การประเมินแสดงดังตารางที่ 1

ตารางที่ 1 ผลการตรวจสอบองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนรู้โดยผู้เชี่ยวชาญ

รายการประเมิน x SD แปลความหมาย

องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนรู้

1. หลักการ 4.40 0.55 มาก

2. วัตถุประสงค์ 5.00 0.00 มากที่สุด

3. เนื้อหาสาระ 4.40 0.55 มาก

4. กระบวนการเรียนรู้ 4.40 0.55 มาก

5. การประเมินผล 4.40 0.55 มาก

ภาพรวม 4.52 0.51 มากที่สุด

กระบวนการเรียนรู้

1 .แจ้งจุดประสงค์ ( Inform purpose) 4.55 0.51 มากที่สุด

2. ก�าหนดปัญหา (Determine) 4.47 0.52 มาก

3.วางแผนใช้สารสนเทศ (Plan to use information) 4.50 0.53 มาก

4.จัดการข้อมูล (Management data) 4.60 0.55 มากที่สุด

5.ประยุกต์ใช้ข้อมูล (Apply data) 4.90 0.31 มากที่สุด

6.ประเมินผล (Evaluation) 4.40 0.55 มาก

ภาพรวม 4.57 0.05 มากที่สุด

การรับรองรูปแบบการเรียนรู้ 4.60 0.55 มากที่สุด

จากตารางที่ 1 พบว่า ผู้เชี่ยวชาญมีความคิด

เห็นว่าภาพรวมขององค์ประกอบของรูปแบบการเรียนรู้

ที่พัฒนาขึ้นอยู่ในระดับมากที่สุด (x = 4.60, SD = 0.55) 

สรุปผลการวิจัย
1) ผลการสังเคราะห์องค์ประกอบของรูปแบบ

การเรียนรู้ประกอบด้วย หลักการ วัตถุประสงค์ เนื้อหา

สาระ กระบวนการเรียนรู้ และการประเมินผล กิจกรรม

การเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนรู้ มี 6 ขั้นตอน ได้แก่ 

(1) แจ้งจุดประสงค์ (2) ก�าหนดปัญหา (3) วางแผนใช้

สารสนเทศ (4) จัดการข้อมูล (5) ประยุกต์ใช้ข้อมูล (6) 

ประเมินผล 

2) ผลการประเมินความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ

ทีม่ต่ีอรปูแบบการเรยีนรูโ้ดยใช้สือ่สงัคมออนไลน์ตามแนว

ทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง แนวคิดเดอะบิก

ซิก และกระบวนการเรียนรู้แบบกลุ่ม สืบสอบเพื่อพัฒนา

ทักษะ ด้านสารสนเทศสื่อและเทคโนโลยี ในศตวรรษที่ 

21 ส�าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น โดยรวมอยู่

ในระดับ มากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 4.60 
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อภิปรายผล
1. ผลการสังเคราะห์องค์ประกอบของรูปแบบ

การเรียนรู้ มี 5 องค์ประกอบ ได้แก่ 

หลักการ วัตถุประสงค์ เนื้อหาสาระ กระบวน 

การเรียนรู้ และการประเมินผลกิจกรรมการเรียนรู้ตาม

รูปแบบการเรียนรู้ ม ี6 ขัน้ตอน ได้แก่ (1) แจ้งจดุประสงค์  

(2) ก�าหนดปัญหา (3) วางแผนใช้สารสนเทศ (4) จัดการ

ข้อมูล (5) ประยุกต์ใช้ข้อมูล (6) ประเมินผลซึ่งสอดคล้อง

กับงานวิจัยของธนวัฒน์ สอดคล้องกับงานวิจัยของ

พวงเพ็ชร ปะกัง (2553) กล่าวว่าทฤษฎีการสร้าง

ความรู ้ด ้วยตนเอง (Constructivism) เป็นทฤษฎี

เกี่ยวกับความรู ้และการเรียนรู ้โดยอาศัยพื้นฐานทาง

จิตวิทยาเป็นการเรียนรู้โดยเน้นผู้เรยีนเป็นศูนย์กลางเปิด

โอกาสให้ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเองด้วยวิธีการต่างๆ 

แล้วน�าความรู้ที่มีอยู่มาเชื่อมโยงตรวจสอบกับสิ่งใหม่ๆ 

และสอดคล้องกับณรงค์ศักดิ์ พรมวัง (2558) กล่าวว่า 

2. ผลการประเมินความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ

ที่มีต่อรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ส่ือสังคมออนไลน์ตาม

แนวทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง แนวคิด

เดอะบิกซิก และกระบวนการเรียนรู้แบบกลุ่ม สืบสอบ

เพื่อพัฒนาทักษะ ด้านสารสนเทศสื่อและเทคโนโลยี 

ในศตวรรษที่ 21 ส�าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอน

ต้น โดยรวมอยู่ในระดับ มากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 4.60 ทั้งนี้

เนื่องมาจากรูปแบบการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นเกิดจากการ

สงัเคราะห์แนวคดิ ทฤษฎ ีเอกสารและงานวจัิยทีเ่ก่ียวข้อง

กับการพัฒนาทักษะด้านสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี 

อีกท้ังกระบวนการเรียนรู ้ที่ เป็นการพัฒนากิจกรรม

การเรียนรู้ส�าหรับผู้เรียน เน้นการพัฒนาที่กระตุ้นให้

ผู้เรียนเกิดทักษะการปฏิบัติงานจากกระบวนการเรียนรู้

ท่ีเป็นระบบ มีส่วนช่วยสนับสนุนให้ผู้เรียนและผู้สอนมี

กระบวนการทีเ่ป็นปฏสิมัพนัธ์ในทางบวกต่อกนั สือ่สงัคม

ออนไลน์มีส่วนช่วยในการสนบัสนนุให้ผูเ้รยีนให้ความร่วม

มือ ในการเรียนดีขึ้น ซึ่งเป็นไปตามความเชื่อตามแนวคิด

ในการเรียนรู้ของทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

ข้อเสนอแนะในการน�าไปใช้

1.ข้อเสนอแนะส�าหรับการน�าผลการวิจัยไป

ใช้ประโยชน์

1.1. การน�าเอารูปแบบการเรียนรู ้โดย

ใช ้สื่อสังคมออนไลน์ตามแนวทฤษฎีการสร้างองค์

ความรู้ด้วยตนเอง แนวคิดเดอะบิกซิกและกระบวนการ

เรยีนรูแ้บบกลุม่สบืสอบเพือ่พฒันาทกัษะด้านสารสนเทศ

สื่อและเทคโนโลยีในศตวรรษท่ี 21 ส�าหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาตอนต้น ไปใช้ ควรมีการศึกษารายละเอียด

และท�าความเข้าใจเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนรู้ให้ชัดเจน 

ทั้งในส่วนของครูผู้สอนและส่วนของผู้เรียนเพ่ือให้การ

น�ารูปแบบการเรียนรู้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์ในการจัดการ

เรียนรู้ได้มากที่สุด

1 . 2  การพัฒนาแบบวั ด ทักษะด ้ าน

สารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยีอาจมีการปรับปรุงแบบ

วัดให้มีความเหมาะสมตามเนื้อหาสาระของรายวิชา ซ่ึง

ครูผู้สอนและผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องควรมีการปรึกษาหารือ

และประชุมร่วมกันเพื่อด�าเนินการปรับปรุงให้เหมาะสม

กับธรรมชาติของวิชา

1.3 การพัฒนารูปแบบการประเมินผลช้ิน

งานอาจมีการปรับปรุงแบบวัดให้มีความเหมาะสมตาม

หน่วยการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ของรายวิชาซ่ึงครู

ผูส้อนและผูท้ีม่ส่ีวนเกีย่วข้องควรมกีารปรกึษาหารอืและ

ประชุมร่วมกันเพื่อด�าเนินการปรับปรุงให้เหมาะสมกับ

ธรรมชาติของวิชา

1.4 การวิจัยครั้งนี้เป็นการน�าเสนอรูปแบบ

การเรียนรู้โดยใช้สื่อสังคมออนไลน์ตามแนวทฤษฎีการ

สร้างองค์ความรู ้ด้วยตนเอง แนวคิดเดอะบิกซิกและ

กระบวนการเรียนรู้แบบกลุ่มสืบสอบเพื่อพัฒนาทักษะ

ด้านสารสนเทศสื่อและเทคโนโลยีในศตวรรษท่ี 21 

ส�าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น นอกจากจะใช้

เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ในชั้นเรียนแล้วครูผู้สอนอาจน�า

ไปประยุกต์ใช้ในการจัดกิจกรรมการอบรม โครงการ
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พัฒนาศักยภาพ เพ่ือให้เกิดประโยชน์ในการบูรณาการ

เรียนรู้ได้มากขึ้น

2. ข้อเสนอแนะส�าหรับการวิจัยครั้งต่อไป

2.1 การวิจัยคร้ังนี้เป็นการศึกษารูปแบบ

การเรียนรู ้เพื่อพัฒนาทักษะด้านสารสนเทศสื่อและ

เทคโนโลยีในศตวรรษที่ 21 ซี่งมี 3 ประการ คือ ความ

สามารถด้านการเข้าถึงสารสนเทศ ความสามารถด้าน

การใช้สารสนเทศ และความสามารถในการประเมิน

สารสนเทศ ทั้งนี้อาจท�าการศึกษาทักษะด้านสารสนเทศ 

สื่อและเทคโนโลยีในประเด็นและรายละเอียดอื่นๆ ที่จะ

สะท้อนถึงผลการเรียนรู้ที่แตกต่างกันไป

2.2 การวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการศึกษารูป

แบบการเรยีนรูอ้าจมกีารศกึษาในรปูแบบอืน่ๆ ท่ีสามารถ

พัฒนาทักษะด้านสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยีได้
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