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บทคัดย*อ 

 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค6 1) เพื่อศึกษาความคิดสรBางสรรค6ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปEท่ี 4 หลัง
ไดBรับการจัดการเรียนรูBแบบบูรณาการตามแนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM) รUวมกับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง เทียบ
กับเกณฑ6 รBอยละ 60 2) เพื่อศึกษาคุณลักษณะอยูUอยUางพอเพียงของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปEที่ 4 ที่ไดBรับการ
จัดการเรียนรูBแบบบูรณาการตามแนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM) รUวมกับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง กลุUมตัวอยUางท่ี
ใชBในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปEที่ 4/3 โรงเรียนแหUงหนึ่งในจังหวัดชลบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปEการศึกษา 
2564 มีนักเรียนทั้งหมดจำนวน 23 คน ไดBมาจากการสุUมแบบกลุUม เครื่องมือที่ใชBในการวิจัย ไดBแกU 1) แผนการ
จัดการเรียนรูBแบบบูรณาการตามแนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM) รUวมกับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ช้ันประถมศึกษา
ปEที่ 4 หนUวยการเรียนรูBที่ 4 งานทัศนศิลปdในวัฒนธรรม 2) แบบประเมินความคิดสรBางสรรค6 3) แบบประเมิน
คุณลักษณะอยูUอยUางพอเพียง สถิติที่ใชBในการวิเคราะห6ขBอมูล ไดBแกU คUาเฉลี่ย สUวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการ
ทดสอบคUาที (t-test for one sample) ผลการวิจัยพบวUา 1) ความคิดสรBางสรรค6ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปEท่ี 
4 หลังไดBรับการจัดการเรียนรูBแบบบูรณาการตามแนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM) รUวมกับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
สูงกวUาเกณฑ6รBอยละ 60 อยUางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) คุณลักษณะอยูUอยUางพอเพียงของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปEที่ 4 หลังไดBรับการจัดการเรียนรูBแบบบูรณาการตามแนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM) รUวมกับปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง มีคUาเฉล่ียเทUากับ 2.70 อยูUในระดับดีเย่ียม 
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Abstract 

The objectives of this research were to 1) 1) Examine the creativity of Prathomsuksa 

4 students who received integrated learning management based on the concept of STEAM 

education and the philosophy of sufficiency economy compared with the criterion of 6 0% 

and 2 )  Investigate the sufficiency characteristics of Prathomsuksa 4 students who received 

integrated learning management based on the STEAM education concept and the sufficiency 

economy philosophy. The participants were 23 students at a school in Chonburi province in 

the second semester of the academic year 2021. The participants were randomly selected by 

using cluster sampling.  The research instruments consisted of 1 )  the integrated learning 

management plans based on STEAM with sufficiency economy philosophy for Prathomsuksa 

4 students (Unit 4: Visual Arts in Culture) , 2) the creativity assessment form, and 3) the self-

sufficient character assessment form.  The statistics used to analyze the data in this research 

were mean, standard deviation and t- test for one sample.  The research findings were as 

follows 1) Creativity of prathomsuksa 4 students after receiving integrated learning 

management based on the concept of STEAM Education together with the sufficiency 

economy philosophy was higher than the criterion of 6 0% with the statistical significance at 

. 0 5  level; 2 )  the sufficiency characteristics of Prathomsuksa 4  students after receiving the 

integrated learning management based on the concept of STEAM education with the 

sufficiency economy philosophy was 2.70 in average and at an excellent level. 
 

KEYWORD : Integrated Learning, STEAM Education, Sufficiency Economy Philosophy,  

Creativity, Sufficiency Characteristics  
 

บทนำ 

 ในปvจจุบันโลกของเรามีการแข6งขันในด|านต6าง ๆ อย6างมากมาย การยกระดับคุณภาพชีวิตของคนใน

ประเทศจำเป�นอย6างยิ่งที่ต|องแสวงหาหนทางที่แปลกใหม6 ตัวอย6างเช6น เศรษฐกิจสร|างสรรค'และเศรษฐกิจท่ี

เป�นมิตรกับสิ่งแวดล|อม (Creative and green economy) ซึ่งเป�นการสร|างมูลค6าให|กับสินค|าและบริการท่ี

เกิดจากความคิดของมนุษย' (Howkins, 2001) ท6ามกลางวิกฤตเศรษฐกิจโลกและเศรษฐกิจไทย การแสวงหา

อาวุธใหม6 ๆ เพื่อใช|แข6งขันในสนามเศรษฐกิจ ความแตกต6างและเอกลักษณ'ที่ชัดเจนเท6านั้นที่สามารถทำให|เรา

อยู6รอดได| “ความคิดสร|างสรรค'” จึงกลายมาเป�นปvจจัยสำคัญในการพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศตามแนวคิด

เศรษฐกิจรูปแบบใหม6ที่เรียกว6า “เศรษฐกิจสร|างสรรค'” โลกได|มีการเปลี่ยนแปลงไปสู6ความเจริญก|าวหน|าอย6าง

รวดเร็ว และไม6มีที่สิ้นสุด มีนวัตกรรม เทคโนโลยี การสื่อสารต6าง ๆ มากมายหลายรูปแบบ ช6องทางการทำมา
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หากินที่เปลี่ยนแปลงไปปรับเปลี่ยนไปตามยุคสมัย ปvญญาประดิษฐ'  (AI : Artificial Intelligence) เริ่มเข|ามามี

อิทธิพลอย6างมากต6อโลกในปvจจุบันและในอนาคต ที่มีความฉลาด มีความรู|สูง มีบทบาทที่สำคัญต6อการ

เปลี่ยนแปลงของโลก ตามกรอบยุทธศาสตร'การดำเนินงานโครงการเครือข6ายเมืองสร|างสรรค'ขององค'การ

ยูเนสโก ในการนำ “เรื่องวัฒนธรรมและความคิดสร|างสรรค'” มาใช|ในการพัฒนาเมือง เป�นวาระการพัฒนาท่ี

ยั่งยืน 2030 วาระการพัฒนาเมืองใหม6 ซึ่งจะเป�นกรอบการดำเนินงานในระดับนานาชาติของเมืองต6าง ๆ 

ครอบคลุมระยะเวลา 4 ป� ระหว6างป� 2560 - 2564 เชื่อมโยงกับหลายมิติทั้ง กลไกการบริหารจัดการในด|าน

การเจริญเติบโตและงบประมาณที่ยั ่งยืน (UNESCO Creative Cities Network [UCCN], 2017) โครงการ

เมืองสร|างสรรค'ขององค'การยูเนสโก แบ6งออกเป�น 7 สาขา ได|แก6 (1) ศิลปหัตถกรรมพื้นบ|าน (2) ด|านการ

ออกแบบ (3) ภาพยนตร' (4) อาหาร (5) วรรณกรรม (6) มีเดีย อาร'ต และ (7) ดนตรี  

 สำหรับในประเทศไทย Thailand 4.0 หมายถึง คนไทยสามารถเปลี ่ยนยุคจากการขับเคลื ่อน

ประเทศด|วยภาคอุตสาหกรรมไปสู6การขับเคลื่อนด|วยเทคโนโลยี ความคิดสร|างสรรค'และนวัตกรรม การศึกษา

ไทยจึงจำเป�นต|องเปล่ียนยุคจากการศึกษา 3.0 เป�นการศึกษา 4.0 เช6นกัน น่ันก็คือ ปรับเปล่ียนแนวทางการจัด

การศึกษาที่ผู|เรียนเกิดทักษะ สามารถสร|างนวัตกรรมเองได| เพื่อให|ผู|เรียนได|กลายเป�นทรัพยากรมนุษย'ที่มี

คุณค6าและทรงพลัง (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน, 2562, หน|า 74) เมื ่อพิจารณา

องค'ประกอบของการจัดการเรียนรู|ในศตวรรษที่ 21 จะพบว6านอกจากองค'ความรู|ของเนื้อหาวิชาต6าง ๆ แล|ว 

ยัง ต|องคำนึงถึงทักษะพื้นฐานที่จำเป�น ได|แก6 การอ6านออก เขียนได| และคำนวณเป�น รวมทั้งทักษะการคิด

วิเคราะห'และการแก|ปvญหา การสื่อสาร การทำงานร6วมกัน ความคิดสร|างสร|างสรรค'และนวัตกรรม (สถาบัน

ส6งเสริมการสอนวิทยาศาสตร'และเทคโนโลยี [สสวท], 2558, หน|า 14) ซึ่งสอดคล|องกับการจัดสมัชชาการ

พัฒนาเด็กและเยาวชนแห6งชาติ ประจำป� 2562 หัวข|อ “นวัตกรรมทางความคิด” ที่กล6าวว6ากรอบความคิด

แบบเติบโตเป�นคุณสมบัติของเด็กในศตวรรษที่ 21 คือ (1) มีความคิดสร|างสรรค' (2) กล|าเผชิญปvญหา (3) ไม6

กลัวความผิดพลาด (4) มีความพยายาม (5) สามารถหาวิธีการพัฒนาตนเองได|อย6างต6อเนื่อง (6) รับผิดชอบต6อ

สังคม และ (7) เป�นนวัตกรผู|สร|างนวัตกรรมสังคม ซึ่งคุณสมบัติเหล6านี้เกิดขึ้นจากการเลี้ยงดูการเติบโต การให|

การศึกษา สิ่งแวดล|อม และผู|ใหญ6ที่จะต|องสร|างประสบการณ'ให|เด็กได|ลองผิดลองถูก ให|เติบโตด|วยความ

เช่ือม่ัน มองถึงอนาคต และมองอย6างมีความหวัง (กระทรวงการพัฒนาสังคมและความม่ันคงของมนุษย', 2562) 

 สะเต็มศึกษาในประเทศไทยยังไม6สามารถตอบโจทย'ที่พัฒนาผู|เรียนไปสู6เป9าหมายที่คาดหวังตาม

นโยบายชาติที่ต|องการพัฒนาให|ผู|เรียนเป�นพลเมืองที่มีสมรรถนะการทำงานซึ่งนำไปสู6การแข6งขันได|อย6าง

ทัดเทียมกับประเทศอื่น ๆ โดยจะเห็นได|จากผลการประเมินระดับนานาชาติ เช6น โปรแกรมประเมินสมรรถนะ

ผู|เรียนมาตรฐานสากล (Programme for International Student Assessment หรือ PISA) ท่ียังอยู6ในระดับ

ต่ำ (สถาบันส6งเสริมการสอนวิทยาศาสตร'และเทคโนโลยี, 2562) ดังนั้น สะเต็มศึกษา (STEM Education) จึง

ได|มีการพัฒนาบูรณาการศิลปะเข|าไปเพิ่มเติม นำไปสู6การจัดการเรียนการสอนที่มุ6งเน|นให|ผู|เรียนเกิดความคิด

สร|างสรรค'ได|นั้นต|องอาศัยการเรียนรู|ที่หลากหลาย และมีการผสมผสานกันระหว6างศาสตร'และศิลป� จึงได|เกิด

การจัดการเรียนรู|แบบสะตีมศึกษา (STEAM Education) ขึ้น เป�นกรอบการเรียนรู|ที่บูรณาการความรู|ใน 5 
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ศาสตร'เข|าด|วยกัน คือ วิทยาศาสตร' (Science) เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร' (Engineering) 

คณิตศาสตร' (Mathematics) และศิลปะ (Art) โดยความรู|นั้นสามารถพิสูจน'และเชื่อมโยงไปปรับใช|ในทาง

สังคม เศรษฐกิจและยังสามารถนําไปใช|พัฒนาการจัดการเรียนรู|ในสถานศึกษาได| การจัดการเรียนรู|สะตีม

ศึกษา มุ6งเน|นกระบวนการนําความรู|ไปใช|ในการแก|ปvญหาในชีวิตจริงหรือพัฒนา กระบวนการผลิตขึ้นใหม6ท่ี

สามารถนํามาใช|ประโยชน'ในชีวิตและการทํางานได|ดี ทําให|ผู|เรียนเกิดความรู|ความเข|าใจผ6านขั้นตอนและ

กระบวนการปฏิบัติจริง ควบคู6ไปกับการพัฒนาทักษะทางการคิด การตั้งคําถาม การสํารวจ การแก|ไขและ

ตรวจสอบปvญหารวมไปถึงการใช|ข|อมูลในการวิเคราะห' และสังเคราะห'ในการจัดการเรียนรู|ไม6เน|นการท6องจํา

ทฤษฎีหรือกฎต6าง ๆ (Yakman, 2008) 

ปvจจุบันการพัฒนาที่ยั่งยืนของประเทศไทยเป�นไปในทิศทางที่มีความก|าวหน|าขึ้นเป�นอย6างมาก โดย

ในการประชุมสมัชชาสหประชาชาติสมัยสามัญ ครั้งที่ 72 ในช6วงที่ประเทศไทยดำรงตำแหน6งประธานกลุ6ม 77 

วาระป� 2559 ได|นำเสนอการขับเคลื่อนเป9าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (Sustainable Development Goals: 

SDGs) ด|วยการน|อมนำปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง (Sufficiency Economy Philosophy: SEP) มา

ประยุกต'ใช| เพื่อให|เป�นแนวทางหนึ่งในการสนองตอบต6อเป9าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (SDGs) (หอการค|าไทย

และสภาหอการค|าแห6งประเทศไทย, 2564, หน|า 1) ตามแผนพัฒนาการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ ฉบับ

ที่ 12 (พ.ศ. 2560 - 2564) มีวิสัยทัศน' “มุ6งพัฒนาผู|เรียนให|มีความรู|คู6คุณธรรม มีคุณภาพชีวิตที่ดี มีความสุข” 

เป�นสิ่งที่มีความสำคัญหลักการที่สามารถส6งเสริม และสนับสนุนวิสัยทัศน'ตามแผนพัฒนาการศึกษาได|ตรง

จุดมุ6งหมายที่สุดคือ หลัก “ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง” ของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร มหาภูมิพล 

อดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร พระราชทานปรัชญา “เศรษฐกิจพอเพียง” ชี้แนวทางการพัฒนาที่มุ6งเน|น

ความสมดุล องค'รวมและความยั่งยืน โดยเน|นหลักการความพอประมาณและการมีภูมิคุ|มกันในตัวที่ดีพอที่จะ

ต|านทาน และลดผลกระทบจากการเปล่ียนแปลงต6าง ๆ ได|อย6างรวดเร็ว อันเนื่องมาจากกระแสโลกาภิวัตน' 

ปรัชญาดังกล6าวซึ ่งเน|นแนวทาง “การเดินสายกลาง” ทำให|สหประชาชาติมีปณิธานมุ6งมั ่นพัฒนาคนให|

ประชาชนเป�นเป9าหมายศูนย'กลางในการพัฒนา เพื่อยกระดับคุณภาพชีวิตที่ดีและยั่งยืนต6อไป (สำนักงาน

เลขาธิการสภาการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ, 2560, หน|า 24) 

 จากเหตุดังกล6าวทำให|ผู |วิจัย ได|นำการจัดการเรียนรู |แบบบูรณาการตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

(STEAM) ร6วมกับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง มาใช|ในการเรียนการสอนศิลปะ กลุ6มสาระการเรียนรู|ศิลปะ สาระ

ทัศนศิลป� สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 โรงเรียนแห6งหนึ่งในจังหวัดชลบุรี โดยมีความสอดคล|องกับ

วิสัยทัศน'ของโรงเรียนในด|านปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ผู|วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาการจัดการเรียนรู|แบบบูรณา

การตามแนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM) ร6วมกับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง เพื่อส6งเสริมพัฒนาการของผู|เรียนใน

ด|านความคิดสร|างสรรค' การสร|างสรรค'ผลงานศิลปะ การอยู6อย6างพอเพียง และส6งเสริมให|ผู|เรียนมีความรู|คู6

คุณธรรม โดยการวิจัยครั้งนี้การเทียบเกณฑ'ความคิดสร|างสรรค'กับเกณฑ'ร|อยละ 60 มาจากเกณฑ'การประเมิน

ในแต6ละสมรรถนะ รวมถึงสมรรถนะด|านการคิดขั้นสูง (ความคิดสร|างสรรค') มีระดับคุณภาพ ดี/ผ6าน มีค6า

ระหว6างร|อยละ 40 - 74 (สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2555, หน|า 11) ซ่ึงในปvจจุบันเข|าสู6



 

 

 

83 e-Journal of Education Studies, Burapha University 
Vol.4 No.4 October – December 2022 

 

การประเมิน PISA 2022 โดยมีการประเมินเพิ่มเติมด|านความคิดสร|างสรรค' (Creative thinking) และสำหรับ

ประเทศไทย มีการจัดสอบ PISA 2022 ในช6วงเดือนสิงหาคม พ.ศ. 2565 และ OECD กำหนดให|ประกาศผล

การประเมินด|านความคิดสร|างสรรค'อย6างเป�นทางการในป� พ.ศ. 2567 (OECD , 2019)  
 

วัตถุประสงคKการวิจัย 

 1. เพื่อศึกษาความคิดสร|างสรรค'ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 หลังได|รับการจัดการเรียนรู|

แบบบูรณาการตามแนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM) ร6วมกับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง เทียบกับเกณฑ' ร|อยละ 

60 

 2. เพื่อศึกษาคุณลักษณะอยู6อย6างพอเพียงของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 ที่ได|รับการจัดการ

เรียนรู|แบบบูรณาการตามแนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM) ร6วมกับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

 

กรอบแนวคิดการวิจัย 

 ผู | วิจัยได|ศึกษาจากการศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน พุทธศักราช 2551 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2552) และแนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM Education) (Yakman, 2008) เป�นการ  

บูรณาการความรู|ใน 5 ศาสตร'เข|าด|วยกัน ได|แก6 วิทยาศาสตร' (S) เทคโนโลยี (T) วิศวกรรม (E) ศิลปะ (A) และ

คณิตศาสตร' (M) โดยใช|วิธีการจัดการเรียนรู|ด|วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม (STEM EDUCATION 

THAILAND, 2014) มีขั ้นตอนดังนี ้ 1) ระบุปvญหา 2) รวบรวมข|อมูลและแนวคิดที่เกี ่ยวข|องกับปvญหา 3) 

ออกแบบวิธีการแก|ปvญหา 4) วางแผนและดำเนินการแก|ปvญหา 5) ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก|ไข

วิธีการแก|ปvญหาหรือชิ้นงาน 6) นำเสนอวิธีการแก|ปvญหา ผลการแก|ปvญหาหรือชิ้นงาน และปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียง 3 ห6วง 2 เงื่อนไข 4 มิติ ตามแนวคิดของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร มหาภูมิพลอดุลยเดช

มหาราช บรมนาถบพิตร โดยใช|กระบวนการคิดและการปฏิบัติตามปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง (ทิศนา เเขมมณี, 

2559) มีขั้นตอนดังนี้ 1) กำหนดจุดมุ6งหมายของการคิด/ปฏิบัติ 2) สำรวจความรอบรู|ในงานที่คิด/การปฏิบัติ 

3) ประเมินความเป�นไปได|ของงานที่คิด/ทำ 4) คิดวางแผนงานอย6างรอบคอบ 5) คิดประมาณตน เดินตาม  

สายกลาง 6) คิดคาดคะเนความเสี่ยง พร|อมรับการเปลี่ยนแปลง 7) ลงมือปฏิบัติงานตามที่คิดหรือวางแผนไว|      

8) ประเมินและปรับปรุงการคิดการปฏิบัติงานให|ก|าวหน|า 9) คิดสะท|อนและสรุปการเรียนรู| ดังภาพท่ี 1 
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ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

วิธีดำเนินการวิจัย 

 ประชากรและกลุ*มตัวอย*าง 

 ประชากร ได|แก6 นักเรียนชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 แบ6งออกเป�น 4 ห|องทั้งหมดจำนวน 169 คน ชาย 

98 คน หญิง 71 คน ภาคเรียนท่ี 2 ป�การศึกษา 2564 โรงเรียนแห6งหน่ึงในจังหวัดชลบุรี 

 กลุ6มตัวอย6าง ได|แก6 นักเรียนชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4/3 ภาคเรียนที่ 2 ป�การศึกษา 2564 โรงเรียน

แห6งหน่ึงในจังหวัดชลบุรี จำนวน 23 คน ได|มาจากการสุ6มแบบกลุ6ม (Cluster random sampling) 

 เคร่ืองมือท่ีใชRในการวิจัย 

 1. แผนการจัดการเรียนรู |แบบบูรณาการตามแนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM) ร6วมกับปรัชญา

เศรษฐกิจพอเพียง ในหน6วยการเรียนรู|ท่ี 4 งานทัศนศิลป�ในวัฒนธรรม สาระการเรียนรู|ศิลปะ วิชาศิลปะ (สาระ

ทัศนศิลป�) ช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 4 จำนวนท้ังหมด 5 แผน ดังน้ี 

  1) เร่ือง Open Box ท6องเท่ียวไทยสร|างสรรค'  2  ช่ัวโมง 

  2) เร่ือง Rocket วิถีไทยสร|างสรรค'   2 ช่ัวโมง 

  3) เร่ือง Collage ขนมไทยสร|างสรรค'   2  ช่ัวโมง 

  4) เร่ือง Lamp พรรณไม|ไทยสร|างสรรค'   3  ช่ัวโมง 

  5) เร่ือง Pop Up สัตว'สงวนไทยสร|างสรรค'  3  ช่ัวโมง 

            รวม 12 ช่ัวโมง 

การจัดการเรียนรู,แบบบูรณาการตามแนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM) 

รBวมกับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

1) ระบุปLญหา/กำหนดจุดมุBงหมายของงาน 

2) รวบรวมข,อมูล/สำรวจความรอบรู,     

3) ออกแบบวิธีการแก,ปLญหา/ประเมินความเปUนไปได,ของงาน 

4) วางแผนอยBางรอบคอบ/คิดประมาณตน/คิดคาดคะเน 

ความเส่ียง/ลงมือปฏิบัติงานดำเนินการแก,ปLญหา 

5) ทดสอบ/ประเมินผล/ปรับปรุง 

6) นำเสนอวิธีการแก,ปLญหา/ผลการแก,ปLญหาหรือช้ินงาน  

7) สรุปการเรียนรู,ถอดบทเรียน/คิดสะท,อน 

- ความคิดสร|างสรรค'  

- คุณลักษณะอยู6อย6าง

พอเพียง 
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 โดยการตรวจสอบคุณภาพแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู|ท้ัง 5 แผน มีค6าเฉล่ียความเหมาะสมต้ังแต6 

4.76 – 4.80 อยู6ในระดับเหมาะสมมากท่ีสุด  

 2. แบบประเมินความคิดสร|างสรรค' เป�นเครื่องมือที่ใช|วัดความคิดสร|างสรรค' ตามทฤษฎีโครงสร|าง

ทางสติปvญญาของกิลฟอร'ด โดยบูรณาการกับสมรรถนะสำคัญของผู|เรียน ความสามารถในการคิด (ความคิด

สร|างสรรค') ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มีองค'ประกอบ 3 ด|าน คือ  

ความคิดริเริ่ม  ความคิดยืดหยุ6น การประยุกต'ใช| โดยใช|เกณฑ'ประเมิน (Rubrics) 4 ระดับ คือ ดีมาก (4) ดี (3) 

พอใช| (2) และปรับปรุง (1) มีค6าความเช่ือม่ันเท6ากับ 0.71  

 3. แบบประเมินคุณลักษณะอยู6อย6างพอเพียง เป�นเคร่ืองมือวัดการแสดงออกถึงการดำเนินชีวิตอย6าง

พอประมาณ มีเหตุผล รอบคอบ มีคุณธรรม และมีภูมิคุ|มกันในตัวท่ีดี ปรับตัวให|อยู6ในสังคมได|อย6างมีความสุข 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 จำนวน 6 ข|อ  โดยมีเกณฑ'การให|คะแนน ไม6

ผ6าน (0) ผ6าน (1) ดี (2) ดีเย่ียม (3) มีค6าความเช่ือม่ันเท6ากับ 0.75  

 การเก็บรวบรวมขRอมูล 

 ในการวิจัยครั ้งนี ้เป�นงานวิจัยขั ้นต|น (Pre - experimental design) เป�นการศึกษาความคิด

สร|างสรรค'และคุณลักษณะอยู6อย6างพอเพียงของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 ที่ได|รับการจัดการเรียนรู|แบบ

บูรณาการตามแนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM) ร6วมกับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง สาระการเรียนรู|ศิลปะ เป�นการ

ทดลอง One-shot case study design โดยกลุ 6มตัวอย6างได|มาจากการสุ 6มแบบกลุ 6ม (Cluster random 

sampling) 

 การวิจัยครั้งนี้ผู|วิจัยดำเนินการทดลองสอนด|วยตนเองกับกลุ6มตัวอย6าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษา

ป�ที่ 4/3 โรงเรียนแห6งหนึ่งในจังหวัดชลบุรี ภาคเรียนที่ 2 ป�การศึกษา 2564 จำนวน 23 คน ใช|เวลาสอน

ท้ังหมด 12 ชั่วโมง โดยใช|เวลาเรียนวิชาศิลปะ (สาระทัศนศิลป�) หน6วยการเรียนรู|ที ่ 4 งานทัศนศิลป�ใน

วัฒนธรรม เรียน 1 คาบต6อสัปดาห' และเวลาในกิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู| 2 คาบต6อสัปดาห' รวมทั้งส้ิน

จำนวน 3 คาบต6อสัปดาห' ใช|เวลาเรียนท้ังหมด 4 สัปดาห'  

 

สถิติท่ีใชRในการวิเคราะหK 

 1. วิเคราะห'ข|อมูลเพื่อศึกษาความคิดสร|างสรรค'ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 จากกิจกรรมฝ«ก

ปฏิบัติงานเป�นใบงานและชิ้นงาน 5 กิจกรรม ตามแผนการจัดการเรียนรู|แบบบูรณาการตามแนวคิดสะตีม

ศึกษา (STEAM) ร6วมกับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง โดยใช|ค6าเฉลี่ย (X) ค6าเฉลี่ยร|อยละ (Percentage) และค6า

เบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) 

 2. วิเคราะห'ข|อมูลเพื่อศึกษาคุณลักษณะอยู6อย6างพอเพียงของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 จาก

กิจกรรมฝ«กปฏิบัติงานเป�นใบงานและช้ินงาน 5 กิจกรรม ตามแผนการจัดการเรียนรู|แบบบูรณาการตามแนวคิด

สะตีมศึกษา(STEAM) ร6วมกับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง โดยใช|ค6าเฉลี่ย (X) ค6าเฉลี่ยร|อยละ (Percentage) 

และค6าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) 
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 3. วิเคราะห'ข|อมูลความคิดสร|างสรรค'ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 หลังได|รับการจัดการ

เรียนรู|แบบบูรณาการตามแนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM) ร6วมกับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง สาระการเรียนรู|

ศิลปะ กับเกณฑ'ร|อยละ 60 โดยใช|การทดสอบที (One-sample t-test) 
 

ผลการวิจัย 

 1. ผลการศึกษาความคิดสร|างสรรค'ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 หลังได|รับการจัดการเรียนรู|

แบบบูรณาการตามแนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM) ร6วมกับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง เทียบกับเกณฑ' ร|อยละ 

60 ดังปรากฏในตารางท่ี 1 
 

ตารางที่ 1 ผลการศึกษาความคิดสร|างสรรค'รายด|าน จากแผนการจัดการเรียนรู|แบบบูรณาการตามแนวคิด  

สะตีมศึกษา (STEAM) ร6วมกับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง สาระการเรียนรู|ศิลปะของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาป�ท่ี 4  
 

ลำดับที ่
ความคิดสร1างสรรค3 

คะแนนเต็ม 9 
คะแนน ได1 

ระดับคุณภาพ ความคิดริเริ่ม 
(3 คะแนน) 

ความคิดยืดหยุFน 
(3 คะแนน) 

การประยุกต3 
(3 คะแนน) 

1 2 2 2 6 ดี 
2 2 2 2 6 ดี 
3 2 2 2 6 ดี 
4 2 2 2 6 ดี 
5 3 2 2 7 ดีมาก 
6 3 2 2 7 ดีมาก 
7 2 2 2 6 ดี 
8 3 3 2 8 ดีมาก 
9 2 2 2 6 ดี 
10 2 2 2 6 ดี 
11 2 2 2 6 ดี 
12 3 3 2 8 ดีมาก 
13 2 2 2 6 ดี 
14 2 2 2 6 ดี 
15 2 2 2 6 ดี 
16 2 2 2 6 ดี 
17 2 2 2 6 ดี 
18 2 2 2 6 ดี 
19 2 2 2 6 ดี 
20 2 2 2 6 ดี 
21 2 2 2 6 ดี 
22 2 2 2 6 ดี 
23 2 2 2 6 ดี 
สรุป ความคิดริเริ่ม ความคิดยืดหยุFน การประยุกต3ใช1 รวม แปลผล 

X 2.17 2.09 2.00 6.26 
ดี 

SD 0.38 0.28 0.00 0.61 
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 จากตารางที่ 1 แสดงให|เห็นว6า ผลการศึกษาความคิดสร|างสรรค' หลังได|รับการจัดการเรียนรู|แบบ

บูรณาการตามแนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM) ร6วมกับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง สาระการเรียนรู|ศิลปะของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 มีค6าเฉลี่ยโดยรวมเท6ากับ 6.26 ค6าส6วนเบี่ยงเบนมาตรฐานโดยรวมเท6ากับ 0.61 

และระดับคุณภาพโดยรวมอยู6ในระดับดี 

 จากนั้นผู |วิจัยได|นำผลการศึกษาความคิดสร|างสรรค' นำมาทดสอบค6า t (t-test dependent) 

เปรียบเทียบกับเกณฑ'ร|อยละ 60 ดังปรากฏในตารางท่ี 2 
 

ตารางที่ 2 ผลการศึกษาความคิดสร|างสรรค' หลังได|รับการจัดการเรียนรู|แบบบูรณาการตามแนวคิดสะตีม

ศึกษา (STEAM) ร6วมกับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง สาระการเรียนรู |ศ ิลปะของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาป�ท่ี 4 เปรียบเทียบกับเกณฑ'ร|อยละ 60 
 

กลุFมตัวอยFาง 
n คะแนนเต็ม X SD µ! t p 

23 9 6.26 0.61 5.4 6.66 .00 

*p  < .05  
 

 จากตารางที่ 2 แสดงให|เห็นว6าผลการศึกษาความคิดสร|างสรรค'หลังได|รับการจัดการเรียนรู|แบบ

บูรณาการตามแนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM) ร6วมกับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง สาระการเรียนรู|ศิลปะของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 มีค6าเฉลี่ยเท6ากับ 6.26 จากคะแนนเต็ม 9 คะแนน ค6าส6วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

เท6ากับ 0.61 และเม่ือทดสอบสมมติฐานพบว6าคะแนนเฉล่ียความคิดสร|างสรรค'หลังได|รับการจัดการเรียนรู|แบบ

บูรณาการตามแนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM) ร6วมกับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงสูงกว6าเกณฑ'ร|อยละ 60 อย6างมี

นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 2. ผลการศึกษาคุณลักษณะอยู6อย6างพอเพียงของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 ที่ได|รับการจัดการ

เรียนรู|แบบบูรณาการตามแนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM) ร6วมกับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ดังปรากฏในตาราง

ท่ี 3 
 

ตารางท่ี 3 ผลการศึกษาคุณลักษณะอยู6อย6างพอเพียง หลังได|รับการจัดการเรียนรู|แบบบูรณาการตามแนวคิด 

   สะตีมศึกษา (STEAM) ร6วมกับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
 

คุณลักษณะอยูFอยFางพอเพียง X SD แปลผล 

ตัวชี้วัด 5.1 ดำเนินชีวิตอยZางพอประมาณ มีเหตุผล รอบคอบ มีคุณธรรม 

5.1.1 ใชiทรัพยlสินของตนเอง เชZน เงิน สิ่งของ เครื่องใชi ฯลฯ อยZางประหยัด คุiมคZา

และเก็บรักษาดูแลอยZางดี รวมทั้งการใชiเวลาอยZางเหมาะสม 
2.43 0.50 ดีเยี่ยม 

5.1.2 ใชiทรัพยากรของสZวนรวมอยZางประหยัด คุiมคZา และเก็บรักษาดูแลอยZางด ี 3.00 0.00 ดีเยี่ยม 

5.1.3 ปฏิบัติตนและตัดสินใจดiวยความรอบคอบ มีเหตุผล 2.22 0.42 ดีเยี่ยม 
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คุณลักษณะอยูFอยFางพอเพียง X SD แปลผล 

5.1.4 ไมZเอาเปรียบผูiอื่นและไมZทำใหiผูiอื่นเดือดรiอน พรiอมใหiอภัยเมื่อผูiอื่นกระทำ 3.00 0.00 ดีเยี่ยม 

สรุป  2.66 0.17 ดีเยี่ยม 

ตัวชี้วัดที่ 5.2 มีภูมิคุiมกันในตัวที่ดี ปรับตัวเพื่ออยูZในสังคมไดiอยZางมีความสุข 

5.2.1 วางแผนการเรียน การทำงาน และการใชiชีวิตประจำวันบนพื้นฐานของความรูi 

ขiอมูล ขZาวสาร 
2.48 0.51 ดีเยี่ยม 

5.2.2 รูiเทZาทันการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดลiอม ยอมรับและปรับตัวเพื่อ

อยูZรZวมกับผูiอื่นไดiอยZางมีความสุข 
3.00 0.00 ดีเยี่ยม 

สรุป  2.73 0.25 ดีเยี่ยม 

รวม 2.70 0.20 ดีเยี่ยม 

 

 จากตารางที่ 3 แสดงให|เห็นว6าคุณลักษณะอยู6อย6างพอเพียงของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4  
หลังได|รับการจัดการเรียนรู|แบบบูรณาการตามแนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM) ร6วมกับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
มีค6าเฉลี่ยรวม เท6ากับ 2.70 มีส6วนเบี่ยงเบนมาตรฐานรวม เท6ากับ 0.20 มีคุณลักษณะอยู6อย6างพอเพียงโดย
รวมอยู6ในระดับดีเย่ียม 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 1. ผลการศึกษาความคิดสร|างสรรค'ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 หลังได|รับการจัดการเรียนรู|
แบบบูรณาการตามแนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM) ร6วมกับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง สาระการเรียนรู|ศิลปะ 
เทียบกับเกณฑ'ร|อยละ 60 ซึ่งสูงกว6าเกณฑ'ที่กำหนดอยู6ที่ร|อยละ 70 เป�นไปตามสมมติฐานการวิจัย เนื่องจาก
เหตุผลดังต6อไปน้ี 
 การจัดการเรียนรู |แบบบูรณาการตามแนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM) ร6วมกับปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง สาระการเรียนรู |ศิลปะ มุ6งเน|นให|นักเรียนเกิดความคิดสร|างสรรค'ได|นั ้นต|องอาศัยการเรียนรู |ท่ี
หลากหลาย และมีการผสมผสานกันระหว6างศาสตร'และศิลป� สะตีมศึกษา (STEAM Education) เป�นกรอบ
การเรียนรู|ที่บูรณาการความรู|ใน 5 ศาสตร'เข|าด|วยกัน คือ วิทยาศาสตร' (Science) เทคโนโลยี (Technology) 
วิศวกรรมศาสตร' (Engineering) คณิตศาสตร' (Mathematics) และศิลปะ (Art) มุ6งเน|นกระบวนการนําความรู|
ไปใช|ในการแก|ปvญหาในชีวิตจริงหรือพัฒนากระบวนการผลิตขึ้นใหม6 ทําให|นักเรียนเกิดความรู|ความเข|าใจผ6าน
ขั้นตอนและกระบวนการปฏิบัติจริง ควบคู6ไปกับการพัฒนาทักษะทางการคิด การตั้งคําถาม การสํารวจ การ
แก|ไขและตรวจสอบปvญหา รวมไปถึงการใช|ข|อมูลในการวิเคราะห' และสังเคราะห'ในการจัดการเรียนรู|ไม6เน|น
การท6องจําทฤษฎีหรือกฎต6าง ๆ (Yakman, 2008) ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ตามแผนพัฒนาการศึกษาของ
กระทรวงศึกษาธิการ ฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560 - 2564) มีวิสัยทัศน' “มุ6งพัฒนาผู|เรียนให|มีความรู|คู6คุณธรรม มี
คุณภาพชีวิตที่ดี มีความสุข” ชี้แนวทางการพัฒนาที่มุ6งเน|นความสมดุล องค'รวมและความยั่งยืน โดยเน|น
หลักการความพอประมาณและการมีภูมิคุ |มกันในตัวที ่ดีพอที ่จะต|านทาน และลดผลกระทบจากการ
เปลี่ยนแปลงต6าง ๆ ได|อย6างรวดเร็ว อันเนื่องมาจากกระแสโลกาภิวัตน' ปรัชญาดังกล6าวซึ่งเน|นแนวทาง “การ
เดินสายกลาง” เพื ่อยกระดับคุณภาพชีวิตที ่ด ีและยั ่งยืนต6อไป (สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา 
กระทรวงศึกษาธิการ, 2560, หน|า 24) โดยในการวิจัยครั้งนี้ผู|วิจัยได|นำบทเรียนในหน6วยการเรียนรู|ที่ 4 งาน
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ทัศนศิลป�ในวัฒนธรรม เนื ่องจากในบทเรียนมีความสอดคล|องกับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ในมิติด|าน
วัฒนธรรม นักเรียนจะได|เรียนรู|งานทัศนศิลป�ในวัฒนธรรมไทย ทั้ง 4 ภาค ที่มีความหลากหลาย สวยงาม 
ประณีต และน6าสนใจ เป�นการปลูกฝvงให|นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจในความเป�นไทย อนุรักษ'ศิลปวัฒนธรรม
ไทยอันดีงาม แล|วผู|วิจัยจึงได|คิดเช่ือมโยงศาสตร'ทางด|านศิลปะ (A) ดังกล6าวกับวิทยาศาสตร' (S) เทคโนโลยี (T) 
วิศวกรรมศาสตร' (E) และคณิตศาสตร' (M) ตามตัวชี้วัดของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน เพื่อให|
นักเรียนได|เชื่อมโยงความรู|จากศาสตร'ต6าง ๆ และคิดสร|างสรรค'แสดงออกผ6านการทำงานศิลปะในรูปแบบของ
ใบงานและชิ้นงาน ด|วยกระบวนทั้ง 7 ขั้นตอนตามกรอบแนวคิดในการวิจัย ซึ่งเกิดจากการสังเคราะห'ของ
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม (STEM EDUCATION THAILAND, 2014) และกระบวนการคิดและการ
ปฏิบัติตามปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง (ทิศนา เเขมมณี, 2559) บูรณาการเข|าด|วยกัน จากนั้นผู|วิจัยจึงได|
ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู|ให|สอดคล|องกับหน6วยการเรียนรู|ที่ 4 งานทัศนศิลป�ในวัฒนธรรม มีทั้งหมด 5 
แผน 5 เรื่อง ได|แก6 1) เรื่อง Open Box ท6องเที่ยวไทยสร|างสรรค' 2) เรื่อง Rocket วิถีไทยสร|างสรรค' 3) เรื่อง 
Collage ขนมไทยสร|างสรรค' 4) เรื ่อง Lamp พรรณไม|ไทยสร|างสรรค' 5) เรื ่อง Pop Up สัตว'สงวนไทย
สร|างสรรค' ซึ่งนักเรียนจะได|เรียนรู|ศึกษาหาข|อมูล ฝ«กเชื่อมโยงความรู|ศาสตร'ต6าง ๆ คิดสร|างสร|างสรรค' และ
ปฏิบัติงานอย6างเป�นลำดับขั้นตอน จัดเป�น Hard Skills คือ ทักษะหรือความสามารถที่ใช|ในการทำงานวาด
ภาพระบายสี และทำชิ้นงาน สามารถวัดประเมินผลอย6างเป�นรูปธรรมได| สอดคล|องกับกรอบแนวคิดของ
มาตรฐานในการเรียนรู| (21st Century Standards) ประกอบด|วย ทักษะในการหาความรู|ด|วยตนเอง ทักษะ
การคิดวิเคราะห'/แก|ปvญหา ทักษะความคิดสร|างสรรค' เป�นต|น (สสวท., 2558, หน|า 23) เนื่องจากการจัดการ
เรียนรู|แบบบูรณาการตามแนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM) ร6วมกับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง สาระการเรียนรู|
ศิลปะ นักเรียนต|องศึกษาสืบค|นหาข|อมูล แล|วคิดวิเคราะห'แก|ไขปvญหาการทำงาน และสร|างสรรค'ปฏิบัติงาน
ด|วยตนเอง เป�นต|น ดังรายละเอียดข้ันตอนท้ัง 7 ข้ันตอนท่ีระบุไว|ตามกรอบแนวคิดในการวิจัย 
 หลังจากนักเรียนได|รับการจัดการเรียนรู|แบบบูรณาการตามแนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM) ร6วมกับ
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง สาระการเรียนรู|ศิลปะ พบว6าผลการศึกษาความคิดสร|างสรรค'ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาป�ที่ 4 สูงกว6าเกณฑ'ที่กำหนดไว| เนื่องจากนักเรียนชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 อยู6ในช6วงอายุ 8 - 10 ป� 
เด็กวัยนี้จะมีความคิดสร|างสรรค'สูงขึ้นและสามารถนำความคิดไปใช|ได|จริง ๆ เด็กมักจะเลียนแบบวีรบุรุษ 
สามารถกระตุ|นให|ใช|ความคิดสร|างสรรค'หรือทักษะอื่น ๆ เพื่อช6วยเพื่อน เด็กสามารถทำงานที่ยากขึ้นได| รู|จัก
ถามคำถามที่ซับซ|อนขึ้น รู|จักคิดมากขึ้น มีความกังวลใจในสิ่งที่ตนเองไม6ได|ทำ เด็กวัยนี้ต|องการโอกาสที่จะได|
แสดงออกถึงความคิดสร|างสรรค' (Torrance, 1962, pp. 84-103) ในการวิจัยครั้งนี้นักเรียนได|แสดงออกถึง
ความคิดสร|างสรรค'ของตนเองผ6านการทำงานศิลปะ อย6างการวาดภาพระบายสี การทำชิ้นงาน และมีตัวอย6าง
หรือมีการสาธิตการทำงานที่ชัดเจน เป�นรูปธรรมจากผู|วิจัย จึงทำให|นักเรียนเกิดการเรียนรู|และเข|าใจง6ายยิ่งข้ึน
ในการทำงาน กิจกรรมด|านศิลปะ ทำให|นักเรียนมีอิสระในการเขียนภาพตามความพอใจ วาดภาพจาก
จินตนาการ วาดภาพจากประสบการณ' วาดภาพจากสิ่งแวดล|อม เป�นต|น (จันทรา ด6านคงรักษ', 2561, หน|า 
43-44) ดังนั้นการทำงานศิลปะจึงเป�นพื้นฐานที่สำคัญที่ทำให|นักเรียนมีความคิดสร|างสรรค' โดยองค'ประกอบ
ของความคิดสร|างสรรค'ในงานวิจัยครั้งน้ีผู|วิจัยได|มีการบูรณาการองค'ประกอบของความคิดสร|างสรรค'ของ   
กิลฟอร'ด (Guilford, 1967) ร6วมกับสมรรถนะที่ 2 ความสามารถในการคิด ตัวชี ้วัดที ่ 2 คิดขั ้นสูง ตาม
สมรรถนะสำคัญของผู|เรียน ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 
2551 แบ6งออกเป�น 3 ด|านด|วยกันเพื่อให|มีความเหมาะสมกับช6วงอายุของนักเรียน จากผลการศึกษาพบว6า    
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1) ความคิดริเริ่ม นักเรียนแต6ละคนล|วนมีประสบการณ' ความชอบ ความสนใจที่แตกต6างกันออกไป กว|างไกล 
และมีหลายทิศทาง การได|ทำงานศิลปะทำให|นักเรียนมีความกล|า สนุกไปกับการใช|สีสันที่หลากหลาย มี
ความคิดริเริ่มที่จะเป�นตัวของตัวเองแสดงออกผ6านการทำงานศิลปะ 2) ความคิดยืดหยุ6น นักเรียนมีความ
ยืดหยุ6นมีการปรับความคิด สร|างสรรค'งานในกรอบประสบการณ'ของตนเองและหัวข|อเรื่องที่ผู|วิจัยกำหนดข้ึน 
แล|วแสดงออกตามศักยภาพและความสามารถของตนเองอย6างยืดหยุ6น 3) การประยุกต'ใช| นักเรียนได|เรียนรู| 
เร่ิมมีแนวทาง และสามารถนำไปประยุกต'เช่ือมโยงกับรายวิชา อ่ืน ๆ ได|ตามคำช้ีแนะของผู|วิจัย เน่ืองจากในแต6
ละแผนการจัดการเรียนรู|มีโครงสร|างรายละเอียดของตัวชี้วัดในสาระการเรียนรู|วิทยาศาสตร' (S, T, E) สาระ
การเรียนรู|คณิตศาสตร' (M) และสาระการเรียนรู|ศิลปะ (A) ตามแนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM) ซึ่งองค'ประกอบ
ทั้ง 3 ด|านนี้ จะเป�นพื้นฐานพัฒนาความคิดสร|างสรรค'ของนักเรียน เพ่ือให|นักเรียนเรียนได|กลายเป�นทรัพยากร
มนุษย'ที่มีคุณค6าและทรงพลัง ตามนโยบาย Thailand 4.0 (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 
2562, หน|า 74) และมีความสอดคล|องกับกรอบยุทธศาสตร'ขององค'การยูเนสโก  ในการนำ “เรื่องวัฒนธรรม
และความคิดสร|างสรรค'” มาใช|ในการพัฒนาเมือง เป�นวาระการพัฒนาท่ีย่ังยืน 2030 วาระการพัฒนาเมืองใหม6 
เป�นการดำเนินงานในระดับนานาชาติผ6าน “โครงการเครือข6ายเมืองสร|างสรรค'” (UCCN, 2017)  
 ผลการวิจัยดังกล6าว สอดคล|องผลการวิจัยของมัสยา บัวผัน, สิราวรรณ จรัสรวีวัฒน' และอาพันธ'ช
นิต เจนจิต (2563) ที่ได|ทำการวิจัยเรื่อง ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู|ตามแนวคิดสะตีม (STEAM) ที่มีต6อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความคิดสร|างสรรค' และเจตคติ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 ซึ่งผลการวิจัย
พบว6า ความคิดสร|างสรรค'ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 ที่ได|รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู|ตามแนวคิดสะ
ตีมหลังเรียนสูงกว6าก6อนเรียน อย6างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
 2. ผลการศึกษาคุณลักษณะอยู6อย6างพอเพียงของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 หลังได|รับการ
จัดการเรียนรู|แบบบูรณาการตามแนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM) ร6วมกับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง มีค6าเฉล่ีย
รวม เท6ากับ 2.70 อยู6ในระดับดีเย่ียม เน่ืองจากเหตุผลดังต6อไปน้ี 
 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 2551 กลุ6มสาระการเรียนรู|สังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรม สาระที่ 3 เศรษฐศาสตร' มาตรฐาน ส 3.1 เข|าใจและสามารถบริหารจัดการทรัพยากรในการผลิต
และการบริโภค การใช|ทรัพยากรที่มีอยู6จำกัดได|อย6างมีประสิทธิภาพและคุ|มค6า รวมทั้งหลักการของเศรษฐกิจ
พอเพียง เพื่อการดำรงชีวิตอย6างมีดุลยภาพ ชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 - 6 เน|นความพอเพียงระดับโรงเรียน โดย
การวิจัยครั ้งนี ้ได|นำปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงไปบูรณาการกับสาระการเรียนรู|กลุ 6มต6าง ๆ ของหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน นำปรัชญาดังกล6าวเข|าไปบูรณาการ โดยสอดแทรก ผสมผสานในการเรียนรู|
สาระกลุ6มต6าง ๆ เป�นวิธีที่จะช6วยให|นักเรียนมีโอกาสได|เรียนรู| พัฒนาทักษะการคิด การวางแผน และการ
ปฏิบัติงาน นักเรียนมีโอกาสได|เรียนรู|ตามเวลาจำกัดที่จัดให|สำหรับกิจกรรมนั้น ๆ ทำให|นักเรียนมีเวลาได|
เรียนรู|มากขึ้น ลึกซึ้งข้ึน และได|ฝ«กปฏิบัติมากขึ้น (ทิศนา เเขมมณี, 2559, หน|า 23-31) นักเรียนได|นำความรู|
จากศาสตร'ต6าง ๆ ตามแนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM) ร6วมกับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง นำไปใช|สู 6การ
ปฏิบัติงานศิลปะด|วยการทำใบงานและชิ้นงาน ตามแผนการจัดการเรียนรู|ทั้ง 5 เรื่อง ได|แก6 1) Open Box 
ท6องเที่ยวไทยสร|างสรรค' 2) Rocket วิถีไทยสร|างสรรค' 3) Collage ขนมไทยสร|างสรรค' 4) Lamp พรรณไม|
ไทยสร|างสรรค' และ5) Pop Up สัตว'สงวนไทยสร|างสรรค' โดยแผนดังกล6าวได|มีส6วนช6วยส6งเสริมให|นักเรียนได|
เห็นถึงคุณค6าในเชิงอนุรักษ' เช6น อนุรักษ'ศิลปวัฒนธรรมไทย ภูมิปvญญาไทย วิถีชีวิตไทยที่มีความสมถะ เรียบ
ง6าย อนุรักษ'ธรรมชาติสิ่งแวดล|อม อนุรักษ'พันธุ'สัตว'ป­า ปลูกฝvงให|นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจในความเป�นไทย 
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ซึมซับสุนทรียภาพ และเห็นคุณค6าจากสิ่งรอบตัว ในการปฏิบัติงานของนักเรียนมีการนำวัสดุธรรมชาติและวัสดุ
ที่ไม6ใช|แล|วนำมาปฏิบัติสร|างสรรค'งานศิลปะ เช6น แม6พิมพ'จากวัสดุธรรมชาติ หน|าปกสมุดที่ไม6ใช|แล|ว กระดาษ
เหลือใช| เป�นต|น ทำให|ประหยัดการใช|ทรัพยากรและค6าใช|จ6ายของผู|ปกครอง จึงสอดคล|องกับหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ระดับประถมศึกษา (ชั้นประถมศึกษาป�ที่ 1 - 6) ที่มุ6งเน|น
ทักษะพื้นฐานอย6างทักษะการคิดพื้นฐาน กระบวนการเรียนรู|ทางสังคม และพื้นฐานความเป�นมนุษย' การ
พัฒนาคุณภาพชีวิตอย6างสมบูรณ'และสมดุลทั้งในด|านร6างกาย สติปvญญา อารมณ' สังคม และวัฒนธรรม โดย
เน|นจัดการเรียนรู|แบบบูรณาการ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2552, หน|า 17)  
 เมื ่อนักเรียนได|รับการจัดการเรียนรู|แบบบูรณาการตามแนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM) ร6วมกับ
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ผลการศึกษาคุณลักษณะอยู6อย6างพอเพียงอยู6ในขอบเขตตัวชี้วัด 5.1) ดำเนินชีวิต
อย6างพอประมาณ มีเหตุผล รอบคอบ มีคุณธรรม ตัวชี้วัด 5.2) มีภูมิคุ|มกันในตัวที่ดี ปรับตัวเพื่ออยู6ในสังคมได|
อย6างมีความสุข ตามคุณลักษณะอันพึงปะสงค' ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
(สำนักวิชาการเเละมาตรฐานการศึกษา, 2552) ซึ่งมาจากแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง (3 ห6วง 2 เงื่อนไข 
4 มิติ) ของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร 3 ห6วง ได|แก6 
พอประมาณ มีเหตุผล มีภูมิคุ|มกันในตัวที่ดี 2 เงื่อนไข ได|แก6 ความรู| และคุณธรรม 4 มิติ ได|แก6 เศรษฐกิจ/วัตถุ 
สังคม สิ่งแวดล|อม และวัฒนธรรม (จิรายุ อิศรางกูร ณ อยุธยา เเละปรียานุช พิบูลสราวุธ, 2553, หน|า ซ) การ
อยู6อย6างพอเพียงสำหรับนักเรียน ประกอบไปด|วย 1) ด|านวัตถุ คือ ปลูกฝvงให|เด็กและเยาวชน รู|จักใช|วัตถุ / 
สิ่งของ / ทรัพยากรอย6างพอเพียง 2) ด|านสังคม คือ ฝ«กการอยู6ร6วมกับผู|อื่นอย6างเอื้อเฟ®¯อเผื่อแผ6 / แบ6งปvน / ไม6
เบียดเบียน 3) ด|านสิ่งแวดล|อม คือ ปลูกฝvงจิตสำนึกรักษ'ธรรมชาติ / สิ่งแวดล|อม 4) ด|านวัฒนธรรม คือ สร|าง
ความภูมิใจ / เห็นคุณค6าของวัฒนธรรม ค6านิยม เอกลักษณ' ความเป�นไทย (กระทรวงศึกษาธิการ, 2554, หน|า 
6) ซึ่งมีความสอดคล|องกับแผนการจัดการเรียนรู|ทั้ง 5 เรื่องของการวิจัยครั้งนี้ ได|แก6 1) Open Box ท6องเที่ยว
ไทยสร|างสรรค' 2) Rocket วิถีไทยสร|างสรรค' 3) Collage ขนมไทยสร|างสรรค' 4) Lamp พรรณไม|ไทย
สร|างสรรค' และ 5) Pop Up สัตว'สงวนไทยสร|างสรรค' พฤติกรรมบ6งช้ีจากการปฏิบัติงานของนักเรียน เช6น ใช|
ทรัพย'สินของตนเองสิ่งของ เครื่องใช| ฯลฯ อย6างประหยัด คุ|มค6า ปฏิบัติงานและตัดสินใจด|วยความรอบคอบ มี
เหตุผล รู|เท6าทันการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล|อม ยอมรับและปรับตัวกับชีวิตวิถีใหม6 (New 
Normal) ที่นักเรียนจะต|องเรียนในระบบออนไลน'อยู6ท่ีบ|าน เป�นช6วงของการระบาดของไวรัสโควิด 19 เป�นต|น 
ซึ่งพฤติกรรมบ6งชี้ดังกล6าวของนักเรียนได|สอดคล|องกับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง การจัดการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
ได|ระบุจุดหมายท่ีจะพัฒนาเด็ก เยาวชน และพลเมืองของประเทศ ให|เป�นผู| “มีคุณธรรม จริยธรรม และค6านิยม
ที่พึงประสงค' เห็นคุณค6าของตนเอง มีวินัยและปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตน
นับถือ ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” (กระทรวงศึกษาธิการ, 2552) ซึ่งการจัดการเรียนรู|แบบบูรณา
การตามแนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM) ร6วมกับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง สาระการเรียนรู|ศิลปะของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาป�ที่ 4 มีความเหมาะสมกับสถานการณ'ในปvจจุบันที่มีการระบาดของไวรัสโควิด 19 ที่ทำให|วิถีการ
ดำเนินชีวิตประจำวันต|องเปลี่ยนไป ต|องใช|ชีวิตอย6างระมัดระวัง เรียบง6าย พอเพียง และสถานศึกษาในการเก็บ
ข|อมูลในการวิจัยครั้งนี้ได|รับการรับรองให|เป�นสถานศึกษาพอเพียงที่เป�นแบบอย6างในการจัดกระบวนการเรียน
การสอน และการบริหารจัดการสถานศึกษาตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  
 ผลการวิจัยดังกล6าวสอดคล|องกับผลการวิจัยของ ปริญญา ชนะวาที (2551) ที่ได|ทำการวิจัยเร่ือง
การศึกษาการบูรณาการปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงในการจัดการเรียนการสอนวิชาศิลปศึกษาของโรงเรียน
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ประถมศึกษาในภาคเหนือ ผลการวิจัยพบว6า การพัฒนาหลักสูตรและกิจกรรมการเรียนการสอน ควรนำวิชา
ศิลปศึกษามาบูรณาการกับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง โดยนำไปจัดทำเป�นแผนการจัดการเรียนรู| และควร
วางแผนขั้นตอนการทำงานก6อนจัดทำหลักสูตร นักเรียนควรได|เรียนวิชาศิลปศึกษาโดยสอดแทรกเรื่องปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียงเข|าไป ในด|านกิจกรรมการเรียนการสอนนักเรียนควรได|ศึกษาหาความรู|จากแหล6งเรียนรู|จริง
ในชุมชน สามารถประยุกต'ใช|วัสดุอุปกรณ'ในท|องถิ่นมาสร|างสรรค'ผลงานศิลปะ ในการจัดกระบวนการเรียนรู|
ความรู|ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง และทำความเข|าใจในด|านการวัดและประเมินผล ครูผู |สอนควรวัดและ
ประเมินผลจากคุณลักษณะอันพึงประสงค' โดยวิธีหลากหลาย และยังสอดคล|องกับอัมพร เรืองศรี (2554) ที่ได|
ทำการวิจัยเรื่องการพัฒนารูปแบบการพัฒนาคุณลักษณะของนักเรียนตามแนวปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
ผลการวิจัย พบว6า รูปแบบการพัฒนาคุณลักษณะของนักเรียนตามแนวปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงประกอบด|วย 
4 ขั้นตอน ได|แก6 การสร|างความตระหนัก การจัดกิจกรรมส6งเสริมคุณลักษณะ การนำไปประยุกต'ใช| และการ
ประเมินผล ผลการใช|รูปแบบการพัฒนาหลังการทดลองสูงกว6าก6อนการทดลองอย6างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 

  

ขRอเสนอแนะการวิจัย 
 ขRอเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใชR 
 1. การจัดการเรียนรู|แบบบูรณาการตามแนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM) ร6วมกับปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง สาระการเรียนรู|ศิลปะ ที่มีต6อความคิดสร|างสรรค'และคุณลักษณะอยู6อย6างพอเพียง ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาป�ที่ 4 ครูควรมีสื่อการสอนที่มีความหลากหลายเพื่อกระตุ|นให|นักเรียนมีความคิดสร|างสรรค' และ
มีแรงบันดาลใจในการทำงาน 
 2. ครูควรอธิบาย แจกแจงข้ันตอนการสอนแต6ละข้ันให|ชัดเจน และครูควรสาธิตการปฏิบัติงานให|กับ
นักเรียนดูเป�นตัวอย6าง เพ่ือให|นักเรียนได|ปฏิบัติงานอย6างถูกต|องและชัดเจน 
 3. การจัดการเรียนรู|แบบบูรณาการตามแนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM) ร6วมกับปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง สาระการเรียนรู|ศิลปะ ที่มีต6อความคิดสร|างสรรค'และคุณลักษณะอยู6อย6างพอเพียง ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาป�ที่ 4 มีการให|นักเรียนปฏิบัติงาน และใช|อุปกรณ'ที่มีความเสี่ยงหรืออันตราย เช6น กรรไกร      
คัตเตอร' จึงควรขอความร6วมมือจากผู|ปกครองนักเรียนให|ช6วยดูแลความปลอดภัยในส6วนน้ีด|วย  
 ขRอเสนอแนะสำหรับวิจัยคร้ังต*อไป 
 การวิจัยครั ้งนี ้ได|ศึกษาผลการจัดการเรียนรู |แบบบูรณาการตามแนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM) 
ร6วมกับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ที่มีต6อความคิดสร|างสรรค'และคุณลักษณะอยู6อย6างพอเพียง สาระการเรียนรู|
ศิลปะของนักเรียนช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 4 ผู|วิจัยมีข|อเสนอแนะในคร้ังต6อไป ดังน้ี 
 1. ควรมีการศึกษาผลการจัดการเรียนรู|แบบบูรณาการตามแนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM) ร6วมกับ
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ให|มีความหลากหลายและทุกระดับช้ัน 
 2. เกณฑ'ในการประเมินความคิดสร|างสรรค'และคุณลักษณะอยู6อย6างพอเพียง หากนำแผนการ
จัดการเรียนรู|แบบบูรณาการตามแนวคิดสะตีมศึกษา (STEAM) ร6วมกับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงไปใช|ควรปรับ
ให|เหมาะสมกับช6วงวัยของนักเรียนในแต6ละระดับ 
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