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1)	 บ้านแก่งปลาปกมีนิทานพื้นบ้านทั้งหมด 9 เรื่อง คือ เจ้าหญิงเวียงฟ้า                

ผีห่าก้อม ก้างปลาปกเสือส�ำลีขีลืม นางเสือตามพ่อ สมบัติห้วยเอียน ผีกองกอยเลี้ยงลูก                           

พรานด่อนกนิไก่ และเปรตวดัท่าสะอาด มคีณุค่าทัง้หมด 5 ด้าน คือ คุณค่าด้านการศึกษา

และเสริมสร้างจินตนาการ คุณค่าด้านด้านช่วยกระชับความสัมพันธ์ของครอบครัวและ

ชุมชน คุณค่าด้านที่ช่วยสะท้อนสภาพสังคมในอดีต คุณค่าด้านให้ข้อคิดและคติเตือนใจ 

2)	 สภาพปัจจุบันเศรษฐกิจสร้างสรรค์จากนิทานพื้นบ้านบ้านแก่งปลาปกพบว่า

นิทานพ้ืนบ้านทีย่งัใช้ประโยชน์อยูม่ ี 4 เรือ่ง คอื ผห่ีาก้อม ก้างปลาปก ผกีองกอยเลีย้งลกู               

และเปรตวัดท่าสะอาด มีการน�ำมาใช้ประโยชน์ตามวาระโอกาสงานพระเพณีของ                

หมู่บ้าน โดยสภาพปัญหาในการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์จากนิทานพื้นบ้าน พบว่า              

มีความต้องการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์จากนิทานพื้นบ้านบ้านแก่งปลาปก 

ค�ำส�ำคัญ: เศรษฐกิจสร้างสรรค์, นิทานพื้นบ้าน, ละคร, ภาพยนตร์

Abstract

The aims of this research were to develop Creative Economy                         

from the folklores in Bann Kheangplapok with the collaboration from                

relevant parties. Qualitative data were collected with in-depth interviews, 

and focus group discussions were conducted with the target groups                        

including the community leaders, senior villagers, entrepreneurs, school 

directors and parents form the Bann-Kheangplapok School. 

The results of the study were as follows: 

1)	 Bann Kheangplapok had 9 folklores: The values of the stories 

could be put into 5 categories: educational value, creative values, values 

to strengthen family and community’s relationship, values of the reflection              

on the old ways of society, values on virtues, and values on mottos. 

2)	 From the current situation on the creative economic development,                 

it was found that four folklores at Bann Kheang Pla Pok that were still 

beneficial were Pee Ha Gom, Kang Pla Bok, Pee Kong Koi Liang Look,                 
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and Pret Wat Tha Sa-arrd. They were still used in valuable ways when                     

there was the occasion of the village’s traditional ceremony. From the 

problems in creative economic development from folklores, it was                      

found that there were needs for developing creative economic from                   

folklores of Bann Kheangplapok.

Keywords: Creative Economy, Folklores, Play, Film

บทน�ำ

บ้านแก่งปลาปก ต�ำบลชมเจริญ อ�ำเภอปากชม จังหวัดเลย เป็นชุมชนที่มี                    

ทนุทางวัฒนธรรมด้านวัฒนธรรมชุมชน โดยเฉพาะอย่างย่ิง นิทานพื้นบ้าน ที่มีมากมาย             

หลายเรื่องราว และมีการเล่าสืบทอดส่งผ่านกันมาจากรุ่นสู่รุ่น แต่ในปัจจุบันกลับไม่เป็น

ที่นิยมส�ำหรับคนรุ่นใหม่ในชุมชน พิธีกรรมบางอย่างหายไปจากสังคมและถูกแทนที่ด้วย

สื่อสมัยใหม่ ถึงแม้ว่า ผู้สูงอายุในชุมชนยังสามารถรักษานิทานพื้นบ้านไว้ได้ แต่ก็ไม่ได้              

ถูกน�ำมาใช้เพราะลักษณะการด�ำรงชีวิตเปลี่ยนไป ก่อเกิดค่านิยมบริโภคนิยม ท�ำให้            

คุณค่าของวัฒนธรรมชุมชนลดน้อยลงจนค่อย ๆ เสื่อมหายไปในที่สุด

บ้านแก่งปลาปกส่วนใหญ่ประกอบอาชีพทางการเกษตร ซึ่งรายได้ขึ้นอยู่กับ

ผลผลิต ด้วยกลไกทางการตลาดที่มีความผันผวนตลอดเวลา รวมทั้งค่าใช้ที่นับเป็น                   

ต้นทนุการผลติมรีาคาสงูข้ึน ทัง้ปุย๋ ยาฆ่าแมลง และสารเคมต่ีาง ๆ ส่งผลให้ผลผลติตกต�ำ่ 

ขาดทุน และเกิดภาระหน้ีสิน ซ่ึงจากการท่ีผู้วิจัยได้ลงพื้นที่เก็บข้อมูลเบื้องต้นพบว่า                         

ชมุชนบ้านแก่งปลาปกไม่ใช้ทนุทางวฒันธรรมดงักล่าวมาพฒันาให้เกดิประโยชน์เชิงเศรษฐกจิ 

กล่าวคือ ไม่มีการสร้างรายได้จากการพัฒนาวัฒนธรรมชุมชนสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ คือ แนวคิดการขับเคลื่อนเศรษฐกิจบนพื้นฐานของการใช้

องค์ความรู้การศึกษา การสร้างสรรค์งาน การใช้ทรัพย์สินทางปัญญาที่เชื่อมโยงกับรา                

กฐานทางวัฒนธรรม และการสั่งสมความรู้ของสังคมมาเชื่อมโยงกับเทคโนโลยีและ

นวัตกรรมสมัยใหม่มาพัฒนาให้เกิดรายได้และเกิดประโยชน์ทางเศรษฐกิจ 

ทั้งนี้ทุนทางวัฒนธรรม คือ ทุนท่ีใช้ในการผลิตสินค้าและบริการที่มีนัยทาง

วฒันธรรม ซึง่ทนุวฒันธรรมมคีวามส�ำคญัในระบบทนุนยิมโลกปัจจบุนั ซึง่มคีวามเชือ่มโยง            
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กับอุตสาหกรรมที่ส่ือถึงนัยทางวัฒนธรรมท่ีเรียกว่า อุตสาหกรรมสินค้าวัฒนธรรม              

ทีผ่ลติสนิค้าวฒันธรรม (Cultural product) และบรกิารทีม่วีฒันธรรมฝังตวัอยูใ่นสนิค้า              

และบริการนั้น (รังสรรค์ ธนะพรพันธ์, 2539)

จากการลงภาคสนามเพื่อส�ำรวจและเก็บข้อมูลพบว่า ทุนทางวัฒนธรรมของ              

บ้านแก่งปลาปก อันได้แก่นิทานพื้นบ้านนั้นมีจ�ำนวนมาก แต่ยังไม่มีการเก็บข้อมูลอย่าง              

เป็นระบบ มีความเป็นไปได้ที่จะน�ำไปพัฒนาเป็นเศรษฐกิจสร้างสรรค์ แต่น่าเสียดาย                  

ที่นิทานพื้นบ้านเหล่าน้ียังไม่ได้น�ำมาใช้สร้างมูลค่าเพิ่มหรือสร้างประโยชน์ทาง                    

เศรษฐกิจ เนื่องจากการท่ีชุมชนยังไม่มีความรู้ด้านการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์                   

รวมทั้งการขาดการสนับสนุน ส่งเสริม ให้เห็นคุณค่าของนิทานพื้นบ้าน ดังนั้นควรมี              

การวางแผนร่วมกันระหว่างสมาชิกในชุมชนกับภาคีท่ีเกี่ยวข้อง เพื่อให้บ้านแก่งปลาปก

สามารถพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ขึ้นได้จากทุนทางนิทานพื้นบ้าน

ในปัจจุบัน นโยบายของรัฐบาลได้สนับสนุนและส่งเสริมให้เกิดเศรษฐกิจ         

สร้างสรรค์ และเศรษฐกิจสร้างสรรค์ก็นบัเป็นหนึง่ในข้ันตอนการพฒันาประเทศตามแนวคดิ

ไทยแลนด์ 4.0 ซึง่เป็นนโยบายส�ำคญัของรฐับาลปัจจบุนัทีต้่องการปรบัเปล่ียนโครงสร้าง

เศรษฐกิจไปสู่เศรษฐกิจท่ีขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรม สร้างความเข้มแข็งจากภายใน                 

เชื่อมเศรษฐกิจไทยสู่โลกด้วยความสมดุล สร้างคนไทยให้เป็น “มนุษย์ที่สมบูรณ์”

และเมือ่พิจารณาต่อยอดมาถงึแผนพฒันาเศรษฐกจิและสงัคมแห่งชาต ิฉบบัที ่12 

(พ.ศ. 2560-2564) ก็พบว่า มีเป้าหมายหลัก คือ เพื่อให้ได้คนไทยที่มีคุณลักษณะเป็น               

คนไทยที่สมบูรณ์ มีวินัย มีทัศนคติ และพฤติกรรมตามบรรทัดฐานที่ดีของสังคม                        

มีความเป็นพลเมืองตื่นรู้ มีความสามารถในการปรับตัวได้อย่างรู้เท่าทันสถานการณ์                     

มีความรับผิดชอบ และท�ำประโยชน์ต่อส่วนรวมมีสุขภาพกายและใจที่ดี มีความเจริญ

งอกงามทางจิตวิญญาณ มีวิถีชีวิตที่พอเพียง มีความเป็นไทย

การพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์น้ัน จะน�ำพาไปสู่อุตสาหกรรมสร้างสรรค์                       

โดยส�ำนักงานคณะกรรมการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ (สคช.) ได้ก�ำหนดขอบเขต                

ขนาดของเศรษฐกจิสร้างสรรค์ในประเทศไทย โดยยดึตามรปูแบบขององค์การสหประชาชาติ

ว่าด้วยการค้า การพัฒนา (UNCTAD) และปรับเพิ่มเติมตามรูปแบบของ UNESCO              

โดยได้รวมอาหารไทยและการแพทย์แผนไทยเข้าไว้ในอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ด้วย                

พร้อมทั้งได้จ�ำแนกประเภทอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ออกเป็น 4 กลุ่มอุตสาหกรรมหลัก 
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และ 15 กลุ่มอุตสาหกรรมย่อย คือ กลุ่มมรดกทางวัฒนธรรม (Cultural heritage)                

ได้แก่ งานฝีมือและหัตถกรรม การท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรมและความหลากหลายทาง

ชีวภาพ การแพทย์แผนไทย และอาหารไทย กลุ่มศิลปะ (Arts) ได้แก่ ศิลปะการแสดง              

และทัศนศิลป์ กลุ่มสื่อสมัยใหม่ (Media) ได้แก่ ภาพยนตร์และวีดีทัศน์ การพิมพ์                      

การกระจายเสยีง และดนตร ี กลุม่งานสร้างสรรค์และออกแบบ (Functional creation) 

ได้แก่ การออกแบบ แฟชั่นสถาปัตยกรรม การโฆษณา และซอฟต์แวร์

จากทีก่ล่าวมาข้างต้นจะเหน็ได้ว่า นทิานพืน้บ้านของบ้านแก่งปลาปก มคีวามเป็นไปได้              

ทีจ่ะพฒันาเป็นเศรษฐกจิสร้างสรรค์ตามแนวทางทีร่ฐับาลส่งเสรมิ ซึง่การสร้างผลิตภัณฑ์             

ที่เหมาะสม เมื่อวิเคราะห์ตามขอบเขตขนาดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ตามที่ส�ำนักงาน               

คณะกรรมการเศรษฐกจิและสงัคมแห่งชาตวิางไว้ จะเข้ากนักบักลุ่มส่ือสมยัใหม่ (Media) 

นั่นคือ ภาพยนตร์ และกลุ่มศิลปะ (Arts) ได้แก่ ศิลปะการแสดง

ทั้งนี้ผู้วิจัย ในฐานะที่เป็นสมาชิกคนหนึ่งของบ้านแก่งปลาปก ได้ตระหนักถึง            

ความจ�ำเป็นในการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ด้วยการน�ำนิทานพื้นบ้านมาสร้างให้เกิด

มูลค่าทางเศรษฐกิจ โดยใช้กระบวนการมีส่วนร่วมของภาคีที่เกี่ยวข้อง ได้แก่ สมาชิก                

ในชุมชนบ้านแก่งปลาปก และผู้อาวุโสท่ีสามารถเล่านิทานพื้นบ้านได้ ภาคีเครือข่าย                   

ที่เกี่ยวข้องประกอบด้วย คณาจารย์และนักเรียนโรงเรียนบ้านแก่งปลาปก ผู้ใหญ่บ้าน 

ก�ำนัน สมาชิกองค์กรปกครองส่วนท้องถ่ิน นักพัฒนาชุมชน มาระดมความเห็น                        

เพื่อแสวงหาแนวทางในการน�ำต�ำนานและนิทานพื้นบ้านมาสร้างเศรษฐกิจสร้างสรรค์

ประเภทภาพยนตร์ อันจะน�ำมาสู่การสร้างรายได้ให้กับชุมชน เพื่อสร้างรากฐานให้กับ

เศรษฐกิจประเทศต่อไป

วัตถุประสงค์ของงานวิจัย

เพ่ือพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์จากนทิานพืน้บ้านบ้านแก่งปลาปก โดยกระบวนการ   

มีส่วนร่วมของภาคีที่เกี่ยวข้อง

การทบทวนวรรณกรรม

ค�ำจ�ำกดัความของเศรษฐกจิสร้างสรรค์ คอื กระบวนการหรอืกจิกรรม (Process               

or activity) โดยเกิดจาก 2 ส่วนปัจจัยหลักด้วยกัน คือ ทุนทางปัญญาหรือองค์ความรู้ 
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และทักษะการประยุกต์น�ำความคิดสร้างสรรค์ (หรือองค์ความรู ้) นั้นไปใช้ให้เกิด               

ประโยชน์สูงสุดในเชิงพาณิชย์ 

ในกรณีของประเทศไทย ส�ำนักงานคณะกรรมการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ         

ได้ให้ค�ำจ�ำกัดความของเศรษฐกิจสร้างสรรค์ไว้ว่า แนวคิดการขับเคลื่อนเศรษฐกิจบน               

พื้นฐานของการใช้องค์ความรู้ การศึกษาการสร้างสรรค์งาน และการใช้ทรัพย์สินทาง

ปัญญาทีเ่ชือ่มโยงกบัรากฐานทางวฒันธรรม การสัง่สมความรูข้องสงัคม และเทคโนโลย/ี

นวัตกรรมสมัยใหม่ 

ในการศึกษาครั้งนี้ เศรษฐกิจสร้างสรรค์ หมายถึง การน�ำองค์ความรู้ด้านนิทาน              

พื้นบ้านบ้านแก่งปลาปกไปประยุกต์ และน�ำความคิดสร้างสรรค์ไปใช้พัฒนาให้เกิด

ประโยชน์เป็นองค์รวม นั่นคือพัฒนาสังคมและสร้างรายได้ให้กับชุมชนบ้านแก่งปลาปก

ผาสุก มุทธเมธา (2535) ได้ให้ความหมายของนิทานไว้ว่า นิทาน คือ เรื่องที่               

เล่าสืบทอดกันมาด้วยปาก ไม่ปรากฏชื่อผู้แต่ง นิทานเรื่องเดียวกันอาจมาจากถิ่นต่างกัน              

ศึกษาได้จากการใช้ภาษา เนื้อเรื่อง ค่านิยม และวัฒนธรรมดั้งเดิมที่ปรากฏอยู่ในนิทาน 

คุณค่าของนิทานพื้นบ้านนั้นมีหลายประการโดย วิเชียร เกษประทุม (2549)             

ได้จ�ำแนกคุณค่าของนิทานพื้นบ้านว่า นิทานพื้นบ้านมีคุณค่า 5 ประการ คือ นิทานให้

ความสนกุสนานเพลดิเพลนิ เป็นการผ่อนคลายความเครยีด นทิานช่วยกระชับความสัมพนัธ์

ของครอบครัวและคนในชุมชน นิทานให้การศึกษาและเสริมสร้างจินตนาการ นิทานให้

ข้อคิดและคติเตือนใจ นิทานช่วยสะท้อนให้เห็นสภาพของสังคมในอดีตในหลาย ๆ ด้าน

ละครมไีว้เพ่ือรกัษาและเพือ่ปลดเปลือ้ง เพือ่รกัษาเนือ้ในหรอืความจรงิ ซึง่เนือ้ใน                

หรือแก่น หรอืสารทีศ่ลิปินหรอืปราชญ์ฝังไว้ยิง่ลกึ โดยคนดตู้องเป็นคนปลดเปลือ้งเพือ่ให้           

เข้าถึงสัจธรรม (ชนประคัลภ์ จันทร์เรือง, 2544)

ศิลปะการละครช่วยให้มนุษย์รู้จักชีวิตและความเป็นไปของโลก การละครช่วย           

สือ่ความหมายให้เข้าใจได้ซาบซึง้และฝังแน่นอยูใ่นความทรงจ�ำได้อย่างดเียีย่ม (สมุนมาลย์ 

นิ่มเนติพันธ์, 2537)

นอกจากนี้ ปาริชาติ จึงวิวัฒนาภรณ์ (2547) ยังได้ให้ความหมายของละครว่า                   

คือ การแสดงออกของมนุษย์ โดยใช้ภาษา ท่าทาง การเคล่ือนไหว ตลอดจนอาจจะมี               

การประยุกต์ใช้องค์ประกอบของศิลปะแขนงอื่น ๆ เพื่อจะสื่อสารความหมายและ             

ความรู้สึกไปสู่ผู้ชม ซึ่งเหตุการณ์เหล่านี้อาจจะเกิดขึ้นบนเวทีหรือที่ไหนก็ได้ 
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สรุปได้ว่า ความส�ำคัญของละครเกิดขึ้นเพื่อสะท้อนชีวิตมนุษย์ ช่วยท�ำให้มนุษย์

เข้าใจปัญหารอบด้าน รวมถึงลักษณะนิสัย จิตใจ และการกระท�ำของเพื่อนมนุษย์ใน                 

สภาพแวดล้อมที่ต่าง ๆ กันในแต่ละยุคสมัย ท�ำให้มองเห็นความเป็นคน เห็นสัจธรรม               

ความเป็นจริงของชีวิต นอกจากน้ี ยังเป็นส่วนช่วยในการรักษาศิลปวัฒนธรรมที่มีมา                 

อย่างยาวนานให้ด�ำรงอยู่ในสังคม พร้อมท้ังสื่อความหมายของเรื่องนั้น ๆ ให้เข้าใจและ  

ฝังแน่นอยู่ในความทรงจ�ำได้อย่างดีเยี่ยม

ผู ้วิจัยใช้แนวคิดนิทานพื้นบ้านสู ่ละคร มาเป็นแนวทางการสร้างละครจาก                

นิทานพ้ืนบ้านบ้านแก่งปลาปก โดยมส่ีวนประกอบ คอื น�ำการแสดงทีม่มีาผกูเป็นเรือ่งราว             

แล้วน�ำองค์ประกอบของละคร ได้แก่ นักแสดง เรื่องราว คนดู มาหลอมรวมให้เกิด                

เป็นละคร

ยศ สันตสมบัติ (2548) ได้อธิบายว่า ทฤษฏีนิเวศวิทยาวัฒนธรรมนี้มีอิทธิพล              

ของสิ่งแวดล้อมเป็นตัวก�ำหนดกระบวนการวิวัฒนาการทางสังคมวัฒนธรรม วัฒนธรรม

ของแต่ละสังคมจะมีการปรับตัวแตกต่างกัน แม้จะได้รับอิทธิพลจากสภาพแวดล้อม                   

ชุดเดียวกัน

สรุปได้ว่า นิเวศวิทยาวัฒนธรรมได้อธิบายถึงปรากฏการณ์ทางวัฒนธรรม                     

ในสภาพแวดล้อมที่แตกต่างกัน แนวคิดน้ีช้ีให้เห็นแก่นวัฒนธรรม (Cultural core)                    

ซึ่งเป็นแบบแผนทางวัฒนธรรมที่มีความสัมพันธ์ใกล้ชิดกับกิจกรรมเพื่อการด�ำรงชีพ                   

และการจัดการทางเศรษฐกิจ เช่น การน�ำเทคโนโลยีการผลิตมาใช้ในสภาพแวดล้อม                   

ที่แตกต่างกันแล้วก่อให้เกิดการจัดการทางด้านสังคมที่แตกต่างกัน สภาพแวดล้อม                     

จะเป็นปัจจัยสนับสนุนหรืออุปสรรค ทฤษฏีน้ีจึงมีประโยชน์ในการอธิบายความสัมพันธ์

ระหว่าง วัฒนธรรม สภาพแวดล้อม และเทคโนโลยีการผลิต

อย่างไรกต็าม บทความวจิยัเรือ่ง “การพฒันาเศรษฐกจิสร้างสรรค์ด้านละครและ

ภาพยนตร์ จากนิทานพื้นบ้านบ้านแก่งปลาปก” ผู้วิจัยใช้แนวคิดนิเวศวิทยาวัฒนธรรม 

เป็นพืน้ฐานในพัฒนาเศรษฐกจิสร้างสรรค์จากนทิานพืน้บ้านบ้านแก่งปลาปก โดยน�ำระบบ                 

สังคม ระบบความคิด และระบบเทคโนโลยีที่มีอยู่มาพัฒนาให้เกิดรายได้ทางเศรษฐกิจ
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ขอบเขตของงานวิจัย

ขอบเขตด้านเนื้อหา

การพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์จากนิทานพื้นบ้าน บ้านแก่งปลาปก ต�ำบล              

ชมเจริญ อ�ำเภอปากชม จังหวัดเลย โดยพัฒนาเป็นภาพยนตร์และละคร

ขอบเขตด้านพื้นที่

อ�ำเภอปากชม จังหวัดเลย ประเทศไทย 

ขอบเขตด้านกลุ่มเป้าหมาย

กลุม่เป้าหมายในการวจิยัครัง้นี ้ ประกอบด้วย ผูน้�ำชมุชน เจ้าอาวาส ชาวบ้าน                   

อาวโุส ผูใ้หญ่บ้านบ้านแก่งปลาปก ปราชญ์ชาวบ้านบ้านแก่งปลาปก ประชาชนในชมุชน     

บ้านแก่งปลาปก ผู้ประกอบการร้านค้าในชุมชน ผู้อ�ำนวยการโรงเรียน คณาจารย์                      

ในโรงเรียนบ้านแก่งปลาปก ผู้ปกครองนักเรียนโรงเรียนบ้านแก่งปลาปก รวมทั้งภาคี                

ที่เกี่ยวข้อง ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านการละคร ผู้น�ำองค์กรเอกชน นายกองค์กรปกครอง  

ส่วนท้องถิน่ ตวัแทนรฐัวสิาหกจิ อปุนายกสมาคมพ่อค้าจงัหวดัเลย เกษตรอ�ำเภอปากชม                   

และที่ปรึกษาเจ้าคณะอ�ำเภอ

วิธีการวิจัย

การวจิยัคร้ังนีใ้ช้รปูแบบการวจิยัและพฒันา (Research and Development: R&D) 

เพื่อการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์จากนิทานพื้นบ้าน บ้านแก่งปลาปก ต.ชมเจริญ 

อ.ปากชม จ.เลย

กลุ่มเป้าหมายในการวิจัยครั้งนี้ คือ สมาชิกในชุมชนบ้านแก่งปลาปก และ                     

นักเรียนทั้งหมดของโรงเรียนบ้านแก่งปลาปก จ�ำนวน 154 คน คณาจารย์ของโรงเรียน

บ้านแก่งปลาปก ชาวบ้านชุมชนบ้านแก่งปลาปก รวมทั้งหมดประมาณ 318 คน                  

รวมทั้งภาคีและหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง 

ขั้นตอนการวิจัย

ในการวิจัยครั้งน้ี ผู้วิจัยได้ท�ำการรวบรวมข้อมูลตามขั้นตอนกระบวนการวิจัย            

และพฒันา (Research and Development: R&D) โดยศกึษาองค์ความรูแ้ละวเิคราะห์
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คุณค่านิทานพื้นบ้าน บ้านแก่งปลาปก ต�ำบลชมเจริญ อ�ำเภอปากชม จังหวัดเลย                         

ซึ่งเป็น การศึกษาเชิงคุณภาพ เพื่อให้ทราบถึงองค์ความรู้ด้านนิทานพื้นบ้านที่มีอยู่              

ทั้งในอดีตที่ผ่านมา และท่ียังปรากฏอยู่ในปัจจุบัน และพัฒนาเป็นเศรษฐกิจสร้างสรรค์

โดยกระบวนการทั้งหมดมี 5 ขั้นตอน ดังต่อไปนี้

1)			วิจัยเอกสาร (Document research) ศึกษาบันทึกเอกสารเชิงวิชาการ 

และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

2)			การสัมภาษณ์เจาะลึก (In-depth interview) เพื่อศึกษานิทานพื้นบ้าน 

จากค�ำบอกเล่าของคนในชุมชนปัจจุบัน และต�ำนานประวัติศาสตร์ของบ้านแก่งปลาปก

จากความทรงจ�ำของผู้อาวุโสหมู่บ้านและเจ้าอาวาส 

3)			วิเคราะห์ข้อมูล โดยการน�ำการข้อมูลทางเอกสารและจากการสัมภาษณ์

เจาะลึกมาพิจารณา วิเคราะห์ และจัดหมวดหมู่วัฒนธรรมชุมชนด้านต่าง ๆ ของ                              

บ้านแก่งปลาปก ต�ำบลชมเจริญ อ�ำเภอปากชม จังหวัดเลย จากอดีตสู ่ปัจจุบัน                        

แล้วสังเคราะห์เป็นองค์ความรู้ เพื่อน�ำไปเสนอในการประชุมครั้งต่อไป

4)			ศึกษาสภาพปัจจุบัน สภาพปัญหาและความต้องการการพัฒนาเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์จากนทิานพืน้บ้าน บ้านแก่งปลาปก ต.ชมเจรญิ อ.ปากชม จ.เลย ประเทศไทย 

ซึ่งในขั้นตอนนี้เป็นการศึกษาเชิงคุณภาพเพื่อให้ได้ทราบถึงความต้องจัดการพัฒนา

เศรษฐกิจสร้างสรรค์จากนิทานพื้นบ้านบ้านแก่งปลาปก โดยมีการสัมภาษณ์เจาะลึก              

(In-depth interview) และการสนทนากลุ่ม (Focus group discussion) 

5)			การพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์จากนิทานพื้นบ้าน บ้านแก่งปลาปก                     

ต.ชมเจริญ อ. ปากชม จ.เลย ซึง่ในขัน้ตอนนีเ้ป็นการหาแนวทางในการพฒันา โดยใช้วธิี            

การจัดเวทีระดมความคิดเห็นของผู้มีส่วนเกี่ยวข้องทุกภาคส่วน เพื่อสร้างเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ร่วมกัน

ผลการวิจัย

ผลการศึกษาแนวทางการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์จากนิทานพื้นบ้าน

1)	 ผลการศึกษาแนวทางในการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์จากนิทานพื้นบ้าน

บ้านแก่งปลาปก พบว่า
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(1)	 การผลติละครจากนทิานพืน้บ้านบ้านแก่งปลาปกนัน้ ให้จดัท�ำในโรงเรยีน

บ้านแก่งปลาปก โดยให้เยาวชนและนักเรียนในบ้านแก่งปลาปกเป็นนักแสดงและ                   

ร่วมสร้างบทละคร โดยมีพัฒนาการจากคณะละครมรดกใหม่เป็นผู้ควบคุมดูแลร่วมกับ     

ครูโรงเรียนบ้านแก่งปลาปก จัดแสดงจริงท่ีวัดท่าสะอาด โดยเชิญประชาชนในหมู่บ้าน

แก่งปลาปก หมู่บ้านใกล้เคียง และภาคีเครือข่ายมาร่วมชม

(2)	 การผลิตภาพยนตร์จากนิทานพื้นบ้านบ้านแก่งปลาปก ให้จัดท�ำบท             

โดยใช ้ทีมเขียนบทที่มีประสบการณ์ทั้งด ้านการเขียนบทละครประวัติศาสตร ์                                    

ด้านการท่องเที่ยว ด้านสยองขวัญระทึกขวัญ และด้านเยาวชน ในส่วนของสถานที่                  

ถ่ายท�ำให้ใช้พื้นที่ของบ้านแก่งปลาปกท้ังหมด โดยคัดเลือกสถานที่ถ่ายท�ำที่เหมาะสม            

กับเนื้อเรื่องและเป็นสถานที่ที่สวยงาม กระตุ้นความสนใจการท่องเที่ยวของผู้รับชม                

คัดเลือกนักแสดงโดยใช้สมาชิกบ้านแก่งปลาปก และนักแสดงบางส่วนจากคณะละคร        

มรดกใหม่ จดัฉายภาพยนตร์ในพืน้ทีอ่�ำเภอปากชมเป็นหลกั จากนัน้จดัฉายตามอ�ำเภอต่าง ๆ   

ในจังหวัดเลย หรือจังหวัดอื่นท่ีสนใจ โดยให้มีการสมทบทุนการเข้าชมตามสมควรจาก              

ผู้ชม ด้วยการตั้งกล่องสนับสนุน ท้ังน้ีไม่เก็บค่าสนับสนุนในกรณีที่จัดฉายให้สถาบัน               

การศึกษา ทั้งนี้รายได้จากการฉายภาพยนตร์ น�ำไปพัฒนาชมรมละครของโรงเรียน                  

บ้านแก่งปลาปก เพื่อพัฒนาการสร้างละครให้เกิดผลงานใหม่ส�ำหรับการเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ต่อไป

2)	 ผลการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์โดยการผลิตละครและภาพยนตร์จาก             

นิทานพื้นบ้านบ้านแก่งปลาปกพบว่า ได้พัฒนาโดยจัดท�ำเป็นเป็นละคร 1 เรื่อง คือ                  

“ผีห่าก้อม ต�ำนานบ้านแก่งปลาปก” และภาพยนตร์ 1 เรื่อง คือ “ผีหมุ่นอุ้ยปุ้ย”                       

มีรายละเอียดกิจกรรมดังนี้

(1)	 ประชุมจัดท�ำบทละครและบทภาพยนตร์ มีเป้าหมายเพื่อให้ได้วิธีการ           

และแนวทางการท�ำบทละครและบทภาพยนตร์จากนิทานพื้นบ้านบ้านแก่งปลาปก                   

โดยการจัดท�ำบทละครใช้วิธีการละคร กระบวนการในการสร้างบทละคร กล่าวคือ                     

ให้นักแสดงซึ่งเป็นนักเรียนจากโรงเรียนบ้านแก่งปลาปกซึ่งเป็นคนในพื้นที่ ได้เป็น                             

ผู้ร่วมออกแบบเรื่องราวในบทละคร เพราะด้วยวิธีการนี้ จะสอดคล้องกับกระบวนการ    

การพัฒนาจากความต้องการของชุมชนเอง และเรื่องราวที่สอดแทรกอยู่ในละครนั้น               

มาจากเรื่องราวที่เกิดข้ึนจริงในชุมชนบ้านแก่งปลาปก และในส่วนของการจัดท�ำบท
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ภาพยนตร์นั้น ได้คัดเลือกนักเขียนบทละครท่ีมีประสบการณ์ตามความแนวทางที่                         

ทีป่ระชมุระดมความคดิเหน็ต้องการ และต้องได้บทภาพยนตร์ทีเ่หมาะสมจะดไูด้ทัง้ชมุชน 

ไม่มีเนื้อหารุนแรงหรือไม่เหมาะสม เมื่อผู้ชมได้ชมภาพยนตร์เรื่องนี้แล้ว จะต้องการ                  

เล่านิทานพื้นบ้านของตนเองให้กับลูกหลานในหมู่บ้านฟัง การส่ือสารซึ่งกันและกัน                   

จากปากต่อปาก จะท�ำให้เยาวชนได้เรียนรู้การเข้าสังคมได้ง่ายกว่าการส่ือสารโดยมี               

สื่อคั่นกลาง สถานที่ถ่ายท�ำต้องมีความสวยงาม ชักชวนให้ผู้ชมภาพยนตร์ รู้สึกอยาก                 

มาเยี่ยมชม และหาค�ำตอบด้วยตนเองถึงความน่าสนใจของหมู ่บ ้านนี้ ทั้งพื้นที่                

เกษตรกรรม ล�ำน�้ำ ล�ำห้วย วนอุทยาน และวัดป่า รวมทั้งพื้นที่ชุมชนอีกด้วย

ภาพที่ 1 สถานที่ถ่ายท�ำโดยใช้สถานที่จริง ร้านค้าในหมู่บ้านแก่งปลาปก

(2)	 การจัดท�ำบทละคร ใช้วิธีการของละครกระบวนการ โดยมีวิธีการสร้าง

บทละครห้าขั้นตอน คือ ขั้นตอนที่ 1 วิเคราะห์ประเด็นของชุมชนกับนิทานพื้นบ้าน                        

ข้ันตอนท่ี 2 ทดลองสร้างเค้าโครงเรือ่งบทละคร ขัน้ตอนที ่ 3 ทดลองออกแบบตวัละคร             

ขั้นตอนที่ 4 ทดลองซ้อมเพื่อสร้างบทสนทนา และขั้นตอนที่ 5 ทดลองจัดแสดง  

ภาพที่ 2 การฉายภาพยนตร์ที่วัดศรีสว่างวารี บ้านสูบ อ�ำเภอเมือง จังหวัดเลย
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(3)	 การจัดท�ำบทภาพยนตร์ มีขั้นตอนการจัดท�ำทั้งหมด 3 ขั้นตอนดังน้ี              

ข้ันตอนที ่ 1 การสร้างโครงเรือ่ง ได้สร้างโครงเรือ่งของชือ่ภาพยนตร์ คอื “ผหีมุน่อุย้ปุย้” 

โดยมีเค้าโครงเรื่อง คือ เด็กสามคนจากบ้านแก่งปลาปกไปเล่นซนในป่าจนได้พบกับ              

เรือ่งราวมหศัจรรย์ของหมูบ้่าน เดก็ทัง้สามคนได้พบกบัผก้ีางปลา ผเีสอืสมงิสาว ผห่ีาก้อม 

และผีกองกอย เด็กทั้งสามคนพยายามหาค�ำตอบให้ได้ว่า สิ่งพี่พบเจอเกี่ยวข้องอย่างไร   

กบัหมูบ้่านแก่งปลาปก จนในท้ายทีส่ดุกไ็ด้ค�ำตอบ ซึง่ค�ำตอบนัน้น�ำมาสู่ความเข้าใจอนัดี 

ของครอบครัวและชุมชนบ้านแก่งปลาปก ขั้นตอนที่ 2 การสร้างตัวละคร โดยพิจารณา

ความเหมาะสมกับเค้าโครงเรื่องพบว่า ได้ตัวละครที่เหมาะสม คือ บักฉุยน้องเล็กสุด             

อายุประมาณ 10 ขวบ บักจ่อย อายุประมาณ 12 ขวบ บักตุ้ยพี่ใหญ่สุด อายุประมาณ             

13 ขวบ ทั้งสามเป็นพี่น้องกัน โดยมีแม่ก้อย แม่เลี้ยงของเด็กทั้งสามคน แท้จริงแล้ว                 

เป็นผีกองกอยที่เอาลูกของคนอื่นมาเลี้ยง และมีพ่อใหญ่ด่อน พรานป่าผู้รู ้เรื่องราว

ประวัติศาสตร์ของบ้านแก่งปลาปก ในส่วนของตัวละครที่เป็นผี คือ ผีก้างปลา                              

ผีเสือสมิงสาว ผีนางสนมฟ้าเหวี่ยง และผีห่าก้อม ขั้นตอนที่ 3 การสร้างบทภาพยนตร์           

ใช้บทสนทนาของตวัละครควบคูไ่ปกบัการกระท�ำของตวัละครในภารกจิต่าง ๆ เป็นหลกั 

โดยมีเสียงบรรยายอธิบายเพิ่มเติมเป็นช่วง ๆ ตามความเหมาะสม มีทั้งหมด 20 ฉาก                

ตั้งแต่ต้นจนจบ บทสนทนาในการเขียนบทภาพยนตร์ร่างแรกนั้นใช้ภาษากลางเพื่อให้                  

ทีมงานสามารถเข้าใจร่วมกันได้ แต่เมื่อน�ำไปถ่ายท�ำจริงจะให้นักแสดงปรับบทเป็น               

ภาษาอีสานใต้หรือภาษาเลย 

(4)	 การผลิตละคร ได้เปลี่ยนชื่อละครจากเดิมเป็นบทละครเรื่อง “ผีห่าก้อม

ต�ำนานหมู่บ้านแก่งปลาปก” และได้ซ้อมในวันท่ี 17-18 ธันวาคม 2561 ณ โรงเรียน             

บ้านแก่งปลาปก มีขั้นตอนการผลิต 3 ข้ันตอนดังน้ี ขั้นตอนที่ 1 สร้างเค้าโครงเรื่อง               

ด้วยการพัฒนาเรือ่งขึน้มาใหม่ คอื ผเีดก็กบัผปีูส่นทนากนัถงึเหตกุารณ์ทีเ่กดิขึน้ในปัจจบุนั    

ของบ้านแก่งปลาปก ที่เด็ก ๆ รุ่นใหม่ไม่สนใจฟังนิทานพื้นบ้านของหมู่บ้านแล้ว นิทาน

เรือ่งแรก คอื เร่ืองก้างปลาปก นทิานเรือ่งทีส่อง คอื เรือ่งเสอืส�ำล ี และนทิานเรือ่งทีส่าม       

คือ เรื่องเปรตวัดท่าสะอาด โดยระหว่างที่ผีทั้งสองเล่านิทานเรื่องก้างปลาปกนั้นก็จะ               

สอดแทรกเรื่องผีห่าก้อมเข้าไปด้วย เพราะเป็นเรื่องต่อเนื่องของต�ำนานบ้านแก่งปลาปก 

โดยมเีป้าหมายเพือ่ให้ชาวบ้านและเยาวชนในหมูบ้่านก็กลบัมาสนใจนทิานพืน้บ้านอกีครัง้ 

ข้ันตอนที ่2 ออกแบบตวัละคร มตีวัละครหลกัเป็นตวัด�ำเนนิเรือ่ง คอื ผเีดก็ เป็นตวัแทน
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ของเดก็ในหมูบ้่านทีช่อบเทีย่วเล่นไปตามหมูบ้่าน แล้วกช็อบทีจ่ะฟังเรือ่งราวหรอืชอบฟัง

นิทานต่าง ๆ และผีปู่เป็นตัวแทนของพ่อเฒ่า แม่เฒ่า ผู้อาวุโสในพื้นที่ ที่มีโอกาส                         

เล่านทิานพืน้บ้านให้เดก็หรอืลกูหลานรุน่ใหม่ฟังน้อยลงทกุท ี ส่วนตวัละครอืน่ ๆ จะเป็น                

ตัวละครนิทานพื้นบ้านที่เลือกมาสอดแทรก และขั้นตอนที่ 3 ซ้อมเพื่อสร้างบทสนทนา     

รูปแบบในการน�ำเสนอละคร จะมีการถามตอบกับคนดู โดยผีปู่หรือผีเด็กจะถามคนดูว่า

อยากฟังนิทานเรื่องอะไร เม่ือคนดูเลือกเรื่องท่ีอยากดูแล้ว นักแสดงก็จะแสดงละคร               

นิทานพื้นบ้านจากบ้านแก่งปลาปกเรื่องนั้นได้ทันที โดยนิทานเรื่องแรกที่ท�ำมาเป็น                 

ละคร คือ เรื่องก้างปลาปก เรื่องท่ีสอง คือ เรื่องเสือส�ำลี รูปแบบของละครจะเป็น                 

เสียงบรรยายของผีปู่ โดยที่จะมีนักแสดงมาท�ำท่าประกอบเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น และเม่ือ

ละครจบ ผีปู่และผีเด็กจะคอยถามคนดูว่า ชอบนิทานพื้นบ้านเรื่องไหนที่สุด และนิทาน          

พื้นบ้านแต่ละเรื่องให้ข้อคิดอะไร เกี่ยวข้อง และสัมพันธ์กับความเป็นบ้านแก่งปลาปก

อย่างไร

(5)	 การผลิตภาพยนตร์ โดยใช้กระบวนการมส่ีวนร่วมของชมุชน จากชมุชน

บ้านแก่งปลาปกเอง หมู่บ้านใกล้เคียง รวมท้ังภาคีท่ีเก่ียวข้อง โดยมีขั้นตอนการผลิต

ภาพยนตร์ 13 ขั้นตอนดังน้ี ขั้นตอนท่ี 1 ออกแบบเครื่องแต่งกายตัวละคร ตัวละคร                     

ที่เป็นเด็กให้ใช้เสื้อผ้าที่มีสีสันสดใสฉูดฉาดน่าติดตาม ตัวละครหลักที่เป็นผู้ใหญ่ให้ใส่                  

เสื้อผ้าสมจริงตามบทบาทที่ได้ และตัวละครที่เป็นผีให้มีการออกแบบเครื่องแต่งกายที่                 

สสีนัฉดูฉาด เกนิจริง ขัน้ตอนที ่ 2 คดัเลอืกนกัแสดง โดยใช้จากคนในชมุชนบ้านแก่งปลาปก  

และมาจากนกัแสดงจากคณะละครมรดกใหม่ในสดัส่วนทีเ่ท่า ๆ กนั ขัน้ตอนที ่ 3 คดัเลอืก     

สถานที่ถ่ายท�ำ โดยมีสถานที่ถ่ายท�ำหลัก คือ ตัวหมู่บ้าน วัดถ�้ำแสงธรรมพรหมาวาส                

ห้วยเอียน ส�ำนักงานวนอุทยานวัดถ�้ำแสงธรรม ขั้นตอนที่ 4 การถ่ายท�ำภาพยนตร์                      

ใช้เวลารวมทั้งสิ้น 4 วัน โดยมีผู้วิจัยเป็นผู้ก�ำกับภาพยนตร์ และมีทีมงานประกอบด้วย               

ผู้ก�ำกับภาพ 2 คน ผู้ช่วยผู้ก�ำกับ 1 คน ฝ่ายศิลปกรรม 3 คน ผู้ฝึกสอนการแสดง 1 คน 

สวัสดิการอาหาร 2 คน และฝ่ายผู้ช่วยกล้อง 3 คน การถ่ายท�ำทั้งหมดน้ันมี 20 ฉาก              

ด้านเทคนิคการถ่ายท�ำน้ันใช้กล้อง 2 กล้องเป็นหลัก ขั้นตอนที่ 5 ท�ำเพลงประกอบ

ภาพยนตร์มเีพลง 2 เพลง เป็นแนวฮิปฮอปหรอืเพลงแรพ็ 1 เพลง เพลงท�ำนองกล่อมลกู     

ของภาคอสีาน 1 เพลง ขัน้ตอนที ่ 6 ตดัต่อภาพยนตร์ ในส่วนของการตดัต่อภาพยนตร์นัน้                

ใช้โปรแกรม Premier Pro Version Cs6 ใช้เทคนิคการตัดต่อแบบละครโทรทัศน์                 
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สามกล้อง และแบบภาพยนตร์ที่ใช้วิธีเล่าเรื่องด้วยภาพ ขั้นตอนที่ 7 การแก้สีภาพยนตร์ 

ให้สีที่มาจากกล้องที่ต่างกัน 3 กล้องมีสีท่ีใกล้เคียงกันและปรับสีให้สอดคล้องกับเวลา                   

ที่เกิดขึ้นจริงในเรื่อง ขั้นตอนที่ 8 ท�ำเทคนิคภาพเคลื่อนไหวในฉากที่ 8 ของภาพยนตร์ 

โดยใช้โปรแกรม Illustrator และโปรแกรม Photoshop ขั้นตอนที่ 9 คัดเลือก                           

นักพากย์ ภาพยนตร์เรื่องนี้ใช้ภาษาเลยเป็นภาษาหลัก จึงจ�ำเป็นต้องใช้นักพากย์ที่มี

ประสบการณ์และสามารถพากย์เป็นภาษาเลย 5 คน และนกัพากย์มอืสมคัรเล่นอกี 3 คน                   

ข้ันตอนท่ี 10 พากย์เสยีงภาษาเลย นกัพากย์จะเลอืกตวัละครทีเ่หมาะสมกบับคุลิกของตน 

จากนั้นจึงพากย์เสียงโดยนักพากย์จะพากย์เป็นภาษาเลย ขั้นตอนที่ 11 การท�ำดนตรี

ประกอบภาพยนตร์ ใช้หลักการของดนตรีส�ำหรับเด็กผสมผสานกับดนตรี Orchestra         

และส�ำเนียงดนตรีของภาคอีสานและจังหวัดเลย ในส่วนของดนตรีพื้นบ้านนั้น ได้ใช้                

เคร่ืองดนตร ีคอื โหวด และแคน บางช่วงใช้เครือ่งดนตรสีากล คือ ไวโอลิน ขัน้ตอนที ่12 

ทดลองฉายภาพยนตร์ ท�ำให้ได้เห็นปฏิกิริยาของผู้ชมเมื่อรับชมฉากต่าง ๆ ในภาพยนตร์ 

และเหน็ข้อผดิพลาดทางเทคนคิของภาพยนตร์ จนสามารถเหน็แนวทางเพือ่น�ำไปปรบัปรงุ

ขัน้ตอนการจดัฉาย ขัน้ตอนที ่ 13 พฒันาภาพยนตร์ หลงัจากทดลองฉายพบว่า ต้องแก้สี             

และปรับแสงให้มีความสว่างมากขึ้น ปรับเสียงตัวละครให้ชัดเจนขึ้น ลดเสียงดนตรี

ประกอบในบางช่วงลง และได้พัฒนาแนวทางในการพัฒนาการจัดฉาย โดยล�ำดับ                

ขั้นตอนในการฉายน้ันประกอบด้วย การจัดเตรียมสถานที่ การเตรียมพร้อมคนดู                      

การฉายภาพยนตร์ การชักชวนคนดูให้สนับสนุนการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของ              

บ้านแก่งปลาปก ด้วยการสมทบทุนตามศรัทธา และการเก็บข้อมูลการประเมิน                       

ความพึงพอใจ โดยใช้แบบสอบถามร่วมกับการสัมภาษณ์จากการรับชมภาพยนตร์

อภิปรายผลการวิจัย

1)	 ผลการศึกษาแนวทางการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์จากนิทานพื้นบ้าน

จากการศึกษาแนวทางในการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์จากนิทานพื้นบ้าน

บ้านแก่งปลาปกพบว่า การผลิตละครจากนิทานพื้นบ้านบ้านแก่งปลาปกนั้น ให้จัดท�ำ               

ในโรงเรียนบ้านแก่งปลาปก โดยให้เยาวชนและนักเรียนในบ้านแก่งปลาปกเป็นนักแสดง

และร่วมสร้างบทละคร โดยมีพัฒนาการจากคณะละครมรดกใหม่เป็นผู้ควบคุมดูแล            

ร่วมกับครูโรงเรียนบ้านแก่งปลาปก จัดแสดงจริงท่ีวัดท่าสะอาด โดยเชิญประชาชน                  
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ในหมู่บ้านแก่งปลาปก หมู่บ้านใกล้เคียง และภาคีเครือข่ายมาร่วมชม ในส่วนของ                     

การผลิตภาพยนตร์จากนิทานพื้นบ้านบ้านแก่งปลาปก ให้จัดท�ำบทโดยใช้ทีมเขียนบท             

ทีม่ปีระสบการณ์ทัง้ด้านการเขยีนบทละครประวตัศิาสตร์ ด้านการท่องเทีย่ว ด้านสยองขวญั

ระทึกขวัญ และด้านเยาวชน ในส่วนของสถานท่ีถ่ายท�ำให้ใช้พื้นที่ของบ้านแก่งปลาปก

ทั้งหมด โดยคัดเลือกสถานที่ถ่ายท�ำที่เหมาะสมกับเนื้อเรื่อง และเป็นสถานที่ที่สวยงาม 

กระตุน้ความสนใจการท่องเทีย่วของผูร้บัชม คดัเลอืกนกัแสดงโดยใช้สมาชกิบ้านแก่งปลาปก

และนกัแสดงบางส่วนจากคณะละครมรดกใหม่ จดัฉายภาพยนตร์ในพืน้ทีอ่�ำเภอปากชม                

เป็นหลัก จากนั้นจัดฉายตามอ�ำเภอต่าง ๆ ในจังหวัดเลย หรือจังหวัดอื่นที่สนใจ โดยให้  

มีการสมทบทุนการเข้าชมตามสมควรจากผู้ชม ด้วยการตั้งกล่องสนับสนุน ทั้งนี้ไม่เก็บ             

ค่าสนับสนุนในกรณีที่จัดฉายให้สถาบันการศึกษา ทั้งนี้รายได้จากการฉายภาพยนตร์               

น�ำไปพัฒนาชมรมละครของโรงเรียนบ้านแก่งปลาปก เพื่อพัฒนาการสร้างละครให้เกิด   

ผลงานใหม่ส�ำหรับการเศรษฐกิจสร้างสรรค์ต่อไป ผลจากการศึกษาพบว่า สอดคล้องกับ

ผลการวจิยัของจติตรา มาคะผล และครีบีนู จงวฒุเิวศย์ (2557) เรือ่ง แนวทางการส่งเสรมิ           

ชุมชนสร้างสรรค์ในประเทศไทยพบว่า การพัฒนาด้านทุนสังคม คือ การมีส�ำนึกรัก                 

บ้านเกิด มีส่วนร่วมในกิจกรรมสร้างสรรค์ชุมชน สร้างและพัฒนาเครือข่ายของชุมชน               

ด้านทุนวัฒนธรรม ส่งเสริมการสร้างและสืบสานอัตลักษณ์ของชุมชน พื้นที่สร้างสรรค์                

ใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมในการสร้างนวัตกรรมจากภูมิปัญญาท้องถิ่น และส่งเสริมให้    

ชุมชนจัดการตนเอง 

2)	 ผลการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์โดยการผลิตละครและภาพยนตร์                      

จากนิทานพื้นบ้านบ้านแก่งปลาปกพบว่า ได้พัฒนาโดยจัดท�ำเป็นเป็นละคร 1 เรื่อง คือ                    

“ผีห่าก้อม ต�ำนานบ้านแก่งปลาปก” และภาพยนตร์ 1 เรื่อง คือ “ผีหมุ่นอุ้ยปุ้ย” 

การผลิตภาพยนตร์ โดยใช้กระบวนการมีส่วนร่วมของชุมชน จากชุมชน                  

บ้านแก่งปลาปกเอง หมูบ้่านใกล้เคยีง รวมทัง้ภาคทีีเ่ก่ียวข้อง ในทกุขัน้ตอนของการผลติ

ภาพยนตร์ เช่น ออกแบบเครื่องแต่งกายตัวละคร การคัดเลือกนักแสดงจากคนในชุมชน  

การคดัเลอืกสถานทีถ่่ายท�ำ การถ่ายท�ำภาพยนตร์ ท�ำเพลงประกอบภาพยนตร์ การตดัต่อ

ภาพยนตร์ การแก้สีภาพยนตร์ การท�ำเทคนิคภาพเคลื่อนไหว การคัดเลือกนักพากย์               

การพากย์เสียงภาษาเลย การท�ำดนตรีประกอบและการทดลองฉายภาพยนตร์ ผลจาก

การศึกษาพบว่า สอดคล้องกับผลการวิจัยของมณฑิรา ธาดาอ�ำนวยชัย (2552) ที่ได้            
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วิจัยเรื่อง สถานภาพความรู ้เศรษฐกิจสร้างสรรค์ และศักยภาพของอุตสาหกรรม                

ภาพยนตร์ไทยในการพัฒนาสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์พบว่า วัฒนธรรมการมีส่วนร่วมทาง

วัฒนธรรมของคนในชุมชนและสังคม และการสร้างเอกลักษณ์เฉพาะและธ�ำรงรักษาไว้ 

ซึ่งวัฒนธรรม เป็นองค์ประกอบพื้นฐานของเศรษฐกิจสร้างสรรค์ เน่ืองจากวัฒนธรรม               

มีความส�ำคัญมากกว่าการเป็นเพียงสินค้าในการบริโภค 

ส่วนการผลติละคร ได้ผลติละครเรือ่ง “ผห่ีาก้อมต�ำนานหมูบ้่านแก่งปลาปก” 

และได้ซ้อมในวันที่ 17-18 ธันวาคม 2561 ณ โรงเรียนบ้านแก่งปลาปก มีขั้นตอน                    

การผลิต 3 ขั้นตอนดังนี้ ขั้นตอนที่ 1 สร้างเค้าโครงเรื่องด้วยการพัฒนาเรื่องขึ้นมาใหม่ 

ข้ันตอนที ่2 ออกแบบตวัละคร มตีวัละครหลกัเป็นตวัด�ำเนนิเรือ่ง คอื ผเีดก็ เป็นตวัแทน

ของเด็กในหมู่บ้านที่ชอบเท่ียวเล่นไปตามหมู่บ้าน แล้วก็ชอบที่จะฟังเรื่องราวหรือชอบ             

ฟังนิทานต่าง ๆ และผีปู่เป็นตัวแทนของพ่อเฒ่า แม่เฒ่า ผู้อาวุโสในพื้นที่ ขั้นตอนที่ 3            

ซ้อมเพือ่สร้างบทสนทนา รปูแบบในการน�ำเสนอละคร จะมกีารถามตอบกบัคนด ู โดยผปีู่               

หรือผีเด็กจะถามคนดูว่า อยากฟังนิทานเรื่องอะไร ผลจากการศึกษาครั้งนี้สอดคล้องกับ

ผลการวิจัยของพบจันทร์ ลีลาศาสตร์สุนทร (2555) ได้วิจัยเรื่อง การเสนอแนวทาง                  

การศึกษานอกระบบของโรงเรียน โดยใช้ละครของบ้านเรียนมรดกใหม่เพื่อส่งเสริม                    

การเรียนรู ้ตลอดชีวิตพบว่า การใช้ละครที่สร้างโดยชุมชนท�ำให้เกิดการเรียนรู ้ที่มี

ประสิทธิภาพกับเยาวชนและสร้างการเรียนรู ้ตลอดชีวิตของชุมชนได้ นอกจากน้ี                         

ยังสอดคล้องกับแนวคิดทฤษฎีคติชนท่ีได้สรุปบทบาทคติชนว่า จะเป็นกลไกส�ำคัญที่                  

ท�ำหน้าที่เป็นสถาบันการศึกษา ให้ความรู้ ถ่ายทอดวัฒนธรรม ส่งต่อภูมิปัญญา ปลูกฝัง

ทัศนคติ อบรมสั่งสอนระเบียบสังคม และรักษามาตรฐานทางจริยธรรมและพฤติกรรม                

ที่เป็นแบบแผนที่สังคมยอมรับ โดยผ่านคติชนหลายประเภท ทั้งเพลงกล่อมเด็ก นิทาน             

พื้นบ้าน ภาษิต ปริศนาค�ำทาย การละเล่น การแสดง (มาลินอฟสกี้, 1954) 

3)	 ผลการประเมินการพัฒนาเศรษฐกิจสร ้างสรรค ์จากนิทานพื้นบ ้าน                                 

บ้านแก่งปลาปก จากการประเมินความพึงพอใจผู้ชมละครและภาพยนตร์ที่ท�ำจาก                    

นทิานพืน้บ้านบ้านแก่งปลาปกเพือ่พฒันาเป็นเศรษฐกจิสร้างสรรค์ ได้ผลผลติ คอื ละคร            

และภาพยนตร์โดย

ละครเร่ือง “ผห่ีาก้อม ต�ำนานบ้านแก่งปลาปก” จดัท�ำในโรงเรยีนบ้านแก่งปลาปก 

โดยให้เยาวชนและนักเรียนในบ้านแก่งปลาปกเป็นนักแสดงและร่วมสร้างบทละคร                
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โดยมผีูฝึ้กสอนจากคณะละครมรดกใหม่เป็นผูค้วบคมุดแูลร่วมกับครโูรงเรยีนบ้านแก่งปลาปก 

จดัแสดงจริงทีว่ดัท่าสะอาด โดยเชญิประชาชนในหมูบ้่านแก่งปลาปก หมูบ้่านใกล้เคียง และ             

ภาคเีครือข่ายมาร่วมชม เมือ่วนัที ่ 19 ธนัวาคม 2560 ละครเริม่แสดงเวลา 19.00 นาฬิกา             

ทีว่ดัท่าสะอาด โดยตัง้แต่วนัที ่ 17-18 ธนัวาคม 2561 โดยการมส่ีวนร่วมจากผูช้มทกุคน             

ร่วมกับผู้จัด แลกเปลี่ยนแนวคิด แลกเปลี่ยนประสบการณ์ว่า ละครเรื่องนี้ที่ท�ำจาก             

นิทานพื้นบ้านบ้านแก่งปลาปกได้ให้ข้อคิด ได้ให้แง่มุมที่มีประโยชน์ เห็นความเป็นไปได้               

ในการพัฒนาต่อยอดที่สามารถน�ำพาไปสู่การพัฒนาเศรษฐกิจชุมชนในโอกาสต่อไป                  

ผลจากการศึกษาพบว่า สอดคล้องกับแนวคิดของ ชนประคัลภ์ จันทร์เรือง (2544)                     

ที่กล่าวว่า ละครจากเรื่องราวของคนในชุมชนท�ำให้ชุมชนมองเห็นตัวเอง และมองเห็น

ความเป็นไปได้ในการพัฒนาตนเองให้ดขีึน้ เมือ่แต่ละคนต้องการพฒันาตน ความเข้มแขง็   

ในด้านต่าง ๆ ก็เกิดขึ้นแล้ว สอดคล้องกับผลการศึกษาของเรขา อินทรก�ำแหง (2555)             

ได้วิจัยเรื่อง การวิจัยเศรษฐกิจสร้างสรรค์ สู่การศึกษาและพัฒนานวัตกรรมการแสดง

นาฏศิลป์พื้นบ้านชุด จับปู กรณีศึกษา: บ้านโนนวัด ต�ำบลพลสงคราม อ�ำเภอโนนสูง 

จังหวัดนครราชสีมา พบว่า การแสดงชุด จับปู มีความสัมพันธ์ในการพัฒนากับชุมชน              

คือ 1) การแสดงสื่อให้เห็นวิถีชีวิตในชุมชน ดังนั้นจึงก่อให้เกิดความรู้สึกผูกพันกับ                     

การแสดงและวิถีชีวิตของตน ทั้งนี้การปลูกฝังในรากเหง้าของวิถีชีวิตให้กับเยาวชน                   

จะน�ำมาซึง่ความภาคภมูใิจ ความรกัในท้องถ่ิน เกิดความหวงแหนในวฒันธรรม และน�ำมา              

สู่การอนุรักษ์และสืบสานในอนาคต 2) การแสดงเป็นสื่อกลางช่วยสร้างความสัมพันธ์                  

ในการประกอบกิจกรรมร่วมกัน โดยความเช่ือมโยงระหว่างปราชญ์ชาวบ้าน โรงเรียน            

ผู้น�ำชุมชน และคนในชุมชน ก่อเกิดเป็นความสามัคคี เสียสละ และการแบ่งปันความรู้             

ร่วมกันระหว่างชุมชน 3) กิจกรรมท่ีเปิดโอกาสให้คนชุมชนได้ท�ำการแสดง จะช่วย

พฒันาการแสดงให้มคีวามหลากหลายและสวยงามยิง่ขึน้ น�ำไปสูก่ารรองรบัแหล่งเรยีนรู้        

ในอนาคต คนในชุมชนจะเกิดการมีส่วนร่วม เกิดการหมุนเวียนเศรษฐกิจและรายได้              

ขนาดย่อมภายในชุมชน

ส่วนภาพยนตร์เรื่อง “ผีหมุ่นอุ้ยปุ้ย” ให้จัดท�ำบทโดยใช้ทีมเขียนบทที่มี

ประสบการณ์ทัง้ด้านการเขยีนบทละครประวตัศิาสตร์ ด้านการท่องเทีย่ว ด้านสยองขวญั   

ระทึกขวัญ และด้านเยาวชน ในส่วนของสถานท่ีถ่ายท�ำให้ใช้พื้นที่ของบ้านแก่งปลาปก

ทั้งหมด โดยคัดเลือกสถานท่ีถ่ายท�ำท่ีเหมาะสมกับเน้ือเรื่องและเป็นสถานที่ที่สวยงาม 

กระตุน้ความสนใจการท่องเทีย่วของผูร้บัชม คดัเลอืกนกัแสดงโดยใช้สมาชกิบ้านแก่งปลาปก
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และนักแสดงบางส่วนจากคณะละครมรดกใหม่ จัดฉายภาพยนตร์ในพื้นที่อ�ำเภอปากชม

เป็นหลกั จากนัน้จดัฉายตามอ�ำเภอต่าง ๆ ในจงัหวดัเลย ปทมุธาน ี และกรงุเทพมหานคร                 

โดยให้มีการสมทบทุนการเข้าชมตามสมควรจากผู้ชม ด้วยการตั้งกล่องสนับสนุน ทั้งนี้              

ไม่เก็บค่าสนับสนุนในกรณีท่ีจัดฉายให้สถาบันการศึกษา รายได้จากการฉายภาพยนตร์ 

น�ำไปพัฒนาชมรมละครของโรงเรียนบ้านแก่งปลาปก เพ่ือพัฒนาการสร้างละครให้เกิด    

ผลงานใหม่ส�ำหรับการเศรษฐกิจสร้างสรรค์ต่อไป ทัง้นีไ้ด้ฉายภาพยนตร์ทีส่มบรูณ์สูช่มุชน    

ในรูปแบบหนังกลางแปลง รวมทั้งหมด 22 รอบ โดยแบ่งเป็นจัดฉายในบ้านแก่งปลาปก 

2 รอบ จัดฉายในพื้นที่อื่นของจัดหวัดเลย 18 รอบ และจัดฉายในกรุงเทพมหานคร                      

2 รอบ ในระหว่างวันที่ 3 กุมภาพันธ์ 2561 ถึงวันที่ 2 สิงหาคม 2561 เกิดการเรียนรู้ 

แลกเปลี่ยนกันทั้งคนในชุมชนบ้านแก่งปลาปกเอง คนในชุมชนอื่น ๆ ของจังหวัดเลย                

และคนดูที่กรุงเทพมหานคร ท้ังน้ีรายได้จากการฉายภาพยนตร์เพื่อจะส่งต่อสู่โรงเรียน

บ้านแก่งปลาปกเพื่อน�ำไปพัฒนาชมรมละครเป็นจ�ำนวน 5,270 บาท ผลจากการศึกษา

พบว่า สอดคล้องกบัแนวคดิของบญุส่ง นาคภู ่ (2560) ทีม่ปีระสบการณ์สร้างภาพยนตร์      

จากเรื่องราวจากหมู่บ้านวังพิกุล อ�ำเภอเมือง จังหวัดพิษณุโลก โดยกล่าวว่า เมื่อจัดฉาย

ภาพยนตร์ในหมูบ้่าน ผูช้มเมือ่ได้เหน็นกัแสดงเป็นคนในชุมชนของตนกเ็กดิความประทบัใจ        

เกิดการสนับสนุนให้เกิดการสร้างภาพยนตร์ที่ชุมชนมีส่วนร่วมแบบนี้ และสอดคล้องกับ

งานวจิยัของกจิตพิงษ์ ประชาชิต และคณะ (2557) ได้วจิยัเรือ่ง ผลของการ์ตนูแอนเิมชนั            

ที่มีต่อการรับรู ้และจิตส�ำนึกด้านวัฒนธรรมของชาวจังหวัดศรีสะเกษ ผลการวิจัย                           

ในครั้งนี้พบว่า จากการชมการ์ตูนแอนิเมชัน เรื่องดงล�ำดวน ส่งผลให้เกิดการรับรู้ของ               

ชาวศรีสะเกษทางด้านวัฒนธรรม ประเภทมุขปาฐะ (นิทานพื้นบ้าน) ประเภทประเพณี

พิธีกรรม ประเภทงานช่างฝีมือ ประเภทศิลปะการแสดง ประเภทความรู้เรื่องจักรวาล 

และทรัพยากรธรรมชาติ การรับรู้เกี่ยวกับวัฒนธรรมจังหวัดศรีสะเกษ

ข้อเสนอแนะการวิจัย

ข้อค้นพบจากการวจิยัในครัง้นี ้จะเป็นพืน้ฐานส�ำคญัน�ำไปสู่ข้อเสนอแนะต่าง ๆ ดงันี้

ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย

1.	 จากข้อค้นพบด้านละครชี้ให้เห็นว่า การใช้ละครเป็นส่วนหนึ่งในการพัฒนา

เศรษฐกจิสร้างสรรค์นัน้ ยงัสามารถพฒันาการเรยีนการสอนในวชิาต่าง ๆ เช่น ภาษาไทย 
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สงัคมศกึษา หรอืศลิปะได้อกีด้วย ดงันัน้ควรมนีโยบายในการน�ำละครจากนทิานพืน้บ้าน               

ในพื้นที่ของจังหวัดเลยและจังหวัดอื่น ๆ มาใช้ในการเรียนการสอน

2.	 จากข้อค้นพบด้านภาพยนตร์ชี้ให้เห็นว่า การฉายภาพยนตร์กลางแปลงน้ัน               

ยังเป็นที่สนใจส�ำหรับผู้ใหญ่ และเป็นเรื่องใหม่ส�ำหรับเยาวชน โดยเฉพาะการน�ำนิทาน   

พื้นบ้านมาท�ำเป็นภาพยนตร์ คนในชุมชนผู้เป็นเจ้าของเรื่องราวจะให้ความสนใจเป็น              

พิเศษ จึงควรนโยบายในการส่งเสริมการฉายหนังกลางแปลงโดยสร้างภาพยนตร์                      

ขึ้นมาใหม่จากนิทานพื้นบ้านของแต่ละชุมชน

ข้อเสนอแนะเชิงปฏิบัติ 

1.	 ผลการศึกษาท�ำให้ได้ทราบว่านิทานพื้นบ้านยังมีคุณค่า ดังนั้นควรใช้เป็น

แนวทางปฏิบัติในการส่งเสริมให้มีการสร้างละครหรือภาพยนตร์จากนิทานพื้นบ้านใน                  

พื้นที่อื่น ๆ

2.	 ผลจาการศึกษาท�ำให้ได้ทราบแนวทางในการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์               

จากนิทานพื้นบ้าน สามารถเป็นแนวทางในการขยายผลไปสร้างเศรษฐกิจสร้างสรรค์                

ในชุมชนอื่น ๆ ต่อไปได้

ข้อเสนอแนะในการท�ำวิจัยขั้นต่อไป

1.	 ควรมีการวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์จากนิทานพื้นบ้าน 

2.	 ควรมีการน�ำนิทานพื้นบ้านมาพัฒนาเป็นเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยส่ืออื่น ๆ  

นอกเหนือจากละครและภาพยนตร์

กิตติกรรมประกาศ

วิทยานิพนธ์นี้ เป ็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตรปริญญาปรัชญา                       

ดุษฎีบัณฑิต สาขายุทธศาสตร์การพัฒนาภูมิภาค คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย
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