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บทคัดย่อ

วัตถุประสงค์ของการวิจัยครั้งน้ีเพื่อวิเคราะห์การออกแบบตัวละครหลักใน

ภาพยนตร์ไทยเรื่อง 15 ค�่ำ เดือน 11 ด้วยแนวคิดนพลักษณ์ เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ             

โดยวิเคราะห์เนือ้หาตวัละครหลกัจากภาพยนตร์ดงักล่าว จ�ำนวน 12 คน ผ่านการตคีวาม

บุคลิกภาพ บทสนทนา และการแสดงออกของตัวละครจากการชมภาพยนตร์ด้วย             

ตนเองของนักวิจัย การวิเคราะห์เอกสารท่ีเก่ียวข้องกับภาพยนตร์และบทวิจารณ์ และ      

การสัมภาษณ์เชิงลึกผู้เขียนบทและผู้ก�ำกับภาพยนตร์ ผลการวิจัยพบว่า การออกแบบ            

ตัวละครในภาพยนตร์ดังกล่าวสอดคล้องกับกรอบแนวคิดนพลักษณ์ ตัวละครที่มีลักษณ์

คงเดิม มีจ�ำนวน 7 คน ตัวละครที่มีการเปลี่ยนแปลงลักษณ์ตามสถานการณ์มีจ�ำนวน                

5 คน ซึ่งการเปลี่ยนแปลงดังกล่าวเป็นไปตามธรรมชาติของนพลักษณ์ ดังนั้น การน�ำ

แนวคิดนพลักษณ์นั้นสามารถน�ำมาประยุกต์ใช้ในการออกแบบตัวละครในภาพยนตร์นั้น

เพื่อเป็นการพัฒนางานภาพยนตร์ให้มีคุณภาพเพิ่มขึ้น

ค�ำส�ำคัญ: นพลักษณ์, การออกแบบตัวละคร, ภาพยนตร์ไทย, 15 ค�่ำ เดือน 11, วันออกพรรษา
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Abstract

The objective of this research is to analyze the design of the main 

characters in the film Mekhong Full Moon Party based on the Enneagram 

concept. This qualitative research involves an analysis of the twelve                       

main characters by interpreting their personalities, conversations, and                

actions. The data were drawn from the author’s responses to the film, 

film-related documents and reviews, as well as in-depth interviews                    

with the screenwriter and film director. The results showed that the                      

design of characters in Mekhong Full Moon Party is congruent with the                                

Enneagram theory. Seven characters have permanent personality types, 

while five others change their personality types over different situations. 

Such changes reflect the nature of Enneagram of Personality. Therefore, 

the adoption of the Ennegram concept in designing characters can help 

improve the quality of filmmaking. 

Keywords: Enneagram, Character Design, Thai Film, Mekhong Full Moon Party,                         

End of Buddhist Lent Day

บทน�ำ

สื่อภาพยนตร์เป็นสื่อที่ใช้การเล่าเรื่องด้วยภาพเป็นหลัก การส่ือความหมายที่ดู

เป็นธรรมชาติสมจริง สร้างความรู้สึกให้ผู้มีส่วนร่วมไปกับเรื่องราวที่น�ำเสนอ ท�ำให้เกิด

ความรู้สึกเสมือนเข้าไปอยู่ของภาพยนตร์เรื่องนั้น กว่าที่กระบวนการผลิตของภาพยนตร์

แต่ละเร่ืองจะส�ำเรจ็ลลุ่วงออกมาสูส่ายตาผูช้มได้นัน้ ทุกขัน้ตอนต้องผ่านกลัน่กรองมาแล้ว

อย่างพถิพีถินัเพือ่ให้ได้เรือ่งราวทัง้ภาพและเสยีงทีด่ทีีส่ดุ ส่ิงทีย่ากและใช้เวลาในการผลติ

ภาพยนตร์ คือ กระบวนการคิดในช่วงเริ่มต้น ตั้งแต่การเริ่มต้นความคิด การหามุมมอง 

ในการน�ำเสนอเรื่องราว การค้นหาข้อมูลข้อเท็จจริงต่าง ๆ เพื่อเนื้อหาในภาพยนตร์มี 

ความถูกต้องสมจรงิ การวางพล็อตเรือ่ง และการสร้างตัวละครทีจ่ะด�ำเนนิเรือ่งราวนัน้ ๆ 

ท�ำให้ผู้เขยีนบทจ�ำเป็นต้องมคีวามเข้าใจในเรือ่งของคนเพือ่ออกแบบตวัละครได้สอดคล้อง

และสมจริงกับเรื่องราวในภาพยนตร์อย่างลงตัวมากที่สุด 
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ภาพยนตร์ที่เน้นเรื่องราวความเป็นอยู่ของมนุษย์ในสังคมน้ัน จะมีการออกแบบ

ลกัษณะของตวัละครในเรือ่งแต่ละคนโดยเฉพาะตวัเอกทีม่บีทบาทส�ำคญัในการด�ำเนนิเรือ่ง 

เพื่อท�ำให้ผู้ชมรับรู้และรู้สึกถึงความจริงของการมีตัวตนของตัวละครและการเกิดขึ้นของ

สถานการณ์ต่าง ๆ ในภาพยนตร์ ดังนั้นงานด้านการออกแบบตัวละคร (character  

design) จึงเป็นงานที่ต้องใช้เวลามาก เพราะผู้เขียนบทต้องศึกษารายละเอียดข้อมูล             

ต่าง ๆ และ/หรือการเข้าไปอยู่กับบุคคลในเหตุการณ์หรือสถานการณ์จริงเพื่อเรียนรู ้           

และน�ำมาถ่ายทอดในบทภาพยนตร์ต่อไป เช่น การเข้าไปสังเกตการณ์การใช้ชีวิตของ

นักโทษในคกุ คนเลีย้งช้าง ชาวประมง แม่ค้า คนขับรถแทก็ซี ่คนท�ำงานในบ่อนการพนนั 

หรือโสเภณี เป็นต้น ในกรณีที่ไม่สามารถเข้าถึงแหล่งข้อมูลเหล่านั้นได ้ผู้เขียนบทก็ต้อง 

หาข้อมูลของคน ๆ นั้นในชีวิตจริงมาช่วยในการเล่าเร่ืองในภาพยนตร์แทน ส�ำหรับ                

การออกแบบตัวละครในภาพยนตร์แนวจินตนาการ (fantasy) หรือเกินจริง ผู้เขียนบท

สามารถจินตนาการได้ตามค�ำบอกเล่าของเจ้าของเรื่องหรือบทประพันธ์ หรือสืบค้น            

ข้อมูลเพิ่มเติมได้เพราะคุณสมบัติและลักษณะของตัวละครได้มีการก�ำหนดไว้แล้ว

หลังจากที่ผู้เขียนบทภาพยนตร์ค้นคว้าหาข้อมูลแล้วก็จะออกแบบตัวละครใน

ภาพยนตร์ ผู้เขียนบทจะสร้างตัวตนของตัวละครน้ัน ๆ ที่จะปรากฏทางภาพและเสียง            

ในภาพยนตร์เร่ืองหนึง่ ๆ การแสดงออกทางวจันภาษาจะเกีย่วกบัภาษาทีพ่ดูและน�ำ้เสียง

ของตัวละคร เช่น การพูดจาไพเราะ การพูดเสียงดัง หรือการใช้ค�ำพูดที่หยาบคาย ฯลฯ  

และการแสดงออกทางอวัจนภาษาจะเกี่ยวกับภาษากาย ท่าทางการเคล่ือนไหวร่างกาย

ในส่วนต่าง ๆ และการแสดงออกเชิงพฤติกรรม เช่น ท่าทางการยืน การนั่งไขว้ห้าง               

การชอบขมวดคิ้ว หรือการชอบต่อยตี เป็นต้น แนวทางในการออกแบบตัวละครนั้นม ี             

หลากหลายวิธีการตั้งแต่การออกแบบตัวละครจากจินตนาการของผู ้ประพันธ์หรือ             

ผู้เขียนบทเอง การออกแบบตัวละครจากค�ำบอกเล่าของตัวจริง หรือมีประสบการณ์ร่วม 

หรือการออกแบบตัวละครจากการเข้าไปศึกษาในสถานที่หรือสถานการณ์จริง เป็นต้น

เมื่อผู ้วิจัยได้ทบทวนงานวิจัยที่เกี่ยวกับการสร้างตัวละครในภาพยนตร์ไทย                   

พบงานวิจัยที่ศึกษาประเด็นดังกล่าวจ�ำนวนหน่ึง เช่น งานของปรวัน แพทยานนท์,              

พฤทธิ์ ศุภเศรษฐศิริ, สุรพล วิรุฬห์รักษ์ และวิรุณ ตั้งเจริญ (2556) ที่ศึกษาตัวละคร             

และสไตล์การแสดงในบรบิทและวฒันธรรมไทย: กรณศีกึษาภาพยนตร์ไทยทีไ่ด้รบัรางวลั

แห่งชาติสุพรรณหงส์ งานดังกล่าวใช้วิธีการวิเคราะห์ตัวละครจากลักษณะทางกายภาพ 
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(appearance) ภมูหิลงั/สภาพแวดล้อม (background) และมมุมองทศันคตขิองตวัละคร 

(point of view) งานของภัทริยา วิริยะศิริวัฒนะ (2558) ที่วิเคราะห์การเล่าเรื่องใน

ภาพยนตร์เรื่อง Les Misérables จากรูปแบบการเล่าเรื่อง (โครงเรื่อง แก่นความคิด          

และตัวละคร) และสัมพันธภาพระหว่างบริบททางสังคมกับการสร้างตัวละคร งานของ 

สิตมณี เจียรบุตร, สิริกานต์ จุทะบาล, อาทิตยา หมาดหลี และจอมขวัญ สุทธินนท ์           

(2561) ที่วิเคราะห์การสร้างตัวละคร ตัวเอกที่มีพฤติกรรมแบบชายรักชายในภาพยนตร์

เร่ือง Moonlight โดยใช้แนวคิดการสร้างตัวละครชีวิตเบ้ืองหน้า (ความต้องการและ               

การกระท�ำ) และชวีติเบือ้งหลงั (ประวตัส่ิวนตวั) หรอืงานของโชตอินนัท์ ฉลองรัฐ (2562)                

ที่ศึกษาการวิเคราะห์ตัวละครและรูปแบบความสัมพันธ์ระหว่างมิติความเป็นจริงกับ             

ความฝันในภาพยนตร์แฟนตาซี โดยวิเคราะห์จากตัวบท และใช้การวิเคราะห์ตัวละคร 

สามมิติ พัฒนาการของตัวละคร และทฤษฎีของซิกมันด์ ฟรอยด์ โดยสรุปจะเห็นได้ว่า 

งานต่าง ๆ ยังไม่ได้น�ำแนวคิดเกี่ยวกับบุคลิกภาพของคนมาใช้ในการวิเคราะห์หรืองาน

ออกแบบตัวละครมากนัก 

จากทีก่ล่าวมาข้างต้น การออกแบบตวัละครนัน้จ�ำเป็นต้องมกีารศกึษาพฤตกิรรม

ของมนุษย์เป็นอย่างดี จึงจะท�ำให้บทภาพยนตร์ดังกล่าวมีความลุ ่มลึกและสมจริง                

ดงันัน้ การทีจ่ะประเมนิการสร้างตวัละครนัน้เหมาะสมหรอืไม่ วธิกีารหนึง่อาจต้องน�ำมา

เปรยีบเทยีบกบัแนวคดิเกีย่วกบับคุลกิภาพของคนจรงิ ๆ และแนวคดิเกีย่วกบับคุลกิภาพ             

ทีไ่ด้รบัความนยิมไปศกึษาในบรบิทต่าง ๆ คอื แนวคิดนพลกัษณ์ (Enneagram) (Webb, 

2012; Palmer, 2005) ซึ่งเป็นศาสตร์ที่ศึกษาลักษณะธรรมชาติของมนุษย์ที่แสดงออก

มาในสงัคม พัฒนามาจากแนวคดิของศาสนาต่าง ๆ จนสามารถสรปุออกมาเป็นบคุลกิภาพ

ของบุคคล 9 ลักษณะ (หรือเรียกว่า ลักษณ์) ประกอบด้วย ลักษณ์ 1 คนสมบูรณ์แบบ 

(the perfectionist) ลกัษณ์ 2 ผูใ้ห้ (the giver) ลักษณ์ 3 นกัแสดง (the performer) 

ลกัษณ์ 4 คนโศกซึง้ (the tragic romantic) ลกัษณ์ 5 ผูส้งัเกตการณ์ (the observer) 

ลักษณ์ 6 นักปุจฉา (the questioner) ลักษณ ์7 ผู้เสพย์สุข (the epicure) ลักษณ์ 8                 

ผูป้กป้อง (the protector) และลักษณ์ 9 ผูป้ระสานไมตร ี(the peacemaker) การเข้าใจ

ลักษณ์ของบุคคลนั้นจะช่วยท�ำให้บุคคลมีความเข้าใจในตนเองและความแตกต่าง                  

ของเพื่อนมนุษย์มากขึ้น จนน�ำไปสู่ความสัมพันธ์ที่ดีงาม 
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ปัจจุบัน แนวคิดนพลักษณ์มักใช้ในแวดวงจิตวิทยาและเป็น soft skill ใน                  

การบริหารจัดการทรัพยากรมนุษย์ เพื่อก�ำหนดและเพิ่มจุดแข็งความเป็นผู้น�ำให้บุคคล   

ไปสู่เป้าหมายและบรรลุความส�ำเร็จสูงสุด หรือในงานวิจัยของสนิท สัตโยภาส (2561)              

ท่ีศึกษาการใช้ทฤษฎีศาสตร์แห่งนพลักษณ์ศึกษาเหตุปัจจัยที่ส่งผลให้บุคคลมีลักษณะ             

นิสัยที่แตกต่างกัน: กรณีศึกษานักศึกษาระดับปริญญาตร ีมหาวิทยาลัยราชภัฎเชียงใหม ่

และพบว่า ปัจจัยที่ส่งผลให้บุคคลมีลักษณะแตกต่างกันไปถึง 9 แบบ ส่วนใหญ่มาจาก                    

การอบรมสั่งสอนของพ่อ แม่ ญาติผู้ใหญ่ ครู-อาจารย์เป็นอันดับแรก รองลงมาเป็น               

สภาพแวดล้อม บริบททางสังคม และวัฒนธรรมท้องถิ่น และประสบการณ์ในสมัยเด็ก           

หรือวัยรุ่นล้วนสร้างความประทับใจจนเกิดเป็นลักษณะนิสัย 

ดังนั้น วัตถุประสงค์ในการวิจัยครั้งน้ีเพื่อศึกษาการออกแบบตัวละครหลักใน

ภาพยนตร์ไทยโดยมุ่งเน้นวิเคราะห์จากบุคลิกภาพ บทสนทนา และการแสดงออกของ             

ตวัละครภายใต้กรอบแนวคดินพลกัษณ์ ผูว้จิยัได้เลอืกภาพยนตร์ไทยเรือ่ง 15 ค�ำ่ เดอืน 11 

มาเป็นตัวอย่างในการวิเคราะห์เพราะมีความเหมาะสมและมีความน่าสนใจ เพราะมี                 

การวางโครงสร้างของเรือ่งทีผ่กูโยงเรือ่งของความเช่ือ ความศรัทธา ความเป็นวิทยาศาสตร์              

สมยัใหม่เข้ามาไว้ด้วยกนัอย่างกลมกลนื มกีารสอดแทรกภมูปัิญญาดัง้เดมิของชาวบ้านผ่าน

ตวัละครในสถานการณ์ต่าง ๆ และมวีลทีีว่่า เซ่ือในสิง่ทีเ่ฮด็...เฮด็ในสิง่ทีเ่ซือ่ เป็นแก่นเรือ่ง

ในการสร้างภาพยนตร์ จนท�ำให้ภาพยนตร์ดงักล่าวยงัได้รับรางวลับทภาพยนตร์ยอดเยีย่ม

จ�ำนวน 2 รางวลั จากงานประกวดระดบัประเทศ (งานประกวดภาพยนตร์แห่งชาติสุพรรณหงส์ 

ครั้งที่ 12 และงานประกวดภาพยนตร์ไทย ชมรมวิจารณ์บันเทิง ครั้งที่ 11) ผลการวิจัย

ครั้งนี้จะเป็นประโยชน์ต่อวงการภาพยนตร์ท่ีน�ำแนวคิดเกี่ยวกับนพลักษณ์ไปใช้ใน          

การพัฒนาบทภาพยนตร์และการสร้างตวัละครเพือ่ให้บทภาพยนตร์สามารถสะท้อนสภาพ

สังคมได้อย่างลึกซึ้งและมีตัวละครที่มีความสมจริงมากที่สุด 

การทบทวนวรรณกรรม 

ผู้วิจัยได้ทบทวนเอกสารและข้อมูลที่เกี่ยวข้อง สามารถสรุปได้ดังนี้

ความเป็นมาและเนื้อเรื่องย่อของภาพยนตร์เรื่อง 15 ค�่ำ เดือน 11

ภาพยนตร์เร่ือง 15 ค�ำ่ เดอืน 11 มีความยาว 1.59 ชม. หรอื 119 นาท ีเป็นผลงาน   

การเขียนบทและก�ำกับเรื่องแรกของจิระ มะลิกุล ภาพยนตร์เรื่องนี้ประสบความส�ำเร็จ
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โดยสามารถท�ำรายได้สูงถึง 55 ล้านบาท และได้รับรางวัลต่าง ๆ จาก 4 สถาบัน ในปี               

พ.ศ. 2546 ได้แก่ รางวัลภาพยนตร์แห่งชาติ สุพรรณหงส์ ครั้งที่ 12 จัดโดยสมาพันธ์

สมาคมภาพยนตร์แห่งชาต ิ (สสภช) จ�ำนวน 9 รางวัล รางวัลภาพยนตร์ไทย ครั้งที ่ 11               

จัดโดยชมรมวิจารณ์บันเทิง จ�ำนวน 8 รางวัล รางวัลพระราชทานพระสุรัสวดี ครั้งที่ 26 

ประจ�ำปี พ.ศ. 2545 จัดโดยสมาคมผู้สื่อข่าวบันเทิงแห่งประเทศไทย จ�ำนวน 2 รางวัล 

และรางวัลแฮมเบอร์เกอร์อวอร์ดส์ ครั้งท่ี 1 จัดโดยนิตยสารแฮมเบอร์เกอร์ ในเครือ            

บริษัทเดย์อาฟเตอร์เดย ์จ�ำกัด จ�ำนวน 2 รางวัล และภาพยนตร์เรื่อง 15 ค�่ำเดือน 11      

ได้รับรางวัลบทภาพยนตร์ยอดเยี่ยมจาก 2 งาน (รางวัลภาพยนตร์แห่งชาติสุพรรณหงส์ 

ครั้งที่ 12 และรางวัลภาพยนตร์ไทย ชมรมวิจารณ์บันเทิง ครั้งที่ 11)

ภาพยนตร์เรื่อง 15 ค�่ำ เดือน 11 เป็นเรื่องราวความเชื่อของชาวอีสานเกี่ยวกับ

ปรากฏการณ์ของบั้งไฟพญานาคที่มีลักษณะเป็นลูกไฟสีชมพูพวยพุ่งขึ้นจากแม่น�้ำโขง            

ในค�่ำคืนของวันออกพรรษา ซึ่งตรงกับวันขึ้น 15 ค�่ำ  เดือน 11 ของทุกปี โดยลูกไฟ              

ดังกล่าวนั้นไม่มีกลิ่น ไม่มีเสียง และพุ่งขึ้นสูงประมาณ 20-30 เมตร ก่อนจะหายไป                  

บนท้องฟ้า ไม่มีการโค้งตกลงมาเหมือนกับไฟท่ีเกิดจากพลุหรือบั้งไฟของชาวอีสาน                 

ในแต่ละปี การเกิดขึ้นของลูกไฟสีชมพูน้ีมีจ�ำนวนไม่แน่นอน และเกิดขึ้นในพื้นที่อ�ำเภอ

โพนพิสัย จังหวัดหนองคาย ปรากฏการณ์บ้ังไฟพญานาคได้เป็นเรื่องที่โด่งดังไปทั่วโลก

และยังไม่สามารถที่จะพิสูจน์ได้ว่า บั้งไฟพญานาคเกิดขึ้นจากฝีมือของมนุษย์หรือ                   

เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ หรือเป็นพุทธบูชาของพญานาคจริงตามความเชื่อและศรัทธา

ของชาวอีสาน 

ภาพยนตร์น�ำเสนอเหตุการณ์ที่นักวิจัยหลายคนจากหลายสถานที่เดินทางมา    

ค้นหาสาเหตุการเกิดของบ้ังไฟพญานาคหรือลูกไฟสีชมพูน้ี แต่ละคนต่างได้พบเงื่อนง�ำ

มากมาย เช่น จากหลกัฐานและปากค�ำของพยานทีเ่คยพบร่องรอยการเลือ้ยของพญานาค                

แต่ในที่สุดก็ระบุเพียงว่า เป็นปรากฏการณ์ที่เกิดจากธรรมชาต ิ ในภาพยนตร์ได้เล่าเรื่อง

ของบ้ังไฟพญานาคว่า เกดิจากฝีมอืพระภกิษกุลุม่หนึง่ซึง่จ�ำวดัอยูใ่นวดัในฝ่ังประเทศลาว  

โดยมีตัวละคร “หลวงพ่อโล่ห์” เป็นคนที่มอบหมายให้คนไปด�ำน�้ำลงไปจุดพลุ ท�ำไปเพื่อ

สืบทอดความเชื่อแต่โบราณและเพื่อให้คนยังคงศรัทธาในพระพุทธศาสนา และตัวละคร 

ชื่อ “คาน” ซึ่งเป็นเด็กก�ำพร้าที่หลวงพ่อโล่ห์น�ำมาเลี้ยงดูในวัดตั้งแต่เด็ก “คาน” เป็นคน           

ที่ช่วยสืบสานภารกิจการด�ำน�้ำลงไปจุดพลุของหลวงพ่อทุกปีหลังจากที่เด็กวัดคนเดิม              
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เสียชวีติจากอบุตัเิหต ุเมือ่ “คาน” ได้ไปเรยีนวชิาวทิยาศาสตร์ทางการกฬีาทีม่หาวทิยาลยั

ในกรุงเทพมหานคร ท�ำให้เขามีความคิดก้าวหน้ามากขึ้น ในปีสุดท้ายของการเรียน

มหาวิทยาลัย “คาน” ได้กลับมาที่หมู่บ้านในช่วงเทศกาลออกพรรษาและปฏิเสธที่จะ               

ไปด�ำน�้ำลงไปจุดพลุให้หลวงพ่อเหมือนเคยเพราะคิดว่า วิวัฒนาการของโลกนั้นก้าวไกล

เกนิกว่าทีจ่ะหลอกลวงประชาชนแบบนี ้แต่ว่าโลกใบที ่“คาน” บอกน้ันแตกต่างจากโลกของ 

“หลวงพ่อโล่ห์” ทีย่งัคงมคีวามศรทัธาเป็นปัจจยัหล่อเลีย้งให้ทกุชีวติด�ำเนนิต่อไป ความขดัแย้ง

ที่เกิดขึ้นระหว่าง “คาน” และ “หลวงพ่อโล่ห์” ไม่ได้หยุดแค่ความคิดต่าง แต่ยังลามไป

ถึงความขัดแย้งระหว่างการกระท�ำที่เชื่อว่าเป็นการท�ำความดีและการหลอกลวง ในช่วง

สดุท้ายของภาพยนตร์ ด้วยความเชือ่และศรทัธาในพระพทุธศาสนาของ “หลวงพ่อโล่ห์” 

จึงท�ำให้ท่านตัดสินใจด�ำน�้ำลงไปจุดพลุด้วยตนเอง แต่ด้วยความชราภาพจึงท�ำให้ท่าน 

ถงึแก่มรณภาพในเวลาต่อมา ในตอนจบของภาพยนตร์ได้น�ำเสนอเรือ่งราวคืนวนัออกพรรษา 

ที่ประชาชนรอคอยชมปรากฏการณ์บ้ังไฟพญานาค และปรากฏการณ์ดังกล่าวก็เกิดขึ้น

อกีครัง้ ภาพยนตร์จบลงด้วยการปล่อยให้ผู้ชมตดัสนิด้วยตนเองว่า ปรากฏการณ์ดังกล่าว

เกิดขึ้นโดยธรรมชาติ โดยฝีมือของมนุษย์อย่าง “หลวงพ่อโล่ห์” หรือโดยพญานาคใน          

แม่น�้ำโขงตามความเชื่อดั้งเดิม (หอภาพยนตร์ (องค์การมหาชน), 2564)

ภาพ 1 

โปสเตอร์จากภาพยนตร์เรื่อง 15 ค�่ำ เดือน 11

หมายเหต.ุ จาก สือ่ภาพยนตร์เรือ่ง 15 ค�ำ่ เดอืน 11 โดย จทีเีอช, 2545 (https://pantip.

com/topic/39031584)

 

 

 

 

 

 

 

 



34
วารสารวิชาการมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  มหาวิทยาลัยบูรพา  ปีที่ 29  ฉบับที่ 3

กันยายน - ธันวาคม  2564

แนวคิดเกี่ยวกับนพลักษณ์ (Enneagram Concept) 

ผู ้วิจัยได้ทบทวนแนวคิดเกี่ยวกับนพลักษณ์จากนักวิชาการหลายท่านและ              

สรุปสาระส�ำคัญได้ดังนี้ (Lapid-Bogda, 2007; บัญญัติ บุญญา, 2558; พาล์มเมอร์,               

2548; เวบบ์, 2562; เวเวก, 2560; สมาคมนพลักษณ์ไทย, 2556; สันติกโรภิกขุ, 2545; 

สุภัค วงศ์ดี, 2559)

นพลักษณ์ (Enneagram) มีรากศัพท์มาจากค�ำภาษากรีกที่ว่า ennea แปลว่า             

9 และค�ำ gram ทีแ่ปลว่า จดุ ดงันัน้ Enneagram จงึแปลว่า 9 จดุ หมายถงึ นพลกัษณ์ 

หรือ บุคลิกภาพ/ลักษณะบุคคล 9 แบบ นพลักษณ์เป็นศาสตร์โบราณอายุกว่า 2000 ป ี

เกิดขึ้นในแถบเอเชียกลางในกลุ่มนักบวช ผู้ปฏิบัติธรรมท่ีเรียก “ซุฟี” สอนลูกศิษย์เพื่อ

การหลุดพ้น ต่อมาแนวคิดได้ถูกเผยแพร่ในทวีปยุโรปโดย G.I. Gurdjieff ก่อนจะเข้า                 

สู่ประเทศสหรัฐอเมริกา ส่งผลให้มีการเขียนต�ำราและหนังสือที่ใช้ในวงการจิตวิทยา                  

การให้ค�ำปรึกษาทางการศึกษาและธุรกิจมากมาย ความเข้าใจด้านนพลักษณ์ร่วมสมัย  

จากค�ำสอนของ Oscar Ichazo และ Claudio Naranjo ซึ่งทฤษฎีของ Naranjo นั้นก็ 

ได้รับอิทธิพลมาจากค�ำสอนบางส่วนก่อนหน้านี้ของ G. I. Gurdjieff นั่นเอง แนวคิด                

นพลักษณ์ได้เข้ามาในประเทศไทยเมื่อปี พ.ศ. 2540 โดยสันติกโรภิกขุ (ชาวอเมริกัน)              

เพื่อใช้ในการสร้างการเจริญเติบโตทางจิตวิญญาณ และได้มีการน�ำไปใช้ในการพัฒนา

ทรัพยากรมนุษย์และพัฒนาองค์กร (อภิษฎา รัศมี, 2560)

แนวคิดนพลักษณ์ หรือบุคลิกภาพ/ลักษณะบุคคล 9 แบบน้ันแสดงให้เห็นว่า  

บคุคลทกุคนมคีวามพเิศษเฉพาะตวัในการตอบสนองต่อโลกภายนอก บคุลิกภาพของบคุคล

ประกอบด้วยประสบการณ์ ความทรงจ�ำ ความใฝ่ฝัน แรงบันดาลใจ และพฤติกรรมที่จะ

ตอบสนองต่อสิง่แวดล้อมต่าง ๆ แตกต่างกนัไปในแต่ละบคุคล อย่างไรกต็าม บคุลิกเฉพาะตวั

ของบุคคลนั้นก็ยังสังเคราะห์ลงในลักษณ์หนึ่งลักษณ์ใดในผังมนุษย ์9 บุคลิก โดยแบ่ งอ

อกเป็น 3 หมวดใหญ่ ตามศูนย์ส�ำคัญ ๆ จากพลังการคิดและความรู้สึก ประกอบด้วย 

ศูนย์แรก “ท้อง” ใช้สัญชาตญาณเป็นหลักในการตัดสินใจ จึงค่อนข้างตอบสนองต่อ            

สิง่รอบข้างได้อย่างรวดเรว็ ได้แก่ ลักษณ์ 8 ลกัษณ์ 9 และ ลกัษณ์ 1 ศนูย์ที ่2 “ใจ” จะใช้

อารมณ์เป็นหลักในการตัดสินใจ ได้แก่ ลักษณ ์2 ลักษณ ์3 และ ลักษณ์ 4 และศูนย์ที่ 3 

“หวั” จะใช้ความคดิเป็นหลกัแต่จะยดึอารมณ์ ความกลัวค่อนข้างตอบสนองต่อสิง่รอบตวั

ได้ช้า (เนื่องจากใช้ความคิดอยู่) ได้แก ่ลักษณ ์5 ลักษณ ์6 และลักษณ์ 7
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สัญลักษณ์ของนพลักษณ์ถ่ายทอดออกมาเป็นภาพจุด 9 จุด บนเส้นรอบวงกลม 

แสดงถงึลกัษณ์ 9 ลกัษณ์ทีอ่ยูด้่านข้างของลกัษณ์หลกัม ี “ปีก” อยู่สองข้าง (ลกัษณ์รอง) 

แต่ละจุดในวงกลมเชื่อมโยงกับจุดอื่นอีก 2 จุด หรือ 2 ลักษณ์ เรียกว่า “ลูกศร”               

ลักษณ์เชื่อมโยงในทางตรงข้าม (ลูกศรย้อนศรกลับ) แสดงถึงลักษณะ “ด้านบวก”               

เมือ่บคุคลเกดิภาวะผ่อนคลาย ส่วนลักษณ์เชือ่มโยงในทางตรงข้าม (ลกูศรชีไ้ป) จะแสดง

ลักษณะ “ด้านลบ” เมื่อบุคคลเกิดภาวะเครียด 

ภาพ 2 

บุคลิกภาพของคน 9 บุคลิกหรือ 9 ลักษณ์ ตามทฤษฎีเอนเนียแกรม

หมายเหตุ. จาก นพลักษณ์ (Enneagram) โดย อภิษฎา รัศมี, 2560 (http://person.

ddc.moph.go.th/hrd/images/DATA/3.enneagram.pdf)

การแยกลกัษณ์นัน้ไม่เพยีงจะพจิารณาแค่พฤตกิรรมภายนอกเท่านัน้ แต่ยงัหมายถงึ

แก่นข้างในทีจ่ะขบัเคลือ่นออกมาเป็นพฤตกิรรมของบคุคลนัน้ ๆ  บุคคล 1 คน จะมลัีกษณ์

หลัก 1 ลักษณ์ (บุคลิก) ลักษณะของนพลักษณ์แบ่งออกเป็น 9 ประเภท (ดังตาราง 1) 

นักไกล่เกลี่ย - ผู้ประสานไมตรี -

ตัวเชื่อม - กาวใจ
คนสมบูรณ์แบบ - นักปฏิรูป -

นักสู้เพื่อคุณธรรม - คนมีศีลธรรม

ผู้ให้ - ผู้ช่วยเหลือ -

ผู้คอยดูแล - นักพัฒนาคน

นักแสดง - ผู้ใฝ่ส�ำเร็จ -

ผู้สร้างความส�ำเร็จ - ผู้ริเริ่ม

คนโศกซึ้ง - ศิลปิน -

ผู้ใฝ่ความงาม - ปัจเจกชน

ผู้สังเกตการณ์ - ฤๅษี -

นักคิด - นักค้นคว้าส�ำรวจ

นักปุจฉา - ผู้จงรักภักดี -

นักตั้งค�ำถาม - คนช่างสงสัย

ผู้เสพย์สุข - ผู้รู้รอบด้าน -

ผู้มีวิสัยทัศน์ - ผู้ชื่นชมสิ่งดี ๆ ชีวิต

เจ้านาย - ผู้น�ำ -

ผู้ท้าทาย - ผู้ปกป้อง
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ตาราง 1 

ประเภทของลักษณ์ ความหมาย บุคลิก ข้อดี ข้อเสีย บทบาทที่แสดงออกทางสังคมของ

ลักษณ์แต่ละประเภทในนพลักษณ์

ประเภท

ของลักษณ์

บุคลิก ข้อดี ข้อเสีย บทบาทที่แสดงออก

ทางสังคม

ลักษณ ์1 

The Perfectionist 

(คนสมบูรณ์แบบ)

- เป็นนกัสมบรูณ์แบบนยิมเกีย่วข้อง

กับ “มาตรฐาน” “หลักการ” 

“คุณภาพสูงสุด” “วิธีการที่

ถูกต้อง” “ความสมบรูณ์แบบ” 

“ความถกูต้องเกินร้อย

เปอร์เซ็นต์” 

- การแสดงออก: ฉันต้องการ

ด�ำเนินชีวิตในแบบที่ถูกต้อง/ 

ฉันต้องการปรับปรุงตนเองและ

สิ่งต่าง ๆ รอบตัว/ ฉันชอบให้

ทุกอย่างเป็นระบบ มีระเบียบ/ 

ฉันมีอุดมคติที่จะท�ำให้โลกนี้

ดีขึ้น/ ฉันเป็นคนตรงต่อเวลา

เสมอ/ ฉันมักกังวลอยู่เสมอ

มีจริยธรรม 

มอีดุมคต ิไว้ใจได้ 

มีความยุติธรรม 

ซื่อสัตย์ มีวินัย  

ในตนเอง 

มีมโนธรรม 

ชอบช่วยเหลอื

คนอื่น มีความ

เป็นปรนยั ไม่ใช้

ความรู้สึก

ชอบตัดสินคนอื่น 

ไม่ยืดหยุ่น 

ชอบควบคุม

คนอื่น ขี้กังวล 

ชอบโต้เถียง               

มักเหน็บแนม  

ไม่ประนีประนอม 

ด้ือ เอาจริงเอาจัง

เกินไป ชอบ

วิพากษ์วิจารณ์ 

มีความหงุดหงิด 

เคร่งเครียด 

ไม่ยืดหยุ่น 

ไม่ถูกจริตคน

นกัวิเคราะห์แผนงาน 

นกับญัช ีเลขานกุาร

ผู้บริหาร เจ้าหน้าที่

ทางกฎหมาย

นิติกร อัยการ 

วิศวกร นักอนุรักษ์

สิ่งแวดล้อม

ลักษณ ์2  

The Giver

(ผู้ให้)

- เป็นผู้ให้เกี่ยวข้องกับ “ความมี

น�ำ้ใจ” “ความเมตตา” “ความรัก 

ความเอา ใจใส่คนอื่น” 

“ความสัมพันธ์ที่ดี” 

- การแสดงออก: ความสัมพันธ์เป็น

เรื่องส�ำคัญอันดับต้น ๆ ส�ำหรับ

ฉัน/ ฉันต้องการเป็นที่รัก และมี

คนเห็นคุณค่า/ ฉันท�ำดีกับคนที่

อยู่รอบตัวฉันเพื่อให้เขารู้สึก

สบายใจ/ ฉันชอบเป็นที่ปรึกษา

และอยากให้ทุกคนสบายใจที่จะ

ขอความช่วยเหลอืจากฉนั/ ฉันไม่

ค่อยกล้าขอความช่วยเหลือจาก

ใคร/ ฉันชอบรับแขกและจะ

ต้อนรับพวกเขาอย่างอบอุ่น

น่ารัก อบอุ่น 

ปรับตัวเก่ง 

ใจกว้าง 

กระตือรือร้น 

กตัญญูรู้คุณ 

เข้าใจความรู้สึก

คนอื่น แสดง

ความรู้สึกได้ดี 

เป็นมิตร 

เอาใจใส่ผู้อื่น

อ้อมค้อม เอาใจ

คนอื่นมากเกินไป 

แสดงความรู้สึก

มากเกินไป 

ชอบควบคุม 

หวงแหน แสดง

ความเป็นเจ้าของ 

ไม่จริงใจ เล่นบท 

ผูเ้สยีสละจนตวัเอง 

ล�ำบาก เจ้าเล่ห์

เพทุบาย   

งานอาสาสมัคร 

ครูอนุบาล-ประถม

ศึกษา อาจารย์ 

หมอ พยาบาล 

พนักงานต้อนรับ 

เลขานุการ 

ฝ่ายวางแผนและ 

จัดงานแต่งงาน                   

นักประชาสัมพันธ ์ 
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ประเภท

ของลักษณ์

บุคลิก ข้อดี ข้อเสีย บทบาทที่แสดงออก

ทางสังคม

ลักษณ ์3 

The Performer 

(นักแสดง)

- เป็นผู้ใฝ่ความส�ำเร็จเกี่ยวข้องกับ             

“เป้าหมาย” ความส�ำเร็จ” 

“ผลลัพธ์” “ประสิทธิภาพ” 

“การเป็นที่ยอมรับ” 

- การแสดงออก: ฉันต้องการสร้าง

ผลงานและความส�ำเร็จ/ ฉันจะ

ท�ำทุกอย่างเพื่อหลีกเลี่ยงความ

ล้มเหลว/ ฉันมักจะเอางานมา

ก่อนเรื่องอื่น/ ฉันมักจะยุ่งเกือบ

ตลอดเวลา/ ฉันพยายามน�ำเสนอ 

ตัวเองให้ด ีและท�ำให้ใคร ๆ 

ประทบัใจเมือ่แรกพบ/ ฉันเชือ่ใน

การท�ำสิ่งต่าง ๆ ให้เร็วที่สุดเท่าที่

จะท�ำได้

มพีลงั มปีระสทิธ-ิ

ภาพ มองโลก

ในแง่ดี ขยัน

หมั่นเพียร 

ผลักดันตัวเอง 

เป็นนักปฏิบัต ิ

มคีวามรบัผดิชอบ 

ไม่หวงอ�ำนาจ 

มีความสามารถ

เอาตัวเองเป็น

ศูนย์กลาง 

อวดอ้างตนเอง 

หลงล�ำพอง 

ฉาบฉวย 

ผูกพยาบาท 

ชอบช่วงชิง

แข่งขนั หลอกลวง 

เอาแต่ปกป้อง

ตวัเอง เป็นนักฉวย 

โอกาส 

นักแสดง 

นักคอลมันสิต์ ผูช่้วย 

หรือเลขานุการ

ของคนดัง 

นักเคลื่อนไหว

ทางการเมือง

นักพูด นักกฎหมาย

นักการธนาคาร

นักการเมือง 

นักคอมพิวเตอร์ 

ผู้บริหาร ผู้น�ำ

ในด้านธุรกิจ

ลักษณ ์4 

The Tragic 

Romantic 

(คนโศกซึ้ง)

- เป็นศิลปินเกี่ยวข้องกับ 

“ความแตกต่าง” “ความมี

เอกลักษณ์” “ความคิด

สร้างสรรค์” “ความหมาย” 

“แรงบันดาลใจ” 

- การแสดงออก: ฉันมองหาสิ่ง

ที่ลึกซึ้งและมีความหมาย/ 

ฉันคาดหวังว่าผู้อื่นจะเข้าใจใน

ตัวฉัน/ ฉันมักหลีกเลี่ยงความ

สามัญธรรมดา/ เมื่อซึมเศร้า 

ฉันอาจไม่มีแก่ใจท�ำอะไรอีกเลย

เป็นเวลาหลายชั่วโมง หลายวัน

หรือเป็นสัปดาห์/ ฉันร้องไห้ได้

ง่ายมาก ความงาม ความรัก 

ความเศร้า และความเจ็บปวด

เป็นสิ่งน่าสะเทือนใจจริง ๆ/ 

ฉันหมกมุ่นกับความผิดพลาด

ของตัวเองมากเกินไป

เป็นตัวของตัวเอง 

รบัรูส้ิง่ต่าง ๆ  ได้ดี 

แสดงออกได้ดี 

มีความคิด

สร้างสรรค์ 

เป็นคนอบอุ่น 

คอยช่วยเหลือ

ผู้อื่น ประณีต 

เห็นอกเห็นใจ

คนอื่น อ่อนโยน

มีไหวพริบ

อารมณ์ไม่แน่นอน 

เก็บตัว หมกมุ่น

กับตัวเอง ขี้อิจฉา 

เรียกร้องความ

ต้องการทางอารมณ์ 

รูส้กึเจบ็ปวดได้ง่าย 

วางท่ายโส               

ซึมเศร้า ชอบ

วิพากษ์วิจารณ์ 

ชอบตามใจตัวเอง 

การท�ำงานไม่เป็น

ระบบ ขาดทศิทาง 

ขวัญและก�ำลังใจ

ตกต�่ำ 

มัณฑนากร

นางแบบ นักสะสม

และขายของเก่า 

นักเต้น ทีป่รกึษาด้าน

คู่รัก นักจิตวิทยา

ครอบครัว ศิลปิน

คนออกแบบ

เว็บไซต์ หรือ

แอนิเมชัน

นักเขียน นักดนตรี
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ประเภท

ของลักษณ์

บุคลิก ข้อดี ข้อเสีย บทบาทที่แสดงออก

ทางสังคม

ลักษณ ์5 

The Observer 

(ผู้สังเกตการณ์)

- เป็นนักคดิเกีย่วข้องกบั “ความรู”้

“ข้อมูล” “การประหยัด” 

“การวิเคราะห์” “การไม่ใช้

ความรู้สึก” 

- การแสดงออก: ฉนัชอบอยูเ่งยีบ ๆ

คนเดียว/ ฉันเป็นคนรู้จักพอ/                

ฉันเรียนรู้และเข้าใจสิ่งต่าง ๆ 

ด้วยการสังเกตและการอ่าน 

ไม่ใช่การพูดคุย หรือลงมือท�ำ/ 

ฉันเพลิดเพลินกับเรื่องที่สนใจ

และชอบที่จะอยู่ตามล�ำพัง

กับสิ่งเหล่านั้นเป็นชั่วโมง ๆ/ 

ฉันรู้สึกอึดอัดเมื่ออยู่ท่ามกลาง

คนมาก ๆ  และนกึอยากจะหายตวั

ไปเสมอ ๆ / ฉนัชอบคบหาสมาคม

เฉพาะกับคนในแวดวงเดียวกัน

มคีวามเป็นปรนยั 

ไม่ใช้ความรู้สึก

จดจ่อแน่วแน ่

ฉลาด มีเมตตา 

เปิดกว้าง เข้าใจ 

ได้เร็ว ไว้วางใจได้ 

สงบ สนใจใฝ่รู้  

เข้าใจอะไรได้

ลึกซึ้ง

ชอบโต้เถียง 

หยิ่งยโส ตระหนี่

ช่างติ ชอบคิดใน

แง่ลบ ชอบเกบ็ตวั 

ดื้อ ชอบตัดสิน

หรือต�ำหนิคนอื่น 

ชอบเกบ็เรือ่งต่าง ๆ  

ไว้ไม่ให้คนอื่นรู้ 

แปลกแยกจาก

คนอื่น  

วิศวกร 

มนุษย์อวกาศ 

นักวิทยาศาสตร์             

นักวางแผนด้าน

อนุรักษ์สิ่งแวดล้อม

คนท�ำเกม คนท�ำเวบ็ 

โปรแกรมเมอร์

เภสัชกร อาจารย์

มหาวิทยาลัย 

ช่างเทคนิค

ลักษณ ์6 

The Questioner 

(นักปุจฉา)

- เป็นนักตั้งค�ำถามเกี่ยวข้อง

กับ “การป้องกันความเสี่ยง”

“ความมัน่คง” “ความปลอดภยั”

“กันไว้ดีกว่าแก้” “การจัดการ

ปัญหา”

- การแสดงออก: ฉันต้องการ

ความชัดเจน และความมั่นคง/ 

ฉันมักกระวนกระวายใจเมื่อต้อง

อยู่ใกล้คนที่มีอ�ำนาจเหนือฉัน/ 

ในใจฉันเต็มไปด้วยความสงสัย/ 

ฉันไม่ไว้ใจใครง่าย ๆ/ ฉันมักจะ

หวาดระแวงและเตรียมพร้อม

รับมือกับอันตรายอยู่เสมอ/ 

เมื่อไว้ใจใครแล้วฉันจะซื่อสัตย์ 

ภักด ีช่วยเหลือเกื้อกูลและ

เห็นอกเห็นใจเขาเสมอ

ซื่อตรง ระมัด 

ระวัง สนใจใฝ่รู้ 

เอาใจใส่ผู้อื่น 

เห็นอกเห็นใจ 

คนอืน่ มไีหวพรบิ 

เป็นนักปฏิบัต ิ

มคีวามรบัผดิชอบ

ชอบช่วยเหลือ

สนบัสนนุ ซือ่สตัย์ 

เชื่อถือได้

วิตกจริต ชอบ

ควบคุมคนอื่น 

เอาแน่ไม่ได ้

หวาดระแวง 

ชอบต่อต้าน 

ไม่ยืดหยุ่น 

โกรธง่าย 

อารมณ์ร้าย 

ช่างสงสัย 

ชอบเยาะเย้ย

เหน็บแนมเสียดส ี

ระแวดระวัง

จนเกินไป โหดร้าย

 

ครูประถมศึกษา 

เลขานุการ 

นักธนาคาร 

ข้าราชการ นักสืบ
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ประเภท

ของลักษณ์

บุคลิก ข้อดี ข้อเสีย บทบาทที่แสดงออก

ทางสังคม

ลักษณ ์7

The Epicure 

(ผู้เสพย์สุข)

- เป็นนักสุขนิยมเกี่ยวข้องกับ 

“ความคิดสร้างสรรค์” 

“การมองโลกในแง่ดี” “การสร้าง

แรงบันดาลใจ” “การมองบวก”

“การคิดนอกกรอบ” “การลัด

ขั้นตอน” 

- การแสดงออก: ฉันสนุกกับชีวิต            

มองโลกในแง่ดี และชอบแสดง           

ออกอย่างเต็มที่/ ฉันมีพลังมาก

ชอบท�ำงานหลาย ๆ อย่าง

พร้อมกัน และมักหาอะไรท�ำ

อย่างไม่หยุดหย่อน/ ความสุข

ในชีวิตฉันคือการหากิจกรรม

สนุก ๆ ท�ำ และสร้างสรรค์สิ่ง

ดี ๆ ให้กับโลก/ ฉันมักหลีกเลี่ยง

เรือ่งเจบ็ปวดทกุข์ใจ/ ฉันไม่อยาก  

เป็นภาระของใคร/ ฉันเกลียด

การถูกจับตามอง

กระตือรือร้น

มีพลัง มีชีวิต

ชีวา  รักสนุก 

แสดงออกอย่าง

เป็นธรรมชาต ิ

มีจินตนาการ 

มีเสน่ห์ สนใจ

ใฝ่รู้ ร่าเริง 

โอบอ้อมอารี

เอาตัวเอง

เป็นศูนย์กลาง 

หุนหันพลันแล่น 

ชอบต่อต้าน 

เพ้อเจ้อ ใจร้อน

อยู่นิ่งไม่ได้ 

ถือความคิดเห็น

ตนเองเป็นใหญ่ 

ปกป้องตนเอง 

วอกแวก เชื่อถือ

ไม่ได้ ท�ำสิ่งที่เป็น

ผลเสียต่อตัวเอง  

นักเขียนแนว

ท่องเที่ยว นักเขียน

สารคดี ช่างภาพ

นักแสดงตลก

นักจัดรายการ 

นักบิน พนักงาน

ต้อนรบับนเครือ่งบนิ

ลักษณ์ 8 

The Protector 

(ผู้ปกป้อง)

- เป็นผู้น�ำ เกี่ยวข้องกับ 

“ความตรงไปตรงมา” 

“ความเข้มแข็ง” “เรื่องเล็ก

เราไม ่เรื่องใหญ่เราท�ำ”

“ความเดด็ขาด” “ความรวดเรว็”

“การเดินหน้าเต็มสูบ” 

- การแสดงออก: ฉันเลือกที่จะ

พึ่งตัวเอง แทนที่จะพึ่งพาผู้อื่น 

และแสดงความเข้มแข็งแทนที่

จะท�ำตัวอ่อนแอ/ ถ้าจ�ำเป็น

ฉันอาจก้าวร้าว เพื่อปกป้อง

สิทธิ์ของตัวเอง/ ฉันนับถือ

คนที่ยืนหยัดต่อสู้เพื่อตนเอง/ 

ฉันจะปกป้องคนที่ฉันรักจน

ถึงที่สุด/ ฉันชอบช่วยเหลือผู้ที่

เสยีเปรยีบ/ ฉันมลีกัษณะเป็นผูน้�ำ

มั่นใจในตนเอง 

มพีลงั พดูความ

จรงิ ตัดสินใจ

เฉียบขาด ตรงไป

ตรงมาซื่อตรง 

ปกป้องคนอื่นได้ 

ใจกว้างให้ก�ำลัง

ใจได้ด ีกล้าหาญ

ขาดความ

ละเอียดอ่อน 

ชอบครอบง�ำ  

คนอื่น เอาตัวเอง

เป็นศูนย์กลาง 

ก้าวร้าวจนเกินไป 

ชอบเรียกร้อง

ความต้องการ 

หยิง่ยโส ชอบต่อสู ้

ถกเถียง หวงแหน

ครอบครอง

ไม่ประนีประนอม 

ชอบจับผิด  

คนจัดนิทรรศการ

และอีเวนต ์

ทีป่รกึษาด้านอาชพี 

นักจิตวิทยาองค์กร 

ผู้จัดการฝ่าย

การตลาด 

ฝ่ายวางกลยุทธ์

ทางการตลาด 

คนขายสินค้า

เจ้าของกิจการ 

นักการเมือง
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ประเภท

ของลักษณ์

บุคลิก ข้อดี ข้อเสีย บทบาทที่แสดงออก

ทางสังคม

ลักษณ ์9

The Peacemaker 

(นักไกล่เกลี่ย)  

- เป็นนักไกล่เกลี่ย เกี่ยวข้อง

กับ “ความปรองดอง” 

“ความสมานฉันท์” “ประชามติ

จากทุกคนในทีม” 

- การแสดงออก: ฉันรักความ

ปรองดอง ชอบท�ำตัวกลมกลืน

กับผู้อื่น และหลีกเลี่ยงความ         

ขัดแย้ง/ ฉันมักรู้สึกเป็นหนึ่ง

เดียวกับธรรมชาติและผู้คน/  

ฉันชอบที่จะมีเวลาผ่อนคลาย        

ในแต่ละวัน/ แม้คนอื่นจะเห็นว่า

ฉันสบายใจแต่จริง ๆ แล้วฉัน 

มักรู้สึกกระวนกระวายอยู่ลึก ๆ/ 

ฉันไม่ค่อยชอบทิ้งข้าวของต่าง ๆ

ที่ฉันมี/ ฉันไม่ชอบตัดสินใจ

ยอมรับคนอื่น 

อดทน ฉลาด 

เข้าอกเข้าใจ      

คนอื่น           

มีความกรุณา 

อ่อนโยน          

ชอบช่วยเหลือ          

ไม่ตัดสินคนอื่น 

เปิดกว้าง

ก้าวร้าวแบบ        

ดื้อเงียบ ดื้อดึง 

เฉยเมย นิ่งเฉย 

ไม่มั่นใจในตนเอง 

ปกป้องตนเอง 

ใจลอย ขี้ลืม 

หมกมุ่นย�้ำคิด 

ยอมตามคนอื่น

มากไป    

ต�ำแหน่ง QC          

ของบริษัท           

ครูหรือที่ปรึกษา              

นักออกแบบเสื้อผ้า          

นักบัญชี ฝ่ายฝึก

อบรมของบริษัท 

ทหาร ข้าราชการ

ในการวจิยัคร้ังนี ้ ผู้วจิยัได้น�ำแนวคดินพลกัษณ์มาลองใช้ในการวเิคราะห์บคุลกิภาพ

ของตัวละครหลักเพื่อดูความสอดคล้องกับบุคลิกภาพท้ัง 9 แบบที่เป็นธรรมชาติแท้จริง

ของมนุษย์หรือไม่ อย่างไร และในการวิเคราะห์นั้น ยังได้พิจารณาลักษณ์รองที่เรียกว่า              

“ปีก” อีก 2 ข้าง โดยวิเคราะห์ว่า ถ้าตวัละครหลกัเผชญิสถานการณ์ทีผ่นัแปรสูจ่ดุวกิฤต

ในภาพยนตร์ (climax) ลักษณ์ของตวัละครจะมกีารเปลีย่นแปลงเช่ือมโยงตามลูกศรกบัจดุอืน่ 

2 จุด หรือ 2 ลักษณ์หรือไม่ อย่างไร (ลักษณ์เชื่อมโยงในทางตรงข้าม (ลูกศรย้อนศรกลบั) 

จะแสดงลกัษณะ “ด้านบวก” เมือ่ตวัละครเกดิภาวะผ่อนคลาย ส่วนลักษณ์เชือ่มโยงในทาง

ตรงข้ามตรงข้าม (ลูกศรชี้ไป) จะแสดงลักษณะ “ด้านลบ” เมื่อตัวละครเกิดภาวะเครียด) 

วิธีการวิจัย

งานวิจัยนี้เป็นงานวิจัยเชิงคุณภาพเพื่อวิเคราะห์การออกแบบตัวละครใน

ภาพยนตร์เรื่อง 15 ค�่ำ เดือน 11 โดยใช้วิธีการวิเคราะห์เนื้อหาผ่านตัวละครหลัก 12 คน 

ในภาพยนตร์ดังกล่าว ด้วยการตีความบุคลิกภาพ บทสนทนา และการแสดงออกของ           

ตัวละครเมือ่เผชญิสถานการณ์ต่าง ๆ จากการชมภาพยนตร์เร่ือง 15 ค�ำ่ เดอืน 11 (จทีเีอช, 

2545) และตีความเนือ้หาภายใต้กรอบแนวคดินพลกัษณ์ (Enneagram) โดยตวัผูว้จิยัเอง 
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รวมทัง้การศกึษาเอกสารทีเ่กีย่วข้องกบัภาพยนตร์ไม่ว่าจะเป็นบทสมัภาษณ์และบทวจิารณ์

ภาพยนตร์ และการสัมภาษณ์เชิงลึกกับจิระ มะลิกุล ผู้เขียนบทและผู้ก�ำกับภาพยนตร์

เรื่อง 15 ค�่ำ เดือน 11 เมื่อวันที่ 2 พฤศจิกายน 2564 

เพือ่ตรวจสอบความน่าเชือ่ถอืของข้อมลูเชงิคณุภาพ ผู้วจิยัได้น�ำผลการวเิคราะห์           

มาเปรียบเทียบกับข้อมูลเอกสารจากแหล่งต่าง ๆ ว่ามีความเหมือนหรือสอดคล้องกัน            

หรือไม่ (data triangulation) และผู้วิจัยยังได้ขอความอนุเคราะห์จาก จิระ มะลิกุล              

ผู้ก�ำกับและผู้เขียนบทภาพยนตร์ ดังกล่าวตรวจสอบความถูกต้องในการตีความของ             

ผู้วิจัยเกี่ยวกับบุคลิกภาพของตัวละครว่าสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ในการสร้างตัวละคร

ของผู้เขียนบทหรือไม่ (review triangulation) หลังจากนั้น ผู้วิจัยจึงได้ท�ำการสรุป

บุคลิกภาพของตัวละครท้ัง 12 คน ที่วิเคราะห์ตามหลักการของนพลักษณ์ และการ

เปลี่ยนแปลงของลักษณ์ของตัวละครเมื่อมีเผชิญหน้าสถานการณ์ต่าง ๆ

ผลการวิจัย

ผลการวิจัยครั้งนี้ได้สรุปประเด็นส�ำคัญออกมาในรูปแบบของตารางดังนี ้

ตาราง 2 แสดงข้อมูลเบื้องต้นเกี่ยวกับตัวละครหลักในภาพยนตร์เรื่อง 15 ค�่ำ  

เดือน 11 จ�ำนวน 12 คน จากนั้นผู้วิจัยได้สรุปวิเคราะห์กับผู้ก�ำกับ และได้สรุปลักษณะ

ความเช่ือของตวัละครหลกัในภาพยนตร์เรือ่ง 15 ค�ำ่ เดอืน 11 จ�ำนวน 12 คน ไว้ในตาราง 3 

และผลการวิเคราะห์ตัวละครตามแนวคิดนพลักษณ์ ประกอบด้วย ประเภทของลักษณ์

บุคลิกตัวละคร บทสนทนา และการแสดงออก ดังปรากฏในตาราง 4  
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ตาราง 2 

ข้อมูลเบื้องต้นเกี่ยวกับตัวละครหลักในภาพยนตร์เรื่อง 15 ค�่ำ เดือน 11 จ�ำนวน 12 คน

  

1. นักแสดง: นพดล ดวงพร 

ตัวละคร: หลวงพ่อโล่ห์ พระอยู่ที่วัด   

ฝั่งลาว เป็นหัวหน้ากลุ่มพระในการ

ท�ำบั้งไฟพญานาค มีความเชื่อและ

ศรัทธาในสิ่งที่ท�ำเพื่อเป็นพุทธบูชา

2. นักแสดง: อนุชิต สพันธุ์พงษ์ 

ตัวละคร:  คาน เด็กก� ำพร ้ าที่               

หลวงพ่อโล่ห์เลี้ยงดูมาตั้งแต่เด็ก            

และส่งเรียนมหาวิทยาลัยที่กรุงเทพ

จนมีความคิดเป็นคนรุ่นใหม่ 

3. นักแสดง: บุญชัย ลิ่มอติบูลย์ 

ตัวละคร: นพ.นรติ เคยเป็นลูกศิษย์

ของครูใหญ่ เป็นรองผู้อ�ำนวยการ 

รพ.หนองคาย และคู ่หมั้นของครู            

อลิศ เป็นคนรุ ่นใหม่ที่เชื่อเหตุผล  

ทางวิทยาศาสตร์ และเชื่อว่าบั้งไฟ

เกิดจากธรรมชาติ

     

4. นักแสดง: สมชาย ศักดิกุล

ตัวละคร: ดร.สุรพล นักวิชาการ    

ภาควชิาเทคโนโลยธีรณ ีมหาวทิยาลยั

ขอนแก่น มีความเชื่อมั่นว่าบั้งไฟเกิด

จากฝีมือมนุษย์

5. นักแสดง: ชนินทร์ โปสาภิวัฒน์

ตัวละคร: ดร.กริช นักประหลาด-

วทิยา ทีม่ปีระสบการณ์เกีย่วกบัเรือ่ง

ประหลาดจากสัตว์ต่าง ๆ จนเป็น

แผลเป็นที่แขนซ้าย เป็นผู ้ที่กล้า

ประกาศว่าพญานาค เป็นแค่เรื่อง 

เล่าในนิทาน

6. นักแสดง: ธิดารัตน ์เจริญชัยชนะ

ตัวละคร: ครูอลิศ ลูกสาวของ           

หลวงพ่อโล่ห์ เป็นครูประจ�ำโรงเรยีน 

และเป็นคู่หมั้นของ นพ.นรติ เป็น  

คนรุ่นใหม่ที่ยังเชื่อในแบบเก่า

   

7. นักแสดง: บุญศร ียินดี

ตัวละคร: ป้าออง ชาวบ้านที่มีจิตใจ 

ดี ชอบรักสงบ ช่วยเหลือคนด้วย 

ความรู้ภูมิปัญญาดั้งเดิมที่มี

8. นักแสดง: สุรสีห์ ผาธรรม

ตัวละคร: ครูใหญ่ประจ�ำโรงเรียนที่

เดยีวกบัครอูลศิ สอนด้านวทิยาศาสตร์ 

แต่มีความเชื่อดั้งเดิมอยู่

9. นักแสดง: บุญส่ง นาคภู่ 

ตัวละคร: คนขับเรือ คนที่พาหมอ          

ไปรักษาหลวงพ่อ และแอบเห็น

ขบวนการท�ำบั้งไฟที่วัด
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10. นักแสดง: สาคร เคียมพาน

ตัวละคร: เฮียเจ๊ง เจ้าของโรงงาน  

และไร่สับปะรด และว่าจ้างให ้          

ดร.สรุพล ท�ำบัง้ไฟพญานาคขึน้เพือ่

ผลประโยชน์ของตนเอง

11. นักแสดง: ยอดสน ลมพัดไผ่

ตัวละคร: พระลาว 1 พระลูกวัด              

ผู้ช่วยหลวงพ่อโล่ห์ มีรูปร่างเล็ก             

จิตใจดี คอยประสานใจ ประสาน

ความคิดทั้งหลวงพ่อและคาน

12. นักแสดง: โจนาธาน มอริล

ตวัละคร: ฟิลอง ช่างภาพส�ำนักข่าว

รอยเตอร์ จากต่างประเทศทีเ่ข้ามา            

ท�ำข่าวบั้งไฟพญานาค

หมายเหต.ุ จาก สือ่ภาพยนตร์เรือ่ง 15 ค�ำ่ เดอืน 11 โดย จทีเีอช, 2545 (https://pantip.

com/topic/39031584)

จิระ มะลิกุล ได้ให้สัมภาษณ์ในนิตยสาร a-day (เอ ทีม, 2562) ไว้ว่า ก่อนเขียน

บทภาพยนตร์เรื่อง 15 ค�่ำ เดือน 11 นั้น ตนเองได้แรงบันดาลใจจากการชมภาพยนตร์

เรื่อง A Passage to India ที่ฉายเมื่อป ีพ.ศ. 2527 โดยภาพยนตร์ดังกล่าวมีเนื้อหาเกี่ยว

กับประเทศอินเดียในยุคที่ถูกปกครองด้วยประเทศอังกฤษ และได้น�ำเสนอความคิดของ

คน   ในสังคมยุคนั้นที่พบว่า มีคนตะวันตกที่ยังเป็นคนตะวันตก คนตะวันตกที่อยากเป็น                  

คนตะวันออก คนตะวันออกท่ียังเป็นคนตะวันออก และคนตะวันออกที่อยากเป็น                    

คนตะวันตก ดังนั้น เมื่อตนเองเขียนบทภาพยนตร์เรื่อง 15 ค�่ำ เดือน 11 ที่มีเน้ือหา          

เกี่ยวกับปรากฏการณ์บั้งไฟพญานาค จึงได้จ�ำแนกตัวละครออกเป็น 4 กลุ่ม คือ กลุ่ม            

คนอีสานที่ยังเชื่อในความเชื่อดั้งเดิม กลุ ่มนักวิทยาศาสตร์ที่เช่ือในเทคโนโลยีใหม่                  

กลุม่คนอสีานทีเ่ชือ่ในเทคโนโลยใีหม่ และกลุม่นกัวทิยาศาสตร์ทีย่นิดกีบัความเชือ่ดัง้เดมิ            

การออกแบบตัวละครที่เสมือนเป็นตัวแทนแต่ละกลุ่มซึ่งดูเหมือนว่าจะขัดแย้งกัน แต่วิธี

การเล่าเรื่องไม่ได้ท�ำให้เกิดเหตุการณ์นั้นขึ้น ทุกคนต่างอยู่ร่วมกันได้อย่างสงบสุข เพราะ

สิ่งส�ำคัญที่ยึดเหนี่ยวตัวละครท้ังหมดท่ีมีความคิดขัดแย้งกันให้อยู่ร่วมกันได้อย่างสงบสุข

ก็คือ “ศรัทธา” จากข้อมูลดังกล่าวสะท้อนให้เห็นว่า มีการวางบุคลิกของตัวละครใน

ภาพยนตร์ดังกล่าวไว้เป็นอย่างดีตั้งแต่ต้น ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยจึงได้สรุปลักษณะ           

ความเช่ือกบัตวัละครหลกัในภาพยนตร์เรือ่ง 15 ค�ำ่ เดอืน 11 ตามแนวคดิของจริะ มะลิกลุ 

ไว้ในตาราง 3 เพื่อช่วยให้การวิเคราะห์นพลักษณ์มีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น
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ตาราง 3 

ลักษณะความเชื่อของตัวละครหลักในภาพยนตร์เรื่อง 15 ค�่ำ เดือน 11 จ�ำนวน 12 คน 

กลุ่ม ลักษณะความเชื่อ ความเชื่อ

ในอดีต

ความเชื่อ

ในปัจจุบัน

ตัวละคร

1 คนอีสานที่ยังเชื่อในความเชื่อดั้งเดิม เก่า เก่า หลวงพ่อโล่ห์ ป้าออง พระลาว 1

2 นักวิทยาศาสตร์ที่เชื่อในเทคโนโลยีใหม ่ ใหม่ ใหม่ นพ.นรติ ดร.สุรพล ดร.กริช เฮียเจ๊ง ฟิลอง

3 คนอีสานที่เชื่อในเทคโนโลยีใหม่ เก่า ใหม่ คาน

4 นักวิทยาศาสตร์ที่ยินดีกับความเชื่อดั้งเดิม ใหม่ เก่า ครูอลิศ ครูใหญ่ และคนขับเรือ

จริะ มะลกิลุ (2564) ได้ให้สมัภาษณ์เกีย่วกบัปัจจยัทีต้่องค�ำนงึถงึในการออกแบบ

ตวัละครในภาพยนตร์ คอื ตวัละครต้องรบัใช้เรือ่งราวในภาพยนตร์หรอืสอดคล้องสัมพนัธ์

กับการเล่าเรื่อง ลักษณะของตัวละครที่เกิดปฏิกิริยาต่อกัน เช่น การที่ “หลวงพ่อโล่ห์”             

ซ่ึงเป็นพระกลับท�ำบั้งไฟเสียเอง การโกหกเพ่ือท�ำความดีท�ำให้เกิดศรัทธา การสร้าง               

ความโต้แย้งให้เกิดขึ้น 2 ทาง คือ ความเชื่อ กับ วิทยาศาสตร์ และยังมีการสร้าง                  

ความสมัพันธ์ตวัละครหลกัให้เป็นกลุม่ก้อน เช่น “คาน” เป็นเดก็ก�ำพร้าที ่“หลวงพ่อโล่ห์” 

เลี้ยง “ครูอลิศ” เป็นลูกสาว “หลวงพ่อโล่ห์” และสอนโรงเรียนเดียวกับ “ครูใหญ่” และ

ยังเป็นแฟนกับ “นายแพทย์นรติ” ที่เป็นตัวแทนความเชื่อทางวิทยาศาสตร์และเคยเป็น              

ลูกศิษย์ “ครูใหญ่” ผู้ท่ีศรัทธาในความคิดดั้งเดิม นอกจากน้ี ตัวละครบางตัวยังสร้าง                 

มาจากบุคคลจริง หรือชื่อตัวเอกของเรื่อง “คาน” ก็เป็นชื่อแม่น�้ำในหลวงพระบาง                  

ประเทศลาว และเมื่อน�ำมากลับพยัญชนะก็จะกลายเป็นค�ำว่า “นาค” ทั้งหมดจึงเป็น                

การช่วยตอกย�้ำให้การเล่าเรื่องให้ดูสมจริงมากขึ้น 
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ตาราง 4 

การวิเคราะห์ตัวละครตามแนวคิดนพลักษณ์ บุคลิกของตัวละคร บทสนทนาและ                      

การแสดงออก 

ตัวละครที่ นพลักษณ์ บุคลิก บทสนทนา/การแสดงออก

1. หลวงพ่อโล่ห์ ลักษณ ์2 

ผูใ้ห้/ ผูช่้วยเหลอื/ ผูด้แูล/ 

ผู้พัฒนาคน 

อารมณ์ดี มีน�้ำใจ มีเมตตา คิดดี 

ท�ำดีกบัคนรอบตัวเพือ่ให้ทุกคน

รู ้สึกสบายใจ (พฤติกรรมที่

แสดงออก: การยิ้มแย้มแจ่มใส

ตลอดเวลา) 

บทสนทนา:

- เมื่อ “คาน” มาหาหลวงพ่อขณะฝนตก              

หลวงพ่อบอกว่า “ฝนสิตก อย่ายืนเฮ็ด

หยัง ไปข้างในเดี๋ยวเป็นหวัด”  

- หลวงตัดพ้อเมื่อ “คาน” ไม่ท�ำบั้งไฟ            

“เฮาเลีย้งให้เขามชีวีติ เรือ่งตดัสนิใจก.็..” 

การแสดงออก:

- เลี้ยงดูส่งเสียให้การศึกษาแก่คาน อันเป็น

ความหวังที่จะสร้างศรัทธาสืบทอดต่อไป 

- เอาเงินท�ำบุญมาท�ำบั้งไฟให้คนศรัทธา

(+) เกิดภาวะผ่อนคลาย 

สถานการณ์: เมื่อคาน

มาบอกเลิกการเข้าร่วม

การท�ำบั้งไฟ

ลักษณ์ 4 คนโศกซึ้ง/

ศิลปิน/ ผู ้ใฝ่ความงาม/

ปัจเจกชน

ซึมเศร้า น้อยใจ (พฤติกรรมท่ี

แสดงออก: รู้สึกผิดหวังที่คาน

เข้าไปอยู่กับโลกใบใหม่ (สังคม

คนรุ่นใหม่) แล้ว)

บทสนทนา:

-  เมื่อโทรศัพท ์มือถือของคานดังขึ้น                       

“เจ้าไปซะ โลกของเจ้า เขาโทร มาเอิ้น           

เจ้าแล้ว ไปซะ...ไป” หลวงพ่อไล่คาน

- หลวงพ่อว่ากล่าวคานทีเ่ปลีย่นไป “กรงุเทพ 

สอนให้มึงเป็นอย่างงี้หรือวาจาก้าวร้าว”

บทสนทนาและการแสดงออก :

- หลวงพ่อตอกถ่านไฟฉายเก่า เพื่อให้มีไฟ  

และบ่นขึ้นมาด้วยความน้อยใจ “ของมัน

เก่า คนมันแก่ ไฟหมด”

(-) เกิดภาวะเครียด

สถานการณ์: เมื่อรอแล้ว

คานไม่มา จึงตัดสินใจท�ำ

บั้งไฟเอง 

ลักษณ์ 8 ผู้น�ำ/ ผู้ท้าทาย

มุ ่งมั่น ท้าทาย (พฤติกรรมที่

แสดงออก: ยึดมั่นที่จะท�ำในสิ่ง

ที่เชื่อและให้เกิดศรัทธา)

การแสดงออก:

- เมื่อไม่มีใครสานต่อ จึงตัดสินใจด�ำน�้ำ           

ลงไปคนเดียว 

บทสนทนา:

- ค�ำกล่าวของหลวงพ่อ ช่วงท้าย “ชีวิตเมื่อ

เกิดมาแล้วชาติหนึ่ง ถ้ามีอะไรต้องเฮ็ดให้

รีบเฮ็ด ก่อนที่ลูกบั้งไฟในชีวิตเฮาดับลง”
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ตัวละครที่ นพลักษณ์ บุคลิก บทสนทนา/การแสดงออก

2. คาน ลักษณ ์  6  นักปุจฉา/           

ผูจ้งรกัภกัด/ี นกัตัง้ค�ำถาม/

คนช่างสงสัย

คนรุ่นใหม่ ชอบแสวงหาความรู้

และสิ่งใหม่ ๆ (พฤติกรรมท่ี

แสดงออก: การไปเรียนต่อใน

กรุงเทพรับความคิดและสิ่ ง       

ใหม ่ๆ เข้ามา)

บทสนทนา :

- คานคุยกับหลวงพ่อ “หลวงพ่อเคยได้ยิน

บ่ เซื่อในสิ่งที่เฮ็ด เฮ็ดในสิ่งที่เชื่อ”

- คานพูดขอความเห็นกับครูอลิศ “ยังงี้           

ผมเป็นนกัเรยีนกต้็องเชือ่คร ูถ้าผมลาออก

ก่อนสอบตกหรือสอบตกก่อนลาออกดี”

(-) เกิดภาวะเครียด

สถานการณ์: การบอกเลกิ

การท�ำบั้งไฟกับหลวงพ่อ

ลักษณ์ 3 ผู ้ใฝ ่ส�ำเร็จ/              

ผูส้ร้างความส�ำเรจ็/ ผูร้เิริม่

มีความมั่นใจ เชื่อมั่นตนเอง  

มากขึน้ (พฤตกิรรมทีแ่สดงออก:  

การเปลี่ยนทัศนคติดั้งเดิมมา        

สู ่ ความคิดแบบคนรุ ่ น ใหม ่            

ความเชื่อแบบใหม่แทน)

บทสนทนา:

- คานบอกหลวงพ่อโล่ห์ “หลวงพ่อครับ                

เลิกเถอะครับ มันถึงเวลาแล้วครับ...             

หลวงพ่อเคยไปเบิ่งฝ ั ่ งโน ้นบ ้างไหม             

เขามีทีวีกี่ช่อง”/ “ถ้าบ่มีบั้งไฟพญานาค 

คนสิไหว้พระอยู่บ่”/ “ผมบ่เชื่อพญานาค 

ที่กลายร่างเป็นคนแล้ว”

3. นพ. นรติ ลักษณ์ 5 

ผู้สังเกตการณ์/ นักคิด/ 

นักค้นคว้าส�ำรวจ

คนรุ่นใหม่ มีเหตุผล 

เชื่อทางวิทยาศาสตร์ ต่อต้าน

ความเชื่อดั้งเดิม (พฤติกรรมที่

แสดงออก: พยายามอธิบาย

ปรากฏการณ์)

บทสนทนา:

- ขณะที่อธิบายกับชาวบ ้าน “บั้ งไฟ

พญานาค คือ ปรากฏการณ์ธรรมชาติ”

- หมอพูดกับครูอลิศ “น่ีถ้าวิทยาศาสตร์         

มันพึ่งพาไม่ได้ ผมก็มาเป็นหมอไม่ได้”

(-) เกิดภาวะเครียด

สถานการณ์: เมื่อรู้ความ

จริงว่า ลูกบั้งไฟเกิดจาก

การกระท�ำของหลวงพ่อ

ลักษณ์ 7 ผู้มีวิสัยทัศน์/                  

ผู้ชื่นชมสิ่งด ีๆ ในชีวิต

มีท่าทีสับสน เข้าใจ ชื่นชม

(พฤติกรรมที่แสดงออก: เมื่อรู้ 

ว่าลูกบั้งไฟเกิดจากการกระท�ำ

ของหลวงพ่อเอง ก็เริ่มเปิดใจ           

ให ้กว ้างขึ้น ชื่นชมกับสิ่ งที ่            

หลวงพ่อท�ำเพราะเข ้าใจใน

เจตนาดี)

บทสนทนา:

- หมอกล่าว “เฮาอยากรูค้วามลบัธรรมชาติ 

เพื่อเข้าใจมันครับ พอเฮาเข้าใจมัน จะอยู่

กันด้วยความสุขครับ” 

การแสดงออก:

- ชาวบ้านถามหมอขณะบรรยายเรื่อง  

ปรากฎการณ์บั้ งไฟ “คุณหมอครับ            

คุณหมอ นับถือศาสนาพุทธอยู่บ่ครับ” 

หมอนิ่งและไม่ตอบ

4. ดร.สุรพล ลักษณ์ 5 ผู้สังเกตการณ์/

นักคิด/ นักค้นคว้าส�ำรวจ 

มั่นใจในความคิดของตนเอง 

(พฤติกรรมที่แสดงออก: เชื่อว่า

บั้งไฟเกิดจากฝีมือมนุษย์) 

บทสนทนา:

- ดร.สุรพล บรรยายและพูดตอบโต้แนวคิด

ของ นพ.นรติ “บั้งไฟพญานาค คือฝีมือ

มนุษย์”

(+) เกิดภาวะผ่อนคลาย

สถานการณ์: เมื่อมีความ

มั่นใจว่าจะสร้างบั้งไฟขึ้น

มาเองได้

ลักษณ์ 8 ผู้น�ำ/ ผู้ท้าทาย

กล้าคิด กล้าท�ำ  ท้าทายความ

เชือ่เดมิ (พฤตกิรรมทีแ่สดงออก: 

ท�ำการทดลองประดิษฐ์บั้งไฟ

พญานาคขึน้เอง โดยคาดหวงัว่า

จะให้เกดิเมือ่ไรกไ็ด้เพยีงกดรโีมท)

บทสนทนาและการแสดงออก:

- ดร.สุรพล ท�ำการทดลองบั้งไฟประดิษฐ์ 

“เพียงแต่มีอันนี้ มีรีโมท มีเส้นลวด บั้งไฟ

ใต้น�้ำ ที่น้ีเราจะมีบั้งไฟปรากฏเมื่อไหร่

ก็ได้”
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ตัวละครที่ นพลักษณ์ บุคลิก บทสนทนา/การแสดงออก

5. ดร.กริช 

 

ลักษณ์ 5 ผู้สังเกตการณ์/ 

นักคิด/ นักค้นคว้าส�ำรวจ

ใฝ่รู้ ชอบพิสูจน์ (พฤติกรรมที่

แสดงออก: เดินทางมาหาสาเหตุ

ของการเจอร่องรอยพญานาค  

ที่ติดตามมานานหลายปี จาก

อาถรรพ์ ภาพถ่ายและหลักฐาน

ต่าง ๆ)

บทสนทนา:

- ดร.กริชกล่าวขณะเดนิทางมาทีห่นองคาย 

“ผมก็ไม่รู้ว่าเป็นรอยอะไร”/ “ฟันธงไป

เลย พญานาคมีแต่ในนิทาน เพราะมีจริง            

30 ปีนี่ ผมต้องเจอตัวแล้ว”

(-) เกิดภาวะเครียด 

สถานการณ์: ขณะรอถ่าย

รูปบั้งไฟก็ปรากฏขึ้นมา

จากล�ำน�้ำโขง

ลักษณ์ 7 ผู้มีวิสัยทัศน์/               

ผู้ชื่นชมสิ่งดี ๆ ในชีวิต

เริ่มเปิดใจยอมรับ และช่ืนชม 

(พฤติกรรมที่แสดงออก:  สีหน้า

เรียบเฉย ยอมรับในความเชื่อ

ความศรัทธาที่ปรากฏตรงหน้า)

การแสดงออก:

- ดร.กริช ละมือจากกล้องถ่ายรูป แล้ว         

ยกมือพนม ขณะที่บั้งไฟพญานาค ผุดขึ้น        

ในคืนวันออกพรรษา เป็นนัยว่า ยอมรับ        

และศรัทธาในสิ่งที่เกิดขึ้นตรงหน้า

6. ครูอลิศ ลักษณ์ 9 นักไกล่เกลี่ย/                 

ผูป้ระสานไมตร/ี ตวัเชือ่ม/ 

กาวใจ

จิตใจอ่อนโยน มีนิสัยประนี 

ประนอม (พฤติกรรมที่แสดง 

ออก: ไม่ต่อต้านความคดิท้ังของ

เดิมและของใหม่) 

บทสนทนาและการแสดงออก:

- เด็กร้องไห้กลัวสิงโตที่เชิด กล่าวต�ำหนิ

หมอทีห่วัเราะ “หมอใจร้ายหวัเราะเด็ก”/    

“เด็กเขาเชื่อจริง ๆ ว่ามันมีชีวิต ตอน     

เด็ก ๆ อลิศยังเชื่อเลย”

บทสนทนาและการแสดงออก:

- ครูกล่าวกับหมอถึงการดูเพศไก่ เมื่อเอา

ไก่วางไว้เฉย ๆ “ถ้ามันอยู่เฉย ๆ จะเป็น

ตัวผู้ แต่ถ้ามันสลัดขนจะเป็นตัวเมีย”

- ครูพูดกับคาน ขณะเอาผ้าไปซัก “งานซัก

ผ้า งานของผู้หญิง”

บทสนทนา:

- ครเูปรยกบัหมอ “คนส่วนใหญ่เขาคดิแบบ

ครูใหญ่จริง ๆ คนที่บ้า คือ พวกเรา”

7. ป้าออง ลักษณ์ 2 ผู ้ให้/ ผู้ช่วย

เ หลื อ /  ผู ้ ค อ ยดู แ ล /         

นักพัฒนาคน

จิตใจดี ชอบช่วยเหลือคนอื่น

ตามความคิดความเช่ือแบบคน

โบราณทีส่บืต่อกนัมา (พฤตกิรรม 

ทีแ่สดงออก: ชอบเอาภูมปัิญญา

ดัง้เดมิมาคอยช่วยเหลอื/ การใช้

มอืซกัผ้า ไม่ใช้เครือ่งซกัผ้า/ เมือ่

ฝนตกน�้ำท่วม เอาเส้นผมเผาไฟ

เอาควันไปไล่แมงเม่า/ ให้เอา 

น�ำ้แช่ข้าวเหนยีวมากนิแก้หวดั/

การใช้ผวิมะกรดูมาวางกัน้แมวฉี/่ 

เมือ่พรกิเข้าตาให้อมเกลอืจะหาย)

บทสนทนา:

- ป้าอองบอกคานตอนกลับมาบ้านขณะ  

ฝนตก “ตากฝน เอาน�้ำในโอ่งลูบหัว           

สักสามเทือ กันเป็นหวัด”

บทสนทนาและการแสดงออก:

- ขณะที่ เห็นมดขึ้นน�้ำตาลในขวดโหล              

“เอาช้อน สแตนเลสเสยีบลงไปในน�ำ้ตาล

ที่มดขึ้น มันย่านช้อนสแตนเลส”

- ป้าอองก�ำลงัซกัผ้าหน้าบ้าน “เอามะเขอืเทศ

มาฟอกผ้าให้สะอาด”/ “เอาน�ำ้ซาวข้าวมา

ซักผ้าที่รีดไหม้”
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ตัวละครที่ นพลักษณ์ บุคลิก บทสนทนา/การแสดงออก

8. ครูใหญ่ ลักษณ ์8 เจ้านาย/ ผู้น�ำ/                 

ผู้ท้าทาย/ ผู้ปกป้อง

สอนวิทยาศาสตร์แต่มีความคิด

ความเชื่อแบบคนดั้งเดิมอยู ่            

มีความเป็นผู ้น�ำ  ไม่ยอมคน            

ไม ่ยอมให ้มาท�ำลายศรัทธา           

ท่ีเป ็นอยู ่ เดิม (พฤติกรรมที่

แสดงออก: เป ็นคนท�ำลาย

เครื่องมือศึกษาของ นพ.นรติ 

และยอมติดคกุเพือ่ให้ความเช่ือ

เรื่องพญานาคคงอยู่)

บทสนทนา:

- ครูบอกเมื่อเห็นมด “มดแดงคาบไข่แล้ว 

ฝนสิตกอยู่บ่”

- ครูบ่น “เป็นหยัง โลกาภิวัตน์ มันมาเยือน

หนองคายเร็วแท้” 

- ครูพูดกับนพ.นรติ “ ถ้าปีนี้ โพนพิสัยไม่มี

บั้งไฟเกิดขึ้น บักหมอต้องรับผิดชอบ”

การแสดงออก:

- ครูเชือ่โบราณเรือ่งการเอาผ้ามาม้วนแล้วบดิ 

เพื่อป้องกัน หมาอึเรี่ยราด (แต่ก็ไม่ได้ผล)

บทสนทนาและการแสดงออก:

- ครูถูกจับข้อหาท�ำลายเครื่องมือของหมอ 

พูดขึ้นที่โรงพัก “หากครูต้องเข้าคุกสิคืน

พญานาคให้ชาวบ้านได้บ่”

9. คนขับเรือ ลักษณ ์  6  นักปุจฉา/          

นักตั้งค�ำถาม

อยากรู้อยากเห็น อยากพิสูจน์

ความจริง (พฤติกรรมท่ีแสดง 

ออก: ชอบเข้าไปสอดรูเ้ห็นเรือ่ง

ต่าง ๆ)

การแสดงออก:

- ขณะไปส่งหมอท่ีวัดเพื่อรักษาหลวงพ่อ 

ด้วยความอยากรู้อยากเห็นจึงแอบไปดูที่

อุโบสถเห็นการท�ำลูกบั้งไฟของกลุ่มพระ

การแสดงออก:

- เป็นคนน�ำชาวบ้านมาดพูสิจูน์การท�ำบัง้ไฟ

ของหลวงพ่อโล่ห์ (แต่ไม่พบ)

10. เฮียเจ๊ง ลักษณ ์7 ผู้เสพย์สุข/ ผู้มี

วิสัยทัศน์/ ผู้ชื่นชมสิ่งด ีๆ                 

ในชีวิต

เป ็นคนในพื้นที่  มีความสุข           

และแสวงหา (พฤติกรรมที่

แสดงออก: ชอบเท่ียวด่ืมกิน 

เสพสุข ชอบโวยวาย ชอบช่วย

เหลือ เพ่ือเอาหน้า เห็นแก่

ประโยชน์ตนเอง)

การแสดงออก:

- ชอบเทีย่วดืม่กนิ/อาบอบนวด อยูข้่างฝ่าย 

ดร.สุรพล คิดที่จะท�ำบั้งไฟขึ้นเอง

บทสนทนาและการแสดงออก:

- เฮียเจ๊ง มานั่งดื่มเหล้าและร�ำพันดัง ๆ ให้

คนอื่น ๆ ได้ยิน “ข้อยเป็นคนเกิดบ้านนี้ 

ใหญ่บ้านน้ี เรียนหนังสือก็เรียนบ้านน้ี 

ข้อยสร้างคุณงามความดีมาตลอด ยาม้า- 

ยาบ้า บ่เคยขาย ข้อยบริจาคไลออนส์

สโมสร ปีใหม่ข้อยสร้าง.............ให้ไปบอก

ดร.สุรพล เอาบั้งไฟมาขึ้นหน้าโรงงาน        

พันลูก ลูกละเท่าใดจ่ายบ่อั้น”
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ตัวละครที่ นพลักษณ์ บุคลิก บทสนทนา/การแสดงออก

11. พระลาว 1 ลักษณ ์9 นักไกล่เกลี่ย/ จิตใจดี ใจเย็น (พฤติกรรมที่

แสดงออก: คอยพูดเตือนสติ

คาน สานสร้างความเข้าใจซึง่กนั

และกัน)

บทสนทนา:

- พูดเตอืนสตคิานทีไ่ม่เข้าใจหลวงพ่อ “คาน 

อย่าว่าหลวงพ่อเลย เพราะว่าหลวงพ่อ

ท่านตั้งใจหลาย”/ “ใจเย็น ๆ นะคาน 

หลวงพ่อท่านเลี้ยงมาแต่เล็กแต่น้อย”

- พูดกับหลวงพ่อให้ใจเย็น ๆ กับคาน 

“หลวงพ่อจะหยังไม่ดลใจมันล่ะ”

12. ฟิลอง ลักษณ ์  6  นักปุจฉา/           

นักตั้งค�ำถาม

เป็นคนช่างซักถาม อยากรู  ้

อยากเห็นในสิ่งที่ตนเองไม่รู ้

(พฤติกรรมที่แสดงออก: มาเพื่อ

รายงานข่าวหาข้อเท็จจริง) 

บทสนทนาและการแสดงออก:

- การสื่อสารด้วยภาษาต่างชาติท�ำให้เป็น

อุปสรรคกับชาวบ้าน และ ไม่เข้าใจใน

ความเชื่อและการกระท�ำ  จึงเอ่ยถาม 

“What do you do?”

ตาราง 4 แสดงถึงการแบ่งลักษณ์ของตัวละครในภาพยนตร์ สามารถจ�ำแนกได้            

2 ประเภท คือ ตัวละครท่ีมีลักษณ์คงเดิมไม่มีการเปลี่ยนแปลง และตัวละครที่ม ี                        

การเปลี่ยนแปลงลักษณ์ตามบริบทหรือสถานการณ์ในการด�ำเนินเรื่อง โดยตัวละครที่มี

ลกัษณ์คงเดมิมจี�ำนวน 7 คน คอื ครอูลศิ ป้าออง ครใูหญ่ คนขบัเรอื เฮยีเจ๊ง พระลาว 1 

และฟิลอง ส่วนตัวละครท่ีมีการเปลี่ยนแปลงลักษณ์ตามสถานการณ์ มีจ�ำนวน 5 คน              

คือ หลวงพ่อโล่ห์ คาน นพ.นรติ ดร.สุรพล และ ดร.กริช โดยแบ่งเป็นการเปลี่ยนแปลง

ทางบวกเมื่อผ่อนคลาย จ�ำนวน 1 คน ได้แก่ ดร.สุรพล การเปลี่ยนแปลงทางลบเมื่อเกิด

ภาวะเครียด จ�ำนวน 3 คน ได้แก่ คาน นพ.นรติ และ ดร.กริช นอกจากนี้ ยังมีตัวแสดง    

ที่มีการเปลี่ยนแปลงทั้งทางด้านบวกและลบ จ�ำนวน 1 คน ได้แก่ หลวงพ่อโล่ห ์ ที่มีทั้ง

ภาวะผ่อนคลายและภาวะเครียดซ่ึงการเปลี่ยนแปลงดังกล่าวนั้นสอดคล้องและเป็นไป    

ตามธรรมชาติของนพลักษณ ์

อภิปรายผล

ผลการวจิยัครัง้นีแ้สดงให้เหน็ถงึบคุลกิภาพของตวัละครในภาพยนตร์เรือ่ง 15 ค�ำ่ 

เดือน 11 นั้น มีความสอดคล้องและสามารถอธิบายได้ด้วยหลักแนวคิดของนพลักษณ ์

(Lapid-Bogda, 2007; Palmer, 2005; Webb, 2012; บัญญัติ บุญญา, 2558; เวเวก, 

2560; สันติกโรภิกขุ, 2545; สุภัค วงศ์ดี, 2559) ซึ่งเป็นศาสตร์ที่ใช้ในการศึกษา

บุคลกิลกัษณะของบคุคล ผ่านการวเิคราะห์จากการแสดงออกทางวจันภาษาและอวจันภาษา
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ในบทสนทนา และพฤติกรรมการแสดงออกของตัวละครแต่ละตัว และการวิเคราะห์              

การเชื่อมโยงลักษณ์ของตัวละครในสถานการณ์ปกติและเปลี่ยนแปลงลักษณ์ไปตาม

สถานการณ์ที่เปลี่ยนไปตามท้องเรื่อง จนท�ำให้ตัวละครในภาพยนตร์ดังกล่าวเหมือนมี            

ตวัตนจริงในสายตาของผูช้มข้ึนมาได้ ดงันัน้หากผูเ้ขยีนบทภาพยนตร์ได้น�ำแนวคดินพลกัษณ์

ไปใช้ในการออกแบบตัวละครจะช่วยสร้างความรู้สึกร่วมที่เป็นความจริงตามธรรมชาต ิ

ของมนษุย์มากกว่าการจนิตนาการขึน้มาเองโดยไม่มทีศิทาง และจะท�ำให้ผู้ชมมคีวามรูสึ้ก

ร่วมไปกับภาพยนตร์ด้วย 

สิ่งที่น่าสนใจส�ำหรับผู้เขียนบทอีกประเด็นหน่ึง คือ แนวคิดนพลักษณ์ยังแสดง            

ให้เห็นว่า เมื่อบุคคลแต่ละลักษณ ์ (ที่ม ี 9 บุคลิก) เผชิญหน้าสถานการณ์ต่าง ๆ บุคคล

แต่ละลกัษณ์กจ็ะมปีฏกิริยิาแสดงออกมาแตกต่างกนัและข้อมลูเกีย่วกบัทีม่าของพฤตกิรรม

และความคิดของตัวละครแต่ละตัวว่า ท�ำไมตัวละครถึงแสดงพฤติกรรมแบบน้ัน เพราะ

จากงานวิจัยของสนิท สัตโยภาส (2561) ที่ศึกษาเกี่ยวกับการใช้ทฤษฎีศาสตร์แห่ง                 

นพลักษณ์ศึกษาเหตุปัจจัยท่ีส่งผลให้บุคคลมีลักษณะนิสัยที่แตกต่างกัน: กรณีศึกษา

นักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ พบว่า ปัจจัยที่ส่งผลให้บุคคล              

มีลักษณะแตกต่างกันไปถึง 9 แบบ ส่วนใหญ่มาจากการอบรมส่ังสอนของพ่อแม่และ                 

ผู้ใกล้ชิด เปรียบเสมือนกับความเชื่อดั้งเดิมที่สืบทอดกันมา รวมทั้งสภาพแวดล้อม             

บริบททางสังคม วัฒนธรรมท้องถิ่น และประสบการณ์เดิม ซึ่งถ้าผู้เขียนบทภาพยนตร์

ศกึษาแนวคดินพลกัษณ์อย่างลกึซ้ึงกจ็ะสามารถออกแบบตวัละครให้มมีติแิละมคีวามเป็น

คนสมจริงมากยิ่งขึ้น

นอกจากนี้ หลังจากภาพยนตร์ดังกล่าวออกสู่สายตาประชาชนมาจนย่างเข้าสู่ปี           

ที่ 20 แล้วนั้น จิระ มะลิกุล ผู้เขียนบทและผู้ก�ำกับภาพยนตร์ได้ให้สัมภาษณ์ว่า ส่ิงที ่           

ตนเองหวังไว้ในภาพยนตร์ คือ การที่ผู้ชมอาจจะได้ส�ำรวจตนเองว่าเป็นคนลักษณะใดใน

คน 4 กลุ่มนี้ ได้แก่ กลุ่มคนที่ยังคงเชื่อในความเชื่อแบบดั้งเดิม (เก่า-เก่า) กลุ่มคนรุ่นใหม่           

ที่เชื่อในเทคโนโลยีใหม่ (ใหม่-ใหม่) กลุ่มคนที่เชื่อแบบดั้งเดิมแต่ยอมรับในเทคโนโลยีใหม ่

(เก่า-ใหม่) และกลุ่มคนรุ่นใหม่ที่ยอมรับกับความเชื่อแบบดั้งเดิม (ใหม่-เก่า) โดยใน

ภาพยนตร์ได้น�ำเสนอฉากสดุท้ายทีเ่ป็นเรือ่งราวในคนืวนัออกพรรษา และสิง่ทีท่กุคนรอคอย 

คือ การที่บั้งไฟพญานาคได้ปรากฏขึ้นมาจากแม่น�ำ้โขงแม้ว่าหลวงพ่อโล่ห์ได้มรณภาพไป

ก่อนหน้านี้แล้ว และผู้ก�ำกับได้ปล่อยให้ผู้ชมถกเถียงและตัดสินใจตีความตามมุมมอง            
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ของตนเองว่า บั้งไฟพญานาคท่ีเห็นในฉากสุดท้ายน้ันเกิดจากอะไร เพราะจิระ มะลิกุล 

ต้องการสือ่สารกบัผูช้มว่า เราเชือ่ในสิง่ทีเ่ราเหน็หรอืไม่ และถ้าเราเชือ่อย่างไรกจ็ะสะท้อน

ตัวตนของเราเองออกมาอย่างน้ัน ตามวลีส�ำคัญของภาพยนตร์ที่ได้กล่าวไว้ว่า “เซื่อใน           

สิ่งที่เฮ็ด…เฮ็ดในสิ่งที่เซื่อ” นั่นเอง 

ข้อเสนอแนะการวิจัย

ข้อเสนอแนะทั่วไป

งานวจิยัคร้ังนีแ้สดงให้เหน็ว่า ศาสตร์ด้านนพลักษณ์นัน้สามารถน�ำมาใช้ในการพฒันา

ตัวละคร ตั้งแต่ภูมิหลังของตัวละคร การแสดงออกทางวัจนภาษา และอวัจนภาษาของ  

ตัวละคร ตลอดจนปฏิกิริยาในการแสดงออกเมื่อเผชิญในสถานการณ์ต่าง ๆ และจะช่วย

ให้การออกแบบตัวละครในภาพยนตร์นั้นมีความสมจริงมากขึ้น 

ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยในอนาคต

1.	นักวิจัยในอนาคตอาจจะศึกษาการแสดงออกของตัวละครในภาพยนตร์ที่ม ี

การใช้ลักษณ์หลักและลักษณ์รองของแนวคิดนพลักษณ์ว่ามีการเชื่อมโยงกันอย่างไร

2.	นักวิจัยในอนาคตอาจจะศึกษาการรับรู้ และความรู้สึกเกี่ยวกับบุคลิกภาพ            

ของตัวละครในทัศนะของผู้ชมภาพยนตร์ว่ามีความสมจริงมากน้อยเพียงใด 
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