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บทคัดย่อ

 บทคว�มวชิ�ก�รฉบับน้ีเป็นก�รนำ�เสนอแนวคดิและวิธกี�รสร�้งสรรคฉ์�กละครเวทโีดยนำ�ผลผลง�น
วจิยัศลิปะก�รแสดงเรือ่ง “Kitchen’s Monologue” ของนสิิตนำ�ม�วเิคร�ะหแ์ละอภปิร�ยเพ่ือเสนอแนวท�ง
ก�รแก้ปัญห�ก�รสร้�งสรรค์และออกแบบฉ�กด้วยรูปแบบสัญลักษณ์นิยมให้สอดคล้องและเป็นไปต�มที ่
ผูส้ร�้งสรรค์ตอ้งก�รโดยนำ�เสนอแนวคดิหลกัของก�รออกแบบคอื มนษุยค์นหน่ึงทีส่�ม�รถยนืหยดัอยูไ่ดด้ว้ย
ตัวเองโดยไม่หว่ันว่�สถ�นก�รณ์น้ัน ภ�ยใต้แก่นเรื่องที่ต้องก�รนำ�เสนอ คือ ชีวิตที่สมบูรณ์ อ�จไม่สมบูรณ์
เสมอไป ผลก�รดำ�เนินก�รสร้�งสรรค์พบว่�วิธีก�รออกแบบฉ�กรูปแบบสัญลักษณ์นิยม (symbolic set) ใน
ละครสจันยิม (realism) นสิติผูเ้รียนมปีญัห�ในก�รใชสั้ญลักษณใ์นก�รสร้�งฉ�กละครเวทเีพ่ือส่ือส�รกบัผู้ชม   
จึงสรุปแนวท�งในใช้สัญลักษณ์ก�รออกแบบเพื่อวิเคร�ะห์ปัญห�แนวท�งพร้อมนำ�เสนอวิธีก�รให้สอดคล้อง
ไปต�มผู้สร�้งสรรคต์้องก�รไดด้งันี้คอื ก�รวิเคร�ะห์บทละคร วเิคร�ะห์ฉ�กในบทละคร  วเิคร�ะห์ฉ�กที่ใชใ้น
ก�รแสดง เพื่อก�รรับส�รที่ละครเวทีต้องก�รให้เกิดเป็นภ�พปร�กฏบนพื้นที่ ผู้สร้�งสรรค์เลือกตัดทอนสิ่งที่
ไมส่ำ�คัญตอ่ก�รแสดงออกโดยเลอืกสิง่ทีม่ผีลตอ่ตวัละครรวมถงึพืน้ทีท่ีต่วัละครใชท้ีท่ำ�ใหส้ญัลกัษณท์ีต่อ้งก�ร
สือ่ส�รส�ม�รถสือ่ส�รกบัผูช้มได้ โดยอ�จเปน็เลอืกใชรู้ปง�นศลิปะ หรือภ�พทีส่�ม�รถบง่บอกคว�มต้องก�ร
สือ่ส�รเพือ่คน้ห�จนิตภ�พท่ีนักออกแบบและผูก้ำ�กบัมองเหน็ทศิท�งก�รออกแบบท่ีตอ้งก�รสือ่ส�รกบัผูช้มให้
ไปในทิศท�งเดียวกัน และนำ�ไปสร้�งสรรค์ต�มแนวคิดและวัตถุประสงค์ที่กำ�หนดไว้
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Abstract

     This academic paper presents the idea and process of creating a stage set by using 
a performing arts research written by a student titled “Kitchen’s Monologue” which results 
were analyzed and discussed the solution of creating and design problems. The main idea 
of conceptual design is “A man who can stably stand by himself in any situations” under 
the theme “A perfect life might be imperfect”. The study shows that the students cannot 
use the symbol well to create the scene and communicate with audience. The design of 
symbolic set in the realism theatre for analyzing and solve the problems needs 4 steps: 
play analysis; play scene analysis; stage scene analysis for making a realist scene; and  
select the symbolic image from the process of play scene analysis step. The creator reduced 
the unnecessary details which affect the characters and spaces involving the audience 
communication by using the pictures of art or the pictures that designer and director could 
understand in the same direction to create through the ideas and objectives.

Keywords: Symbolism; Scene Design; Theatre Design

ความสำาคัญและที่มา 
จ�กประสบก�รณท์ำ�ง�นและก�รสอนด�้นก�รออกแบบสำ�หรบันสิติวชิ�เอกออกแบบเพือ่ก�รแสดง 

เห็นว่�นิสิตผู้สร้�งสรรค์ง�นมักได้รับอิทธิพลแนวท�งก�รออกแบบสัญลักษณ์นิยม (symbolism) ม�เป็น 
แนวคิดและวิธีก�รออกแบบสำ�หรับก�รแสดง จึงพบว่�นิสิตผู้สร้�งสรรค์ใช้สัญลักษณ์ในก�รสื่อคว�มหม�ย
โดยไม่จำ�เป็น บ้�งก็ใช้สัญลักษณ์ที่ไม่ส�ม�รถสื่อส�รคว�มหม�ยที่ต้องก�รออกม�ได้ หรือบ�งครั้งนิสิต 
ผู้สร้�งสรรค์ผลง�นเกิดคว�มสับสนในสัญลักษณ์ที่ใช้ในเรื่องจนส�รที่สื่อบิดเบี้ยวหลุดประเด็นทำ�ให้ผู้ชมคิด
ไปในท�งอื่นที่ไม่เกี่ยวข้องกับง�นเลยก็มี

บทคว�มวชิ�ก�รฉบับนีเ้ป็นสว่นหนึง่จ�กผลง�นวิจัยศลิปะก�รแสดงเรือ่ง “Kitchen’s Monologue”  
ของ น�ยเกษมศักดิ์ ศรีโสภณ นิสิตวิช�เอกศิลปะก�รแสดง กลุ่มวิช�ออกแบบเพื่อก�รแสดง คณะดนตรีและ
ก�รแสดง  มห�วิทย�ลัยบูรพ� โดยมีวัตถุประสงค์ของก�รวิจัยเพื่อก�รออกแบบ จัดสร้�งฉ�กและเครื่อง
แต่งก�ยในรูปแบบละครเวทีเพื่อสร้�งภ�พปร�กฏบนเวทีหรือพ้ืนท่ีก�รจัดแสดงให้เป็นไปต�มท่ีผู้ประพันธ์
กำ�หนดในบทละครเวทซ่ึีงเป็นง�นศลิปะก�รละครนิพนธท์ีเ่ขยีนบทและนำ�แสดงโดย น�งส�วศ�นติ� เศวต�มร ์  
กำ�กับก�รแสดงโดย น�งส�ว ลลิต์ภัทร มูลทรัพย์

บทละครเรื่อง Kitchen’s Monologue เป็นเรื่องร�วเกี่ยวกับผู้หญิงสถ�นภ�พโสดและมีคว�มหวัง
ตอ้งก�รมคู่ีครองสกัครัง้ในชวิีต ทำ�ใหต้วัละครคิดไปเองว�่ก�รใชช้วีติแบบมคีูค่รองนัน้เปน็ชวิีตทีส่มบรูณแ์บบ 
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แต่นัน่ก็ทำ�ให้ตวัละครเรยีนรูว่้�ชีวิตท่ีสมบูรณ์อ�จไม่ได้สมบรูณ์ไปทัง้หมด บทคว�มวชิ�ก�รนีจ้งึมวีตัถุประสงค์

เพือ่วเิคร�ะห์ปัญห�และแนวท�งก�รออกแบบด้วยรปูแบบสญัลักษณ์นยิมพร้อมทัง้เสนอวธิกี�รทีจ่ะนำ�พ�ก�ร

ออกแบบฉ�กในเชงิสญัลกัษณ์ให้สอดคล้องและเป็นไปต�มทีผู้่สร้�งสรรค์ต้องก�ร โดยนำ�เสนอแนวคดิหลักของ

ก�รออกแบบคอื มนษุย์คนหนึง่ท่ีส�ม�รถยนืหยดัอยูไ่ด้ด้วยตัวเองโดยไม่หวัน่ว่�สถ�นก�รณ์นัน้จะเป็นอย่�งไร 

ผู้วิจัยสร้�งฉ�กในสไตล์ที่เหมือนจริงต�มเรื่องและบท แต่แทรกสัญลักษณ์บ�งอย่�งที่ชัดเจนภ�ยใต้แก่นเรื่อง

ที่ต้องก�รนำ�เสนอคือ ชีวิตที่สมบูรณ์ อ�จไม่สมบูรณ์เสมอไป (No Body Perfect)

แนวคิดและวิธีการสร้างสรรค์

 ก�รทำ�ง�นนิสิตผู้สร้�งสรรค์ผลง�นเริ่มต้นที่ก�รวิเคร�ะห์บทละคร ว่�ฉ�กละครในเร่ืองน้ีน่�จะมี

ทิศท�งของฉ�กต�มบทเป็นในลักษณะใด และ ตัวละครส่งผลอะไรจ�กฉ�กบ้�ง โดยได้ให้กลุ่มผู้สร้�งง�นได้

คุยกันว่�เมื่อสรุปแล้วในเรื่องง�นภ�พของก�รแสดงว่�อย�กนำ�เสนอในละครเร่ืองนี้นั้นจะไปในทิศท�งฉ�ก

แบบใด

-  ก�รวิเคร�ะห์บทละคร 

ละครเรื่อง Kitchen’s Monologue มีโครงเรื่องดังนี้คือ พิม เป็นหญิงส�ววัยกล�งคนอ�ยุประม�ณ 

35 ปี ที่ใช้ชีวิตอยู่ในสังคมเมืองปัจจุบันอย่�งผู้หญิงคนอื่น ๆ ทั่วไปวันหนึ่ง เธอได้พบกับผู้ช�ยที่ทำ�ง�น  

ที่ตัวเธอเองนั้นแอบชอบม�นโดยบังเอิญ เธอจึงได้ชวนเข�ม�ท�นอ�ห�รคำ่�ที่คอนโดของเธอ เพื่อส�นต่อใน

ก�รใช้ชีวิตคู่ ที่ตัวเธอหวังม�โดยตลอด เธอตั้งใจจะทำ�อ�ห�รมื้อนี้ด้วยตนเอง แต่เหตุก�รณ์ที่ไม่ค�ดฝันก็เกิด

ขึ้นเม่ือไฟดับทั้งคอนโดจ�กก�รไม่ระมัดระวังในก�รทำ�อ�ห�รของเธอเอง ทำ�ให้นัดในครั้งนี้ไม่เป็นไปต�มท่ี

ค�ดไว้ ยิ่งร้�ยไปกว่�นั้นเมื่อถึงเวล�ต�มนัด ช�ยผู้นั้นไม่ได้ม�ต�มที่นัดไว้

ด้วยบทละครที่เป็นก�รแสดงเดี่ยว ดังนั้นตัวละครในเรื่องนี้จึงมีเพียง 1 ตัวละครนั้น คือ พิม ผู้หญิง

วัยกล�งคนอ�ยุประม�ณ 35  ปี ทำ�ง�นแปลภ�ษ�ให้กับบริษัทแห่งหนึ่ง สถ�นะภ�พ โสด นั้นหม�ยคว�มว่�

ไม่มีคู่ครองและยิ่งกว่�นั้นเธอไม่เคยมีคู่ครองม�ก่อน เธอเติบโตม�ในครอบครัวที่ไม่สมบรูณ์ ส�เหตุเพร�ะ

พ่อและแม่หย่�ร้�งกันตั้งแต่ยังเป็นเด็ก เธอจึงต้องอ�ศัยอยู่กับแม่และน้องส�วม�ตลอด เธอจึงเป็นผู้หญิง

ที่มองภ�ยนอกเห็นแล้วรู้สึกได้ว่�มีจิตใจที่เข้มแข็งเปรียบเสมือนเส�หลักของบ้�นดูแลทั้งแม่และน้องส�ว  

เมื่อตนเองเมื่อโตขึ้นก็ทำ�ง�นห�ค่�ครองชีพในแต่ละเดือน เพื่อเลี้ยงครอบครัวของเธอด้วยตัวคนเดียวม�โดย

ตลอด เธอจึงเป็นผู้ท่ีแก้ปัญห�ท่ีประสบในชีวิตได้ดีและเข้�กับบุคคลอื่น ๆ ได้ อีกทั้งอุปนิสัยอ�รมณ์ขับขัน 

ร่�เริงอยู่ตลอดเวล� ยิ้มง่�ย เป็นคนมองโลกในแง่ดี ห�เร่ืองสร้�งคว�มสุขและเสียงหัวเร�ะสร้�งสีสันให้กับ

คนรอบข้�งเพร�ะเหตุนี้ทำ�ให้เธอมีเพื่อนม�กม�ยที่รักเธอ ไม่ชอบอะไรไม่ถูกต้องแม้กระทั่งเรื่องเล็ก ๆ น้อย 

ด้วยเหตุนี้  เธอจึงมีที่ต้องก�รคว�มสมบรูณ์แบบ โดยที่คว�มรู้สึกภ�ยในของตัวละครนี้ คือ เหง� เศร้� และมี

คว�มหวังกับก�รมีคู่ครอง หรือใครสักคนที่อยู่ข้�ง ๆ  เข�ในเวล�ที่เข�ท้อ และ ผิดหวังเสียใจ แม้ชีวิตในตอนนี้

ของพิมจะดเูหมอืนสมบรณ์ูแบบแล้วกต็�ม โดยมแีก่นเรือ่งทีต้่องก�รนำ�เสนอคอื ชวีติทีส่มบรูณ์อ�จไม่สมบรูณ์

เสมอไป (No Body Perfect) 
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-  กระบวนวิเคร�ะห์ฉ�กในบทละคร
ภ�พรวมทั้งหมดที่อยู่บนพื้นที่จัดแสดงที่จะปร�กฏให้ผู้ชมได้เห็น ไม่ว่�จะเป็น ฉ�ก เสียง สี แสง 

เครื่องแต่งก�ย รวมถึงก�รแสดงของนักแสดง สิ่งท่ีสื่อส�รกับผู้ชมจะมุ่งไปในภ�พที่ตรงต�มเน้ือเรื่องจะเป็น
ฉ�กจะเป็นลักษณะ แบบ Realism ซึ่งบทละครนั้นได้กล่�วว่�เป็นห้องชุดขน�ดไม่ใหญ่นักในคอนโดแห่งหนึ่ง  
ห้องในคอนโดนั้นประกอบไปด้วย ห้องนอน ห้องนำ้� และมุมห้องท่ีเป็นครัว และพ้ืนท่ีนั่งเล่น ซ่ึงพ้ืนท่ีท่ีตัว
ละครใช้ม�กที่สุดนั้นคือ ครัวและพื้นที่นั่งเล่น ซึ่งเป็นพื้นที่ใช้ในก�รประกอบอ�ห�รและพักผ่อนของตัวละคร  
ทกุอย่�งจดัแบบห้องของผูห้ญงิโสดทำ�ง�นบริษัททีใ่ช้ชีวิตอยูค่นเดยีวในเมอืงหลวงใหญ่ นัน่คือกรงุเทพมห�นคร

จ�กบทละครที่ว�งไว้แนวคิดในก�รออกแบบที่ผู้กำ�กับ นักแสดง และนักออกแบบเห็นเหมือนกันคือ 
มนุษย์คนหนึ่งที่ส�ม�รถยืนหยัดอยู่ได้ด้วยลำ�แข้งของตัวเองไม่หวั่นว่�สถ�นก�รณ์นั้นจะเป็นอย่�งไร

-  ก�รวิเคร�ะห์ฉ�กที่ใช้ในก�รแสดง
โดยหลงัจ�กท่ีกลุม่ผูส้ร้�งสรรค์ผลง�นได้ทำ�คว�มเข้�ใจกบับทละครเรือ่งนี ้จะเห็นถงึสถ�นทีท่ีป่ร�กฏ

ในบทละครนัน้ คอื ห้องในคอนโดแห่งหนึง่ ดงันัน้เป็นไปได้ว่�ฉ�กของละครเวทเีร่ืองนี ้ต้องจัดว�งพ้ืนทีส่่วนที่
สำ�คัญนั้นคือครัวให้ผู้ชมเห็นได้อย่�งเด่นชัดเจน เพื่อก�รรับส�รที่ละครเวทีต้องก�ร สรุปได้ว่� ฉ�กของละคร
เวทเีรือ่ง Kitchen’s Monologue เป็นห้องในคอนโดทีม่พ้ืีนท่ีครัวเหน็ได้อย่�งชดัเจนและพืน้ท่ีท่ีมคีว�มสำ�คญั
ลองลงม�ประกอบสร้�งให้เกิดเป็นภ�พปร�กฏบนพื้นที่ที่ใช้จัดแสดง

ผู้สร้�งสรรค์สืบค้นข้อมูลบุคคลที่มีลักษณะของห้องภ�ยในคอนโด ที่มีคว�มใกล้เคียงกับห้องของตัว
ละครในเร่ืองน้ี จึงสบืค้นว่�ห้องแบบนีน่้�จะมน่ี�จะมทีีท่ีส่�ม�รถเทยีบเคยีงและใกล้เคยีงกบัห้องของตวัละคร
นี้ได้ ซึ่งก็ได้ห้องในคอนโดของคุณ พัชรศรี เบญจม�ศ หรือที่ทุกคนรู้จักกันในน�ม ก�ละแมร์ เป็นทั้งพิธีกร 
ผูป้ระก�ศข่�ว คอลมันสิต์ให้กบันติยส�ร และเป็นบคุคลทีผู้่สร้�งสรรค์ชืน่ชอบในคว�มส�ม�รถของเธอ จะได้
สบืค้นข้อมลูทีเ่กีย่วกบักจิวตัรประจำ�ของเธอ และสถ�นทีพั่กอ�ศยัของเธอ ได้ม�ซ่ึงข้อมลูทีจ่ะเลือกม�ใช้เป็น
แนวท�งในก�รออกแบบฉ�กละครเวทเีรือ่งนี ้นัน้คอื ห้องของเธอ ผูส้ร้�งสรรค์เหน็ควรว่�รปูแบบห้องของเธอ 
ส�ม�รถนำ�ม�ใช้เป็นแนวท�งในก�รออกแบบได้เป็นอย่�งดี เพร�ะ บุคลิกและลักษณะของตัวละครบ�งอย่�ง
ตรงกับเธอ เช่น คุณก�ละแมร์เป็นผู้หญิงโสด และวัยใกล้เคียงกับตัวละครในเรื่อง เพร�ะฉะนั้นก�รประดับ
ตกแต่งห้องของผูห้ญงิโสดในวยัทำ�ง�นมคีว�มใกล้เคยีงกนัเป็นอย่�งม�ก แต่จะแตกต่�งกนัทีค่ว�มชืน่ชอบใน
แต่ละบคุคล ผูส้ร้�งสรรค์จงึเลอืกห้องของคณุก�ละแมร์ม�เป็นแนวท�งในก�รออกแบบ ในก�รก�รสร้�งสรรค์
ผลง�นครัง้น้ี ดงัน้ันข้อมลูในส่วนนีจึ้งมคีว�มจำ�เป็นทีส่�ม�รถใช้ในก�รบ่งบอกถงึลกัษณะตวัละครให้มอีอกม�
เด่นชัดม�กยิ่งขึ้น ก่อนที่จะเริ่มดำ�เนินก�รในขั้นตอนก�รออกแบบในขั้นตอนต่อไป 

105



ภ�พที่ 1 ภ�พห้องของคุณก�ละแมร์

ที่ม�: http://news.sanook.com วันที่ 22 กันย�ยน 2558

จ�กนั้นผู้สร้�งสรรค์สืบค้นข้อมูลเพื่อนำ�ไปสู่ก�รออกแบบฉ�กให้ออกม�สมบรูณ์และสอดคล้องกับ
แก่นของละครเวทีเรื่องนี้ ผู้สร้�งสรรค์จึงค้นห�ห้องครัวในสไตล์ที่ชอบ เลือกม�ใช้เป็นแรงบันด�ลใจเพิ่มเติม
ในก�รสร้�งสรรค์ง�นออกแบบฉ�กให้กับละครเวทีเรื่องนี้ เพร�ะ ครัวนั้นเป็นพื้นที่สำ�คัญของตัวละครและ 
ใช้พื้นที่นี้สำ�หรับก�รแสดงม�กที่สุดจึงรวบรวมข้อมูล

ภ�พที่ 2 ภ�พห้องในรูปแบบต่�ง ๆ ที่ผู้สร้�งสรรค์สนใจ

ที่ม�:  https://www.pinterest.com วันที่ 22 กันย�ยน 2558
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กระบวนการสร้างสรรค์สไตล์ Realism มาสู่ฉากในรูปแบบ Symbolic set
 เมื่อผู้สร้�งสรรค์ทำ�ก�รวิเคร�ะห์บทละคร และว�งแผนก�รออกแบบเป็นที่เรียบร้อยแล้ว ก�รเข้�สู่
ขัน้ตอนก�รออกแบบ นกัออกแบบมคีว�มต้องก�รให้ละครมสัีญลักษณ์ในผลง�น จึงได้เข้�ม�ปรึกษ�อ�จ�รย์ 
ที่ปรึกษ�ด้�นง�นออกแบบว่�ห�กมีคว�มต้องก�รใช้สัญลักษณ์ในก�รออกแบบฉ�กละครแนวสัจนิยมนั้นมี
หลักก�รคิดและก�รสร้�งสรรค์อย่�งไร 

จ�กก�รรวบรวมข้อมูลและก�รวิเคร�ะห์ข้อมูลข้�งต้นจึงมีข้อเสนอในก�รออกแบบฉ�กรูปแบบ 
Symbolic set ในสไตล์ Realism เพื่อเป็นแนวท�งก�รสร้�งฉ�กในสไตล์ท่ีเหมือนจริงต�มเร่ืองและบท  
แต่แทรกสญัลกัษณ์บ�งอย่�งทีช่ดัเจน เมือ่ดลูะครเสรจ็จะม�ส�ม�รถเข้�ใจส�ร (แนวคดิหลักของก�รออกแบบ) 
ท่ีต้องก�รจะบอกได้นัน่คอื มนษุย์คนหนึง่ทีส่�ม�รถยนืหยดัอยูไ่ด้ด้วยลำ�แข้งของตัวเองไม่หวัน่ว่�สถ�นก�รณ์
นั้นจะเป็นอย่�งไร 

เริ่มแรกตั้งคำ�ถ�มกับนิสิตถึงคำ�ว่� สัจนิยม ว่�คืออะไร คำ�ตอบที่นิสิตได้ค้นห�ข้อมูลและทำ�คว�ม
เข้�ใจ ให้เรียบเรียงเป็นประโยค อันได้แก่

-  ศิลปะที่เกิดขึ้นแบบเสมือนจริง
-  ก�รแสดงที่สร้�งขึ้นม�จ�กคว�มจริง
-  คว�มคล้�ยคลึงหรือเลียนแบบของจริง
-  จินตน�ก�รที่สร้�งสรรค์ม�จ�กคว�มจริง
หลงัจ�กน้ันให้นสิติรวบรวมว่�สิง่ทีจ่ะสร้�งสรรค์เป็นง�นฉ�กละของตนเองนัน้จะสรปุว่�อย่�งไร เมือ่

นสิติรวบรวมประโยคขึน้ม�อกีครัง้ สจันยิมของนสิติในก�รนำ�เสนอในคร้ังน้ีคอื ก�รออกแบบฉ�กละครท่ีมรูีป
แบบทีไ่ด้รบัแรงบนัด�ลใจจ�กคว�มเป็นจรงิท่ีสมัผสัได้ เริม่เข้�สูก่ระบวนก�รของก�รเรยีนรูเ้ร่ืองสญัลกัษณ์ ซ่ึง
สิ่งนี้เป็นสิ่งที่ก่อเกิดคำ�ถ�มอันนำ�ม�ซึ่งบทคว�มนี้ คือ ง�นสัญลักษณ์ในง�นฉ�กละครจะส�ม�รถเข้�ถึงผู้ชม
ได้อย่�งไร โดยกลับไปที่ลักษณะก�รเรียนรู้คล้�ยกับก�รห�คว�มหม�ยของคำ�ว่� สัญลักษณ์นิยม ว่�อะไรคือ
คว�มหม�ยของคำ�ว่�สัญลักษณ์แล้วเรียบเรียงเป็นประโยค

-  ตัวแทนสำ�หรับสื่อคว�มหม�ย
-  สิ่งที่ให้คว�มหม�ยแทนที่มีรูปร่�งที่แตกต่�งไม่เหมือนเดิมแต่ให้คว�มหม�ยเหมือนเดิม
-  สิ่งที่อธิบ�ยคว�มรู้สึกในลักษณะที่สัมผัสได้ท�งก�ยภ�พ
-  รูปร่�งรูปทรงที่ส�ม�รถบรรย�ยคว�มหม�ยที่ไม่ส�ม�รถอธิบ�ยแบบคำ�พูดได้อย่�งมีศิลปะ
-  ศิลปะก�รเล่�เรื่องแบบไม่ตรงไปตรงม�
-  ลัทธิท�งศิลปะที่เล่�คว�มหม�ยท�งภ�พแทนก�รบอกเล่�แบบตรงไปตรงม�
ต่อม�จึงลองห�ภ�พตัวอย่�งง�นท�งศิลปะท่ีมีสัญลักษณ์ม�นำ�เสนอแก่นิสิต อธิบ�ยและต้ังคำ�ถ�ม

ว่�สิ่งไหนในภ�พที่เป็นสัญลักษณ์ และให้คว�มหม�ยอย่�งไร เป็นตัวอย่�งให้นิสิตเกิดคว�มเข้�ใจ ส�ม�รถ
อธบิ�ยและตคีว�มได้ แล้วจงึนำ�พ�ไปสูเ่รือ่งรปูแบบฉ�กแบบประเภท Symbolic setsและสไตล์ฉ�กประเภท  
Symbolismว่�ทัง้สองประเภทนีใ้ช้ในง�นละครประเภทอะไรและนสิิตจะใช้ได้อย่�งไรบ้�งซ่ึงเป็นทฤษฎีสำ�คญั
ของก�รเรียนก�รออกแบบฉ�กละครที่นิสิตควรจะต้องรับรู้เป็นอย่�งดีก่อนสร้�งสรรค์ผลง�นทุกครั้ง
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จ�กนั้นจึงให้นิสิตรวบรวมประโยคของคำ�ว่� สัญลักษณ์นิยมในง�นฉ�กละคร หม�ยถึงอะไร นิสิต
จึงสรุปจ�กข้อมูลจ�กหนังสือและคว�มเข้�ใจได้ว่� เป็นง�นออกแบบฉ�กท่ีต้องก�รส่ือส�รประโยคหรือ 
นัยยะสำ�คัญบ�งอย่�งโดยสัญลักษณ์ในง�นนั้นอ�จจะมีทั้งสัมพันธ์กันทั้งง�น หรือไม่สัมพันธ์กันกับง�นก็ได้ 
แต่มุ่งเน้นให้สัญลักษณ์เป็นตัวสื่อส�ร สิ่งเหล่�นั้นไปสู่ผู้ชม 

จ�กข้�งต้นจึงให้โจทย์กลับไปให้กับนิสิตผู้ออกแบบและกลุ่มนิสิตผู้สร้�งสรรค์ว่� เมื่ออ่�นบทละคร
แล้วเห็นจินตภ�พเชิงสัญลักษณ์อะไรบ้�ง ลองค้นห�รูปที่เร�สนใจม�นำ�เสนอ หลังจ�กนั้น สิ่งที่ได้กลับม�
จ�กก�รพูดคุยในกลุ่มของนิสิตผู้สร้�งง�นคือสัญลักษณ์ม�กม�ย จึงให้นิสิตเลือกอย่�งเดียวที่จะบอกแนวคิด
เรื่องนี้ให้ได้ม�กที่สุด นั่นก็คือแก่นเรื่องท่ีต้องก�รนำ�เสนอซึ่งคือ ชีวิตที่สมบูรณ์อ�จไม่สมบูรณ์เสมอไป   
(No Body Perfect )

-  จินตภ�พท�งสัญลักษณ์ที่ได้เลือกนำ�เสนอ
 จ�กโจทย์ที่ได้แนะนำ�ให้ผู้สร้�งสรรค์ผลง�นเลือก จินตภ�พในเชิงสัญลักษณ์ร่วมกันทั้งผู้กำ�กับ 
และนักแสดงที่เป็นเจ้�ของบทละคร โดยอธิบ�ยได้ว่�สิ่งนั้นมีที่ม�ที่ไปอย่�งไรคือ ภ�พของโดมิโนที่ล้มต่อกัน 
แต่บังเอิญมีหนึ่งชิ้นที่ไม่ล้มแม้ว่�จะมีตัวอื่นม�ล้มทับ แต่มันส�ม�รถตั้งอยู่ได้

ภ�พที่ 3 โดมิโนที่เอียงทับกันแต่มีตัวหนึ่งที่ไม่ล้มจ�กแรงและนำ้�หนักของตัวอื่น

ที่ม�: http://emupdates.com/page/7/

ผู้สร้�งสรรค์ผลง�นมีคว�มเห็นว่� ผู้หญิงที่เป็นตัวละครที่ชื่อ พิม เป็นผู้หญิงท่ีไม่ว่�จะเกิดอะไรข้ึน 
ผู้หญิงคนนั้นจะพย�ย�มอยู่ให้ได้ แม้เรื่องที่เกิดนั้นจะหนักหน�สักเท่�ไหร่ ถ้�มันบังเอิญเกิดขึ้นกับชีวิต มันก็
ชว่ยไมไ่ดเ้พร�ะมนัเกดิข้ึนแลว้ สิง่ท่ีจะทำ�ให้ตวัเองอยูร่อดอย�่งมคีว�มสขุคอืก�รตอ้งอยูก่บัสิง่นัน้อย�่งส�มคัคี
กนั คือคิดว�่สิง่นัน้ไมไ่ด้เดอืดรอ้นอะไร เพยีงแคเ่ร�อยูก่บัมันอย�่งรูจ้กักนั สิง่นัน้กเ็ปน็ปกต ิจงึไดท้ดลองสร�้ง
ง�นออกแบบฉ�กให้สอดคล้องกับจินตภ�พท�งสัญลักษณ์ที่ได้เลือก โดยมีกระบวนก�รออกแบบดังนี้

1.  ก�รออกแบบฉ�กครั้งที่ 1
ก�รคิดและออกแบบภ�พฉ�ก (ร่�ง) เรื่องนี้ครั้งแรกนิสิตผู้สร้�งสรรค์ง�น เลือกจ�กวิธีคิดภ�พจ�ก

คว�มเป็นไปของเร่ืองจ�กบทละคร คอื เกดิขึน้ในห้องของคอนโดแห่งหนึง่ ช่วงเวล�เยน็ใกล้คำ�่ ซึง่สถ�นก�รณ์
ครัง้นีเ้ป็นก�รเล่�เรือ่งตวัละครท่ีเกดิสถ�นก�รณ์ข้ึนจรงิในเวล�ทีก่ำ�หนด จงึใช้วธิกี�รในแนวท�งสจันยิมในก�ร
สร้�งสรรค์ผลง�น ที่มีรูปแบบฉ�กเป็นลักษณะ Box set 

108



จ�กสถ�นที่และเหตุก�รณ์ต�มที่บทละครได้เขียนไว้จึงนำ�แนวคิดสัจนิยม และแรงบันด�ลใจที่ 
ได้ม�จ�กจินตภ�พคือ ตัวโดมิโนที่เอนเอียง ส�ม�รถสร้�งคว�มรู้สึกก�รกำ�ลังจะล้มลงเพื่อเชื่อมโยงไปถึง 
แก่นของเรื่องได้นำ�ม�เป็นแนวท�งประกอบสร้�งเพื่อก�รออกแบบร่�งฉ�ก ดังนั้นจึงสรุปได้ว่� ก�รออกแบบ
ฉ�ก สร้�งสรรค์ในรูปแบบสไตล์สัจนิยม โดยมีโดมิโนเป็นแรงบันด�ลใจในก�รออกแบบฉ�ก ส�ม�รถกำ�หนด 
รูปแบบร่�งของฉ�กในครั้งแรกดังนี้

ภ�พที่ 4 แบบร่�งฉ�กครั้งแรก

ที่ม�: เกษมศักดิ์ ศรีโสภณ วันที่ 21 มิถุน�ยน 2558

ผู้สร้�งสรรค์เลือกตัดทอนสิ่งที่ไม่ได้มีคว�มสำ�คัญต่อก�รแสดงออก และเลือกส่ิงท่ีสำ�คัญมีผลต่อตัว
ละครรวมถึงพื้นที่ท่ีตัวละครใช้ม�กท่ีสุดจะส่งผลต่อเร่ืองร�วที่ผู้ชมจะได้ชมนั่นคือ ครัว นักแสดงจะเลือกใช้
พื้นที่ครัวในก�รแสดงม�กกว่�พื้นที่อื่น ๆ ในฉ�กที่ปร�กฏต�มที่ผู้ประพันธ์ได้ระบุไว้ อีกทั้งบทพูดที่สำ�คัญ ๆ
ในบทประพนัธท่ี์ผูช้มรบัฟงัส�ม�รถเช่ือมโยงไปถงึแกน่ของละครเรือ่งนีไ้ดตั้วละครกพ็ดูตรงสถ�นทีน่ี ้จงึเลอืก
ว�งครัวไว้ตรงกล�งของห้องเพื่อให้เห็นชัดเจนม�กยิ่งขึ้น ก่อนที่เลือกว่�สิ่งที่มีคว�มสำ�คัญต่อตัวละครลอง 
ลงม�ประกอบให้สมบูรณ์และเกิดคว�มสวยง�มต่อไป

หลังจ�กที่ผู้ออกแบบได้ร่�งแบบ จึงเกิดคำ�ถ�มเกิดขึ้น 2 ข้อที่อ�จ�รย์ที่ปรึกษ�และผู้กำ�กับ 
ก�รแสดงพบ คือ

1. ส่วนของครัวอยู่ไหน แล้วจะทำ�อย่�งไรกับก�รแสดงที่ต้องใช้พื้นที่ทำ�อ�ห�รไปม�กกว่� 50%
2. โดมิโนที่นำ�ม�ใช้ไม่ได้สื่อส�รสิ่งที่เร�จะบอกกับเรื่องเป็นเพียงภ�พที่ปร�กฏเท่�นั้นว่�ม ี

              โดมิโนในฉ�ก
ดงันัน้ผูส้ร�้งสรรคจ์งึเกิดคว�มสบัสนท่ีจะเลอืกใชพ้ืน้ทีใ่นก�รแสดงว�่สว่นไหน และจะทำ�ใหส้ญัลกัษณ์

ส�ม�รถสือ่ส�รไดอ้ย�่งไรในฉ�กแบบนีต้�มคว�มเหม�ะสมและส�ม�รถสือ่ส�รกบัแนวคดิหลกัของละคร ดงันัน้
จงึเกดิก�รวเิคร�ะหเ์รือ่งก�รใช้พืน้ทีแ่ล้วต้ังคำ�ถ�มว�่ ถ�้เร�เหน็โดมโินต�มจนิตภ�พทีป่ร�กฏแลว้ ผูส้ร�้งสรรค์
มีคว�มคดิและจนิตน�ก�รถงึอะไรเปน็ลำ�ดบัแรกโดยผลทีไ่ด้คอื คว�มเอยีงของตัวโดมโินทีไ่มล้่ม และยงัคงต้ัง
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คำ�ถ�มและโจทย์ของก�รสร้�งสรรค์ว่�คว�มเอียงท่ีไม่ล้มอันนั้นแล้วรวมกับห้องของตัวละครนึกถึงภ�พอะไร 
เพื่อนำ�ไปพัฒน�ก�รออกแบบต่อไป

เมือ่ทดลองออกแบบจ�กจนิตภ�พที ่1 เปน็ทีเ่รียบร้อย ผู้สร้�งสรรคจึ์งดำ�เนนิก�รออกแบบจินตภ�พ 
ที่ 2, 3 และ 4 เพื่อเป็นก�รเปิดประตูสู่แนวคิดในก�รสร้�งผลง�น  จ�กก�รพัฒน�แนวท�งก�รออกแบบ
เพื่อห�ภ�พที่ส�ม�รถสื่อส�รถึง 2 สิ่งที่กล่�วไว้ข้�งต้นได้นั้น ผู้สร้�งสรรค์ผลง�นคัดเลือกจินตภ�พม�จำ�นวน  
3 ภ�พ เพื่อนำ�ม�เสนอ ดังนี้คือ ภ�พง�นศิลปะก�รจัดว�งที่ชื่อ Broken houses ศิลปะของศิลปิน  
Ofra Lapid เป็นง�นประติม�กรรมท่ีมีรูปลักษณะของบ้�นจำ�ลองที่กำ�ลังพัง โดยผู้สร้�งสรรค์เน้นไปที่บ้�น
หลังหนึ่งจ�กหล�ย ๆ  หลังที่ประกอบเป็นชิ้นผลง�น ในผลง�นชิ้นนั้น ซึ่งบ้�นจำ�ลองชิ้นนี้ทำ�ให้นึกไปถึงคว�ม
เอียงแบบโดมิโนต�ม ที่ปร�กฏดังจินตภ�พแรก

ภ�พที่ 5 ผลง�น Broken houses ของ Ofra Lapid

ที่ม�: http://www.dailyartmuse.com/2012/02/20/ofra-lapid/

กระบวนก�รออกแบบเพือ่ห�จินตภ�พ อ�จ�รยท่ี์ปรึกษ�ไดต้ัง้คำ�ถ�มกับผูส้ร�้งสรรคเ์พือ่เปรยีบเทยีบ
จินตภ�พแรกกับจินตภ�พอื่นท่ีส�ม�รถทำ�ให้เกิดคว�มรู้สึกต�มแนวคิดในก�รออกแบบจ�กโจทย์กำ�หนดให้ 
ผู้สร้�งสรรค์ พบว่�ภ�พที่ได้กลับม�คือภ�พบ้�นเอียงจ�กภ�พยนตร์ของ ทิม เบอร์ตั้น (Tim Burton) เรื่อง 
Big Fish บ�้นหลงันีใ้นภ�พยนตรน์ำ�เสนอใหต้วัละครในเร่ืองอ�ศยัในบ�้นต้ังแต่เปน็บ�้นธรรมด� (ต้ังตรงปกติ) 
จนกระทั้งบ้�นเก่�และมีสภ�พเอียงจวนจะพังแต่ตัวละครก็ยังอ�ศัยอยู่ในบ้�นหลังนั้น

110



ภ�พที่ 6 ภ�พบ้�นเอียงจ�กภ�พยนตร์เรื่อง Big Fish กำ�กับภ�พยนตร์ โดย Tim Burton

 
ที่ม�: ภ�พยนตร์เรื่อง Big Fish

จ�กภ�พที่ปร�กฏในภ�พยนตร์เรื่อง Big Fish ทำ�ให้เกิดคว�มรู้สึกถึงคว�มไม่มีคว�มสุข และคว�ม
พย�ย�มท่ีจะอยู่กับมันอย่�งปกติท่ีสุขโดยไม่มองถึงเป็นปัญห�แม้รู้อยู่ว่�ในขณะนั้นตัวละครพบปัญห�ก็ต�ม 
นอกจ�กคว�มรู้สึกนี้ยังเกิดก�รย้อนคว�มทรงจำ�ท่ีมีอยู่ เป็นภ�พคว�มทรงจำ�ต่�งๆท่ีเคยได้เห็นบ้�นเอียงไม่
สมสว่น ทำ�ใหเ้กดินกึถงึบ�้นคนย�กจนหรอืคนทีม่คีว�มเปน็อยูล่ำ�บ�กทีม่กัมบี�้นท่ีคอ่นข้�งผุพัง แต่กย็งัมชีวีติ
อยูไ่ดใ้นบ�้นของตนเอง และบ�งบ้�นดูเป็นบ้�นท่ีดสูงบสขุ ผูส้ร�้งสรรคจ์งึได้พบสว่นท่ีตรงกบัแกน่ของเรือ่งได้
คอื “ชวีติท่ีไมส่มบรูณ์ไมจ่ำ�เป็นท่ีจะตอ้งอยูใ่นท่ีท่ีสมบรูณเ์สมอไป”  เพียงแตท่ีผู้่ทีอ่ยูน่ัน้มคีว�มสขุกบัส่ิงทีเ่ปน็
ไปได้อย่�งเข้�ใจ จึงนำ�ประโยคดังกล่�วม�เสริมให้แนวคิดในก�รสร้�งง�นในก�รออกแบบนั้นสมบูรณ์แบบ

ภ�พที่ 7 ภ�พบ้�นเอียงที่มีคนอ�ศัยอยู่จริง

ที่ม�: http://www.weekendhobby.com/board/boat/shtml/25749.shtml
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2.  ก�รออกแบบฉ�กในครั้งที่ 3
จ�กจินตภ�พและก�รค้นห�ข้อมูลต่�ง ๆ ที่กล่�วม�ข้�งต้น ผู้สร้�งสรรค์จึงสร้�งแบบร่�งฉ�กใน 

ครั้งที่ 2 โดยปรับให้เกิดคว�มสมบรูณ์ต�มแนวคิดและสไตล์ม�กยิ่งขึ้นเห็นได้จ�กโครงสร้�งของฉ�กมีคว�ม 
บิดเบี้ยวไม่เป็นรูปทรงต�มคว�มคิดของห้องทั่วไป รวมไปถึงสิ่งของที่อยู่ในฉ�กเองก็มีคว�มร�ดเอียงบิดเบี้ยว 
ด้วยเช่นกัน ทำ�ให้แบบร่�งฉ�กแบบที่สองนั้นต่�งจ�กแบบร่�งฉ�กในครั้งแรก 

ภ�พที่ 8 แบบร่�งฉ�กครั้งที่ 2

ที่ม�: เกษมศักดิ์ ศรีโสภณ วันที่ 15 กรกฎ�คม 2558

การทดลองจัดการกับพื้นที่จริงในกระบวนการออกแบบ
หลังจ�กที่มีก�รออกแบบฉ�กในครั้งที่สอง นักออกแบบจึงได้ทดลองจัดพ้ืนท่ีระหว่�งแบบร่�งกับ

พืน้ทีเ่พ่ือทดลองค้นห�แนวท�งในง�นกำ�กบัและง�นออกแบบโดยก�รทดลองจดัสร�้งจำ�ลองพืน้ท่ีในเทศก�ล 
Burapha Senior Project ครั้งที่ 7 ทำ�ให้เห็นถึงก�รจัดว�งฉ�กในพื้นที่จัดแสดงรวมไปถึงพื้นที่ที่มีผลต่อ 
ก�รแสดงของนกัแสดงต�มแบบร�่งฉ�กแบบที ่2 เพือ่ใหท้มีง�นทกุฝ่�ยไดท้ำ�ง�นในพืน้ทีจ่ดัแสดง ผูอ้อกแบบ
ได้ทดลองนำ�สิ่งของท่ีมีผลต่อตัวละครให้นักแสดงได้ทดลองใช้สิ่งของที่มีอยู่ในฉ�กจริงม�ไว้ในฉ�กบนพื้นที่
จัดแสดงเพื่อดูว่�แนวท�งในก�รออกแบบฉ�กส�ม�รถใช้ง�นได้จริงต�มที่แบบร่�งฉ�กท่ีกำ�หนดไว้ได้หรือไม่   
ผูส้ร�้งสรรคไ์ดจ้ดัทำ�แบบสอบถ�มเกีย่วกบัฉ�กขึน้ม�เพ่ือเปน็ก�รประเมนิและสรุปผลจ�กผู้ชมทีม่�ชมละคร
เวทเีรือ่ง Kitchen’s Monologue ว�่มคีว�มคดิเหน็ตอ่ฉ�กของละครเวทีเร่ืองนีอ้ย�่งไรเพ่ือนำ�ไปประกอบก�ร
ปรับแก้แบบร่�งฉ�ก  จ�กแบบสอบถ�มที่ได้ให้ผู้ชมแสดงคว�มคิดเห็นต่อฉ�กของละครเวทีเรื่อง Kitchen’s 
Monologue สรปุไดว่้�ผูช้มสว่นใหญต่อ้งก�รเห็นฉ�กทีม่คีว�มเพอ้ฝนัม�กกว�่นี ้ และขอ้บกพรอ่งของท่ีทำ�ให้
ผู้ชมไม่เห็นครบทุกมุมมองโดยที่ให้คว�มคิดเห็นว่�ควรจัดก�รกับพื้นที่ใหม่

จ�กคว�มคิดเห็นของผูช้มทำ�ใหผู้ส้ร�้งสรรคพ์บว�่ แบบร่�งฉ�กแบบที ่2 ก�รจัดก�รพืน้ทีแ่สดงยงัไม่
สมบรูณ ์ คว�มเอยีงของผนังทีผู่ช้มเหน็จ�กแบบร�่งต�่งใหค้ว�มเหน็ในเชงิคว�มง�มในก�รออกแบบม�กกว�่
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คว�มหม�ยของสัญลักษณ์ที่ต้องก�รนำ�เสนอ และสีที่ใช้ในแบบร่�งยังไม่สื่อส�ร และทำ�ให้เกิดคว�มน่�สนใจ
ผู้ชมเกิดคว�มรู้สึกอึดอัด ผู้ออกแบบจึงนำ�ขอเสนอแนะม�พัฒน�เป็นแนวท�งในก�รแก้ไขแบบร่�งฉ�กใน 
ครั้งที่ 3 ให้สมบรูณ์ม�กขึ้น

ภ�พที่ 9 ทดลองจัดพื้นที่ในสถ�นที่ก�รแสดงจริง

ที่ม�: เกษมศักดิ์ ศรีโสภณ วันที่ 15 กรกฎ�คม 2558

3.  ก�รออกแบบฉ�กในครั้งที่ 3
 ผลจ�กก�รทดลองก�รออกแบบในครัง้ท่ี 3 ผูอ้อกแบบและผูร้ว่มสร�้งสรรคง์�นนำ�ผลจ�กก�รจดัแสดง
ม�วเิคร�ะหเ์พือ่ห�แนวท�งก�รแกไ้ขก�รออกแบบโดยกลบัไปทบทวนจนิตภ�พของบ�้นทีเ่อยีง ประเดน็ทีน่ำ�
ม�วเิคร�ะหคื์อ ทกุคนทีอ่ยูใ่นบ้�นนัน้อยูไ่ดอ้ย�่งไร อยูไ่ดจ้รงิหรอื แลว้ถ�้เปน็เร�อยูเ่ร�จะอยูไ่ดใ้ชไ่หม จงึเกดิ
ข้อสรุปว่�น่�จะเป็นจริงได้ เพร�ะมันเกิดข้ึนแล้วและทุกคนก็ยังเห็นอยู่และพวกเข�เหล่�นั้นน่�จะรับมือกับ
มันได้ จึงได้ออกแบบใหม่อีกครั้ง โจทย์ในก�รแสดงของนักแสดงคือ ตัวละครที่ชื่อพิมส�ม�รถอยู่ก็สิ่งท่ีเป็น
ไปอย่�งเข้�ใจ รับรู้สิ่งที่เกิดขึ้นและไม่ได้มองสิ่งนั้นเป็นปัญห�ในชีวิต

ก�รออกแบบครั้งนี้ผู้ออกแบบจึงเลือกศึกษ�ข้อมูลและวิเคร�ะห์ห้องที่ตัวละครอ�ศัยอยู่ พื้นในห้อง
จะมีคว�มล�ดเอียงเพื่อให้เห็นถึงคว�มลำ�บ�กในชีวิตของตัวละคร ม�กกว่�พื้นปกติท่ีเดินได้อย่�งสะดวก  
เพือ่สร�้งภ�พใหผู้ช้มเหน็ถงึก�รเคลือ่นทีข่องนกัแสดงทีไ่มป่กติมนษุย ์โดยก�รร่วมมอืกบัผู้กำ�กบัและนกัแสดง  
ตัวละครยังคงทำ�ให้ก�รแสดงนั้นแบบปกติและไม่ได้กล่�วหรือแสดงถึงคว�มผิดปกติของฉ�กที่ล�ดเอียงนี้
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ก�รเลือกง�นออกแบบในครั้งนี้ผู้สร้�งผลง�นเลือกใช้สีฟ้�ที่จะบอกคว�มรู้สึกของภ�พบนเวที โดยสี
ฟ้�ท่ีเลือกจะเป็นสีฟ้�ของท้องฟ้� ที่สว่�งสดใส เพื่อบอกคว�มรู้สึกของภ�พท่ีมีคว�มสุขผ่�นก�รแสดงซ่ึงใน
บทละครนั้นจะมีภ�พของผู้หญิงท่ีประสบอุปสรรค์ตลอดทั้งเรื่อง แต่ก็ยังมีคว�มสุขอยู่ท่�มกล�งสิ่งเหล่�นั้น
ได้อย่�งรู้ตนและรับมือกับปัญห�ได้เป็นอย่�งดีตลอดทั้งเรื่อง

ภ�พที่ 10 สีของท้องฟ้�ที่ถูกเลือกใช้ในก�รสร้�งชิ้นผลง�น

ที่ม�: http://www.wisegeek.com/why-is-the-sky-blue.htm

ภ�พที่ 11 โทนสีที่ใช้เท� ฟ้� ข�ว

ที่ม�: http://www.bloggang.com วันที่ 22 กันย�ยน 2558
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ภ�พที่ 12 แบบร่�งฉ�กและภ�พแปลนครั้งที่ 3

 
ที่ม�: เกษมศักดิ์ ศรีโสภณ วันที่ 25 กันย�ยน 2558

ภ�พที่ 13 ติดตั้งพื้นเอียงและส่วนประกอบต่�ง ๆ ของฉ�กในเรื่อง

ที่ม�: เกษมศักดิ์ ศรีโสภณ วันที่วันที่ 11 พฤศจิก�ยน  2558

วันแสดงผลงาน
 ก�รนำ�เสนอผลง�นละครเวทีตอ่ส�ธ�รณชน พบว�่ผูช้มยงัไมเ่ห็นชวีติส�วโสดทีอ่ยูต่�มลำ�พงัคนเดียว 
ฉ�กดูเรียบร้อยไปเหมือนห้องใหม่ท่ีถูกท�สีแล้วเพิ่งเข้�ม�อยู่ จึงทำ�ให้คว�มมีชีวิตมันข�ดห�ยไปบ�งเวล� 
เพร�ะผู้สร้�งสรรค์ข�ดประสบก�รณ์ในก�รสร้�งชิ้นผลง�นเช่น เทคนิคก�รลงสี ก�รตัดไม้ ก�รว�ด หรือก�ร
จัดองค์ประกอบในฉ�กจึงอ�จจะทำ�ให้ชิ้นผลง�นไม่สมบูรณ์หนัก 

สิ่งที่ผู้ชมให้คว�มคิดเห็นซึ่งเป็นจุดสำ�คัญในก�รทำ�ง�นร่วมกันระหว่�งผู้ออกแบบฉ�กและผู้กำ�กับ
ก�รแสดงคอื ก�รนำ�สญัลกัษณไ์ปใชใ้นก�รทำ�ง�นในคร้ังนี ้มผู้ีชมเข�้ใจในส่ิงทีผู้่สร้�งผลง�นนำ�เสนอผ่�นฉ�ก 
มีเสียงสะท้อนที่เห็นถึงก�รอยู่อย่�งมีคว�มสุขของตัวละครผ่�นคว�มไม่สมบูรณ์ของตัวละคร ก�รอภิปร�ย
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มุมมองและประเด็นคำ�ถ�มเรื่องก�รใช้ชีวิตของคนที่มีปัญห�และจัดก�รกับปัญห�ได้อย่�งไร ฉ�กได้นำ�พ�
คำ�ถ�มของผู้ชมม�กม�ยในช่วงสนทน�อย่�งน่�สนใจในประเด็นและไปสู่แก่นของเร่ืองได้ดี นั่นก็คือ ชีวิตที่
สมบูรณ์ อ�จไม่สมบูรณ์เสมอไป  (No Body Perfect)

ภ�พที่ 14 ฉ�กขณะแสดงละครเวทีเรื่อง Kitchen’s monologue

ที่ม�: เกษมศักดิ์ ศรีโสภณ วันที่ 14 พฤศจิก�ยน 2558

สรุปผล 
จ�กก�รสร้�งสรรค์ผลง�นของ น�ยเกษมศักดิ์ ศรีโสภณ จะมองเห็นวิธีก�รที่จะนำ�พ�ก�รออกแบบ

ฉ�กในเชิงสัญลักษณ์ได้เป็นหัวข้อโดยสรุปเป็นขั้นตอนได้ดังต่อไปนี้
 ขั้นตอนที่ 1 อ่�นและวิเคร�ะห์บทอย่�งละเอียด มองเห็นประเด็นที่บทละครนำ�เสนออย่�งเข้�ใจ
 ขั้นตอนที่ 2 ประชุมกับผู้กำ�กับให้เห็นสิ่งที่นักออกแบบอย�กจะนำ�เสนอ โดยสิ่งนั้นต้องไม่ทำ�ให ้
                          ง�นกำ�กับคล�ดเคลื่อนจ�กสิ่งที่กำ�ลังจะสื่อส�รกับผู้ชม
 ขั้นตอนที่ 3 รวบรวมข้อมูลต่�ง ๆ จ�กก�รวิเคร�ะห์อันเป็นทั้งข้อตัวหนังสือหรือมูลภ�พ 
                          ในก�รอ้�งอิงเพื่อจะนำ�ม�ใช้ในก�รออกแบบ
 ขั้นตอนที่ 4 ค้นห�จินตภ�พในเชิงสัญลักษณ์ ที่เร�จะสื่อส�รกับผู้ชม อ�จเป็นรูปง�นศิลปะ  
                         หรือที่บ่งบอกถึงสิ่งที่ต้องก�รสื่อส�ร
 ขั้นตอนที่ 5 ค้นห�จินตภ�พที่นักออกแบบและผู้กำ�กับมองเห็นร่วมกันเพื่อจะห�ทิศท�งในก�ร 
                         ที่จะออกแบบที่ต้องก�รสื่อส�รกับผู้ชมให้ไปในทิศท�งเดียวกัน
 ขั้นตอนที่ 6 นำ�จินตภ�พและข้อมูลอ้�งอิงม�รวมกันเพื่อใช้ในก�รออกแบบ
 ขั้นตอนที่ 7 ทำ�ก�รออกแบบฉ�ก โดยก�รออกแบบนั้นต้องมีคว�มสัมพันธ์กับง�นในก�รกำ�กับ  
                          ส�ม�รถตรวจสอบจ�กง�นได้ว่�เมื่อตัวละครทำ�กิจกรรมในก�รกำ�กับร่วมไปกับก�ร 
                          ออกแบบแล้วสัญลักษณ์ที่กำ�หนดไว้ส�ม�รถจะสื่อส�รไปกับเรื่องที่แสดงอย่�ง 
                          สอดคล้องและลงตัวต�มที่ว�งแผน จึงจะทำ�ให้ก�รออกแบบนั้นสำ�เร็จ
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การอภิปราย
ในก�รเขียนบทคว�มในครั้งนี้ผู้เขียนบทคว�มได้ทดลองก�รสอนกับนิสิตเป็นเวล� 2 ปี พบปัญห�

ของก�รทำ�ง�นแบ่งเป็น  3 ส่วน
ส่วนที่หนึ่ง นิสิตข�ดคว�มรู้และคว�มเข้�ใจในเรื่องที่เกี่ยวกับง�นประเภทสัญลักษณ์ อันเนื่องจ�ก

ส่วนใหญ่มีประสบก�รณ์น้อยในก�รมองง�นศิลปะและข�ดคว�มลึกซ้ึงในก�รที่จะตีคว�มผลง�นที่ผ่�นต�  
จึงมีคว�มจำ�เป็นต้องนำ�ท�งนิสิตให้เริ่มสนใจที่จะหัดมองหัดวิเคร�ะห์ง�น โดยเร่ิมจ�กง�นศิลปะท�ง 
ทัศนศิลป์ที่มีรูปแบบท่ีไม่ซับซ้อนม�กนักและค่อยพัฒน�ระดับคว�มซับซ้อนม�กขึ้น และเริ่มเป็นง�นศิลปะ
รูปแบบอื่นที่จะนำ�ท�งไปสู่ง�นประเภทฉ�กละครที่นิสิตสนใจ เช่น ก�รแสดง ละคร ภ�พยนตร์ จ�กนั้นจึงฝึก
ก�รนำ�ไปใช้ในก�รมองฉ�กละครในรปูแบบทีเ่ปน็สญัลกัษณใ์นลกัษณะต�่ง ๆ  โดยเฉพ�ะรปูแบบฉ�กประเภท 
Symbolic sets และสไตล์ฉ�กประเภท  Symbolism

สว่นทีส่อง นสิติอ�จจะมคีว�มสบัสนในก�รค้นห�จินตภ�พในก�รทำ�ง�นกบัผู้กำ�กบั อนัเนือ่งจ�กก�ร 
ที่ประชุมกันน้อยบ้�ง ข�ดประสบก�รณ์ในก�รค้นห�ภ�พบ้�ง หรือไม่เข้�ในว่�จะนำ�ภ�พไหนม�ใช้เป็น 
จนิตภ�พ อ�จ�รยจึ์งต้องให้เวล�กบันสิติผูส้ร�้งสรรคผ์ลง�น ซึง่อ�จจะตอ้งแนะนำ�ใหค้น้ห�จ�กประสบก�รณ์
ท่ีพบเห็นที่ใกล้ตัวนิสิตก่อนในก�รนำ�พ�ให้เกิดจินตภ�พแรก เพร�ะนิสิตส่วนใหญ่ข�ดประสบก�รณ์ท�ง
ชีวิต จ�กนั้นจึงแนะนำ�วิถีก�รค้นห�ภ�พให้สอดคล้องกับประสบก�รณ์ที่นิสิตค้นห�ม� จึงจะนำ�พ�ไปได้ดีขึ้น  
อ�จจะมีก�รฝึกก�รยกตัวอย่�งท�งจินตภ�พหล�กหล�ยให้นิสิตได้เทียบเคียงในก�รนำ�ไปใช้ในก�รออกแบบ 
เพร�ะละครเร่ืองเดียวส�ม�รถตีคว�มผลง�นได้หล�ยรูปแบบและแต่แก่งของเร่ืองหรือก�รจะนำ�เสนอ 
เรื่องอื่นที่นอกเหนือจ�กแก่นที่กล่�วไว้ข้�งต้น

ส่วนที่ส�ม นิสิตส่วนใหญ่จะมักใช้ภ�พสัญลักษณ์ในก�รออกแบบแบบไม่สัมพันธ์กับก�รแสดง  
บ�งช้ินง�นสัญลักษณ์บอกคว�มหม�ยทุกอย่�งตั้งแต่แรกเห็น ทำ�ให้ง�นออกแบบดูไม่น่�สนใจหรือบอก 
คว�มหม�ยตรงเกินไปจนทำ�ให้ผู้ชมรับส�รและค�ดเด�เร่ืองร�วของก�รแสดงนั้นต้ังแต่ต้น อ�จ�รย์จึงต้อง
แนะนำ�นิสิตกลับไปสู่ก�รแสดงและก�รกำ�กับ ว่�บ�งชิ้นผลง�นนั้นสัญลักษณ์ที่ใช้นั้นจะอยู่ร่วมกับก�รแสดง
ได้อย่�งไรที่จะทำ�ให้คว�มหม�ยท่ีจะสื่อส�รน้ันไปร่วมกันจนสื่อคว�มหม�ยหรือขัดแย้งกันจนสื่อคว�มหม�ย
ที่ผู้กำ�กับต้องก�รและไปในทิศท�งเดียวกัน

ในก�รทำ�ง�นของนกัออกแบบฉ�กในเชญิสญัลักษณ ์ส่ิงสำ�คญัทีสุ่ดคอืก�รทำ�ง�นกบับทและผู้กำ�กบั
เปน็สำ�คญั โดยเฉพ�ะผูก้ำ�กับเพร�ะเปน็ผูน้ำ�ทศิท�งในก�รนำ�ท�งก�รส่ือคว�มหม�ยของเร่ืองต้ังแต่ต้นจนจบ 
มิใช่ก�รออกแบบน้ันเพียงแค่ก�รสื่อส�รอย่�งตรงไปตรงม�เพียงอย่�งเดียว แต่ต้องสัมพันธ์ไปกับก�รแสดง
อย�่งสอดคลอ้งและสวยง�มในเชงิก�รสือ่คว�มหม�ย ก�รออกแบบในเชงิสญัลษัณจึ์งประสบคว�มสำ�เรจ็และ
เข้�ถึงผู้ชมอย่�งมีชั้นเชิงท�งศิลปะ
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