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Natthakan Chanasongkram, Pawalai Tanchanpong 

บทคัดย่อ 
งานวิจัยเร่ือง “การสร้างคู่มือการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิต” มีวัตถุประสงค ์ 

ดังนี้ 1) เพื่อท�ำการศึกษาและรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับเทคนิคการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิต
ในประเทศไทยรูปแบบคอร์ สไตล์ (Corps style)4 ช่วงปี พ.ศ. 2543-2563 2) เพื่อน�ำข้อมูลที่ได้จากการ
ศึกษาน�ำมาวิเคราะห์ประมวลผลและจัดสร้างเป็นคู่มือการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิต  
3) เพื่อท�ำการประเมินคุณภาพของคู่มือการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิตท่ีจัดสร้างขึ้น  
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) แบบสัมภาษณ์ 2) แบบสอบถาม

ผลการวิจัย พบว่า 1) การศึกษาและรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับเทคนิคการออกแบบภาพแปรขบวน
ส�ำหรับวงโยธวาทิตในประเทศไทยรูปแบบคอร์ สไตล์ ช่วงปี พ.ศ. 2543-2563 พบว่า มีข้อมูลที่ส�ำคัญ 
เกี่ยวกับการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิต 4 ประเด็น ได้แก่ (1) วัตถุประสงค์ในการท�ำงาน  
(2) การวางแผนและการเตรียมข้อมูล (3) วิธีการท�ำงาน (4) ปัญหาและอุปสรรค 2) ผลจากการสร้างคู่มือ 
การออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิต พบว่า มีองค์ประกอบของคู่มือที่ส�ำคัญ ได้แก่ ปก ค�ำน�ำ 
สารบัญ เนื้อหา และบรรณานุกรม 3) ผลจากการประเมินคุณภาพคู่มือ พบว่า คู่มือการออกแบบภาพ 
แปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิต มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด ทั้ง 3 ด้าน ได้แก่ (1) ด้านรูปเล่ม  
(2) ด้านเนื้อหาและภาพประกอบ และ (3) ด้านการน�ำไปใช้ โดยมีค่าเฉลี่ยในภาพรวม คือ 4.60  
ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก�ำหนดไว้ ดังนั้นจึงสรุปว่า คู่มือการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิตมี
คุณภาพ

ค�ำส�ำคัญ: คู่มือ, การออกแบบภาพแปรขบวน, วงโยธวาทิต, รูปแบบคอร์ สไตล์

1บทความนี้เป็นส่วนหนึ่งของวิทยานิพนธ์เรื่อง “การสร้างคู่มือการออกแบบภาพแปรขบวนสำ�หรับวงโยธวาทิต”  

หลักสูตรศิลปศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาดนตรี ภาควิชาดนตรี คณะมนุษยศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ (บางเขน) 
2นิสิตระดับปริญญามหาบัณฑิต สาขาวิชาดนตรี ภาควิชาดนตรี คณะมนุษยศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ (บางเขน) 
3อาจารย์ที่ปรึกษา ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. สาขาวิชาดนตรี ภาควิชาดนตรี คณะมนุษยศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ (บางเขน)   
4รูปแบบคอร์ สไตล์ คือ รูปแบบการแสดงดนตรีสนามของวงโยธวาทิตที่มีแนวคิดในการออกแบบการแสดงที่ทันสมัย ทั้งด้านดนตรีที่ใช้ใน

การบรรเลงและรูปแบบของภาพแปรขบวน มีการใช้ฉาก และเครื่องดนตรีไฟฟ้าเข้ามามีส่วนร่วมในการแสดง
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Abstract
The Thesis entitled “Creating a Manual of Drill Design for Marching Band” aims to  

1) study and Compile information about drill design techniques for marching band corps 
style in Thailand from 2000 to 2020 2) use the data obtained from the study to analyze, 
process, and create a manual of drill design for marching band 3) evaluate the quality of  
a manual of drill design for marching band created. The tools used in this study are  
1) Interview form and 2) Questionnaire form.

The research found that 1) The study and Compile information about drill design 
techniques for marching band corps style in Thailand from 2000 to 2020 provide the  
important information in four issues including (1) Work objectives (2) Planning and  
preparation (3) Work methods and (4) Problems and obstacles 2) The result of creating  
a manual of drill design for marching band should have the following important manual  
elements: cover, foreword, table of contents, content, and bibliography 3) The result of the 
quality assessment manual found the manual of drill design for marching band very  
appropriate at the highest level in all 3 aspects as follows: (1) the form of the book,  
(2) the content and illustrations, and (3) the usability with an overall average 4.60 were 
marked as qualified according to the research’s criteria. Therefore, it is concluded that the 
manual of drill design for marching band having great quality.

Keywords: Manual, Drill design, Marching band, Corps style

ความเป็นมาและความส�ำคัญของปัญหา
การแปรขบวนนั้นเริ่มต้นมาจากในอดีตกองทัพทหารต้องการหาวิธีการเคลื่อนก�ำลังพลและการจัด

ขบวนทัพเวลาอยู่ในสนามรบ จึงต้องหารูปแบบวิธีการท่ีจะท�ำให้กองทัพทหารที่มีก�ำลังพลจ�ำนวนมากและ 
ถืออาวุธอยู่ในมือสามารถเคลื่อนทัพและปรับเปลี่ยนรูปขบวนได้อย่างสะดวก รวดเร็วและคล่องตัว จึงจ�ำเป็น
จะต้องมีการฝึกฝนการจัดรูปขบวนและมีชุดค�ำสั่งในการจัดรูปขบวนและปรับเปลี่ยนขบวนทัพเพื่อให้ม ี
ความเป็นระเบยีบเรยีบร้อยสะดวกรวดเรว็ และคล่องตวัเวลาเคลือ่นก�ำลงัพลจากทีห่นึง่ไปยงัอกีอกีท่ีหนึง่ หรอื
ใช้เวลาจัดขบวนทัพในสนามรบ (The Canadian Forces Manual of Drill and Ceremonial, 2014) โดย
ใช้ชุดค�ำสั่งจากสัญญาณต่างๆ เช่น สัญญาณมือ สัญญาณธง สัญญาณแตร และสัญญาณกลอง เป็นต้น  
ต่อมาเม่ือสงครามสงบลงการแปรขบวนจัดทัพในกองทัพทหารก็ยังมีการน�ำมาใช้แต่ไม่ใช่เพ่ือการออกรบ 
แต่เป็นการใช้เพื่อฝึกระเบียบวินัยให้ก�ำลังพล และใช้ในการเดินขบวนพาเหรดหรือการแสดงในพิธีการส�ำคัญ
ต่าง ๆ  ปัจจบุนักองทพัทหารได้มกีารใช้วงโยธวาทติน�ำมาประยกุต์ในการแสดงโดยการบรรเลงดนตรผีสมผสาน



                                   

80

รูปแบบการจดัรปูขบวนจนพฒันากลายมาเป็นการแสดงการแปรขบวนส�ำหรบัวงโยธวาทติเกดิขึน้ วตัถปุระสงค์
เพื่อฝึกความมีระเบียบวินัย ความแม่นย�ำความพร้อมเพรียง เพราะการฝึกการแปรขบวนนั้น เป็นพ้ืนฐาน
ส�ำคัญในการฝึกการท�ำงานร่วมกันเป็นหมู่คณะ 

ลักษณะของวงโยธวาทิตในปัจจุบันมีหลายประเภท ขึ้นอยู่กับรูปแบบการใช้งาน เครื่องดนตรีที่ใช้ 
และรูปแบบการแสดง โดยสามารถจ�ำแนกลักษณะของวงโยธวาทิตเป็น 6 ประเภท ดังนี้

1. Military bands คือ วงโยธวาทิตที่มีรูปแบบเหมือนวงดนตรีของทหาร ซึ่งในอดีตวงดนตรีทหาร
ถือเป็นวงดนตรีต้นแบบของวงโยธวาทิตรูปแบบอ่ืนๆ มีการใช้เครื่องดนตรีหลากหลายประเภท แต่โดยปกติ
แล้วจะประกอบไปด้วยเครื่องเป่าลมไม้ เครื่องเป่าลมทองเหลือง และเครื่องกระทบ

2. Parade bands คือ วงโยธวาทิตที่มีรูปแบบการใช้งานส�ำหรับการเดินแถวน�ำขบวนในโอกาส 
ต่างๆ มีพัฒนาการมาจากวง Bagpipes5 หรือ Fife and Drum6 รวมถึงวงที่เป็นกลุ่มของเครื่องเป่ากับกลอง
ทุกประเภท

3. Show bands คือ วงดนตรีที่มีบทบาทหลักที่ใช้แสดงในการจัดงานกีฬาและการแข่งขัน เช่น  
การแข่งขันอเมริกันฟุตบอล ส่วนใหญ่มักพบเห็นการแสดงของวง Show bands ในช่วงพักครึ่งเวลาของ 
การแข่งขัน

4. HBCU bands คือ วงดนตรีที่เริ่มมาจากการใช้งานในงานแข่งขันอเมริกันฟุตบอล โดยมีลักษณะ
การเดินแบบยกเท้าสูงที่เป็นเอกลักษณ์แบบดั้งเดิม และวงดนตรีประเภทนี้ได้เจริญเติบโตมาพร้อมกับ
อุตสาหกรรมภาพยนต์ การแข่งขันกีฬาระดับอาชีพ และการใช้งานในหน่วยงานของรัฐ วงประเภทนี้เป็นท่ี
รู้จักกันในรูปแบบดั้งเดิมคือการเดินแบบยกเท้าสูง โดยบทเพลงที่ใช้ในการบรรเลงเป็นบทเพลงยอดนิยมกว่า 
40 เพลง มีท่าเต้นที่ล�้ำสมัยและมีวงในรูปแบบนี้ที่เป็นที่รู้จักในปัจจุบันกว่า 100 วง

5. Drum and Bugle corps คือ ประเภทของวงดนตรีที่ใช้ในการเดินทัพสืบเชื้อสายมาจากหน่วย
ส่งสัญญานทางทหาร ซึ่งจ�ำแนกเป็นแบบดั้งเดิม และแบบสมัยใหม่อย่างชัดเจน ทั้งสองรูปแบบมีประวัติ 
ความเป็นมา และพฒันาการอย่างต่อเนือ่งมายาวนานตามความหมายของชือ่ Bugle and Drum ทีเ่ป็นดนตรี
ใช้ส่งสัญญาณให้จังหวะในการเดินทัพ แต่วง Drum and Bugle corps สมัยใหม่ที่มีการแข่งขันกันในปัจจุบัน
ได้มีการน�ำเครื่องลมทองเหลืองชนิดอื่นๆ และเคร่ืองดนตรีขอบสนาม7 (Pit percussion) เข้ามาใช้ใน 
การบรรเลงด้วย

6. Bugle bands คือ วงดนตรีกลุ่มย่อยของวงดนตรีทหารโดยใช้เครื่องดนตรีเป็นแตรที่ไม่มีปุ่มกด 
(Non-valved) ปกติแล้วส่วนใหญ่จะเป็นเครื่องดนตรีที่เป็นคีย์บีแฟลต (Bb) (Wikipedia, 2007)

5Bagpipes คือ เครื่องดนตรีชนิดหนึ่งของสกอตแลนด์ จัดอยู่ในประเภทเครื่องลม ในภาษาไทยใช้คำ�ว่า ตัวเป็นลักษณนาม เช่น  

ปี่ถุงลม 1 ตัว 
6Fife and Drum คือ วงดนตรีทหารที่ใช้ในการนำ�ขบวนเดินแถว ประกอบไปด้วยเครื่องดนตรี 2 ชนิด ได้แก่ ขลุ่ยไฟฟ์ และกลอง
7เครื่องดนตรีขอบสนาม คือ กลุ่มเครื่องดนตรีไฟฟ้า และกลุ่มเครื่องกระทบที่ไม่สามารถแบกและเดินตีในสนามได้ เช่น ระนาดฝรั่ง  

กลองทิมปานี ระฆังราว เป็นต้น  
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ปัจจุบันมีการจัดการประกวดวงโยธวาทิตทั่วโลกทั้งในทวีปยุโรป อเมริกาและเอเชีย วัตถุประสงค์ใน
การจัดการประกวดเพื่อพัฒนาศักยภาพของวงโยธวาทิตในทุกรูปแบบของการแสดง เช่น การนั่งบรรเลง  
การเดินพาเหรด และการแปรขบวน โดยมีการแบ่งการประกวดตามระดับอายุและความสามารถของผู้แสดง 
เริ่มตั้งแต่ในระดับประถมศึกษาจนถึงในระดับไม่จ�ำกัดอายุ ซึ่งในการประกวดวงโยธวาทิตนั้น มีหนึ่งประเภท
การประกวดที่มีความน่าสนใจมากก็คือ การประกวดวงโยธวาทิตประเภทการแปรขบวน เนื่องจากการแปร
ขบวนของวงโยธวาทิต นักดนตรีไม่เพียงแต่บรรเลงดนตรีอย่างเดียว แต่นักดนตรีต้องเดินแปรขบวนเป็น 
รูปแบบต่างๆ ให้มีความสอดคล้องกับลีลาของดนตรีและการแสดงประกอบที่ใช้ในการแสดงด้วย

ปัจจุบันวงโยธวาทิตในประเทศไทยมีการพัฒนารูปแบบการแสดง และเทคนิคการแปรขบวนไป 
ในทิศทางของรูปแบบคอร์ สไตล์ เห็นได้จากการประกวดวงโยธวาทิตประเภทดนตรีสนาม ซึ่งวงโยธวาทิต 
ส่วนใหญ่ที่ประสบความส�ำเร็จในการแสดงและการประกวดนั้น เป็นวงโยธวาทิตที่มีรูปแบบการแสดงและ 
การแปรขบวนรูปแบบคอร์ สไตล์ ดังนั้นในวิจัยนี้ ผู ้วิจัยจึงมุ่งเน้นท�ำการศึกษาการแปรขบวนรูปแบบ 
คอร์ สไตล์ เป็นหลัก นิพัต กาญจนะหุต อธิบายว่า การแสดงรูปแบบคอร์ สไตล์ มีแนวคิดในการออกแบบ 
การแสดงที่เป็นเรื่องราว (Story) และแบบที่เป็นธีม (Theme) ที่ใช้ในการแสดง จึงท�ำให้การแสดงรูปแบบ
คอร์ สไตล์ มีความน่าสนใจ น่าติดตาม และสร้างความประทับใจให้กับผู้ชมเป็นอย่างมาก ซึ่งการแปรขบวน
รูปแบบคอร์ สไตล์ จะมีการใช้นักแสดงประกอบ อุปกรณ์การแสดงของนักแสดงประกอบ เช่น ธง ปืน ดาบ 
ฯลฯ และฉากประกอบเข้ามามีส่วนร่วมในการแสดงด้วย เพ่ือเป็นการเพิม่สีสัน เพิม่มติิและช่วยในการส่ือสาร
เร่ืองราวในการแสดง อีกทั้งนักดนตรีและนักแสดงประกอบทุกคนจะต้องมีพ้ืนฐานการเต้น การแสดง และ
ต้องมีร่างกายที่แข็งแรงเพื่อให้สามารถรองรับรูปแบบการแสดงที่หลากหลายได้ (นิพัต กาญจนะหุต, 2561) 
ซึ่งข้ันตอนการท�ำงานและเทคนิคในการออกแบบภาพแปรขบวนรูปแบบคอร์ สไตล์ จึงเป็นส่ิงส�ำคัญมาก 
ที่จะส่งผลให้การแสดงนั้นมีภาพรวมในการแสดงที่ดีและสามารถประสบความส�ำเร็จในการแสดงและ 
การประกวดได้ ดังนั้นผู้ออกแบบภาพแปรขบวนจะต้องท�ำการศึกษาแนวทางการออกแบบภาพแปรขบวน 
เพื่อให้มีความรู ้ความเข้าใจในกระบวนการท�ำงานจึงจะสามารถวางแผนจัดการการท�ำงานได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ และท�ำให้ภาพแปรขบวนที่ออกแบบมานั้น มีความสอดคล้องกลมกลืนกับลีลาของบทเพลง 
ที่ใช้ในการแสดง จึงมีโอกาสประสบความส�ำเร็จในการแสดงและการประกวดได้

จากความเป็นมาและความส�ำคัญที่กล่าวมาข้างต้น ผู ้วิจัยจึงมีความสนใจท�ำการศึกษาและ 
เก็บรวบรวมข้อมูลของการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิตรูปแบบคอร์ สไตล์ เพื่อจัดสร้างเป็น
คู่มือการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิต โดยเนื้อหาของคู่มือจะกล่าวถึงหลักการ แนวคิด และ
ทฤษฎี รวมถึงข้อมูลส�ำคัญที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิตรูปแบบคอร์ สไตล์ 
เพื่อใช้เป็นเป็นแนวทางในการศึกษาค้นคว้าให้กับครูผู้สอนวงโยธวาทิตและผู้ที่สนใจการออกแบบภาพแปร
ขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิต เพื่อเป็นประโยชน์ในการพัฒนาวงการดนตรีและการเรียนการสอนดนตรีใน
ประเทศไทยต่อไป



82

วัตถุประสงค์ในการวิจัย 
1. เพื่อท�ำการศึกษาและรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับเทคนิคการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับ 

วงโยธวาทิต ในประเทศไทยรูปแบบคอร์ สไตล์ ช่วงปี พ.ศ. 2543-2563
2. เพื่อน�ำข้อมูลที่ได้จากการศึกษาน�ำมาวิเคราะห์ ประมวลผล และจัดสร้างเป็นคู่มือการออกแบบ

ภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิต
3. เพื่อท�ำการประเมินคุณภาพของคู่มือการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิตท่ีจัด 

สร้างขึ้น

ขอบเขตการวิจัย
การวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยมุ่งเน้นท�ำการศึกษาและเก็บข้อมูลเกี่ยวกับเทคนิคการออกแบบภาพแปร

ขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิตในประเทศไทยรูปแบบคอร์ สไตล์ ช่วงปี พ.ศ. 2543-2563 จากนั้นน�ำข้อมูลที่ได้มา
จัดสร้างเป็นคู่มือการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิต และท�ำการประเมินคุณภาพคู่มือ

ประโยชน์ที่ได้รับ
ผลของการสร้างคู่มือการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิตในครั้งนี้ นอกจากจะเป็น 

การสร้างองค์ความรู้ใหม่ในการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิตที่เป็นรูปธรรมแล้ว คู่มือดังกล่าว
ยงัสามารถน�ำไปใช้เป็นคูม่อืส�ำหรบัครผููส้อนวงโยธวาทติ หรือบคุลากรดนตรี ในการออกแบบภาพแปรขบวน
ส�ำหรับวงโยธวาทิตได้จริง

วิธีการวิจัย
การวิจัยเรื่อง “การสร้างคู่มือการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิต” เป็นการวิจัยเชิง

คุณภาพ (Qualitative Research) ผู้วิจัยได้แบ่งขั้นตอนในการด�ำเนินการวิจัยเป็น 3 ขั้นตอนดังนี้
ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาและเก็บรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับการแปรขบวนและการออกแบบภาพแปร

ขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิต โดยแบ่งข้อมูลเป็น 2 ส่วน ดังนี้
1.1 ท�ำการศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับประวัติความเป็นมา หลักแนวคิด และทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง

กบัการแปรขบวนและการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรบัวงโยธวาทติจากเอกสาร งานวจิยั และสือ่ออนไลน์ 
เพื่อน�ำข้อมูลมาเป็นตัวก�ำหนดประเด็นค�ำถามในแบบสัมภาษณ์และเก็บรวบรวมข้อมูลจากผู้เชี่ยวชาญ 
ด้านการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิตในประเทศไทย

1.2 ท�ำการสัมภาษณ์ข้อมูลจากกลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับ 
วงโยธวาทิตในประเทศไทย จ�ำนวน 5 ท่าน ซึ่งผู้วิจัยใช้การเลือกผู้ให้ข้อมูลแบบเฉพาะเจาะจงและท�ำการ
สมัภาษณ์เชิงลึก (In-Depth Interview) ทัง้แบบทีเ่ป็นทางการ (Formal Interview) และแบบไม่เป็นทางการ 
(Informal Interview) โดยผู้วิจัยท�ำการก�ำหนดประเด็นข้อค�ำถามและใช้ประเด็นข้อค�ำถามแบบปลายเปิด 
ท�ำให้ผู้ให้ข้อมูลสามารถตอบค�ำถามได้อย่างอสิระ เพือ่ให้ได้ข้อมลูเชงิลกึและเป็นข้อมลูทีไ่ด้จากประสบการณ์
การท�ำงานจริง
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ขั้นตอนที่ 2 การสร้างคู่มือ ในวิจัยนี้ ผู้วิจัยมีขั้นตอนในการสร้างคู่มือการออกแบบภาพแปรขบวน
ส�ำหรับวงโยธวาทิต แบ่งเป็น 3 ขั้นตอนดังนี้

2.1 ท�ำการศึกษาค้นคว้าข้อมูลที่เกี่ยวกับหลักการ แนวคิด และทฤษฎีในการสร้างคู่มือจาก
เอกสารและงานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง เพือ่น�ำข้อมลูท่ีได้มาเป็นแนวทางและรูปแบบในการจัดสร้างคู่มอืการออกแบบ
ภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิตให้มีคุณภาพและตรงกับวัตถุประสงค์ของงานวิจัย

2.2 ผู ้วิจัยจัดท�ำโครงร่างคู ่มือ (Outline) ด้วยการก�ำหนดจุดมุ่งหมายและลักษณะ 
องค์ประกอบของคูม่อื โดยผูว้จิยัได้ท�ำการศกึษาข้อมลูเกีย่วกบัรูปแบบ วธิกีารสร้างคูม่อืจากเอกสารและงาน
วิจัยที่เกี่ยวข้อง รวมทั้งท�ำการปรึกษากับอาจารย์ที่ปรึกษา 

2.3 ผู้วิจัยน�ำผลข้อมูลท่ีได้จากการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ ซึ่งเป็นกลุ่มผู้ให้ข้อมูลด้านการ
ออกแบบ ภาพแปรขบวนส�ำหรบัวงโยธวาทติในประเทศไทย น�ำมาเรยีบเรยีงลงในคูม่อืโดยการจัดล�ำดบัสดัส่วน
ของเนื้อหาตามองค์ประกอบที่ก�ำหนดเอาไว้ 

ขัน้ตอนที ่3 การประเมนิคณุภาพคูม่อื ในวิจยันี ้ผูว้จิยัได้ท�ำการตรวจหาคุณภาพคูม่อืด้วยแบบประเมิน 
จากกลุ่มผู้ให้ข้อมูล ซ่ึงผู ้วิจัยใช้การเลือกผู้ให้ข้อมูลแบบเฉพาะเจาะจงท่ีเป็นผู้เชี่ยวชาญด้านการสอน 
การแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิตในสถานศึกษาทั้งภาครัฐและเอกชน จ�ำนวน 5 ท่าน เพื่อหาคุณภาพและ
ความเหมาะสมของคูม่อืต่อการน�ำไปใช้งานจรงิ โดยผูว้จัิยจะท�ำการประเมนิคณุภาพและความเหมาะสมของ
คู่มือใน 3 ด้าน ดังนี้

1) ด้านรูปเล่ม 
2) ด้านเนื้อหาและด้านภาพประกอบ 
3) ด้านการน�ำไปใช้

จากนั้นผู้วิจัยจึงน�ำข้อมูลที่ได้จากการประเมิน มาท�ำการสรุป วิเคราะห์ผลการประเมินคุณภาพของ
คู่มือ

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยและเก็บข้อมูลมี 2 ฉบับ ดังนี้
1. เครื่องมือแบบสัมภาษณ์ (Interview Form) จ�ำนวน 1 ฉบับ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นแบบเป็นทางการ 

(Formal Interview) และแบบไม่เป็นทางการ (Informal Interview) เพื่อใช้ในการสัมภาษณ์เก็บข้อมูลจาก
ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิตในประเทศไทย

2. เครื่องมือแบบสอบถาม (Questionnaire form) จ�ำนวน 1 ฉบบั ทีผู่้วจิัยสร้างขึน้ส�ำหรบัใช้ในการ
เก็บข้อมูลจากผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนการแปรขบวนในสถานศึกษาที่เป็นผู้ประเมินคุณภาพของคู่มือ
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ผลการวิจัย
ผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์มีดังนี้
1. ผลการศึกษาและเก็บรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับเทคนิคการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับ 

วงโยธวาทติในประเทศไทยรปูแบบคอร์ สไตล์ ช่วงปี พ.ศ. 2543-2563 ผูว้จิยัได้ผลการคกึษาจากการสมัภาษณ์
กลุ่มตัวอย่าง ผู้ให้ข้อมูล มีรายละเอียดดังนี้

1.1 ด้านวัตถุประสงค์
1.1.1 วัตถุประสงค์ในการท�ำงาน พบว่า ในการท�ำงานออกแบบภาพแปรขบวน

ส�ำหรับวงโยธวาทิตมีวัตถุประสงค์ 4 ประการ ได้แก่ 1) เพื่อใช้ในการประกวด 2) เพื่อใช้ในการแสดงงานกีฬา 
3) เพื่อใช้ในงานเฉพาะกิจ และ 4) เพื่อใช้เป็นสื่อการเรียนการสอน 

1.1.2 ความแตกต่างในการท�ำงาน พบว่า การออกแบบภาพแปรขบวนเพื่อใช้ใน
การประกวดมีความยากและรายละเอียดในการท�ำงานที่มากกว่าการออกแบบภาพแปรขบวนเพ่ือใช้ใน 
การแสดงงานกีฬา หรืองานเฉพาะกิจ ส่วนการออกแบบภาพแปรขบวนเพื่อใช้เป็นสื่อการเรียนการสอนมี 
ความง่ายในการออกแบบมากที่สุด เนื่องจากต้องน�ำไปใช้สาธิตกับผู้เรียนในระดับพื้นฐาน

1.2 ด้านการวางแผนและการเตรียมข้อมูล
1.2.1 การวางแผนและการเตรียมข้อมูล พบว่า ก่อนการท�ำงานควรมีการประชุม

วางแผนกับทมีงานเกีย่วกบัข้อมลูในภาพรวมท่ีเก่ียวข้องกบัการท�ำงาน ได้แก่ 1) ข้อมูลทีเ่กีย่วข้องกบันกัดนตรี
และนักแสดง เช่น จ�ำนวนสมาชิกท่ีใช้ในการแสดง ช่วงอายุและระดับความสามารถ จุดอ่อนจุดแข็งของวง 
สัดส่วน รูปร่าง และระดับความสูงต�่ำของร่างกาย เป็นต้น 2) ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับอุปกรณ์ เช่น เครื่องดนตรี 
ชุดเครื่องแต่งกาย ฉาก อุปกรณ์การแสดงต่างๆ 3) ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการแสดง เช่น ใครเป็นผู้ชมการแสดง 
(Who) ท�ำการแสดงเมื่อไหร่ (When) ท�ำการแสดงที่ไหน (Where) และจะท�ำการแสดงอะไร (What)  
4) เขยีนบทสรปุหรอืเนือ้หาท่ีจะใช้ในการออกแบบการแสดง 5) วางโครงร่างของการแสดงทัง้หมดให้เห็นเป็น
ภาพรวมของทิศทางในการท�ำงาน 6) เตรียมข้อมูลเพลงที่ใช้ในการท�ำงาน เช่น สกอร์เพลง และไฟล์เสียง  
7) น�ำข้อมูลความต้องการของทีมงานแต่ละส่วนมาเรียบเรียงและเขียนรายละเอียดการแสดงทั้งหมดลงใน
ตารางวิเคราะห์การแสดง

1.2.2 การก�ำหนดสัดส่วนผู้บรรเลงและผู้แสดง พบว่า สัดส่วนและจ�ำนวนสมาชิก
ที่ส่งผลในการออกแบบภาพแปรขบวนมากท่ีสุด คือ สัดส่วนของกลุ่มเครื่องเป่า เนื่องจากกลุ่มเครื่องเป่า 
มีจ�ำนวนสมาชิกมากที่สุด ซึ่งเป็นองค์ประกอบหลักในการออกแบบภาพแปรขบวน ดังนั้นจ�ำนวนสมาชิกของ
กลุ่มเครื่องเป่าที่สะดวกในการออกแบบภาพแปรขบวน ได้แก่ จ�ำนวนสมาชิกที่เป็นเลขคู่ หรือจ�ำนวนเลขที่
หารด้วย 2 และ 4 ลงตัว เช่น 12, 16, 24, 36, 40, 42, 48, 56, 60, 64, 100 เป็นต้น และสัดส่วนของ 
กลุม่เครือ่งเป่าทีส่ามารถสร้างภาพแปรขบวนได้สมบรูณ์แบบและง่ายต่อการบรหิารจดัการตวัเลข คือ จ�ำนวน 
64 โดยสัดส่วนของจ�ำนวนสมาชิกในการจัดรูปแบบของภาพแปรขบวนลักษณะต่างๆ มีดังนี้ 1) ภาพลายเส้น
ต่างๆ ใช้จ�ำนวนสมาชิกตั้งแต่ 3 คนขึ้นไปและสามารถใช้ได้ทั้งจ�ำนวนเลขคู่และเลขคี่ 2) ภาพวงกลมควรใช้
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สมาชกิอย่างน้อย 6 คน ขึน้ไปแต่ถ้าจะให้สมบรูณ์แบบควรใช้ 8-12 คน หรอืมากกว่านีเ้พ่ือให้ความเป็นเหล่ียม
มุมลดน้อยลง 3) ภาพสี่เหลี่ยมจัตุรัสทึบตัน ใช้สัดส่วนจ�ำนวนตัวเลขที่มีด้าน กว้างXยาว เท่ากัน เช่น 4, 9, 
16, 25, 36 เป็นต้น และภาพสี่เหลี่ยมผืนผ้าทึบตัน ใช้สัดส่วนจ�ำนวนตัวเลขที่เป็นเลขคู่ตั้งแต่ 6 คนขึ้นไป เช่น 
6, 8, 12, 15, 20, 30 เป็นต้น นิพัต กาญจนะหุต ให้ข้อมูลเพิ่มเติมว่า ภาพสามเหลี่ยมทึบตันสามารถ 
จัดสัดส่วนของจ�ำนวนสมาชิกได้ 2 รูปแบบ ได้แก่ 1) สูตร 9 คือรูปแบบการจัดภาพสามเหลี่ยมแบบแถว 
ตรงกันมีสูตรในการจัดจ�ำนวนสมาชิก ดังนี้ เริ่มตั้งแต่ 9, 16, 25, 36, 49, 64, 81, 100 ฯลฯ 2) สูตร 10 คือ
รูปแบบการจัดภาพสามเหลี่ยมแบบแถวสลับฟันปลามีสูตรในการจัดจ�ำนวนสมาชิก ดังนี้ เริ่มตั้งแต่ 3, 6, 10, 
15, 21, 28, 36, 46, 57, 69 ฯลฯ (นิพัต กาญจนะหุต, สัมภาษณ์, 6 เมษายน 2564)

1.2.3 การก�ำหนดพืน้ทีก่ารแสดง พบว่า ปัจจยัทีใ่ช้ในการพจิารณาเพือ่ก�ำหนดพืน้ที่
การแสดงมีปัจจัย ดังนี้ 1) ปัจจัยด้านศักยภาพการบรรเลงของนักดนตรี 2) ปัจจัยด้านจ�ำนวนสมาชิกในวง  
3) ปัจจัยด้านสนามที่ใช้ในการฝึกซ้อม 4) ปัจจัยด้านสนามที่ใช้ในการแสดงหรือการประกวด 5) ปัจจัยด้าน
ฉากและอุปกรณ์ที่ใช้ในการแสดง

1.3 ด้านวิธีการท�ำงาน
1.3.1 อุปกรณ์และโปรแกรมที่ใช้ พบว่า อุปกรณ์ที่ใช้ในการท�ำงานออกแบบภาพ

แปรขบวน ได้แก่ 1) ดินสอ กระดาษ A4 กระดาษกราฟ ปากกาสีและยางลบ ใช้ส�ำหรับร่างภาพโครงร่างและ
ก�ำหนดจุดของนักดนตรีและนักแสดง 2) ไม้บรรทัด ใช้ส�ำหรับเขียนภาพเส้นตรง 3) วงเวียน ใช้ส�ำหรับเขียน
ภาพวงกลม 4) ฟิกเกอร์ (Figure) แบบจ�ำลองนักดนตรีกับสนาม ใช้ส�ำหรับสร้างภาพจ�ำลอง 6) คอมพิวเตอร์ 
ส�ำหรับใช้งานร่วมกับโปรแกรม 3D Java 

1.3.2 ขั้นตอนการท�ำงาน พบว่า ข้ันตอนในการท�ำงานออกแบบภาพแปรขบวน  
มีดังนี้ 1) ฟังเพลง ดูสกอร์ และวิเคราะห์เพลงเพื่อตีความหมายเสียงดนตรีออกมาเป็นภาพในจินตนาการ  
2) สเกตภาพโครงร่างภาพเป้าหมายที่จินตนาการเอาไว้ 3) แบ่งวรรคเพลงเพื่อหาจังหวะในการเปลี่ยนภาพ
แปรขบวน 4) ลงมือเขียนรายละเอียดต่างๆ ลงในโปรแกรม

1.3.3 รูปแบบของภาพแปรขบวน พบว่า รูปแบบของภาพแปรขบวนที่น�ำมาใช้ใน
การออกแบบมี 3 รูปแบบ ดังนี้ 1) ภาพรูปร่างและรูปทรงเรขาคณิตต่างๆ เช่น สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม วงกลม 
หกเหลี่ยม แปดเหลี่ยม ฯลฯ ซึ่งมีทั้งลักษณะภาพทึบตันและภาพโปร่งกลวง 2) ลายเส้นต่างๆ เช่น เส้นตรง 
เส้นเฉียง เส้นโค้ง ฯลฯ และ 3) รูปร่างและรูปทรงธรรมชาติ หรือรูปทรงอิสระ เช่น รูปใบไม้ ก้อนเมฆ สายน�้ำ 
ลวดลายของแผนที่ เป็นต้น โดยมีหลักการในการเลือกใช้ภาพแปรขบวนให้สอดคล้องกับบทเพลง ดังนี้  
1) เพลงที่มีลักษณะเป็นเพลงช้า นุ่มนวล และแนวท�ำนองเป็นแนวนอน ให้ความรู้สึกเลือนไหลต่อเนื่อง  
ควรใช้ภาพแปรขบวนท่ีมีลักษณะเป็นลายเส้นโค้งในรูปแบบต่างๆ 2) เพลงที่มีลักษณะในการบรรเลง 
พร้อมกันทั้งวง และมีท�ำนองที่แข็งแรง หนักแน่น ควรใช้ภาพแปรขบวนในลักษณะเป็นแท่งทึบตัน 3) เพลงที่
มีลักษณะของแนวดนตรีแบบผสมผสานควรใช้ภาพแปรขบวนท้ังสองรูปแบบผสมกันทั้งลายเส้นและ 
ภาพทบึตนั 4) ในช่วงดนตรท่ีีบรรเลงพร้อมด้วยความดังและมเีสียงประสานแบบโปร่งๆ ควรใช้ภาพแปรขบวน
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ที่มีช่องไฟแบบกว้าง ๆ และถ้าดนตรีที่ดังแต่เสียงประสานฟังแล้วให้ความรู้สึกอึดอัด ตึงเครียด ควรเลือกใช้
ภาพแปรขบวนที่มีลักษณะเป็นภาพทึบตันและช่องไฟบีบระยะเข้าหากันแบบหนาแน่น 5) ในกรณีท่ีกลุ่ม 
เครื่องเป่าเล่นท�ำนองเดียวกันแต่มีสามแนวประสานควรจัดให้เป็นภาพกลุ่มเดียวกันโดยใช้ภาพที่มีลักษณะ
สลบัฟันปลาเรยีงซ้อนกนั 6) ในกรณีท่ีมกีารใช้ภาพเชิงสญัลกัษณ์ทีม่คีณุลกัษณะไม่ตรงกบัอารมณ์ของบทเพลง
ให้ใช้วิธีการปรับภาพนั้นๆ โดยภาพที่ปรับยังสามารถสื่อความหมายเดิมได้ เช่น ต้องการใช้ภาพหัวใจในเพลง
ที่ให้ความรู้สึกแข็งแรง ก็ให้ปรับจากภาพหัวใจที่เป็นเส้นโค้งให้เป็นภาพหัวใจแบบเหลี่ยม เป็นต้น

1.3.4 เทคนิคที่ใช้ในการแปรขบวน พบว่า มีการใช้เทคนิคที่หลากหลายใน 
การแปรรูปขบวน ดังนี้ 1) Push คือ การเปลี่ยนต�ำแหน่งของภาพแปรขบวนจากจุดหนึ่งไปยังอีกจุดหนึ่ง 
โดยไม่มีการเปลี่ยนรูปร่าง รูปทรง และระยะต่อระยะเคียง 2) Morph คือ การเปลี่ยนรูปแบบของภาพแปร
ขบวนไปเป็นรูปร่าง หรอืรปูทรงอืน่ เช่น จากภาพเส้นตรงแปรขบวนไปเป็นภาพวงกลม หรอืจากภาพสีเ่หลีย่ม
ทึบตันแปรขบวนไปเป็นภาพเส้นตรง เป็นต้น 3) Resize คือ การเปลี่ยนรูปร่างรูปทรงโดยการพัฒนา 
จากรูปภาพก่อนหน้า เช่น การปรับขนาดของภาพให้เล็กลงหรือขยายออกให้ใหญ่ข้ึน การบิดภาพ การยืด 
การขยายภาพออกไปทุกทศิทางแบบอสิระ เป็นต้น 4) Sequential คือ การเปล่ียนรูปขบวนในรูปแบบเดียวกนั
โดยการเคลื่อนที่ทีละกลุ่มไม่พร้อมกัน 5) Rotation คือ การหมุนรูปขบวน 6) Pivot คือ การหมุนภาพ 
เชิงเส้นแบบมีจุดหมุนอยู่ตรงกลาง 7) Pinwheel or Gate คือ การหมุนภาพเชิงเส้นแบบมีจุดหมุนอยู ่
ด้านข้างลักษณะเหมือนการเปิดประตู 8) Follow the leader คือ การเดินตามคนหน้าที่อยู่ในภาพลายเส้น
เดียวกัน

1.3.5 การออกแบบภาพแปรขบวนของนักแสดงประกอบ (Color guard) พบว่า          
ควรท�ำการออกแบบไปพร้อมกันกับการออกแบบภาพแปรขบวนของกลุ่มนักดนตรี ดังนั้น ผู้ออกแบบควร
ค�ำนึงถึงปัจจัย 4 ประการ ได้แก่ 1) ชุดเครื่องแต่งกาย 2) กลุ่มสีที่ใช้ในชุดและอุปกรณ์ 3) อุปกรณ์ที่ใช้ และ 
4) ฉากทีใ่ช้ในการแสดง โดยทกุองค์ประกอบดงักล่าวต้องมกีารบรูณาการเข้าด้วยกนั มคีวามสมัพนัธ์เชือ่มโยง
กนัและต้องมคีวามเป็นเอกภาพ ซึง่การออกแบบภาพแปรขบวนของนักแสดงประกอบขึน้อยูก่บับทบาทหน้าที่
และวตัถปุระสงค์ของการแสดงในขณะนัน้ว่าต้องการให้นกัแสดงประกอบท�ำหน้าทีอ่ะไร จงึจะสามารถจดัวาง
รูปแบบของภาพแปรขบวนให้นักแสดงประกอบได้อย่างเหมาะสม รูปแบบในการจัดวางภาพแปรขบวนของ
นักแสดงประกอบมีหลายลักษณะ ดังนี้ 1) รูปแบบ In form คือ การจัดภาพแปรขบวนในลักษณะแทรกอยู่
ร่วมกันกับนักดนตรีเพื่อท�ำหน้าท่ีเป็นองค์ประกอบเดียวกันกับภาพแปรขบวนของนักดนตรี 2) รูปแบบ  
Background คือ การจัดภาพแปรขบวนท่ีท�ำหน้าที่เป็นกรอบการแสดง หรือฉากหลังให้กับนักดนตรี  
3) รูปแบบ Connectivity คือ การจัดภาพแปรขบวนที่ท�ำหน้าที่เชื่อมองค์ประกอบภาพแปรขบวนแต่ละ 
ส่วนให้มคีวามสมัพนัธ์เชือ่มโยงกนั 4) รปูแบบ Focus คอื การจดัภาพแปรขบวนทีท่�ำหน้าทีเ่ป็นจดุสนใจหลกั
เพื่อท�ำการโชว์ทักษะการแสดงในขณะนั้น 5) รูปแบบ Contrast คือ การจัดภาพแปรขบวนให้มีทิศทาง 
ของภาพ หรือลายเส้นขัดแยงกันกับภาพแปรขบวนของนักดนตรี และ 6) Isolation คือ การจัดภาพแปร
ขบวนลกัษณะแยกผูแ้สดงออกมาให้เด่นเพือ่ท�ำการแสดงเด่ียว ซ่ึงภาพแปรขบวนของนกัแสดงประกอบแต่ละ
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รูปแบบมีหลักในการจัดระยะห่าง ดังนี้ ภาพแปรขบวนที่ใช้อุปกรณ์ธงควรใช้ระยะช่องไฟ 4-16 ก้าว  
ขึ้นอยู่กับรูปแบบของการจัดภาพแปรขบวน ถ้าเป็นลายเส้นควรใช้ระยะ 4-8 ก้าว แต่ถ้าจัดภาพในลักษณะ
เป็นรูปแบบสลับฟันปลาก็สามารถใช้ระยะห่าง 8-16 ก้าวได้ และภาพแปรขบวนที่ใช้อุปกรณ์ปืน และดาบ 
ควรใช้ระยะช่องไฟ 2-8 ก้าว ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับรูปแบบของการจัดภาพแปรขบวนด้วยเช่นกัน

1.3.6 การใช้พื้นที่สนาม พบว่า ในช่วงประโยคเพลงที่สร้างความประทับใจให้ผู้ชม
ครัง้แรกของการแสดง (First Impact) ควรเลอืกใช้พืน้ทีบ่ริเวณกลางสนามและด้านหน้าในการออกแบบภาพ
แปรขบวนเนื่องจากบริเวณดังกล่าวสามารถส่งพลังเสียงถึงผู้ชมได้ง่ายและสามารถมองเห็นภาพแปรขบวน
และรายละเอยีดของการแสดงได้อย่างชดัเจน ในช่วงประโยคเพลงทีมี่การผ่อนคลายของดนตรีหรือช่วงทีด่นตรี
ที่มีความเบาบาง (Soft music) สามารถใช้พื้นที่ทุกส่วนของสนามในการออกแบบภาพแปรขบวนได้  
เพื่อท�ำการคลายภาพแปรขบวนออกให้สอดคล้องกับอารมณ์ของดนตรีในขณะนั้น ในช่วงประโยคเพลงที่มี
ความเข้มข้นของการแสดงมากทีส่ดุ (Climax) ควรเลอืกใช้พืน้ทีบ่รเิวณกลางสนามและด้านหน้าสนามในการ
ออกแบบภาพแปรขบวน และในช่วงสุดท้ายของการแสดง (Closer) ควรเลือกใช้พื้นที่บริเวณกลางสนามและ
ด้านหน้าสนามในการออกแบบภาพแปรขบวน

1.3.7 การจัดวางฉากและอุปกรณ์ พบว่า การจัดวางฉากที่ใช้ในการแสดงไม่ม ี
รปูแบบทีต่ายตวั ทัง้นีข้ึ้นอยูกั่บวตัถปุระสงค์ในการใช้งานของฉากน้ันๆ ซึง่ฉากและอปุกรณ์ทีน่�ำมาใช้ในปัจจุบนั
มีการออกแบบให้สามารถเคลื่อนท่ีได้และมีรูปแบบการใช้งานที่หลากหลาย เช่น เพื่อใช้เป็นภาพพื้นหลัง  
เพื่อเพิ่มมิติในสนาม หรือเพื่อใช้เป็นอุปกรณ์ส�ำหรับการสร้างความต่ืนเต้น และสร้างความประหลาดใจให ้
ผู้ชม ดังนั้นการจัดวางต�ำแหน่งของฉากที่น�ำมาใช้ ขึ้นอยู่กับบริบทที่ใช้ในการแสดง และการจัดต�ำแหน่งของ
ฉากต้องระมัดระวังอย่าให้ไปขดัขวางทางเดนิแปรขบวนและอย่าให้ไปบดบงัมมุมองของผูช้ม ในกรณทีีใ่ช้ฉาก
ที่มีขนาดใหญ่และเคลื่อนที่ไม่ได้ควรศึกษาก่อนว่าตั้งแต่ต้นจนจบการแสดงต้องการใช้ฉากนั้นในตอนไหน 
จงึน�ำไปจัดวางไว้ในต�ำแหน่งนัน้ โดยส่วนใหญ่ควรจดัวางไว้บรเิวณจดุตดัเก้าช่องในบรเิวณด้านหลงัของสนาม 
ทนิกร ตนัวริยิะกูล กล่าวว่า ในกรณทีีใ่ช้ฉากขนาดใหญ่และเคลือ่นทีไ่ม่ได้หลายๆ ชิน้ ควรจดัวางฉากไว้บรเิวณ
พืน้ทีด้่านหลงัของสนามเพือ่ให้เป็นภาพพืน้หลงัและไม่ไปบดบงัพืน้ทีท่ี่ใช้ในการแปรขบวน และควรระมดัระวงั
การใช้ฉากที่มีขนาดใหญ่จนเกินไป เน่ืองจากจะท�ำให้บดบังทั้งภาพและเสียงของการแสดงได้ ในการใช้ฉาก
ควรออกแบบการใช้งานให้มีรูปแบบการใช้งานที่หลากหลาย ควรค�ำนึงถึงการจัดการในการเคล่ือนย้าย 
และการเคลื่อนที่ในสนามด้วยอย่าให้เกิดอันตรายและความเสียหายกับนักดนตรีและพ้ืนที่สนาม (ทินกร  
ตันวิริยะกูล, สัมภาษณ์, 30 เมษายน 2564)

1.4 ด้านปัญหาและอุปสรรค
1.4.1 ปัญหาที่พบในการท�ำงานและแนวทางการแก้ไข พบว่า ปัญหาที่พบในการ

ท�ำงานของผู้เช่ียวชาญแต่ละท่าน พบปัญหาและวิธีการแก้ไขปัญหาที่แตกต่างกันไป ดังนี้ 1) ปัญหาการ
ออกแบบการแสดงล่าช้าจึงท�ำให้เวลาของการท�ำงานในข้ันตอนการออกแบบภาพแปรขบวนเหลือน้อยลง 
แนวทางการแก้ปัญหา คือ ต้องใช้หลักแนวคิด Who, When, Where เข้ามาช่วยในการตอบค�ำถามในการ
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ท�ำงานจึงจะทราบว่า What หรอืบททีต้่องการจะใช้ในการแสดงคอือะไรกจ็ะช่วยให้คดิบทได้เรว็ขึน้ 2) ปัญหา
จากทีมงาน บางครั้งในการท�ำงานอาจเจอทีมงานที่ไม่เข้าใจกัน มีแนวคิดในการท�ำงานที่ไม่เป็นไปในทิศทาง
เดยีวกนัจงึท�ำให้เกดิปัญหาในการท�ำงาน   แนวทางการแก้ปัญหา คอื ต้องหาทมีงานทีม่คีวามเชีย่วชาญเฉพาะ
ด้านและมีแนวทางการท�ำงานแบบเดียวกัน เข้าใจกัน มาท�ำงานด้วยกัน ซึ่งเป็นได้ทั้งผู้รับฟัง ปฏิบัติตาม และ
ผู้ที่สามารถแสดงความคิดเห็นในการท�ำงานได้    จึงจะท�ำให้การท�ำงานนั้นส�ำเร็จไปได้ด้วยดี 3) ปัญหาระยะ
เวลาในการท�ำงานท่ีกระชั้นชิด การท�ำงานท่ีถูกบีบด้วยระยะเวลาจะท�ำให้น�ำเอาชุดข้อมูลเก่ามาใช้ใน 
การท�ำงาน ซึ่งจะส่งผลให้ได้ผลงานออกมาซ�้ำๆ เหมือนเดิม ไม่ได้งานสร้างสรรค์ใหม่ๆ เกิดขึ้น แนวทางการ 
แก้ปัญหา คือ เผื่อเวลาในการท�ำงานอย่างน้อยประมาณ 1 เดือน ต่อหนึ่ง  การแสดง เพ่ือให้มีเวลาได้ใช้ 
ความคดิสร้างสรรค์ซึง่จะส่งผลให้การออกแบบมคีณุภาพทีด่ ี(นพิตั กาญจนะหตุ, สมัภาษณ์, 6 เมษายน 2564) 
4) ปัญหาการท�ำงานในขณะที่สมองเหนื่อยล้าท�ำให้คิดงานไม่ออก และท�ำให้งานท่ีออกมาไม่มีคุณภาพ 
เท่าที่ควร แนวทางการแก้ปัญหา คือ จัดตารางเวลาในการท�ำงานและการพักผ่อนให้สมดุลกัน ไม่ควรท�ำงาน
ต่อเนื่องกันเป็นเวลานานๆ ควรท�ำงานในเวลาที่สมองมีความสดชื่นจึงจะสามารถคิดงานที่มีคุณภาพออก 
มาได้ (ทินกร ตันวิริยะกูล, สัมภาษณ์, 30 เมษายน 2564) 5) ปัญหาด้านการสื่อสารความต้องการไม่เข้าใจ
กนัระหว่างผูอ้อกแบบการแสดงและผูอ้อกแบบภาพแปรขบวน เนือ่งจากบางครัง้ผูอ้อกแบบการแสดงไม่ทราบ
ถึงขอบเขตหรือข้อจ�ำกัดในทางปฏิบัติของการออกแบบการแปรขบวน และมีภาพในจินตนาการไม่ตรงกัน 
แนวทางการแก้ปัญหา คือ ใช้วิธีการสร้างโมเดลจ�ำลองโดยการตัดกระดาษเป็นนักดนตรีและใช้การปักลงบน
กระดานที่เป็นสนามจ�ำลองเพื่อให้เห็นภาพในจินตนาการของแต่ละส่วนได้ชัดเจนมากกวา่การถ่ายทอดออก
มาเป็นค�ำพูด 6) ปัญหาการออกแบบภาพแปรขบวนที่มีการใช้ฉากขนาดใหญ่และต้องมีการใช้นักดนตรีหรือ
นักแสดงไปเป็นคนเคลื่อนฉากในสนามเวลาท�ำการแสดงอีกกรณีหนึ่ง คือ ต้องการให้มีการน�ำนักดนตรีหรือ
นกัแสดงไปซ่อนอยูด้่านหลงัฉากแล้วในทางปฏบิตัไิม่สามารถซ่อนได้หมดเนือ่งจากไม่ทราบถึงปัจจัยของขนาด 
ความสูงของฉาก รวมถึงมุมมองของสนาม จึงส่งผลให้ขณะที่น�ำภาพแปรขบวนที่ออกแบบไปปฏิบัติจริงแล้ว
ไม่สามารถปฏิบัติได้ตามที่ออกแบบไว้ แนวทางการแก้ปัญหา คือ ขอข้อมูลสนับสนุนการออกแบบจาก 
ผูอ้อกแบบการแสดงหรอืครผููค้วบคมุวง เช่น ขนาด น�ำ้หนัก ส่วนสงู โดยการให้ถ่ายภาพหรอืวดิโีอมาให้ดกู่อน
การออกแบบก็จะช่วยลดการคลาดเคลื่อนของการค�ำนวณลงได้ 7) ปัญหาขณะที่เขียนภาพแปรขบวนแล้ว
จ�ำนวนจังหวะหรอืห้องเพลงของดนตรไีม่เพยีงพอต่อการเคลือ่นทีไ่ปหาภาพเป้าหมายทีต้่องการ แนวทางการ
แก้ปัญหา คอื ย้อนกลบัไปท�ำการแก้ไขภาพระหว่างทางก่อนหน้า หรืออาจจะใช้วธิปีรับองศา หรือขยายระยะ
ของภาพเป้าหมายทีส่เกตเอาไว้เพือ่ให้สามารถเคลือ่นภาพแปรขบวนมาเข้าต�ำแหน่งทีต้่องการได้ตามจ�ำนวน
จังหวะที่มี (ธนวันต์ ไทวัชญานุวัฒน์, สัมภาษณ์, 26 เมษายน 2564) 8) ปัญหางานทับซ้อน มีงานเข้ามา 
หลายงานพร้อมๆ กนั แนวทางการแก้ปัญหา คือ บรหิารจัดการโดยการจัดล�ำดับความส�ำคญัตามคิวทีร่ับงาน
มา (ครองยศ ศรีเพ็รช์, สัมภาษณ์, 29 เมษายน 2564) 9) ปัญหาเกิดข้อผิดพลาดเนื่องจากความไม่ละเอียด
รอบคอบระหว่างการท�ำงาน แนวทางการแก้ปัญหา คือ ต้องใส่ใจทกุรายละเอยีดในการท�ำงานและอย่าใจร้อน    
10) ปัญหาขั้นตอนการคิดบทการแสดงแล้วหาข้อสรุปในการท�ำงานไม่ได้ จึงท�ำให้ไม่สามารถออกแบบภาพ
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แปรขบวนได้ตามที่ทุกส่วนต้องการทั้งหมด แนวทางการแก้ปัญหา คือ พยายามหาภาพแปรขบวนที่ใกล้เคียง
ตามความต้องการที่ทีมงานทุกคนพอใจให้ได้มากที่สุด (ทินกร ตันวิริยะกูล, สัมภาษณ์, 30 เมษายน 2564) 
11) ปัญหาภาพแปรขบวนที่น�ำไปปฏิบัติจริงแล้วได้ผลลัพธ์ไม่เหมือนตามที่ออกแบบในโปรแกรม แนวทาง
การแก้ปัญหา คอื กลบัไปแก้ไขภาพแปรขบวนในโปรแกรม และ 12) ปัญหาเพิม่หรอืลดจ�ำนวนคนออกระหว่าง
การท�ำงาน แนวทางการแก้ปัญหา คือ ย้อนกลับไปปรับแก้ภาพแปรขบวนตั้งแต่แรก เพื่อให้ได้ความสมบูรณ์
ของภาพแปรขบวนมากที่สุด ทั้งนี้ควรพิจารณากับระยะเวลาที่มีอยู่ด้วย (ศุภรัตน์ ปริญญาตร, สัมภาษณ์, 5 
พฤษภาคม 2564)

2. ผลการสร้างคู่มือการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิต
การสร้างคู่มือการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิตที่มีองค์ประกอบของคู่มือ 

แบ่งเป็น 3 ส่วน ได้แก่
ส่วนที่ 1 ส่วนน�ำ เป็นส่วนที่อธิบายข้อมูลภาพรวมของคู่มือ ได้แก่ 

ปก เป็นส่วนที่อธิบายชื่อเรื่อง ชื่อผู้แต่ง 
ค�ำน�ำ เป็นส่วนที่อธิบายที่มาและแนวทางการจัดท�ำคู่มือ
สารบัญ เป็นส่วนที่ชี้แจงถึงเรื่องเนื้อหาและส่วนต่างๆ ของคู่มือ

ส่วนที ่2 ส่วนเนือ้หา เป็นส่วนทีบ่รรยายข้อมลูเกีย่วกบัการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับ
วงโยธวาทิต ซึ่งผู้วิจัยได้แบ่งเนื้อหาเป็น 13 บท ดังนี้ (1) วัตถุประสงค์ในการท�ำงาน (2) การวางแผนและ
การเตรยีมข้อมูล (3) การก�ำหนดสดัส่วนผูบ้รรเลงและผูแ้สดง (4) การก�ำหนดพ้ืนทีก่ารแสดง (5) อปุกรณ์และ
โปรแกรม (6) ขั้นตอนการท�ำงาน (7) รูปแบบของภาพแปรขบวน (8) เทคนิคที่ใช้ในการแปรขบวน (9) ภาพ
แปรขบวนของนักแสดงประกอบ (10) ลักษณะโครงสร้างของภาพแปรขบวน (11) การใช้พื้นที่สนาม  
(12) การจัดวางฉากและอุปกรณ์ (13) ปัญหาอุปสรรคและแนวทางการแก้ไข

ส่วนที่ 3 ส่วนประกอบท้าย เป็นส่วนที่อธิบายข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับคู่มือ ได้แก่ 
บรรณานุกรม เป็นส่วนที่อธิบายที่มาของเอกสารการอ้างอิง
ภาคผนวก เป็นส่วนของข้อมูลเพิ่มเติมที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาในคู่มือ 
ประวัติผู้เขียน เป็นส่วนที่อธิบายข้อมูลส่วนตัวของผู้เขียน 

3. ผลการประเมินคุณภาพคู่มือการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิต
การประเมินคุณภาพคู่มือการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิต แบ่งข้อมูลเป็น 

3 ด้าน ดังนี้ 
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ตารางที่ 1 ระดับความเหมาะสมด้านรูปเล่ม

ที่ รายการประเมิน S.D. ระดับความเหมาะสม

1. รูปแบบของคู่มือมีความเรียบร้อย สวยงาม และน่าอ่าน 4.40 0.55 มาก

2. รูปแบบการจัดเรียง ปก ค�ำน�ำ สารบัญ และเนื้อหา 
มีความเหมาะสม

4.60 0.55 มากที่สุด

3. ขนาดตัวอักษร และรูปแบบของตัวอักษร อ่านง่าย และ
เหมาะสม

4.80 0.45 มากที่สุด

4. จ�ำนวนหน้ามีความเหมาะสมต่อการอ่าน 4.60 0.55 มากที่สุด

5. การพิมพ์ การใช้ภาษา การสะกดค�ำ มีความถูกต้อง
เหมาะสม

4.40 0.89 มาก

รวม 4.56 0.17 มากที่สุด

จากตารางที ่1 พบว่า ระดับความเหมาะสมด้านรปูเล่มของคูม่อืการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรบั
วงโยธวาทิต โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (     = 4.56) โดยประเด็นที่มีระดับความเหมาะสมมากที่สุด 
คือ ขนาดตัวอักษร และรูปแบบของตัวอักษร อ่านง่ายและเหมาะสม (    = 4.80) รองลงมา คือ รูปแบบ 
การจัดเรียง ปก ค�ำน�ำ สารบัญ และเนื้อหามีความเหมาะสม และจ�ำนวนหน้ามีความเหมาะสมต่อการอ่าน  
(       = 4.60) และประเด็นที่มีระดับความเหมาะสมน้อยที่สุด คือ รูปแบบของคู่มือมีความเรียบร้อย สวยงาม 
และน่าอ่าน และการพิมพ์ การใช้ภาษา การสะกดค�ำ มีความถูกต้องเหมาะสม (      = 4.40)

ตารางที่ 2 ระดับความเหมาะสมด้านเนื้อหาและภาพประกอบ

ที่ รายการประเมิน S.D. ระดับความเหมาะสม

1. การก�ำหนดเนื้อหาในคู่มือมีความครอบคลุมด้านการ
ออกแบบภาพแปรขบวน และมีความน่าสนใจ

4.60 0.55 มากที่สุด

2. เนื้อหาของคู่มือมีความทันสมัย 4.60 0.55 มากที่สุด

3. การใช้ภาพประกอบ มีความชัดเจน มีการอธิบาย
ประกอบภาพที่มีความสอดคล้องและมีความเหมาะสมกัน
กับเนื้อหา

4.60 0.55 มากที่สุด

4. การจัดเรียงล�ำดับเนื้อหามีความเหมาะสม ต่อเนื่องกัน 4.40 0.55 มาก

5. รายละเอียดของเนื้อหามีความเข้าใจง่าย วิธีการอธิบาย 
หรือการยกตัวอย่างมีความชัดเจน

4.60 0.55 มากที่สุด

รวม 4.56 0.09 มากที่สุด
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จากตารางที่ 2 พบว่า ระดับความเหมาะสมด้านเนื้อหาและภาพประกอบของคู่มือการออกแบบ 
ภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิต โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (   = 4.56) โดยประเด็นที่มีระดับ 
ความเหมาะสมมากท่ีสุด คือ การก�ำหนดเน้ือหาในคู่มือมีความครอบคลุมด้านการออกแบบภาพแปรขบวน 
และมีความน่าสนใจ เนื้อหาของคู่มือมีความทันสมัย การใช้ภาพประกอบ มีความชัดเจน มีการอธิบาย 
ประกอบภาพที่มีความสอดคล้องและมีความเหมาะสมกันกับเนื้อหา และรายละเอียดของเนื้อหามีความ 
เข้าใจง่าย วิธีการอธิบาย หรือการยกตัวอย่างมีความชัดเจน (    = 4.60)  และประเด็นที่มีระดับความ 
เหมาะสมน้อยที่สุด คือ การจัดเรียงล�ำดับเนื้อหามีความเหมาะสมต่อเนื่องกัน (      = 4.40)

ตารางที่ 3 ระดับความเหมาะสมด้านการน�ำไปใช้

ที่ รายการประเมิน S.D. ระดับความเหมาะสม

1. ท่านสามารถน�ำองค์ความรู้ในคู่มือนี้ไปประยุกต์ใช้ในการ
ออกแบบภาพแปรขบวนได้

4.60 0.55 มากที่สุด

2. ท่านคิดว่าคู่มือฉบับนี้เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนา 
ผลงานการออกแบบภาพแปรขบวนให้มีประสิทธิภาพได้

4.60 0.55 มากที่สุด

3. ท่านคิดว่าองค์ความรู้ในคู่มือฉบับนี้สามารถช่วยใน 
การพัฒนาวงโยธวาทิตในประเทศไทยได้

4.80 0.45 มากที่สุด

รวม 4.67 0.12 มากที่สุด

จากตารางที่ 3 พบว่า ระดับความเหมาะสมด้านการน�ำไปใช้ของคู่มือการออกแบบภาพแปรขบวน
ส�ำหรับวงโยธวาทิต โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (     = 4.67) โดยประเด็นที่มีระดับความเหมาะสม
มากที่สุด คือ ท่านคิดว่าองค์ความรู้ในคู่มือฉบับนี้สามารถช่วยในการพัฒนาวงโยธวาทิตในประเทศไทยได้  
(    = 4.80) และประเด็นท่ีมีระดับความเหมาะสมน้อยที่สุด คือ ท่านสามารถน�ำองค์ความรู้ในคู่มือนี้ไป
ประยกุต์ใช้ในการออกแบบภาพแปรขบวนได้ และท่านคดิว่าคูม่อืฉบบันีเ้ป็นประโยชน์ต่อการพฒันาผลงานการ
ออกแบบภาพแปรขบวนให้มีประสิทธิภาพได้ (       = 4.60)                	

ผลการประเมินในภาพรวมของคู ่มือการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิตมีความ 
เหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด (    = 4.60) จึงถือว่าคู่มือการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิต
ฉบับนี้ มีคุณภาพ เป็นไปตามเกณฑ์ที่งานวิจัยก�ำหนดไว้

สรุปผลการวิจัย
จากการวิจัยเรื่อง การสร้างคู่มือการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิต ผู้วิจัยได้ทราบ 

ผลของการวิจัยซึ่งสอดคล้องตามวัตถุประสงค์ของงานวิจัย โดยมีการสรุปผลตามประเด็นต่างๆ ได้ดังนี้	
1. การศึกษาและรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับเทคนิคการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิต            

ในประเทศไทยรูปแบบคอร์ สไตล์ ช่วงปี พ.ศ. 2543-2563 พบว่า มีข้อมูลที่ส�ำคัญเกี่ยวกับการออกแบบ 
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ภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิต 4 ประเด็น ได้แก่ (1) วัตถุประสงค์ในการท�ำงาน (2) การวางแผนและ
การเตรียมข้อมูล (3) วิธีการท�ำงาน (4) ปัญหาและอุปสรรค

2. การจดัสร้างเป็นคูม่อืการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทติ พบว่า คูม่อืดังกล่าวประกอบ
ด้วยองค์ประกอบ 3 ส่วน ได้แก่

1) ส่วนน�ำ เป็นส่วนที่อธิบายข้อมูลภาพรวมของคู่มือ ได้แก่ ปก ค�ำน�ำ สารบัญ 
2) ส่วนเนื้อหา เป็นส่วนที่อธิบายองค์ความรู้เกี่ยวกับการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับ 

วงโยธวาทิต โดยได้จ�ำแนกเนื้อหาออกเป็น 13 บท ได้แก่ (1) วัตถุประสงค์ในการท�ำงาน (2) การวางแผนและ
การเตรยีมข้อมูล (3) การก�ำหนดสดัส่วนผูบ้รรเลงและผูแ้สดง (4) การก�ำหนดพ้ืนทีก่ารแสดง (5) อปุกรณ์และ
โปรแกรม (6) ขั้นตอนการท�ำงาน (7) รูปแบบของภาพแปรขบวน (8) เทคนิคท่ีใช้ในการแปรขบวน  
(9) ภาพแปรขบวนของนักแสดงประกอบ (10) ลักษณะโครงสร้างของภาพแปรขบวน (11) การใช้พื้นที่สนาม 
(12) การจัดวางฉากและอุปกรณ์  (13) ปัญหาอุปสรรคและแนวทางการแก้ไข

3) ส่วนประกอบท้าย เป็นส่วนที่อธิบายข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับคู่มือ ได้แก่ บรรณานุกรม  
ภาคผนวก ประวัติผู้เขียน 

3. การประเมินคุณภาพของคู่มือการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิตที่จัดสร้างขึ้น  
พบว่า ระดับความเหมาะสมด้านรูปเล่มมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด (      = 4.56) ระดับความ
เหมาะสมด้านเนื้อหาและภาพประกอบมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด (        = 4.56) และระดับความ
เหมาะสมด้านการน�ำไปใช้มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด (    = 4.67) โดยผลการประเมินใน 
ภาพรวมของคู่มือการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิต มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด  
(   = 4.60) จึงถือว ่าคู ่มือการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิตฉบับนี้  มีคุณภาพ  
เป็นไปตามเกณฑ์ที่งานวิจัยก�ำหนดไว้ คือ ค่าเฉลี่ยต้องไม่ต�่ำกว่า (     = 3.51)  

การอภิปรายผล
ผูว้จิยัสามารถอภปิรายผลตามวตัถปุระสงค์การวจิยัเรือ่ง การสร้างคูม่อืการออกแบบภาพแปรขบวน

ส�ำหรับวงโยธวาทิต โดยมีประเด็นที่น่าสนใจซึ่งจะขอน�ำมาอภิปรายผล ดังนี้
จากวัตถุประสงค์ ข้อ 1) ผู้วิจัยพบประเด็นที่สามารถน�ำมาอภิปรายได้ว่า ในทุกขั้นตอนของ

การท�ำงานต้องท�ำงานภายใต้แนวคิดที่ว่า ต้องออกแบบภาพแปรขบวนให้เสียงดนตรีที่บรรเลงนั้นออกมาดี 
ต้องค�ำนึงถึงการจัดเรียงเครื่องดนตรีและการจัดวางต�ำแหน่งของกลุ่มเครื่องดนตรีในสนาม เพื่อช่วยให้ 
นกัดนตรฟัีงกนัได้ง่ายและได้เสยีงดนตรทีีบ่รรเลงออกมาด ีโดยพยายามค�ำนงึถงึความเป็นไปได้ในทางปฏบิตัิ
อย่างละเอียดรอบคอบ ด้วยการวางแผนการท�ำงานและการจัดการข้อมูลการท�ำงานอย่างเป็นระบบจะ 
ช่วยท�ำให้ประสบความส�ำเร็จในการออกแบบภาพแปรขบวน ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ สธน โรจนตระกูล 
(2554) ทีก่ล่าวว่า การแสดงกลางแจ้งของวงดนตร ีโดยเฉพาะการสร้างรูปแบบและรูปทรง มผีลทางจิตวทิยา
ต่อผู้ดูเป็นอย่างยิ่ง การออกแบบที่ดีสามารถปลุกจิตใจผู้ดูเกิดความคล้อยตามไปด้วย ต้ังแต่เร่ิมต้นจนจบ 
การแสดง และจะท�ำให้ผู้ดูเกิดความประทับใจไปอีกนาน การออกแบบต้องค�ำนึงถึงบทเพลง และรวมไปถึง
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การฝึกฝนให้เกิดความช�ำนาญ โดยการออกแบบนั้นต้องให้สอดคล้องกับบทเพลง เพราะเพลงนั้นจะให้ 
ความงามทางจิตใจ โดยทั่วไปในทางโสตประสาท ส่วนการแสดงรูปร่างต่างๆ นั้นเป็นความงามทางสายตาที่
สอดประสานกันให้ผู้ดูเกิดความประทับใจ ถือว่าเป็นความส�ำเร็จของการออกแบบ สอดคล้องกับแนวคิดของ 
นิพัต กาญจนหุต (2561) ที่กล่าวว่า รูปแบบการแปรขบวนแบบร่วมสมัย (Contemporary Show Style) 
เป็นการแสดงแปรขบวนท่ีมีการออกแบบการแสดงเพื่อดึงดูดความสนใจจากผู้ชมตลอดเวลาซ่ึงมักจะใช ้
ความกลมกลนืและลงตัวของดนตรใีห้เหมาะสมกบัการแสดงโดยมรีปูแบบการใช้ดนตรใีห้เหมาะกบัการแสดง  

ส�ำหรับวัตถุประสงค์ข้อ 2) ผู้วิจัยพบประเด็นที่สามารถน�ำมาอภิปรายได้ว่า การสร้างคู่มือ
การออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรบัวงโยธวาทิตในครัง้นีเ้ป็นการรวบรวม วเิคราะห์องค์ความรู ้และเรยีบเรยีง
เนื้อหา โดยอธิบายวิธีการขั้นตอนอย่างเป็นระบบเพื่อให้ผู ้อ่านเกิดความเข้าใจและง่ายต่อการปฏิบัติ  
ตามแนวทางการจัดสร้างคู่มือ ซึ่งสอดคล้องกับแนวทางของ ดวงนภา เตปา (2562) ได้กล่าวไว้ว่า คู่มือ 
หมายถึง หนังสือหรือเอกสารท่ีให้ความรู้เรื่องใดเรื่องหนึ่ง มีการอธิบายเป็นขั้นตอนและวิธีการด�ำเนินงาน 
อย่างเป็นระบบ มีรายละเอียดของข้อมูลในส่วนประกอบต่างๆ เพ่ือให้ผู้อ่านเกิดความเข้าใจและง่ายต่อ 
การปฏิบัติงานสามารถน�ำไปใช้ได้อย่างถูกต้องตามวัตถุประสงค์ท่ีผู้จัดท�ำก�ำหนดไว้ จากนั้นผู้วิจัยได้ท�ำการ
ตรวจสอบข้อมลูความถกูต้องของเนือ้หาจากอาจารย์ทีป่รกึษา เพือ่ให้คูม่อืเป็นหนังสอืหรอืเอกสารทีใ่ห้ข้อมลู
ความรู้เฉพาะด้านแก่ผู้อ่าน โดยมุ่งหวังให้ผู้อ่านหรือผู้ใช้มีความรู้ความเข้าใจและสามารถน�ำองค์ความรู้ไปใช้
ในการด�ำเนินการด้วยตนเองได้อย่างถูกต้องเหมาะสม หรือใช้เป็นเอกสารประกอบเพื่อเป็นแนวทางใน 
การปฏิบัติงานให้สอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้งาน ได้แก่ ครูผู้สอนวงโยธวาทิต บุคลากรท่ีเกี่ยวข้อง
หรอืแม้กระทัง้นกัเรยีน นกัศกึษาทีส่นใจในการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรบัวงโยธวาทติ สามารถบรรลผุล
ส�ำเร็จตามเป้าหมายได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ กฤษฎา ด้วงติลี (2560) ได้กล่าวว่า 
คูม่อืเป็นเอกสารทีใ่ห้ความรูเ้กีย่วกับสิง่ใดสิง่หน่ึงแก่ผูใ้ช้โดยมุง่หวงัให้ผูอ่้านหรอืผูใ้ช้เข้าใจ  และสามารถด�ำเนนิ
การในเรื่องนั้นด้วยตัวเองอย่างถูกต้อง บรรลุตามเป้าหมายในท�ำนองเดียวกัน และคู่มือยังเป็นหนังสืออ้างอิง
ประเภทหนึง่ทีจ่ดัท�ำขึน้เพือ่รวบรวมเรือ่งราวและข้อเทจ็จรงิเฉพาะด้าน โดยผูว้จิยัได้ท�ำการศกึษาและจดัสร้าง
คู่มือ ซึ่งประกอบไปด้วยองค์ประกอบ 3 ส่วน ดังนี้ 1) ส่วนต้น ได้แก่ ปก ค�ำน�ำ สารบัญ 2) ส่วนเนื้อหา ได้แก่ 
เนือ้หาจ�ำนวน 13 บท 3) ส่วนท้าย ได้แก่ บรรณานกุรม ภาคผนวก และประวัตผิูเ้ขยีน ซึง่สอดคล้องกบัแนวคิด
ของ เสถียร คามีศักดิ์  (2553) ได ้อธิบายถึงองค ์ประกอบของคู ่มือท่ีดีแบ ่งเป ็น 3 ส ่วน ดังนี้  
1) ส่วนประกอบต้น ได้แก่ ปกนอก ปกใน ค�ำน�ำ สารบัญ บัญชีตาราง/บัญชีภาพประกอบ (ถ้ามี) 2) ส่วนที่
เป็นเนือ้หาตามทีท่�ำโครงร่างโดยต้องปรบัปรงุให้เป็น สารบญั ทีแ่บ่งเป็นบทๆ ควรน�ำเสนอแต่ละบทว่ามแีนวคดิ
โดยย่ออย่างไร แนวคิดเมื่อน�ำไปปฏิบัติอย่างไร แล้วจึงเริ่มที่เนื้อหา ซึ่งอาจจะมีทั้ง อัญประกาศ และเชิงอรรถ
ที่อ้างอิงในเน้ือหาสาระ หรือตารางภาพประกอบ (ถ้ามี) และ 3) ส่วนประกอบท้าย ได้แก่ บรรณานุกรม  
ภาคผนวก ประวัติย่อผู้เขียน 

และจากวัตถุประสงค์ข้อ 3) ผู้วิจัยสามารถอภิปรายผลได้ว่า คู่มือการออกแบบภาพแปร
ขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิตฉบับนี้ มีความเหมาะสมในภาพรวมในแต่ละด้านอยู่ในระดับมากที่สุด โดยผู้วิจัยได้
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ท�ำการศึกษาข้อมูลจากเอกสาร งานวิจัย สื่อออนไลน์ และท�ำการสัมภาษณ์เก็บข้อมูลจากผู้เชี่ยวชาญ 
การออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิตในประเทศไทยรูปแบบคอร์ สไตล์ เกี่ยวกับหลักการ แนวคิด 
และทฤษฎีการออกแบบภาพแปรขบวนท่ีเป็นข้อมูลส�ำคัญต่างๆ เพื่อน�ำมาวิเคราะห์และก�ำหนดเนื้อหาตาม
วตัถปุระสงค์ในการจัดสร้างคูม่อื ซึง่ผูว้จิยัได้ท�ำการก�ำหนดโครงร่างของคูม่อืและจดัสร้างเป็นคูม่อืการออกแบบ
ภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิตโดยผู้วิจัยให้ผู้เชี่ยวชาญและอาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกต้องและ
ความเหมาะสมของเนือ้หา จากนัน้ท�ำการแก้ไข ปรบัปรุงตามค�ำแนะน�ำและน�ำไปใช้ท�ำการประเมนิหาคณุภาพ
ตามกระบวนการวิจัย ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของจินตนา สุขสมแดน (2554) ได้กล่าวว่า ขั้นตอนในการ
พัฒนาคู่มือมี 8 ขั้นตอน ดังน้ี 1) ศึกษาข้อมูลเบ้ืองต้นท่ีเกี่ยวข้องกับงานวิจัย จากเอกสาร ต�ำราหลักสูตร  
งานวิจัยต่างๆ เพื่อวิเคราะห์เนื้อหา และรูปแบบของคู่มือ 2) วิเคราะห์ลักษณะของผู้ใช้คู่มือ 3) ก�ำหนด
วัตถุประสงค์ ขอบข่ายเนื้อหา ความคิดรวบยอด ของคู่มือ 4) ส�ำรวจรายละเอียดและก�ำหนดจุดประสงค ์
ในการให้ความรู้ของคู่มือ 5) เขียนเนื้อหาของคู่มือตามวัตถุประสงค์ และขอบข่ายเนื้อหากว้างๆ ของคู่มือ  
6) ให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเหมาะสมของเนื้อหา 7) ออกแบบรูปเล่ม ภาพประกอบ จัดพิมพ์ ทดลองใช้
ตามกระบวนการพัฒนาคณุภาพของคูม่อื 8) แก้ไข ปรับปรุงน�ำไปใช้กบักลุ่มทดลองเพ่ือการเกบ็รวบรวมข้อมลู 
โดยผู้วิจัยมีการก�ำหนดวัตถุประสงค์และเนื้อหาที่ชัดเจนทันสมัย มีการแบ่งเนื้อหาออกเป็น 13 บทเพ่ือให้
สะดวกในการอ่าน มีการใช้ภาพประกอบพร้อมการบรรยายข้อมูลและรายละเอียดอย่างเป็นขั้นเป็นตอน  
มีการยกตัวอย่างพร้อมการอธิบายใต้ภาพประกอบเพื่อให้ผู้อ่านเข้าใจได้ง่ายและสามารถน�ำองค์ความรู้ไป
ประยุกต์ใช้ได้จริง สอดคล้องกับแนวคิดของ คีรีบูน จงวุฒิเวศย์ และมาเรียม นิลพันธุ์ (2542) ได้กล่าวถึง
ลักษณะของคู่มือที่ดีไว้ 3 ด้าน ดังนี้ 1) ด้านเนื้อหา เนื้อหาสาระหรือรายละเอียดของคู่มือควรตรงกับ 
เรื่องที่ศึกษาและไม่ยากจนเกินไปจนท�ำให้ไม่มีผู้ที่สนใจจะหยิบอ่าน การน�ำเสนอเนื้อหา ควรให้เหมาะสมกับ       
พื้นความรู้ของผู้ที่จะศึกษา ข้อมูลท่ีมีในคู่มือผู้อ่านสามรถประยุกต์ใช้ได้ เนื้อหาควรเหมาะสมท่ีน่าจะน�ำไป
อ้างอิงได้ ควรมีกรณีตัวอย่างประกอบในบางเรื่องเพื่อจะได้ท�ำความเข้าใจง่าย และควรมีการปรับปรุงเนื้อหา
ของคู่มือให้ทันสมัยเสมอ 2) ด้านรูปแบบ ตัวอักษรที่ใช้ควรมีตัวโต และมีรูปแบบที่ชัดเจนอ่านง่าย เหมาะกับ
การใช้เครือ่งมอื ควรมภีาพหรอืตวัอย่างประกอบเนือ้หา ลักษณะการจัดรูปเล่มควรท�ำให้น่าสนใจ การใช้ภาษา
ควรให้เข้าใจง่ายเหมาะกับผู้ใช้คู่มือ กระบวนการน�ำเสนอควรเป็นระบบจากง่ายไปหายากหรือเป็นเร่ืองๆ  
ให้ชัดเจน และ 3) ด้านการน�ำไปใช้ ควรระบุขั้นตอน วิธีการให้ชัดเจน มีแผนภูมิตารางตัวอย่างประกอบ 
ให้สามารถน�ำไปปฏิบัติได้จริงมีข้อมูลเพื่อสามารถประสานงานต่างๆ ได้สะดวกและรวดเร็ว และบอก 
สิทธิประโยชน์และข้อควรปฏิบัติให้เข้าใจง่าย
ข้อเสนอแนะ

จากการศึกษาวิจัยเรื่อง การสร้างคู่มือการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิต ผู้วิจัยมี 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมดังนี้

1. สามารถน�ำแนวทางการศึกษาของงานวิจัยนี้ไปใช้ในการศึกษาวิธีการสร้างคู่มือในลักษณะอื่นๆ 
ตามแนวทางหรือวิธีการเดียวกันได้



95

2.  สามารถน�ำองค์ความรูเ้กีย่วกบัการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทติทีไ่ด้จากงานวจัิย
ในครัง้น้ี น�ำไปเผยแพร่ให้กบัครผููส้อนวงโยธวาทติ และบคุลากรทางดนตรีในประเทศไทย เพือ่ใช้เป็นสือ่กลาง
ในการเรียนการสอน หรือน�ำไปประยุกต์ใช้ในการพัฒนาการออกแบบภาพแปรขบวนส�ำหรับวงโยธวาทิตให้
เหมาะสมกับบริบทวงโยธวาทิตของตนเองได้
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