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ค่าคาดหมายของผลตอบแทนสุทธิจากการเล่นเกมไฮโล

The Expected Rate of Return in Hi-Lo game
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บทคัดย่อ

 การศึกษาครั้งนี้เป็นการหาความน่าจะเป็นของเกมไฮโลใน 7 รูปแบบวิธีการเล่น โดยท�าการค�านวณอัตราผลตอบแทนที่คาดหมาย

ของการเล่นเกมไฮโลในทางทฤษฎีความน่าจะเป็น และท�าการจ�าลองการเล่นเกมไฮโลซึ่งพิจารณาเป็น 2 กรณี คือ ท�าการจ�าลองโดยเลือก

รูปแบบวิธีการเล่นในแต่ละครั้งโดยการสุ่ม และการจ�าลองการเล่นทุกรูปแบบ ผลการศึกษาพบว่า การเล่นเกมไฮโลให้อัตราผลตอบแทน

เสียมากกว่าอัตราผลตอบแทนได้ ทั้งในทางทฤษฎีและการจ�าลอง

ค�าส�าคัญ : การแจกแจงความน่าจะเป็น   การเล่นเกมไฮโล   เกมการพนันไฮโล

Abstract

 This study investigates of seven instructions of probability of distribution in Hi-Lo game. The expected rate 

of return based on the probability theory and the simulation of playing hi-Lo games are calculated. There are two 

cases of playing simulation; by random sampling and specific play. The result of the study both probability theory 

and playing simulation found that the expected rate of return is in the format of loss more than gain.
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บทน�า
 พนัน ตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 

ให้ความหมายไว้ว่า “การเล่นเอาเงนิหรอืสิง่อืน่โดยอาศยัความฉลาด  

ความช�านาญ เล่ห์เหลี่ยม ไหวพริบและฝีมือ รวมทั้งโชคด้วย 

การเล่นเช่นนั้น เรียกว่า การพนัน” (พาเกียรติ, 2547) การพนันนั้น

ถือเป็นการเล่นต้องห้ามทั้งทางโลกและทางธรรม ทางโลกการพนัน

ถือเป็นการเสี่ยงโชคท่ีน�ามาซ่ึงความหายนะ ในทางกฎหมายจึงมี

การบัญญัติว่าการพนันเป็นความผิดและระวางโทษได้ โดยเฉพาะ

ทางอาญาถือว่าการพนันน้ันขัดต่อความสงบเรียบร้อยและขัดต่อ

ศีลธรรมอันดีของประชาชนโดยส่วนรวม ส่วนในทางธรรมการพนัน

นัน้ถอืว่าเป็นอบายมขุ ทกุศาสนามกีารห้ามไม่ให้เล่นเป็นอนัเดด็ขาด 

การพนนัเกดิขึน้มานานนบัพนัปี ปรากฏให้เหน็ในทกุสงัคม เชือ้ชาติ

เผ่าพันธุ์ และทุกวัฒนธรรม การพนันมีหลากหลายรูปแบบ ดังที่ได้ 

ปรากฏในหลักฐานทางประวัติศาสตร์ของประเทศไทย เช่น 

การชนไก่ในสมัยสมเด็จพระนเรศวรมหาราช

 ไฮโล (Hi-Lo) เป็นเกมการพนันชนิดหนึ่ง ที่รู ้จักในเกม 

การพนันสากลที่เรียกว่า Sic Bo ความหมายที่แท้จริงของ Sic Bo 

คือ ลูกเต๋าที่มีค่า โดยช่วงต้นรูปแบบการเล่นเกมไฮโลน้ันใช้ดินเผา

หรืออิฐซึ่งมีหมายเลข และใช้การโยนหรือทอยก้อนอิฐไปในอากาศ

และพนันผลลัพธ์ของตัวเลขท่ีจะออกมาว่าเป็นเลขใด ต่อมามีการ 

คิดค้นอุปกรณ์การเล่นไฮโล ด้วยการใช้ลูกเต๋าแทน โดยเป็น

ววิฒันาการจากเกมการพนนันีซ้ึง่ดัง้เดมิก�าเนดิในประเทศจนีได้แพร่

ความนยิมไปยงับรเิวณแถบใกล้เคยีงอย่างประเทศเอเชยีตะวนัออก 

ทั้งหลาย รวมถึงประเทศเกาหลี และประเทศฟิลิปปินส์ โดย 

เกมพนนัชนดินีไ้ด้ถอืก�าเนดิค�าว่า “ไฮโล” ขึน้ประเทศแถบประเทศนี้ 

การเล่นใช้ลูกเต๋าสามลูกและมีจ�านวนของตัวเลือกในการเดิมพัน

ส�าหรับการโยนลูกเต๋าแต่ละอัตราต่อรองในรูปแบบตารางและ 

อาจแตกต่างกันขึ้นอยู่กับว่าก�าหนดในรูปแบบการเล่นเป็นแบบใด 

เกมนี้ถูกน�าไปยังสหรัฐอเมริกาโดยผู ้อพยพชาวจีนในช่วงต้น 

ศตวรรษที่ 20 วันที่ 13 พฤษภาคม ค.ศ. 2002 ก็สามารถเล่นได้ 

ถูกต้องตามกฎหมายในคาสิโนโดยได้รับใบอนุญาตในสหราช

อาณาจักรภายใต้สโมสรการเล่นเกม ข้อบังคับ 2002 (ตราสารตาม

กฎหมาย 2002/1130) และครั้งหนึ่งเกมคาสิโนไฮโล ได้ถูกแนะน�า

ในบ่อนคาสิโนลาสเวกัส โดยที่โต๊ะพนันเกมคาสิโนไฮโล ได้เป็น

มาตรฐานของเกมคาสิโนไฮโล มาจนถึงปัจจุบันน้ี พ.ร.บ.การพนัน 

พ.ศ. 2478 ได้ก�าหนดข้อบังคับของผู้ที่จัดให้มีการเล่นหรือท�าอุบาย 

หรือชักชวน หรือเข้าพนันในการเล่น ต้องระวางโทษจ�าคุกไม่เกิน 

2 ปี หรือปรับไม่เกิน 2,000 บาท ซึ่งหากกระท�าผิดโดยได้พ้นโทษ 

ไม่เกิน 3 ปี แล้วกระท�าผิดอีกก็จะถูกลงโทษเป็นทวีคูณ 

 ปัจจุบันการพนันสามารถเล่นได้ง ่ายขึ้นทั้งในรูปแบบ 

สื่อออนไลน์และแหล่งการพนันที่เรียกว่าว่า บ่อน หรือ คาสิโน 

จากสถิติของส�านักงานต�ารวจแห่งชาติปี 2552 พบว่าคดีที่ถูกจับ

เกี่ยวกับการพนันมีมากขึ้น การเล่นการพนันเป็นปัญหาที่รุนแรง

ซึ่งเลิกได้ยากมาก ก่อให้เกิด “โรคติดการพนัน (Pathological 

gambling) มีลักษณะคล้ายกับการติดสารเสพติด คือ จิตใจจดจ่อ

อยู่กับการพนันตลอดเวลา ไม่สามารถคิดหรือท�าอย่างอื่น มีความ

อยากเล่นที่ยากจะควบคุม ในที่สุดก็จะเล่นการพนันโดยไม่มีการ 

ยั้งคิด เวลาเล่นได้ก็เกิดความโลภอยากได้มากขึ้น เวลาเสียก็จะรู้สึก

เสียดายมากอยากได้คืน ก็จะเล่นเพื่อแก้ตัว ในที่สุดก็ลงเอยด้วย

การสูญเสียจ�านวนมาก” (พนม, 2550) เนื่องจากคนติดการพนัน

ไม่สามารถควบคุมตนเองได้ น�าเงินไปเล่นโดยไม่ค�านึงถึงความ 

สูญเสียเมื่อไม่มีเงินก็จะไปกู้ยืมเงิน ก่อให้เกิดปัญหากู้ยืมนอกระบบ 

ปัญหาอาชญากรรม การปล้นจี้ ปัญหายาเสพติดและน�าไปสู่ปัญหา

การฆ่าตัวตาย ซึ่งทั้งหมดล้วนแล้วแต่เป็นปัญหาทางสังคมที่ยาก 

แก่การแก้ไข ผู้ศึกษาได้ตระหนักถึงปัญหาที่เกิดขึ้นเหล่านี้จึงมี 

ความคิดที่จะการประยุกต์ความรู ้ทางสถิติในเรื่องของความ 

น่าจะเป็นเพื่ออธิบายผลการเกิดขึ้นของการเล่นไฮโล โดยพิจารณา

จากความยุติธรรม (fair) ของเกม นั่นคือผู้เล่นจะไม่ได้เปรียบหรือ

เสียเปรียบในการเล่นเกม ถ้าความน่าจะเป็นที่จะได้ผลตอบแทน 

a หน่วย เม่ือเกิดเหตุการณ์ที่เลือกและได้ผลตอบแทน b หน่วย 

เมื่อเกิดเหตุการณ์ที่ไม่ได้เลือก เท่ากับความน่าจะเป็นที่จะได้ 

ผลตอบแทน b หน่วย เม่ือไม่เกิดเหตุการณ์ที่ เลือกและได้ 

ผลตอบแทน a หน่วย เมื่อเกิดเหตุการณ์ที่เลือก (ธีระพร, 2539) 

 ในการศึกษาครัง้นีจ้ะหารปูแบบการแจกแจงความน่าจะเป็น

ทีจ่ะเกดิขึน้ของเกมการพนนัไฮโล และจ�าลองข้อมลูเพือ่อธบิายและ

วิเคราะห์ถึงผลได้ – ผลเสียของการเล่นเกม 

วิธีการเล่น
 ในการศึกษาครั้งนี้ด�าเนินการโดยการวิเคราะห์ตัวแบบ 

การแจกแจงความน่าจะเป็นของเกมไฮโลในทกุรปูแบบการเล่นซึง่มี

ทั้งหมด 7 รูปแบบการเล่น โดยมีผู้เล่นฝ่ายหนึ่งเป็นฝ่ายโยนลูกเต๋า

จ�านวน 3 ลูก ผู้เล่นอีกฝ่ายหนึ่งสามารถเลือกทายผลลัพธ์ของแต้ม

ลูกเต๋าทั้ง 3 ลูก ได้ทั้งหมด 7 รูปแบบการเล่นดังนี้

 1. การเล่นเต็ง สงู – ต�า่ ถ้าผู้เล่นเลือก เตง็สูง ผู้เล่นจะชนะ

กต่็อเมือ่ผลรวมของแต้มลูกเต๋ามค่ีาตัง้แต่ 11 เป็นต้นไป ยกเว้นกรณี

ที่แต้มเหมือนกันทั้ง 3 ลูก และถ้าผู้เล่นเลือก เต็งต�่า ผู้เล่นจะชนะ

ก็ต่อเมื่อผลรวมของแต้มลูกเต๋ามีค่าไม่เกิน 10 ยกเว้นกรณีท่ีแต้ม

เหมือนกันทั้ง 3 ลูก
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ตารางที่ 1 อัตราผลตอบแทนคาดหมายที่ได้จากทฤษฎีความน่าจะเป็น

รูปแบบการเล่น
ผลตอบแทน 

(เท่า)

ความน่าจะเป็น

ที่จะถูกรางวัล

ค่าคาดหมายของผลตอบแทนสุทธิ

จากการเล่นด้วยต้นทุน 1 บาท

1. เต็ง

• สูง

• ต�่า

1

1

105/216

105/216

-.0278

-.0278

2. เต็งเลขใดเลขหนึ่ง

• กรณีออกเลขเต็ง 1 ครั้ง

• กรณีออกเลขเต็ง 2 ครั้ง

• กรณีออกเลขเต็ง 3 ครั้ง

1

2

3

75/216

15/216

1/216

-.0787

3. โต๊ดเลข 2 ตัวที่แตกต่างกันคู่หนึ่ง 5 30/216 -.1667

4. โต๊ดคู่เลขใดเลขหนึ่ง 10 15/216 -.2361

5. เต็งรวม

• แต้ม 4

• แต้ม 5

• แต้ม 6

• แต้ม 7

• แต้ม 8

• แต้ม 9

• แต้ม 10

• แต้ม 11

• แต้ม 12

• แต้ม 13

• แต้ม 14

• แต้ม 15

• แต้ม 16

• แต้ม 17

60

30

17

12

8

6

6

6

6

8

12

17

30

60

3/216

6/216

9/216

15/216

21/216

24/216

27/216

27/216

24/216

21/216

15/216

9/216

6/216

3/216

-.1528

-.1389

-.2500

-.0972

-.1250

-.2222

-.1250

-.1250

-.2222

-.1250

-.0972

-.2500

-.1389

-.1528

6. ตองเลขใดเลขหนึ่ง 180 1/216 -.1620

7. ตองรวม 30 6/216 -.1389

 2. การเล่นเต็งเลขใดเลขหนึ่ง ผู ้ เล ่นสามารถเลือก 

ทายแต้มลูกเต๋าที่ออก 1 หมายเลข ผู้เล่นจะชนะก็ต่อเมื่อลูกเต๋า 

ออกหมายเลขที่เลือกทายอย่างน้อย 1 ลูก 

 3.  โต๊ดเลข 2 ตัวที่แตกต่างกันคู่หนึ่ง ผู้เล่นจะเลือกทาย

เลขที่ออก 2 หมายเลขท่ีแตกต่างกัน ผู้เล่นจะชนะก็ต่อเมื่อลูกเต๋า

ปรากฏแต้มที่เลือกทั้ง 2 หมายเลข หมายเลขละ 1 ครั้งเท่านั้น 

 4. โต๊ดคู่เลขใดเลขหน่ึง ผู้เล่นจะเลือกทายเลขที่ออก 1 

หมายเลข ผู้เล่นจะชนะก็ต่อเมื่อลูกเต๋าปรากฏแต้มที่เลือก 2 ลูก

เท่านั้น 

 5. เต็งรวม ผู้เล่นจะเลือกทายผลรวมของแต้มลูกเต๋าที่

ปรากฏเท่ากับ 4 – 17 ผู้เล่นจะชนะก็ต่อเมื่อผลรวมของแต้มลูกเต๋า

ที่ปรากฏเท่ากับผลรวมที่เลือก ยกเว้นกรณีที่แต้มลูกเต๋าเหมือนกัน

ทั้ง 3 ลูก
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 6. ตองเลขใดเลขหนึ่ง ผู้เล่นจะเลือกเลข 1 หมายเลข 

ผู้เล่นจะชนะก็ต่อเมื่อลูกเต๋าปรากฏแต้มที่เลือกทั้ง 3 ลูก 

 7. ตองรวม ถ้าผู ้เล่นจะเลือกตองรวม ผู ้เล่นจะชนะก ็

ต่อเมื่อลูกเต๋าปรากฏแต้มเหมือนกันทั้ง 3 ลูก 

 โดยการใช้ทฤษฎีความน่าจะเป็นในการค�านวณค่าความ 

น่าจะเป็น พร้อมท้ังท�าการจ�าลองการเล่นเกมไฮโลโดยการใช้

โปรแกรม Microsoft Office Excel 2007 ซึ่งรายละเอียดในการ

ศึกษามีดังนี้

ขั้นตอนการด�าเนินการ
 ขัน้ตอนที ่1 การค�านวณค่าความน่าจะเป็นทางทฤษฎคีวาม

น่าจะเป็น ด้วยการหาค่าความน่าจะเป็นแบบคลาสสิก (Classical 

Method) 

 ขั้นตอนที่ 2 ค�านวณผลตอบแทนคาดหมายท่ีได้จากการ

ค�านวณความน่าจะเป็นทางทฤษฎี 

 ค่าคาดหมาย = (ผลตอบแทนท่ีได้ x ความน่าจะเป็น

ของเหตุการณ์ที่ได้) + (ผลตอบแทนที่เสีย x ความน่าจะเป็นของ

เหตุการณ์ที่เสีย)                                                                                        

 ขั้นตอนที่ 3 ท�าการจ�าลองการเล่นในแต่ละรูปแบบ โดย

พิจารณาเป็น 2 กรณี คือ 

 1.1) จ�าลองการเล่น 1,000 ครั้ง ในการเล่นแต่ละครั้ง 

จะเลือกรูปแบบการเล ่นโดยวิธีการสุ ่มซึ่ งใช ้การสุ ่มภายใต ้

การแจกแจงแบบสม�่าเสมอไม่ต่อเนื่อง (Discrete Uniform 

Distribution)  

 1.2) ท�าการจ�าลองการเล่นทุกรูปแบบ รูปแบบละ 1,000 

ครั้ง

 ในการจ�าลองแต่ละครั้ง ถ้าเล่นแพ้จะเสีย 1 บาท ถ้าชนะ 

จะได้ผลตอบแทนดังแสดงในตารางที่ 1

       1.3) ค�านวณผลตอบแทนรวมของผลได้ – ผลเสยีของแต่ละ

กรณีที่จ�าลองขึ้น

 ขั้นตอนที่  4 เปรียบเทียบผลตอบแทนคาดหมายที่เกิดจาก

การค�านวณค่าความน่าจะเป็นทางทฤษฎี และที่ได้จากการจ�าลอง

โดยใช้การทดสอบผลรวมอันดับของวิลคอกซอล ที่ระดับนัยส�าคัญ 

0.05

ผลการศึกษา
 ผลจากการค�านวณค่าความน่าจะเป็นทางทฤษฎี และค่า 

คาดหมายของผลตอบแทนสุทธจิากการเล่นเกมไฮโลแสดงในตาราง

ที่ 1

ผลจากการจ�าลองการเล่นแต่ละรูปแบบ   

ตาราง 2 ผลการจ�าลองโดยการสุ่มวิธีการเล่น

รูปแบบการเล่น ความถี่ของเหตุการณ์ ผลตอบแทนรวม

1. การเล่นเต็งสูง-ต�่า 152 -2

2. การเล่นเต็งเลข 142 -5

3. การเล่นโต๊ดเลข 133 -7

4. การเล่นโต๊ดเลขคู่ 141 -31

5. การเล่นเต็งแต้มรวม 147 15

6. การเล่นตอง 138 43

7. การเล่นตองรวม 147 -23

รวม 1,000 -10
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ตาราง 3 ผลการจ�าลองโดยการใช้วิธีการเล่นรูปแบบละ 1,000 ครั้ง

รูปแบบการเล่น ผลตอบแทนรวม

1.การเล่นเต็งสูง-ต�่า -18

2.การเล่นเต็งเลข -62

3.การเล่นโต๊ดเลข -328

4.การเล่นโต๊ดเลขคู่ -406

5.การเล่นเต็งแต้มรวม -86

6. การเล่นตอง -95

7. การเล่นตองรวม -23

ตารางที่ 4 การเปรียบเทยีบผลตอบแทนคาดหมายทีเ่กดิจากการค�านวณทางทฤษฎคีวามน่าจะเป็นและจากการจ�าลองเมือ่รปูแบบการเล่น

  เป็นไปโดยการสุ่ม

รูปแบบการเล่น
ผลตอบแทน

ทางทฤษฎีความน่าจะเป็น การจ�าลอง

1. การเล่นเต็งสูง – ต�่า -4.2256 -2

2. การเล่นเต็งเลข -11.1754 -5

3. การเล่นโต๊ดเลข -22.1711 -7

4. การเล่นโต๊ดเลขคู่ -33.29 -31

5. การเล่นเต็งแต้มรวม -23.95 15

6. การเล่นตอง -22.36 43

7. การเล่นตองรวม -20.42 -23

รวม -137.5921 -10

 จากตารางที่ 4 การเปรียบเทียบผลตอบแทนคาดหมาย

การจ�าลองเมื่อรูปแบบการเล่นเป็นไปโดยการสุ่ม เมื่อน�ามาทดสอบ

สมมุติฐานเพื่อตรวจสอบว่าผลตอบแทนคาดหมายท่ีเกิดจากการ

ค�านวณทางทฤษฎีความน่าจะเป็นแตกต่างจากการจ�าลองหรือไม่ 

โดยใช้การทดสอบผลรวมอนัดบัของวลิคอกซอล พบว่าผลตอบแทน

คาดหมายมคีวามแตกต่างกนัระหว่างทางทฤษฎแีละจากการจ�าลอง 

ที่ระดับนัยส�าคัญ 0.05 

 จากตารางที่ 5 การเปรียบเทียบผลตอบแทนคาดหมายเมื่อ

ท�าการจ�าลองทุกรูปแบบ เมื่อผลตอบแทนคาดหมายที่เกิดจากการ

ค�านวณทางทฤษฎีความน่าจะเป็นแตกต่างจากการจ�าลองหรือไม่ 

โดยใช้การทดสอบผลรวมอนัดบัของวลิคอกซอล พบว่าผลตอบแทน

คาดหมายมคีวามแตกต่างกนัระหว่างทางทฤษฎแีละจากการจ�าลอง 

ที่ระดับนัยส�าคัญ 0.05 
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 จากผลการเปรียบเทียบผลตอบแทนคาดหมายที่เกิดจาก

การค�านวณทางทฤษฎีความน่าจะเป็น และจากการจ�าลอง ทั้ง

ในกรณีที่การเล่นแต่ละครั้งรูปแบบวิธีการเล่นเป็นไปโดยการสุ่ม 

และก�าหนดวิธีเล่นเฉพาะเจาะจงมีบางกรณีท่ีผลตอบแทนมีค่าที่ 

แตกต่างกันอย่างเห็นได้ชัดเจน เนื่องจากในการจ�าลองข้อมูลมี 

บางครั้งที่ผู ้เล่นได้ผลตอบแทนเป็นจ�านวนเท่าท่ีสูง แต่ในภาพ

รวมผู้เล่นได้ผลตอบแทนที่น้อยกว่า 0 (เล่นเสียมากกว่าได้) ซึ่ง 

จะพบว่าการที่ผลจากการค�านวณทางทฤษฎีความน่าจะเป็น 

และจากการจ�าลองท่ีแตกต่างกันอาจเป็นเพราะจ�านวนครั้ง 

ของการจ�าลองยังไม่มากพอ ดังนั้นถ้าท�าการเพิ่มจ�านวนครั้ง 

ของการจ�าลองก็จะส่งผลให้ผลตอบแทนเป็นไปในทิศทางเดียวกัน

สรุปผลการศึกษา
 ความน่าจะเป็นท่ีจะเกิดข้ึนของเกมการพนันไฮโลและ 

ผลได้ – ผลเสียของการเล่นเกมจากการจ�าลอง พบว่าทั้งในทาง

ทฤษฎีผลตอบแทนคาดหมายจากการเล่น และจากการจ�าลอง 

การเล่นเกมในทุกรูปแบบการเล่นให้ผลตอบแทนต�่ากว ่า 0 

จากการศึกษาครั้งนี้ท�าให้ทราบว่าเกมการพนันไฮโลในทุกรูปแบบ

การเล่นให้ประโยชน์แก่เจ้ามือมากกว่าผู ้เล่นแสดงให้เห็นจาก 

อัตราผลตอบแทนคาดหมายที่ให้อัตราผลตอบแทนเสีย มากกว่า 

อัตราผลตอบแทนได้ การศึกษาครั้งน้ีแสดงให้เห็นอย่างชัดเจนว่า 

การเล่นเกมการพนันไฮโลผลตอบแทนท่ีได้รับมีผลเสียมากกว่า 

ผลได้ ดั้งน้ันทางผู้ศึกษาหวังเป็นอย่างยิ่งว่าประชาชนจะตระหนัก

ถึงผลเสียที่ได้รับจากการเล่นการพนันชนิดนี้ อีกทั้งยังมีโทษตาม
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ตารางที่ 5 การเปรียบเทียบผลตอบแทนคาดหมายที่เกิดจากการค�านวณทางทฤษฎีความน่าจะเป็นและจากการจ�าลอง

รูปแบบการเล่น
ผลตอบแทน

ทางทฤษฎีความน่าจะเป็น การจ�าลอง

1. การเล่นเต็งสูง – ต�่า -27.8 -18

2. การเล่นเต็งเลข -78.7 -62

3. การเล่นโต๊ดเลข -166.7 -328

4. การเล่นโต๊ดเลขคู่ -236.1 -406

5. การเล่นเต็งแต้มรวม -163.2 -86

6. การเล่นตอง -162 -95

7. การเล่นตองรวม -138.9 -70

รวม -973.4 -1,065
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