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บทคัดย่อ

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานคอมพิวเตอร์ส�ำหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คอมพิวเตอร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน และ 3) เพื่อศึกษา

ความสามารถในการท�ำโครงงานของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 กลุม่ตวัอย่างทีใ่ช้ในการวจิยัในครัง้นีเ้ป็นนกัเรยีน

ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรยีนศรรีาชาศกึษา อ�ำเภอศรรีาชา จังหวดัชลบรีุ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2558 จ�ำนวน 

1 ห้องเรียน จ�ำนวน 50 คน โดยใช้เทคนิคการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling)

แบบแผนการวจัิยเป็นแบบหนึง่กลุม่สอบก่อน-สอบหลงั (One Group Pretest-Posttest Design) เครือ่ง

มือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคอมพิวเตอร์และ

แบบประเมินความสามารถในการท�ำโครงงาน การวิเคราะห์ข้อมูลใช้ค่าเฉล่ีย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานและการ

ทดสอบค่า ที (t-test) แบบ Dependent Samples

ผลการวิจัยพบว่า 1) แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานคอมพิวเตอร์ส�ำหรับ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปีที่ 3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 83.12/82.48 2) ค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทาง การเรียนคอมพิวเตอร์ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

และ 3) ค่าเฉลี่ยความสามารถในการท�ำโครงงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังจัดการเรียนรู้แบบโครง

งานอยู่ในระดับสูง
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ABSTRACT

The purpose of this study were 1) to develop project-based learning lesson plans on 

computer for Matthayomsuksa III students to test the efficiency to the 80/80 standard criterion, 

2) to compare the pretest and posttest based on project-based learning lesson plans on 

computer, and 3) to examine Mattayomsuksa III students’ project work ability. The participants 

were composted of 50 students studying in Mattayomsuksa III at Sriracha suksa School. The 

selection was employed by using Cluster Random Sampling technique. 

One Group Pretest-Posttest was administered. The research instruments used in this 

study were Lesson Plans, Computer Efficiency Test and Project Work Ability Evaluation form. 

Mean, Standard Deviation and t-test for Dependent samples were administrated to analyze data.

The results of this study revealed that 1) the efficiency project-based learning lesson 

plans on computer for Matthayomsuksa III students was at 83.12/82.48. 2) The mean scores of 

posttest of Computer Learning Achievement test of Mattayomsuksa III students were higher than 

the pretest at .01 significant difference., and 3) and mean of the Project Work Ability scores of 

Mattayomsuksa III students were at high level.

Keywords :	 Project-Based Learning Management/ Computer Learning Achivement/  

 		  Abilities 

ความเป็นมาและความส�ำคัญของปัญหา

เทคโนโลยีในการสื่อสารที่ใช้กันในปัจจุบันมี

ความหลากหลายและสามารถช่วยให้เรารับ-ส่งข้อมูล

ผ่านระบบแบบไร้สาย และสามารถถ่ายโอนย้ายข้อมูล

ข้ามพรมแดนได้อย่างรวดเร็ว จึงมีการน�ำเทคโนโลยี

เหล่านั้นมาใช้ ช่วยให้นักเรียนได้มีโอกาสเข้าถึงข้อมูล

ที่หลากหลายได้อย่างกว้างขวาง ครูยุคใหม่จึงต้องรู้จัก

ใช้เทคโนโลยีที่หลากหลายมากกว่านักเรียน โดยใช้

เทคโนโลยนีีเ้ป็นสือ่กลางทีส่�ำคญัในกระบวนการจดัการ

เรียนรู้โดยเฉพาะอย่างยิ่ง ใช้เป็นสื่อในการเปิดโลกการ

เรียนรู้ที่กว้างไกลให้กับนักเรียน (ฟาฎินา วงศ์เลขา, 

2556)

การจัดการเรียนการสอนในคริสต์ศตวรรษ

ที่ 21 น้ีของนานาประเทศทั่วโลกใช้ความก้าวหน้า

ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีสารสนเทศหรือใช้

คอมพิวเตอร์เข้ามาเกี่ยวข้องและเป็นเคร่ืองมือในการ

จัดการเรียนการสอนของครูให้มีความทันสมัย เพื่อ

พัฒนานักเรียนให้มีศักยภาพที่สามารถสร้างความรู ้

ด้วยตนเองจากการลงมอืปฏิบติั นกัเรยีนสามารถศกึษา

หาความรู้ให้แก่ตนเองได้ จนน�ำไปสูก่ารเผยแพร่ความรู้

ของตนเองผ่านช่องทางการสือ่สารต่างๆ ทีม่เีพิม่มากขึน้ 

ท�ำให้คนยคุปัจจบุนัต้องมกีารปรบัตัว เพิม่ทกัษะการรบั

ข้อมูลข่าวสารมากขึ้น และต้องมีการเรียนรู้เรื่องใหม่ๆ 

ให้เข้ากับการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยียุคที่เกิดขึ้น 

ปัจจุบันคอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมือในการ

ส่ือสารเพ่ือเรียนรู้ร่วมกันกับผู้เรียนอื่นๆ ท้ังในสถาน

ศึกษาและต่างสถานศึกษาทั้งในประเทศและทั่วโลก 

(กิดานันท์ มลิทอง, 2548, หน้า 219) และเป็นเครื่อง

มือที่สามารถน�ำมาขยายขอบเขตความสามารถในการ
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เรียนรู้ของนักเรียน ช่วยให้นักเรียนเรียนรู้ได้เร็วและ

เรียนรู้ได้ดี รวมทั้งช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเอง

ตามความสามารถของผู้เรียน (ทิศนา แขมมณี, 2555, 

หน้า 151) อีกท้ังยังเป็นเครื่องมือสืบค้น (Search 

Engine) ที่ช่วยให้นักเรียนใช้สืบค้นข้อมูลต่างๆ ใน

ลักษณะต่างๆ เช่น การจัดการเรียนการสอนโดยใช้

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน การจัดการเรียนการสอนทาง

ไกล การจัดการเรยีนการสอนผ่านเครอืข่ายเวลิด์ไวด์เวบ็ 

เป็นต้น การจดัการเรยีนการสอนดงักล่าวนีเ้ป็นการให้ผู้

เรยีนสามารถสร้างองค์ความรูใ้หม่ด้วยตนเองโดยผูส้อน

เป็นผู้จัดประสบการณ์การเรียนรู้ที่มีความหมายแก่ผู้

เรยีน บทบาทของผูส้อนจงึเปลีย่นไปจากผูใ้ห้กลายเป็น

ผูค้อยสนบัสนนุส่งเสริมการเรยีนรูข้องผูเ้รยีนโดยการจดั

สภาพแวดล้อมที่เหมาะสมและมีความรู้ความสามารถ

ในการใช้คอมพิวเตอร์อย่างรู้เท่าทันและใช้งานได้อย่าง

มีประสิทธิภาพ (เนาวนิตย์ สงคราม (ใจมั่น), 2554, 

หน้า ก) เนื่องจากปัจจุบันมีการรับข้อมูลและข่าวสาร

ต่างๆ อย่างรวดเร็ว และสะดวกผ่านเครือ่งมอืทีท่นัสมยั 

อาทเิช่น โทรศพัท์มอืถอื (สมาร์ทโฟน), แทบ็เลต เป็นต้น 

และผู้เรียนสามารถเรียนรู้และรับข้อมูลข่าวสารอย่าง

หลากหลายผ่านระบบเครอืข่ายสงัคมทีเ่รยีกว่า “โซเชยี

ลเนต็เวร์ิค” ท้ังด้านการศกึษา ด้านเศรษฐกจิ ด้านสงัคม

และวัฒนธรรม ฯลฯ

การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้เกี่ยวกับการใช้

คอมพวิเตอร์ตามหลกัสตูรกลุม่สาระการเรยีนรูก้ารงาน

อาชีพและเทคโนโลยีที่อยู่ในหลักสูตรแกนกลางการ

ศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 มหีลกัการทีส่�ำคญั

คือ มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคนให้เป็นผู้ที่มี ความรู้ ความ

เข้าใจ มีทักษะพื้นฐานที่จ�ำเป็นต่อการด�ำรงชีวิต และรู้

เท่าทันการเปลีย่นแปลง สามารถน�ำความรูเ้กีย่วกบัการ

ด�ำรงชีวิต การอาชีพ และเทคโนโลยี มาใช้ประโยชน์

ในการท�ำงานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ และแข่งขัน

ในสังคมไทยและสากล เห็นแนวทางในการประกอบ

อาชีพ รักการท�ำงาน และมีเจตคติท่ีดีต่อการท�ำงาน 

สามารถด�ำรงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างพอเพียง และมี

ความสุข โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส�ำคัญบนพื้นฐานความ

เชื่อว่า ทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็ม

ตามศักยภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) จากการ

ประเมินผลของสถาบันทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ

ขั้นพื้นฐาน (O-NET) ในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน

อาชีพและเทคโนโลยี พบว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษา

ปีที่ 3 ปีการศึกษา 2556 และ 2557 ตามมาตรฐาน

การเรียนรู้และตัวชี้วัด ง 3.1 ที่ระบุไว้ว่า “เข้าใจ เห็น

คณุค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการ

สืบค้นข้อมลู การเรียนรู้ การส่ือสาร การแก้ปัญหา การ

ท�ำงาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 

และมีคุณธรรม” ในระดับประเทศมีค่าเฉล่ียร้อยละ 

30.65 และ 45.42 ตามล�ำดับในระดับจังหวัดชลบุรีมี

ค่าเฉลี่ยร้อยละ 31.35 และ 46.75 (โรงเรียนศรีราชา 

(นามสมมติุ), 2558) ตามล�ำดับมาตรฐานตัวชีว้ดั ง 3.1 

จากผลการทดสอบของสถาบันทดสอบทางการศึกษา

แห่งชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) ดังกล่าว แสดงให้เห็น

ว่านักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีปัญหาทางด้าน

ความรู้ความเข้าใจ การเห็นคุณค่า และใช้กระบวนการ

เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การเรียนรู้ 

การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท�ำงาน และอาชีพอย่าง

มปีระสทิธภิาพ ประสทิธผิล และมคีณุธรรม (กระทรวง

ศกึษาธกิาร, 2551) ตามตวัชีว้ดัดงักล่าว นบัเป็นปัญหา

ที่ส�ำคัญที่ต้องมีการปรับปรุงแก้ไขการจัดการเรียน

การสอนอย่างจริงจัง จากประสบการณ์การฝึกสอน

ของผู้วิจัยที่ได้สอนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่

โรงเรียนแห่งหนึ่งในจังหวัดชลบุรีพบว่า การเรียนใน

วชิาคอมพิวเตอร์นัน้นกัเรียนมุง่หวงัแต่จะได้เรียนรูก้าร

ใช้โปรแกรมต่างๆ จากครูผู้สอนอย่างเดียว และสนใจ

แต่เพียงการเข้าใช้งานคอมพิวเตอร์ทางอินเทอร์เน็ต

มากกว่าทีจ่ะเรยีนรู ้จึงท�ำให้ผลการเรียนรู้ของนกัเรียน



วารสารการศึกษาและการพัฒนาสังคม ปีที่ 13 ฉบับที่ 1 ปีการศึกษา 2560 (กรกฎาคม-ธันวาคม 2560) หน้าที่ 99

นั้นมีผลสัมฤทธิ์ที่ลดลง ซึ่งในกระบวนหลักการวิธีการ

คิดวิเคราะห์และกระบวนการท�ำงานที่มีการวางแผน

อย่างเป็นระบบตามหลักการของหลักสูตรกลุ่มสาระ

การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีในหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ที่

ก�ำหนดไว้ ท�ำให้มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต�่ำ นอกจาก

ปัญหาการเรียนรู้ของนักเรียนแล้ว ผู้วิจัยยังพบปัญหา

การขาดทักษะกระบวนการคิดและการแก้ปัญหาอย่าง

เป็นระบบ ไม่สามารถจัดล�ำดับความส�ำคัญในการแก้

ปัญหาได้ จึงท�ำให้ผู้วิจัยมีความสนใจท่ีจะพัฒนาความ

รู้ความเข้าใจและความสามารถตามมาตรฐานตัวชี้วัด 

ดังกล่าวข้างต้นโดยจัดจัดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชา

คอมพิวเตอร์โดยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน

การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เป็นวิธีการ

เรียนรูท้ีเ่กิดจากความสนใจของผูเ้รียน เน้นความส�ำคญั

ของกิจกรรมที่ผู้เรียนลงมือปฏิบัติ ศึกษาค้นคว้าด้วย

ตนเอง โดยใช้ทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์ ภาย

ใต้ค�ำแนะน�ำ ปรึกษา การดูแลของครูหรือผู้เช่ียวชาญ 

จนได้ข้อสรุปหรือผลการศึกษา (ลัดดา ภู่เกียรติ, 2552, 

หน้า 52) นกัเรยีนจะมปีระสบการณ์ตรงกบัเรือ่งทีศ่กึษา 

โดยการสังเกตอย่างใกล้ชิดกับแหล่งความรู้เบื้องต้น 

นักเรยีนได้น�ำเสนอองค์ความรูแ้ละกระบวนการค้นคว้า 

หรือการสร้างสิ่งประดิษฐ์ใหม่ต่อคนอื่นในรูปของการ

เขียนเป็นเอกสาร งานศิลปะ การแสดง งานเขียน 

งานวาด ภาพระบายสี การสร้างแบบจ�ำลอง การเล่น

สมมุติ ละคร การท�ำหนังสือ หรือรูปแบบอื่นๆ ครูไม่ใช่

ผู้ถ่ายทอดความรู้ หรือก�ำหนดกิจกรรมให้นักเรียนท�ำ 

แต่เป็นผูก้ระตุน้ให้นกัเรยีนใช้ภาษาหรอืสญัลกัษณ์อ่ืนๆ 

นอกจากนี้การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานยังช่วยส่ง

เสริมสร้างคุณลักษณะของนักเรียนให้มีคุณภาพ พร้อม

ที่จะก้าวสู่การเปล่ียนแปลงของโลกอนาคตท่ีสมาชิก

ต้องเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู ้ เป็นผู ้ผลิต ผู ้ปฏิบัติ

ที่สร้างสรรค์ผลงานและองค์ความรู้ได้ตลอดจนเป็น

สมาชิกที่สร้างความกลมเกลียวเพื่อความเป็นอันหนึ่ง

อนัเดียวกนัในสงัคม (วฒันา มคัคสมัน, 2550, หน้า 25) 

จากผลการศึกษาวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้

คอมพวิเตอร์เพือ่พฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนสามารถ

พัฒนาการเรียนรู้และส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเอง จาก

หลักการและแนวคิด รวมทั้งงานวิจัยดังกล่าวข้างต้น 

ผู้วิจัยมีความสนใจที่จะน�ำรูปแบบการการพัฒนาผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนคอมพิวเตอร์และความสามารถ

ในการท�ำโครงงานมาใช้ในการวิจัยกึ่งเชิงทดลอง เพ่ือ

พัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ความสามารถในการ

ท�ำโครงงานคอมพิวเตอร์ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 

3 ผลการวจิยัในครัง้นีจ้ะเป็นแนวทางในการพฒันาการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพต่อไป

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

1. เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครง

งานคอมพิวเตอร์ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คอมพิวเตอร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ก่อน

และหลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน

3. เพื่อศึกษาความสามารถในการท�ำโครงงาน

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

สมมติฐานของการวิจัย

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคอมพิวเตอร์จากการ

ใช้แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานคอมพิวเตอร์

ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียน
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สมมติฐานของการวิจัย 
 ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนคอมพิวเตอร์จำกกำรใช้แผนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบโครงงำน
คอมพิวเตอร์ส ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 หลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียน 
 
กรอบแนวคิดการวิจัย   
                              
   
 
 
 
ภำพที่ 1 กรอบแนวคิดกำรวิจัย 
 
เนื้อหาการวิจัย 

เนื้อหำกำรวิจัยครั้งนี้เป็นเนื้อหำในกลุ่มสำระกำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี สำระท่ี 3 
เทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร ในหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 1 หลักกำรท ำโครงงำนคอมพิวเตอร์ และ
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 2 กำรเขียนโปรแกรม ซึ่งช่วยให้นักเรียนบรรลุตำมมำตรฐำนกำรเรียนรู้  มำตรฐำน 
ง 3.1 เข้ำใจ เห็นคุณค่ำ และใช้กระบวนกำรเทคโนโลยีสำรสนเทศในกำรสืบค้นข้อมูล กำรเรียนรู้ กำร
สื่อสำร กำรแก้ปัญหำ กำรท ำงำน และอำชีพอย่ำงมีประสิทธิภำพ ประสิทธิผล มีคุณธรรม โดยมี
ตัวชี้วัดคือ (1) อธิบำยหลักกำรท ำโครงงำนที่มีกำรใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศ  (2) เขียนโปรแกรมภำษำ
ขั้นพ้ืนฐำน ระยะเวลำในกำรวิจัยใช้เวลำในกำรทดลอง 16 ชั่วโมง 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 กำรวิจัยในครั้งนี้เป็นกำรวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi-experimental research) แบบหนึ่งกลุ่ม
สอบก่อน-สอบหลัง (One Group Pretest-Posttest Design) 
 1. ประชำกร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 โรงเรียนศรีรำชำศึกษำ (นำมสมมติ) อ ำเภอ
ศรีรำชำ จังหวัดชลบุรี ภำคเรียนที่ 2 ปีกำรศึกษำ 2558 จ ำนวน 10 ห้อง ที่มีลักษณะคล้ำยคลึงกัน
และคละควำมสำมำรถ 
 2. กลุ่มตัวอย่ำง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3/9 โรงเรียนศรีรำชำศึกษำ (นำมสมมติ) 
อ ำเภอศรีรำชำ จังหวัดชลบุรี ภำคเรียนที่ 2 ปีกำรศึกษำ 2558 โดยสุ่มห้องเรียนมำ 1 ห้อง จ ำนวน     
50 คน โดยใช้เทคนิคกำรสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) 
 
แบบแผนการวิจัย 
 กำรวิจัยในครั้งนี้เป็นกำรวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi-experimental research) แบบหนึ่งกลุ่ม
สอบก่อน-สอบหลัง (One Group Pretest - Posttest Design) รูปแบบกำรทดลองเขียนเป็น
แผนภำพได้ดังนี้ (ชูศรี วงศ์รัตนะ และองอำจ นัยพัฒน์, 2551, หน้ำ 42) 
 

ตัวแปรตาม ตัวแปรต้น 

1. ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 
2. ควำมสำมำรถในกำรท ำโครงงำน 
 

กำรจัดกำรเรียนรู้แบบโครงงำน 

 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย

เนื้อหาการวิจัย

เน้ือหาการวิจัยครั้งนี้เป็นเนื้อหาในกลุ่มสาระ

การงานอาชีพและเทคโนโลยี สาระที่ 3 เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร ในหน่วยการเรียนรู ้

ท่ี 1 หลักการท�ำโครงงานคอมพิวเตอร์ และหน่วย

การเรียนรู้ที่ 2 การเขียนโปรแกรม ซึ่งช่วยให้นักเรียน

บรรลุตามมาตรฐานการเรียนรู้ มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ 

เหน็คณุค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศใน

การสืบค้นข้อมูล การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา 

การท�ำงาน และอาชพีอย่างมปีระสทิธภิาพ ประสทิธผิล 

มีคุณธรรม โดยมีตัวช้ีวัดคือ (1) อธิบายหลักการท�ำ

โครงงานที่มีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ (2) เขียน

โปรแกรมภาษาขัน้พืน้ฐาน ระยะเวลาในการวจิยัใช้เวลา

ในการทดลอง 16 ชั่วโมง

วิธีด�ำเนินการวิจัย

การวิจัยในครั้ งนี้ เป ็นการวิจัย ก่ึงทดลอง 

(Quasi-experimental research) แบบหนึ่งกลุ่ม

สอบก่อน-สอบหลัง (One Group Pretest-Posttest 

Design)

1. ประชากร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

โรงเรียนศรีราชาศึกษา (นามสมมติ) อ�ำเภอศรีราชา 

จังหวัดชลบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 จ�ำนวน 

10 ห้อง ที่มีลักษณะคล้ายคลึงกันและคละความ

สามารถ

2. กลุ่มตัวอย่าง คอื นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 

3/9 โรงเรียนศรรีาชาศกึษา (นามสมมต)ิ อ�ำเภอศรรีาชา 

จังหวัดชลบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 โดยสุ่ม

ห้องเรียนมา 1 ห้อง จ�ำนวน 50 คน โดยใช้เทคนิคการ

สุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling)

แบบแผนการวิจัย

การวิจัยในครั้ งนี้ เป ็นการวิจัยกึ่ งทดลอง 

(Quasi-experimental research) แบบหนึ่งกลุ่ม

สอบก่อน-สอบหลัง (One Group Pretest - Posttest 

Design) รูปแบบการทดลองเขียนเป็นแผนภาพได้ดังนี้ 

(ชูศรี วงศ์รัตนะ และองอาจ นัยพัฒน์, 2551, หน้า 42)

กลุ่ม สอบก่อน ทดลอง สอบหลัง

E T
1

X T
2

ความหมายของสัญลักษณ์ที่ใช้ในการทดลอง

E		  หมายถึง	 กลุ่มทดลอง

T1		 หมายถึง	 การทดสอบก่อนเรียน

X	  	 หมายถึง	 ก า ร จั ด ก า ร เ รี ย น รู ้

แบบโครงงาน

T2	 	 หมายถึง	 การทดสอบหลังเรียน

เครื่องมือในการวิจัย

1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานส�ำหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จ�ำนวน 7 แผน ซึ่ง

ประกอบด้วย 5 ขั้นตอนได้แก่ 1) ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน 

2) ขั้นทบทวนประสบการณ์เดิม 



วารสารการศึกษาและการพัฒนาสังคม ปีที่ 13 ฉบับที่ 1 ปีการศึกษา 2560 (กรกฎาคม-ธันวาคม 2560) หน้าที่ 101

3) ขั้นสร้างสรรค์ชิ้นงาน 4) ขั้นเสนอผลงาน/

แสดงความคดิเหน็ 5) ข้ันสรปุและประเมินผล รวมเวลา 

16 ช่ัวโมง ผลการประเมินความเหมาะสมของแต่ละ

แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานส�ำหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 จากผู ้ทรงคุณวุฒิมีค่าเฉลี่ย

รวม 4.16 และหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการ

เรียนรู้แบบโครงงานส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี

ที่ 3 โดยน�ำไปทดลองใช้ (Try Out) กับกลุ่มนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จ�ำนวน 50 คน โรงเรียนสาธิต

พิบูลบ�ำเพ็ญ มหาวิทยาลัยบูรพาซ่ึงมีลักษณะใกล้

เคียงกับกลุ่มตัวอย่างและไม่เคยเรียนมาก่อนเพื่อหา

ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน

ตามเกณฑ์ 80/80 ผลการหาประสิทธิภาพมีค่าเท่ากับ 

83.44/82.48

2. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คอมพิวเตอร์ก่อนเรียนและหลังเรียนส�ำหรับนักเรียน

ช้ันมัธยมศกึษาปีที ่3 เป็นแบบทดสอบปรนยั 4 ตั วเลอืก 

จ�ำนวน 40 ข้อ และแบบทดสอบอัตนัยจ�ำนวน 5 ข้อ 

ข้อสอบปรนัยมีค่าความยาก อยู่ระหว่าง 0.30-0.68 

ค่าอ�ำนาจจ�ำแนก อยู่ระหว่าง 0.26-0.59 และค่าความ

เชื่อมั่นทั้งฉบับ 0.89 ข้อสอบอัตนัยมีค่าความยาก อยู่

ระหว่าง 0.83-0.89 ค่าอ�ำนาจจ�ำแนก อยู่ระหว่าง 

0.36-0.59 และค่าสมัประสทิธิอ์ลัฟา (α ) ทัง้ฉบับ 0.73

3. แบบประเมินความสามารถในการท�ำโครง

งานก�ำหนดประเด็นในการประเมิน 3 ด้าน ได้แก่ 1) 

ความสามารถด้านการวางแผนการท�ำงาน 2) ความ

สามารถด้านกระบวนการท�ำงาน และ 

3) ความสามารถด้านผลงานและการน�ำเสนอ 

ซึ่งผู้วิจัยปรับปรุงจากแบบประเมินผลการท�ำโครงงาน

ของดวงพร อิ่มแสงจันทร์ (2554, หน้า 106) แบบวัด

ความสามารถในการท�ำโครงงานที่ใช้ได้ทั้งหมด 37 ข้อ 

ค่าดัชนีความสอดคล้องเท่ากับ 0.60-1.00

การเก็บรวบรวมข้อมูล

ผู้วิจัยได้ด�ำเนินการดังนี้

1. ขออนุญาตคณะกรรมการจริยธรรมวินัย

ในมนุษย์ คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา เพื่อ

พิจารณาโครงร่างการวิจัยเคร่ืองมือต่างๆ ท่ีใช้ในการ

ทดลอง และกระบวนการเก็บรวบรวมข้อมูล

2. ขอความร่วมมือกับโรงเรียนที่จะท�ำการ

ศกึษาทดลองหาประสิทธภิาพของแผนการจัดการเรียน

รู้แบบโครงงานและโรงเรียนที่ท�ำการทดลอง

3. ผู้วิจัยได้อธิบายชี้แจงท�ำความเข้าใจและข้อ

ตกลงกับนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่างในเรื่องการเรียน 

เวลาเรยีนและวธิกีารในการจดัการเรยีนรูแ้บบโครงงาน

ซึ่งเป็นไปตามขั้นตอนของกระบวนการจริยธรรมวิจัย

4. ท�ำการทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) โดย

ให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่างท�ำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือน�ำคะแนนที่ได้เป็น

คะแนนทดสอบก่อนเรียนใช้เวลา 1 ชั่วโมง

5. ด�ำเนินการทดลองโดยใช้แผนการจัดการ

เรียนรู้โครงงานคอมพิวเตอร์จ�ำนวน 7 แผน

ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมาท�ำการสอน ใช้เวลาในการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ท้ังหมด 14 ชั่วโมง เมื่อจบการ

จดัการเรยีนรู้ตามแผนการจดัการเรยีนรู ้ประเมนิความ

สามารถในการท�ำโครงงานของนักเรียนโดยใช้แบบ

ประเมินความสามารถในการท�ำโครงงาน

6. เมื่อส้ินสุดการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 

ตามการทดลองแล้ว ผู้วิจัยท�ำการทดสอบหลังเรียน 

(Post-test) ด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนคอมพิวเตอร์ ใช้เวลา 1 ชั่วโมง แล้วบันทึกผลการ

สอบไว้เป็นคะแนนทดสอบหลังเรียน

7. น�ำคะแนนที่เก็บรวบรวมข้อมูลที่ได้จาก

การทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคอมพิวเตอร์ แบบประเมิน
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ความสามารถในการท�ำโครงงานมาวิเคราะห์โดยใช้วิธี

การทางสถิติ 

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล

1. วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแผนการ

จดัการเรยีนรูแ้บบโครงงานคอมพวิเตอร์ส�ำหรบันกัเรยีน

ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 

80/80 ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส�ำเร็จรูป

2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คอมพวิเตอร์ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ระหว่าง

ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู ้

แบบโครงงานคอมพิวเตอร์โดยใช้สูตร t-test แบบ 

Dependent Samples ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์

ส�ำเร็จรูป

3. ศึกษาความสามารถในการท�ำโครงงาน

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังการจัดการ

เรียนรู้แบบโครงงานโดยหาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐานด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส�ำเร็จรูป

สรุปและอภิปรายผล

1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานที่มีต่อ

ผลสมัฤทธิท์างการเรียนคอมพวิเตอร์ส�ำหรบันักเรยีนชัน้

มัธยมศกึษาปีที ่3 มปีระสทิธิภาพเท่ากบั 83.12/82.48 

ดังตารางที่ 2

ตารางที่ 2 ผลการหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการ

เรียนรู้ตามเกณฑ์ 80/80

ประสิทธิภาพของ

กระบวนการเรียนรู้ 80 

ตัวแรก (E
1
)

ประสิทธิภาพผลลัพธ์ของ

การเรียนรู้ 80 ตัวแรก (E
2
)

83.12 82.48

จากตารางที่ 2 พบว่าแผนการจัดการเรียนรู้ที่

ใช้ในการจัดการเรยีนรูแ้บบโครงงานส�ำหรบันกัเรยีนชัน้

มธัยมศกึษาปีที ่3 มปีระสทิธภิาพ 83.12/82.48 สงูกว่า

เกณฑ์ประสิทธิภาพ 80/80 แสดงว่า แผนการจัดการ

เรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ได้ผ่านขั้นตอนในการสร้างและ

พัฒนาอย่างเป็นระบบ โดยศึกษาตัวชี้วัดและสาระการ

เรยีนรูแ้กนกลางกลุม่สาระการเรยีนรูก้ารงานอาชพีและ

เทคโนโลย ีชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ตามหลกัสตูรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (กระทรวง 

ศกึษาธกิาร, 2551, หน้า 1) และงานวจิยัทีเ่กีย่วข้องกบั

การเขยีนแผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน ออกแบบ

กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานและเน้นผู้เรียนเป็น

ส�ำคัญกระบวนการเรียนรู้เริ่มจากง่ายไปยาก ประกอบ

ด้วยแผนการจัดการเรียนรู ้ 7 แผน ใช้เวลาการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้แผนละ 2 ชั่วโมง ดังนั้นแผนการ

จัดการเรียนรู ้ทั้ง 7 แผนนี้เป็นการพัฒนาแผนการ

จัดการเรียนรู ้ที่ให้นักเรียนเกิดการเรียนรู ้แบบโครง

งานจากการบูรณาการความรู้ ทักษะ แลกเปล่ียน

ประสบการณ์และค้นหาความรู้ใหม่ โดยมีครูคอยให้

ค�ำปรึกษาจนนกัเรียนเกดิการเรียนรู้ผ่านการปฏบิติังาน

จริงซ่ึงสอดคล้องกับ Hmelo-Silver Cindy (2004) 

วิจัยเร่ือง การเรียนรู้วิธีแก้ปัญหาจากการเรียนรู้ของ

นกัเรียน พบว่า ครูท�ำหน้าทีใ่นการอ�ำนวยความสะดวก

ในกระบวนการเรียนรู้มากกว่าให้ความรู้ เป้าหมาย

ของ (Project-Based Learning) รวมถึงการช่วยให้

นักเรียนพัฒนาตนเองคือ 1) ความรู้ที่มีความยืดหยุ่น 

2) การแก้ปัญหาที่มีประสิทธิภาพทักษะ 3) ทักษะการ

ศกึษาความรูด้้วยตนเอง 4) ทีม่ปีระสทิธภิาพทักษะการ

ท�ำงานร่วมกันและ 5) แรงจูงใจภายใน แสดงให้เห็นว่า 

(Project-Based Learning) เป็นวิธีการเรียนการสอน

ที่มีศักยภาพในการที่จะช่วยให้นักเรียนพัฒนาความ

เข้าใจมีความยืดหยุ่นและทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

เช่นเดียวกับ วราภรณ์ ตระกูลสฤษดิ์ (2551, หน้า 2) 

กล่าวว่า นักเรียนได้เรียนรู้ผ่านการกระท�ำกิจกรรม

โครงงานร่วมกับกับเพื่อน ท�ำให้สมาชิกต้องมีการช่วย
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เหลือกันในการท�ำกิจกรรมเพื่อให้ได้ผลตามต้องการ 

ฝึกการแก้ปัญหาทีเ่กิดขึน้ภายในกลุม่ เน้นกระบวนการ

คดิ ตดัสนิใจ วางแผนการท�ำงาน ด้วยวิธกีารปฏบิตัจิรงิ 

เพือ่เรยีนรูว้ธิกีารแก้ปัญหา ซึง่สอดคล้องกบัการจดัการ

เรียนรู้เพือ่พัฒนาทกัษะการคดิ (ดสุติ ขาวเหลอืง, 2554, 

หน้า 36) ที่เป็นกระบวนการตามล�ำดับขั้นตอนโดยใช้

รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน จะสามารถ

พัฒนาทักษะการคิดของนิสิตได้เป็นอย่างดีและเป็น

เรือ่งท่ีมคีวามจ�ำเป็นทีจ่ะต้องเริม่ด�ำเนนิการลงไปสู่ภาค

ปฏิบัติอย่างจริงจังเพื่อน�ำไปสู่การพัฒนา การเรียนการ

สอนที่ประสบความส�ำเร็จต่อไป ดังนั้นแผนการจัดการ

เรียนรู ้แบบโครงงานที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คอมพิวเตอร์ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จึง

เป็นเคร่ืองมือท่ีเหมาะสมท่ีน�ำไปใช้ในการจัดกิจกรรม

การเรียนการสอน

2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คอมพิวเตอร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ด้วย

แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานคอมพิวเตอร์ก่อน

เรียนและหลังเรียน มผีลสัมฤทธิท์างการเรียนหลังเรียน

สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

ดังตารางที่ 3

ตารางที ่3 ผลการเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนคอมพวิเตอร์ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ด้วยแผนการ

จัดการเรียนรู้แบบโครงงานคอมพิวเตอร์ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
จ�ำนวน

นักเรียน (n)
X SD t p

หลังเรียน 50 41.24 2.60
17.98** .00

ก่อนเรียน 50 30.26 4.50

**นัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01

จากตารางที่ 3 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คอมพิวเตอร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ด้วย

แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานคอมพิวเตอร์หลัง

เรยีนสงูกว่าก่อนเรยีนอย่างมนียัส�ำคญัทางสถติทิีร่ะดบั 

.05 ท้ังนี้อาจเป็นเพราะว่า การจัดการเรียนการสอน

โครงงานเป็นกระบวนการที่ให้นักเรียนร่วมกันก�ำหนด

หัวข้อท่ีจะท�ำเป็นโครงงาน ศึกษาความเป็นไปได้ของ

แต่ละหัวข้อเพื่อเลือกโครงงานท่ีจะจัดท�ำ น�ำเสนอผู้

สอนให้ความเห็นชอบและด�ำเนนิการตามข้ันตอนอย่าง

เป็นระบบสอดคล้องกับ (ลัดดา ภู่เกียรติ, 2552, หน้า 

52) ระบุว่า การสอนแบบโครงงานเป็นวิธีการเรียนรู้

ที่เกิดจากความสนใจของผู้เรียน เน้นความส�ำคัญของ

กิจกรรมที่ผู้เรียนลงมือปฏิบัติ ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 

โดยใช้ทักษะกระบวรการทางวิทยาศาสตร์ ภายใต้

ค�ำแนะน�ำ ปรึกษา การดูแลของครูหรือผู้เชี่ยวชาญ จน

ได้ข้อสรปุหรอืผลการศกึษา ดงันัน้การเรยีนรูแ้บบโครง

งานนีส้ามารถพฒันาความสามารถทางการเรยีนให้เกดิ

ขึ้น ช่วยให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นสอดคล้องกับ

งานวิจัยของ สิทธิญา รัสสัยการ (2551) ซ่ึงวิจัยเร่ือง 

ผลการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานกลุ่มสาระการเรียน

รู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

ผลการวจิยัพบว่า 1) ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนกลุม่สาระ

การเรียนรู้การงานอาชีพของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 

3 ได้รับการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครง

งาน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการทดลองสูงกว่า

ก่อนการทดลองที่ระดับนัยส�ำคัญ .01
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3. การศึกษาความสามารถในการท�ำโครงงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังการจัดการเรียนรู้

แบบโครงงานพบว่า ความสามารถทัง้ 3 ด้านมค่ีาเฉลีย่ในการท�ำโครงงานของนักเรียนหลังการจัดการเรียนรู้แบบ

โครงงานอยู่ในระดับสูง ดังตารางที่ 4

ตารางที่ 4 ผลการศึกษาความสามารถในการท�ำโครงงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังการจัดการเรียน

รู้แบบโครงงาน 

 กลุ่ม

 ด้าน

ค่าเฉลี่ย ( X )

รวม

ระดับความสามารถ

ในการท�ำโครงงาน

(ผลรวม)1 2 3 4 5 6 7

1. การวางแผนการท�ำงาน 2.43 2.86 2.29 2.29 2.43 2.71 2.57 2.51 สูง

2. กระบวนการท�ำงาน 2.29 2.57 2.57 2.57 2.57 2.57 2.57 2.53 สูง

3. ผลงานและการน�ำเสนอ 2.57 2.43 2.71 2.29 2.57 2.43 2.57 2.51 สูง

รวม (เฉลี่ย) 2.43 2.62 2.52 2.38 2.52 2.57 2.57 2.52 สูง

ระดับความสามารถ

ในการท�ำโครงงาน (กลุ่ม)
กลาง สูง สูง กลาง สูง สูง สูง สูง

จากตารางที่ 4 พบว่า ค่าเฉลี่ยความสามารถ

ในการท�ำโครงงานของนักเรียนหลังการจัดการเรียน

รู้แบบโครงงาน อยู่ในระดับสูงท้ัง 7 กลุ่ม ท้ังนี้อาจ

เป็นเพราะว่า นักเรียนร่วมมือกันคิดวางแผนและ

ลงมือปฏิบัติ โดยมีครูเป็นผู้ให้ค�ำปรึกษาในการด�ำเนิน

งานของนักเรียนตลอดจนไปถึงการติดตามสอบถาม

ความก้าวหน้า ดูแลการท�ำโครงงานของนักเรียนด้วย

วิธีสังเกตและประเมินการท�ำกิจกรรมของนักเรียนไป

จนถึงขั้นตอนสุดท้ายคือ การสรุปการท�ำงานและเสนอ

แนะการท�ำงานของนักเรียนแต่ละกลุ่ม โดยภาพรวม

ซึ่ง วราภรณ์ ตระกูลสฤษดิ์ (2551, หน้า 25) ได้สรุป

ไว้ว่ากิจกรรมการปฏิบัติโครงงานตามที่สมาชิกภายใน

กลุ่มได้ร่วมกันวางแผนไว้ เป็นกิจกรรมท่ีเปิดโอกาสให้

ผู้เรียนได้รับประสบการณ์ตรงจากการกระท�ำกิจกรรม

ร่วมกับสมาชิกในกลุ่ม อีกทั้งยังเน้น การมีปฏิสัมพันธ์

กบับคุคลอ่ืนทัง้ในและนอกกลุม่ เป็นการฝึกการท�ำงาน

ในชีวิตจริงที่ต้องการมีการพึ่งพาอาศัยผู้อื่น รู ้จักให้ 

รู้จักรับ ฝึกการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า รู้จักการวางแผน

การท�ำงาน นับว่าเป็นประโยชน์อย่างยิ่ง สอดคล้อง

กับ English and Kitsantas (2013) วิจัยเรื่อง การ

สนับสนุนการเรียนรู้การควบคุมตนเองของนักศึกษา

ในการแก้ปัญหาด้วยโครงงาน พบว่านกัเรียนจะประสบ

ความส�ำเร็จในการเรียนรู้ในการท�ำโครงงาน (Project-

Based Learning) นักเรียนจะต้องใช้เวลาความรับผิด

ชอบในการกระบวนการเรียนรู้โดยการต้ังค่าเป้าหมาย

การตรวจสอบการสะท้อนและใช้แรงจูงใจของพวกเขา 

จากจุดเร่ิมต้นของโครงการไปจนจบขั้นตอนการท�ำ

โครงงาน เช่นเดียวกับ ศิรินทิพย์ เด่นดวง (2554) วิจัย

เร่ือง การพัฒนาผลการเรียนรู้ด้านการฟังและดูเชิงคิด

วิเคราะห์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ด้วยการ

จัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ผลการวิจัยพบว่า ผลการ

เรียนรู้ด้านการฟังและดูเชิงคิดวิเคราะห์ก่อนเรียนและ

หลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานแตกต่างกันอย่าง

มีนัยส�ำคัญทางสถิติท่ีระดับ.05 โดยคะแนนหลังการ
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จัดการเรยีนรูแ้บบโครงงานสงูกว่าก่อนการจดัการเรยีน

รู้แบบโครงงาน และความสามารถในการท�ำโครงงาน

ของนักเรียนหลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานอยู่ใน

ระดับสูงทุกด้าน โดยเรียงตามล�ำดับคะแนนเฉลี่ยดังนี้ 

ด้านการวางแผน ด้านกระบวนการท�ำงาน ด้านผลงาน

และน�ำเสนอผลงาน

ข้อเสนอแนะจากการท�ำวิจัย

ข้อเสนอแนะในการน�ำแผนการจดัการเรยีนรู้

แบบโครงงานคอมพิวเตอร์ไปใช้

1. การจดักจิกรรมการเรยีนสอนแบบโครงงาน

คอมพวิเตอร์ ให้ประสบความส�ำเรจ็นัน้ครตู้องท�ำความ

ความเข้าใจขั้นตอนการสอน แสวงหาแหล่งเรียนรู้เพื่อ

พัฒนาสื่อการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับผู้เรียนรวมไปถึง

การจัดบรรยากาศในห้องเรียนท่ีเปิดโอกาสให้นักเรียน

กล้าแสดงความคิดเห็นโดยมีครูคอยก�ำกับและให้ค�ำ

ปรึกษาตามความเหมาะสม

2. แผนการจัดการเรียนรู ้แบบโครงงาน

คอมพิวเตอร์ท่ีผู ้วิจัยสร้างขึ้น จะช่วยให้ครูใช้เป็น

แนวทางในการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้อื่นๆ 

ได้

ข้อเสนอแนะในการท�ำวิจัยครั้งต่อไป

1. ควรมีการศึกษาถึงตัวแปรอื่นๆ ที่เกิดจาก

การเรียนรู้โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน

คอมพิวเตอร์ นอกเหนือจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

และความสามารถในการท�ำโครงงาน อาทิเช่น ทักษะ

การจัดแสดงผลงาน การประยุกต์เทคโนโลยีกับการ

จัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 

การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานด้วยวธิอีอนไลน์ 

เป็นต้น

2. ควรมีการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนโดยใช้วิธีการสอนแบบอื่นๆ กับการสอนโดยใช้

แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานคอมพิวเตอร์

3. ควรมีการประเมินความสามารถในการท�ำ

โครงงานโดยใช้วิธีการสอนแบบอื่นๆ กับการสอนโดย

ใช้แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานคอมพิวเตอร์
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