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บทคัดย่อ

การศึกษาวิจัยในคร้ังนี้  มีวัตถุประสงค ์ เ พ่ือ 1) พัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนผ่านเว็บ

แบบโครงงาน วิชา การตกแต่งภาพเบื้องต้น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ให้ได้ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 

80/80 2) เปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนก่อนและหลงัเรยีนของนกัเรยีนท่ีเรยีนผ่านเวบ็ 3) เปรยีบเทยีบความ

คิดสร้างสรรค์ก่อนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนผ่านเว็บ และ 4) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ

กิจกรรมการเรียนการสอนผ่านเว็บแบบโครงงานท่ีผู้วิจัยสร้างข้ึน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ของโรงเรียนชลกันยานุกูล ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 18 ภาคเรียนที่ 1 

ปีการศึกษา 2557 จ�ำนวน 45 คน ได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) เครื่องมือที่ใช้ใน

การวจิยั ได้แก่ 1) กิจกรรมการเรยีนการสอนผ่านเวบ็แบบโครงงาน วชิา การตกแต่งภาพเบ้ืองต้น ส�ำหรบันกัเรยีน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 2) แบบฝึกหัดระหว่างเรียน 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 4) แบบวัดความ

คิดสร้างสรรค์ และ 5) แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนการสอนผ่านเว็บแบบ

โครงงานแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั การวิเคราะห์ข้อมลูโดยใช้ค่าเฉลีย่ ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน และค่าที

ผลการวิจัย พบว่า กิจกรรมการเรียนการสอนผ่านเว็บแบบโครงงาน วิชา การตกแต่งภาพเบื้องต้น ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก�ำหนดไว้คือ 81.64/83.70 และผลการทดลองพบว่า 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

โดยนักเรียนกลุ่มทดลองมีความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนการสอนผ่านเว็บแบบโครงงานท่ีพัฒนาข้ึนอยู่ใน

ระดับมากซึ่งมีค่าเฉลี่ย 4.31 และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.65
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ABSTRACT

The objectives of this research were; 1) to construct the Web-Based Instruction on 

project based learning in basic photo retouching subject for enhancing the creative thinking of 

eighth grade students, to achieve the standard 80/80, 2) to compare the learning achievement 

of students before and after studying, 3) to compare the creative thinking of students before 

and after studying, and 4) to study the satisfaction of the students towards the Web-Based 

Instruction on project based learning. The subjects for the experiment group used was the eighth 

grade student at Chonkanyanukoon School, the Secondary Educational Service Area Office 

18, Semester 1/2014, with total of 45 students were selected by the cluster random sampling 

technique. The instruments used in this were; 1) the Web-Based Instruction on project based 

learning in basic photo retouching subject of eighth grade students 2) exercise during the study, 

3) the learning achievement test, 4) the creative thinking test, and 5) educational assessing form 

towards the Web-Based Instruction on project based learning. Data were analyzed using mean, 

standard deviation, and t-test dependent.

Results of the research were shown as follows : the efficiency of the Web-Based Instruction 

on project based learning in basic photo retouching subject of eighth grade students was 

81.64/83.70 which follows the criteria. It was found that the post-test score was higher than 

the pre-test score at .01 level of significance. After learning from the Web-Based Instruction the 

students creative thinking score was higher than before learning at .01 level of significance. The 

subject satisfaction towards the constructed Web-Based Instruction on project based learning 

was at “high” level, with an average of 4.31 standard division is 0.65.

Keywords : Web-Based Instruction/ Project based learning/ Creative Thinking

ความเป็นมาและความส�ำคัญของปัญหา

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารได้มี

พัฒนาอย่างต่อเนื่องส่งผลต่อการพัฒนาในทุกๆ ด้าน 

ดังนั้น รูปแบบของนวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา

ในการจัดการศึกษาข้ันพื้นฐานโดยส�ำนักงานคณะ

กรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน ที่น�ำมาใช้ในการ

ใช้จัดการเรียนการสอนจึงมีการเปลี่ยนแปลงเพื่อ

พัฒนาบุคคลตามนโยบายของแผนการศึกษาแห่งชาติ 

ตลอดจนเป็นการพัฒนาคนเพื่อตอบสนองทักษะแห่ง

อนาคตใหม่ในศตวรรษที่ 21 โดยเป้าหมายของการ

ศึกษาข้ันพ้ืนฐานของประเทศไทยนั้น มุ่งเน้น เรียน

เป็นส�ำคญับนพืน้ฐานความเชือ่ว่าทกุคนสามารถเรียนรู้ 

และพัฒนาตนเองได้เต็มศักยภาพ ผนวกกับการปฏิรูป

การศึกษาไทยในทศวรรษที่สอง (พ.ศ. 2552-2561) 

(ส�ำนกันโยบายและแผนการศกึษา ส�ำนกังานเลขาธกิาร

สภาการศึกษา, 2552, หน้า 12) มุ่งพัฒนาคนไทย

ยุคใหม่ให้สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง รักการอ่าน มี

ความสามารถในการสื่อสาร สามารถคิดวิเคราะห์

แก้ปัญหา และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ โดยผู้สอน
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ต้องมีการออกแบบสภาพแวดล้อมการเรียนรู ้ และ

สื่อที่ใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับ

บรบิททีเ่ปลีย่นแปลงไป ซึง่หน่วยงานทีเ่กีย่วข้องกบัการ

ศึกษาได้มีการปฏิรูปการเรียนรู้มาอย่างต่อเนื่อง เพื่อ

ให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีและสังคมที่

เปลี่ยนแปลงไป

จากรายงานผลการด�ำเนินงาน 9 ปีของการ

ปฏิรูปการศึกษา (พ.ศ. 2542-2559) ในด้าน คุณภาพ

การศึกษาในระดับมัธยมศึกษาตอนต้นนั้นต้องมีการ

พัฒนาปรับปรุงในด้านคุณภาพของสื่อ ห้องเรียน ห้อง

ปฏบิตักิาร และครผููส้อนให้สามารถใช้รปูแบบการเรยีน

การสอนที่หลากหลาย (ส�ำนักนโยบายและแผนการ

ศึกษา ส�ำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2552, หน้า 

31) และนอกจากนีผ้ลการพฒันาการศกึษาในแผนการ

ศึกษาแห่งชาติด้านเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา พบว่า 

แนวทางการใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา มีปัญหาการ

ด�ำเนินการเนื่องจากขาดการพัฒนาเนื้อหาผ่านสื่อที่มี

คณุภาพ รวมท้ังการเรยีนการสอนและการพัฒนาผูส้อน 

ครแูละนกัเรยีนในการน�ำความรูด้้านเทคโนโลยเีพือ่การ

ศึกษาไปใช้ในกระบวนการเรียนการสอนและการเรียน

รู้ด้วยตนเองยังอยู่ในเกณฑ์ต�่ำ (ส�ำนักงานเลขาธิการ

สภาการศึกษา, 2553, หน้า 9) ผนวกกับการสรุปผล

การประเมินการจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์

เมื่อสิ้นสุดภาคเรียน ในปีการศึกษา 2554 กลุ่มสาระ

การเรียนรู ้การงานอาชีพและเทคโนโลยี สาระวิชา

คอมพิวเตอร์ ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียน

ชลกันยานุกูล จังหวัดชลบุรี พบว่า นักเรียนจ�ำนวน

ร้อยละ 70 ได้แสดงความคิดเห็นว่า อยากให้มีบทเรียน

ส�ำหรับทบทวนหรือเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง ร้อยละ 20 

แสดงความคิดเห็นว่า เวลาเรียนในห้องเรียนมีจ�ำนวน

น้อย ร้อยละ 50 โดยอยากให้มเีวลาในการฝึกฝนตนเอง

และการส่งงานมากขึ้น (กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน

อาชีพและเทคโนโลยี สาระวิชาคอมพิวเตอร์ โรงเรียน

ชลกัลยานุกูล, 2555, หน้า 15) ดังนั้นจากสภาพปัญหา

ดังกล่าวข้างต้น แนวทางหนึ่งท่ีจะแก้ปัญหาได้ อีกทั้ง

ในปัจจุบันเทคโนโลยีการเรียนการสอนได้รับอิทธิพล

มาจาก เทคโนโลยีบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีสามารถ

เข้าถึงเนื้อหาได้ทุกที่ทุกเวลา ดังนั้นผู้สอนจึงต้องมีการ

ปรับเปลี่ยนยุทธวิธีในการออกแบบการเรียนการสอน 

ซ่ึงรูปแบบหนึ่งที่น่าสนใจนั่นคือ การเรียนการสอน

ผ่านเว็บ (Web-Based Instruction) 

การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based 

Instruction) เป็นเทคโนโลยีการศึกษาที่นับว่าทันสมัย

ในยคุเทคโนโลยกีารส่ือสารไร้พรมแดน ท�ำให้การจดัการ

เรียนการสอนมีประสิทธิภาพโดยใช้ศักยภาพของเครือ

ข่ายอินเทอร์เน็ต เพื่อให้เข้าถึงและติดต่อกับแหล่งการ

เรียนรูต้า่งๆ ตลอดจนการตดิต่อปฏิสมัพันธก์นัระหว่าง

ผู้เรียนกับผู้เรียนและผู้สอนกับผู้เรียนได้อย่างสะดวก 

(อุทิศ บ�ำรุงชีพ, 2551, หน้า 4) โดยเป็นเทคโนโลยีรูป

แบบหนึ่งของการจัดการศึกษาท่ีมีคุณสมบัติแตกต่าง

จากการเรยีนในชัน้เรยีนปกต ิซึง่ได้แก่ ประการแรก คอื 

ความมีอิสระ โดยผู้เรียนต้องมีความสามารถในการน�ำ

ตนเองสูง ประการที่สอง คือ พลังความสามารถหรือ

ประสิทธิภาพของผู้เรียนที่จะรับผิดชอบหรือควบคุม

สถานการณ์ในการเรียน และประการสุดท้ายคือ แหล่ง

สนับสนุนการเรียนรู้ที่ผู้เรียนสามารถเข้าใช้หรือค้นคว้า

ได้หลากหลาย ทั้ง 3 ประการเป็นส่วนประกอบที่จะ

ท�ำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ในการเรียนผ่านเว็บได้อย่าง

มปีระสทิธภิาพ และเกดิกระบวนการคดิท่ีสร้างขึน้ จาก

แนวคิดดังกล่าวมีงานวิจัยในต่างประเทศที่สรุปว่า การ

เรียนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่มีลักษณะสื่อประสม 

สามารถพฒันาให้ผูเ้รยีนเกดิการสร้างความรูด้้วยตนเอง 

ยดึผูเ้รยีนเป็นส�ำคญั ตลอดจนเกดิกระบวนการคดิอย่าง

สร้างสรรค์ (Mai Neo, 2005, pp. 4-14) การเรียนการ

สอนผ่านเว็บนั้นเป็นส่วนหน่ึงของเทคโนโลยีการศึกษา

ที่สามารถช่วยสนับสนุนการเรียนรู้ของผู้เรียน แต่ครู
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ผู้สอนต้องมีเทคนิควิธีการและกิจกรรมการเรียนการ

สอนเพื่อให้การเรียนการสอนผ่านเว็บด�ำเนินการได้

อย่างดี ซึ่งเทคนิควิธีการหนึ่งนั่นคือ “เทคนิคการสอน

แบบโครงงาน” (Project Based Learning) 

เทคนิคการจัดการเรียนรู ้แบบโครงงาน 

เป็นกระบวนการที่น�ำมาใช้เป็นกิจกรรมการเรียน

การสอนได้ทุกสาระวิชา เช่น โครงงานวิทยาศาสตร์ 

โครงงานศิลปะ โครงงานคณิตศาสตร์ โครงงาน

ภาษาไทย เป็นต้น (ลัดดา ภู่เกียรติ, 2544, หน้า 43) 

ซ่ึงประโยชน์ของการจัดการเรียนการสอนแบบโครง

งานดังกล่าวนั้น อุดมศักดิ์ ธนะกิจรุ ่งเรือง (2543, 

หน้า 23 24) ระบุว่า กิจกรรมโครงงานเหมาะกับการ

ศึกษาในยุคข้อมูลข่าวสาร เป็นกิจกรรมที่ตอบสนอง

ความต้องการของผู้เรียนได้เต็มท่ี เกิดความรู้จริง ซึ่ง

ได้จากการเรียนรู้ด้วยตนเองโดยการทดลอง ปฏิบัติ 

ค้นคว้า สามารถใช้ความรู ้ได้หลายมิติ เกิดปัญญา

เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ เข้าด้วยกัน ฝึกให้ผู้เรียนเป็น

คนคิดเป็น ท�ำเป็น แก้ปัญหาเป็น และเกิดภาคภูมิใจที่

ท�ำงานส�ำเร็จ ผู้เรียนเกิดความสนุกสนานจากการเรียน

รู้ และช่วยสนับสนุนให้ผู้เรียนเป็นนักค้นคว้า จนน�ำไป

สู่กิจกรรมการพัฒนาผู้เรียนให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ 

โดยความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) เป็นก

ระบวนการทางสมองที่เกิดจากการตกผลึกจากพลัง

ความคิดอย่างรอบด้านและความคิดสร้างสรรค์ในโลก

ยุคปัจจุบันเป็นส่ิงจ�ำเป็นต่อการพัฒนาในทุกๆ ด้าน 

นอกจากนี้ความคิดสร้างสรรค์ยังเป็นมาตรฐานและ

ตัวบ่งชี้ของการคิดของการระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน

หรือมาตรฐานการประเมินคุณภาพภายใน (ส�ำนักงาน

คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2554 หน้า 12) 

ได้ก�ำหนดในมาตรฐานที่ 4 ของการประกันคุณภาพ

สถานศกึษาซึง่ก�ำหนดให้นกัเรยีนมคีวามสามารถในการ

คิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ มีวิจารณญาณ มีความคิด

สร้างสรรค์ คดิไตร่ตรองและมวิีสยัทัศน์ โดยมตีวับ่งช้ีข้อ

ที่ 2 มี ความ คิดริเริ่มสร้างสรรค์ มองโลกในแง่ดีและมี

จินตนาการ ดังนั้นจึงเป็นทักษะที่จ�ำเป็นต่อการพัฒนา

ผู้เรียน 

จากที่ กล ่ า วมาข ้ า งต ้นผนวกกับผู ้ วิ จั ย

ซึ่งเป็นผู ้สอนกลุ ่มสาระการเรียนรู ้การงานอาชีพ

และเทคโนโลยี รายวิชาการตกแต่งภาพเบื้องต้น 

โรงเรียนชลกันยานุกูล จังหวัดชลบุรี ได้ค้นพบปัญหา

จากรายงานวิจัยในชั้นเรียน ปีการศึกษา 2556 

(จิราภรณ์ เลิศภัทรานันท์, 2556, หน้า 15) พบว่า การ

จัดการเรียนการสอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน

อาชีพและเทคโนโลยี มีปัญหาในด้านเวลาเรียนซึ่งมีไม่

เท่ากนัในแต่ละห้องเนือ่งจากโรงเรยีนมกีารจดักจิกรรม

ค่อนข้างมาก จ�ำนวนนกัเรยีนต่อห้องมจี�ำนวนมาก และ

มีความสามารถในการรับรู้ที่แตกต่างกันส่งผลให้การ

เรียนการสอนเป็นไปได้ช้า นอกจากนี้นักเรียนยังพบว่า

ทกัษะความคดิสร้างสรรค์ในการท�ำงานและการค้นคว้า

เพิม่เตมิด้วยตนเองอยูใ่นเกณฑ์ทีต้่องปรับปรงุ ซึง่สงัเกต

ได้จากชิ้นงานส่วนใหญ่ที่ส่งมาจะท�ำตามตัวอย่างที่

ให้ ดังนั้นด้วยเหตุดังกล่าวผู้วิจัยจึงมีความต้องการใน

การศึกษาผลการจัดการเรียนการสอนผ่านเว็บแบบ

โครงงาน วชิาการตกแต่งภาพเบือ้งต้น เพ่ือพัฒนาความ

คิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โดย

กิจกรรมการเรียนการสอนดังกล่าวสามารถส่งเสริม

การเรียนรู้ทีย่ดึผู้เรียนเป็นส�ำคญัและเป็นศนูย์กลางของ

กจิกรรมการเรยีนรู้ เพ่ือทีจ่ะพฒันาทกัษะของผูเ้รยีนได้

เต็มศักยภาพส่งเสริมศักยภาพในการใช้เทคโนโลยีการ

จัดการเรียนการสอนที่สอดคล้องกับศตวรรษที่ 21 ที่

มีประสิทธิภาพและเหมาะสมกับทักษะการรู้คิดของ

นกัเรียน อนัจะน�ำไปสูร่ากฐานของการพฒันาสงัคมและ

ประเทศชาติให้ยั่งยืนสืบไป



วารสารการศึกษาและการพัฒนาสังคม ปีที่ 13 ฉบับที่ 1 ปีการศึกษา 2560 (กรกฎาคม-ธันวาคม 2560) หน้าที่ 211

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

1. เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนผ่านเว็บ

แบบโครงงาน วิชา การตกแต่งภาพเบื้องต้น 

เพือ่พฒันาความคดิสร้างสรรค์ ของนกัเรยีนชัน้

มัธยมศึกษาปีที่ 2 ให้มีประสิทธิภาพ

2. เพื่อ เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนก่อนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนผ่านเว็บ

แบบโครงงาน วชิาการตกแต่งภาพเบือ้งต้น ของนกัเรยีน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

3. เพื่อเปรียบเทียบความคิดสร ้างสรรค์

ก ่อนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนผ ่านเว็บ

แบบโครงงาน วชิาการตกแต่งภาพเบือ้งต้น ของนกัเรยีน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2

4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน

ท่ีมีต ่อกิจกรรมการเรียนการสอนผ ่านเว็บแบบ

โครงงาน วิชาการตกแต่งภาพเบ้ืองต้น ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2

สมมติฐานของการวิจัย

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียน

ผ่านเวบ็แบบโครงงาน วชิาการตกแต่งภาพเบ้ืองต้น เพ่ือ

พฒันาความคดิสร้างสรรค์ ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษา

ปีที่ 2 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน

2. ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนที่เรียนผ่าน

เว็บแบบโครงงาน วิชาการตกแต่งภาพเบื้องต้น เพื่อ

พฒันาความคดิสร้างสรรค์ ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษา

ปีที่ 2 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน

ตัวแปรที่ศึกษา

ตัวแปรต้น (Independent Variable) ได้แก่ 

กิจกรรมการเรียนการสอนผ่านเว็บแบบโครงงาน 

วิชาการตกแต่งภาพเบื้องต้น เพื่อพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มี

ประสิทธิภาพ

ตัวแปรตาม (Dependent Variables) ได้แก่ 

ผลสมัฤทธิท์างการเรยีน ความคดิสร้างสรรค์ และความ

พึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนการสอน

ผ่านเว็บแบบโครงงาน
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กรอบแนวคิดการวิจัย

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย

กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กิจกรรมการเรียนการสอนผ่านเว็บแบบ
โครงงาน วิชาการตกแต่งภาพเบื้องต้น  

1. แจ้งจุดประสงค์ เนื้อหาให้ผู้เรียนทราบ 
2. กระตุ้นความสนใจของผู้เรียนในขอบเขต

ของเน้ือหาและจุดประสงค์ 
3. ใช้ค าถามเพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม

ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
4. ผู้เรียนศึกษา ค้นคว้าตามกรอบเวลาท่ี

ก าหนด 
5. ผู้เรียนสรุปองค์ความรู้ได้ด้วยการเรียนของ

ผู้เรียน และสามารถน าเสนอความรู้ท่ีได้แก่
เพื่อนๆ และผู้สอนได้ 

6. ผู้เรียนเขียนสรุปขั้นตอนการท างาน และ
แสดงผลงานท่ีได้จากการตกแต่งภาพด้วย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 

กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน 
(ลัดดา ภู่เกียรติ, 2543;  

วราภรณ์ ตระกูลสฤษดิ์, 2551; 
พิมพันธ์ เดชะคุปต์, 2553) 

หลักและทฤษฎีการออกแบบ 
การเรียน 

การสอนผ่านเว็บ 
(Khan, 1997; Bacon, 2005;  
บุปผชาติ ทัฬหิกรณ์, 2546) 

หลักและทฤษฎี 
ความคิดสร้างสรรค์ 

(อารี พันธุ์มณี, 2540; Torrance, 
1971) 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
- คะแนนการท า
แบบทดสอบ 
- กระประเมินผลงาน 

ความคิดสร้างสรรค์ 
(Torrance, 1971) 
- ความคิดคล่องแคล่ว 
- ความคิดยึดหยุ่น 
- ความคิดริเริ่ม 
- ความคิดละเอียดลออ 

ความพึงพอใจ 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

1. กิจกรรมการเรียนการสอนผ่านเว็บแบบ

โครงงาน วิชาการตกแต่งภาพเบื้องต้น ส�ำหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ประกอบด้วย

	 1.1 เครื่องไมโครคอมพิวเตอร์ ที่มีระบบ

ปฏิบัติการ Microsoft Windows XP ขึ้นไปและ

สามารถเล่นไฟล์มัลติมีเดียได้เป็นอย่างดี

	 1.2 โปรแกรมที่ใช้ในการสร้างกิจกรรมการ

เรียนการสอนผ่านเว็บ ได้แก่ 

		  1.2.1 ระบบบรหิารจดัการเรยีนรูท้ีเ่ป็น 

Open Source ที่ชื่อว่า Moodle ใช้บริหารจัดการการ

เรียนการสอนออนไลน์ 

		  1.2.2 โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ส�ำหรับ

ใช้บันทึกภาพเคลื่อนไหวเพื่อน�ำภาพน้ันมาอธิบายให้

ผู้เรียนได้เห็นเสมือนนั่งชมการสาธิตจริงๆ ในห้องเรียน 

		  1.2.3 โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก

ส�ำหรับใช้ในการตกแต่งภาพประกอบและการสร้าง

ตัวอักษร โปรแกรมส�ำเร็จรูปส�ำหรับใช้ในการสร้าง

เว็บเพจ

2. เครื่องมือที่ใช้ในการประเมินผลการเรียน

การสอน

	 2.1 แบบฝึกหัดระหว่างเรียน วิชาการ

ตกแต่งภาพเบือ้งต้น ส�ำหรับนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาที ่2

	 2 . 2  แ บ บ ท ด ส อ บ วั ด ผ ล สั ม ฤ ท ธิ์

ทางการเรียน วิชาการตกแต่งภาพเบื้องต้น ส�ำหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2

	 2.3 แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ พิจารณา

จากตัวชี้วัดทางความคิด 4 ลักษณะ คือความคิด

คล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น ความคิดริเริ่ม และความ

คิดละเอียดลออ



วารสารการศึกษาและการพัฒนาสังคม ปีที่ 13 ฉบับที่ 1 ปีการศึกษา 2560 (กรกฎาคม-ธันวาคม 2560) หน้าที่ 213

	 2.4 แบบสอบถามความพึงพอใจของ

นักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนการสอนผ่านเว็บ

แบบโครงงาน

	 2.5 แบบประเมนิผลงาน (Rubric Scoring) 

เกณฑ์ที่ใช้ประเมินผลงานนักเรียนมีการให้คะแนน

เป็นรายองค์ประกอบ 2 รายการ คือ การใช้เครื่อง

มอืตกแต่งภาพเบือ้งต้น และความคดิสร้างสรรค์ในการ

ตกแต่งภาพเบื้องต้น

วิธีด�ำเนินการวิจัย

การสร้างเครื่องมือและการหาประสิทธิภาพ

ของเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

ผู้วิจัยได้ด�ำเนินการดังนี้

เครื่องมือที่ 1 กิจกรรมการเรียนการสอนผ่าน

เว็บ 

1. ศึกษาเอกสาร ต�ำรา ผลงานวิจัยต่างๆ ที่

เกี่ยวข้อง และศึกษาเน้ือหาบทเรียน วิชาการตกแต่ง

ภาพเบื้องต้น

2. ออกแบบขัน้ตอนการสอนโดยพจิารณาจาก

แนวความคิดทฤษฎีความยืดหยุ่น

ทางปัญญาและหลักการออกแบบของ ADDIE 

Model (อาภรณ์ ใจเที่ยง, 2553) โดยมีขั้นตอน ดังนี้

	 2.1 ขั้นการวิเคราะห์ (Analysis) ประกอบ

ด้วยรายละเอียดแต่ละส่วน ดังนี้

การวิเคราะห์ปัญหาและก�ำหนดหัวเรื่องและ

วัตถุประสงค์ทั่วไป

		  2.1.2 วิเคราะห์ผู ้เรียน โดยก�ำหนด

กลุม่ตวัอย่าง คอื นักเรยีนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรยีน

ชลกนัยานุกูล จังหวดัชลบุร ีด้วยวธิจีากการสุม่แบบกลุม่ 

(Cluster Random Sampling) จ�ำนวน 1 ห้องเรียน มี

นักเรียนจ�ำนวน 45 คน

		  2.1.3 วิ เคราะห์วัตถุประสงค ์เชิง

พฤติกรรมและเนื้อหากิจกรรมการเรียนการสอน

ผ่านเว็บ โดยการน�ำหลักสูตร วิชาการตกแต่งภาพ

เบื้องต้น มาเป็นเนื้อหา คือ การแต่งสีภาพแบบ High-

key การท�ำป้ายแบบสีชอล์ก การสร้างภาพถ่ายตัวต่อ 

การสร้างเทคนคิพเิศษด้วยเมนไูฟนอีอนให้ข้อความและ

วัตถุ และการท�ำภาพกระพริบ

	 2.2 ขัน้ตอนการออกแบบ (Design) ก�ำหนด

โครงสร้างเว็บไซต์บทเรียนแบบโครงงาน รายละเอียด

หน้าเว็บเพจเพื่อให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของ

บทเรียน ซึ่งประกอบด้วยรายละเอียดแต่ละส่วน ดังนี้ 

		  2 . 2 . 1  ก า ร อ อ ก แ บ บ บ ท เ รี ย น 

(Courseware) ในกิจกรรมการเรียนการสอน

ผ่านเวบ็ ซ่ึงประกอบด้วยส่วนต่างๆ ได้แก่ วตัถปุระสงค์

เชิงพฤติกรรม เนื้อหา แบบทดสอบก่อนบทเรียน 

(Pretest) ส่ือกิจกรรม วิธีการน�ำเสนอในลักษณะ

โครงงาน แบบฝึกหัดหลังเรียน และแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียน (Posttest) โดยมีการออกแบบ

ในรูปแบบโครงงานซึ่งประยุกต์มาจากการจัดกิจกรรม

โครงงานตามสาระการเรียนรู้ ตามล�ำดับขั้นประกอบ

ด้วยกิจกรรม 6 ขั้น ดังนี้

1) แจ้งจุดประสงค์ เนื้อหาให้ผู้เรียนทราบ

2) กระตุ้นความสนใจของผู้เรียนในขอบเขต

ของเนื้อหาและจุดประสงค์

3) ใช้ค�ำถามเพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมใน

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้

4) ผู ้เรียนศึกษา ค้นคว้าตามกรอบเวลาที่

ก�ำหนด

5) ผู้เรียนสรุปองค์ความรู้ได้ด้วยการเรียนของ

ผูเ้รยีน และสามารถน�ำเสนอความรูท้ีไ่ด้แก่เพือ่นๆ และ

ผู้สอนได้

6) ผู้เรียนเขียนสรุปขั้นตอนการท�ำงาน และ

แสดงผลงานที่ได้จาก

การตกแต่งภาพด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์

กราฟิก
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		  2.2.2 ออกแบบผังงาน (Flowchart) 

และการออกแบบบทด�ำเนินเรื่อง (Storyboard) โดย

การน�ำกิจกรรมการเรียนการสอนแต่ละบทเรียนที่

ต้องเรียนในเน้ือหา วิชาการตกแต่งภาพเบ้ืองต้น มา

ออกแบบขั้นตอนในแต่ละกิจกรรมให้สอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์

		  2.2.3 ออกแบบหน้าจอภาพ (Screen 

Design) เพื่อใช้ในการน�ำเสนอเนื้อหา ภาพ และ

ส่วนประกอบอ่ืนๆ โดยก�ำหนดความละเอียดในการ

แสดงภาพที่ความละเอียดขั้นต�่ำที่ 800x600 พิกเซล 

ก�ำหนดพื้นที่ในการแสดงเนื้อหาให้พอดีเพื่อความเป็น

ระเบียบและง่ายต่อการเรียน การเลือกรูปแบบและ

ขนาดของตัวอักษรทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ใช้

รูปแบบและขนาดของตัวอักษรตามมาตรฐานการท�ำ

เว็บไซต์ทั่วไป 

		  2.2.4 ก�ำหนดสีของตัวอักษร (Font 

Color) สีของฉากหลัง (Background Color) สีของ

ส่วนอื่นๆ และก�ำหนดส่วนอื่นๆ ที่เป็นสิ่งอ�ำนวยความ

สะดวกในการใช้กิจกรรมการเรียนการสอนผ่านเว็บ 

วิชาการตกแต่งภาพเบื้องต้น เช่น เมนูการใช้งานต่างๆ 

ก�ำหนดส่วนอื่นๆ ที่เป็นสิ่งอ�ำนวยความสะดวกในการ

ใช้กิจกรรมการเรียนการสอนผ่านเว็บ วิชาการตกแต่ง

ภาพเบื้องต้น เช่น เมนูการใช้งานต่างๆ ค�ำสั่ง และข้อ

ควรระวังต่างๆ 

	 2.3 ขั้นตอนการพัฒนา (Develop) สร้าง

บทเรียนจากสตอรี่บอร์ด โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์

เพื่อสร้างให้กลายเป็นกิจกรรมการเรียนการสอนผ่าน

เว็บแบบโครงงาน เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ หลัง

จากสร้างบทเรยีนเสรจ็แล้วน�ำไปให้ผูเ้ชีย่วชาญ จ�ำนวน 

3 คน ตรวจสอบความสมบูรณ์ขั้นต้นของกิจกรรมการ

เรียนการสอนผ่านเว็บ

	 2.4 ขั้นตอนการน�ำไปใช้ (Implement) 

การน�ำบทเรียนที่สร้างเสร็จแล้วไปทดสอบการท�ำงาน

ของบทเรียน และหาข้อบกพร่องโดยท�ำการทดลอง

ใช้แบบหนึ่งต่อหนึ่งจ�ำนวน 3 คน ใช้กลุ่มเล็กจ�ำนวน 

9 คน และใช้กลุ่มใหญ่ จ�ำนวน 45 คน กับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนชลกันยานุกูล อ�ำเภอ

เมืองชลบุรี จังหวัดชลบุรี ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา

มัธยมศึกษา เขต 18 ท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง เพ่ือน�ำไป

ปรับปรุงบทเรียนแก้ไขให้เหมาะสมก่อนน�ำไปใช้จริง

ต่อไป 

	 การประเมินผลประสิทธิภาพของกิจกรรม

การเรียนการสอนโดยผู้วิจัยน�ำกิจกรรมการเรียนการ

สอนผ่านเว็บแบบโครงงานไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง โดย

ให้นกัเรียนศกึษาทลีะเนือ้หาแล้วท�ำแบบฝึกหดัจนครบ 

น�ำคะแนนไปวิเคราะห์ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

โดยวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของกระบวรการ (E1) 

จากค่าร้อยละของคะแนนเฉลีย่ของนกัเรยีนทัง้หมดทีไ่ด้

จากการท�ำแบบฝึกหัดในแต่ละเร่ืองทีเ่รียน และผลงาน

จากโครงงาน กับประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) หาค่า

ร้อยละของคะแนนเฉล่ียของนักเรียนท้ังหมดท่ีได้จาก

การท�ำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

	 2.5 ขั้นตอนการประเมินผล (Evaluate) 

ท�ำการเปรียบเทียบผลการเรียนการสอนผ่านเว็บ

แบบโครงงานก่อนเรียนและหลังเรียน โดยให้ผู้เรียนท�ำ

แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน

เครื่องมือที่ 2 แบบฝึกหัดระหว่างเรียนและ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ผู้วิจัยได้ท�ำการสร้างแบบฝึกหัดระหว่างเรียน

และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดย 

ศกึษาวธิสีร้างและเทคนคิการสร้างแบบฝึกหดัและแบบ

ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิเคราะห์เนื้อหา

และจดุประสงค์การเรยีนรู ้วชิาการตกแต่งภาพเบือ้งต้น 

สร้างแบบฝึกหดัและแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการ

เรียนให้มีจ�ำนวนข้อสอบมากกว่าจ�ำนวนที่ต้องการ

จริง โดยออกข้อสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก น�ำไปให้ผู้
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เชี่ยวชาญจ�ำนวน 3 คน พิจารณาความสอดคล้องของ

ข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ พิจารณาค่าดัชนี

ความสอดคล้องระหว่างข้อสอบแต่ละข้อกบัจดุประสงค์

การเรียนรู้ (IOC) โดยคัดเลือกข้อสอบที่มีค่าดัชนีความ

สอดคล้องตั้งแต่ 0.50 ข้ึนไป น�ำแบบฝึกหัดและแบบ

ทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ไปทดลองใช้กับ

กลุ่มตัวอย่างที่ผ่านการเรียน วิชาการตกแต่งภาพ

เบื้องต้นมาแล้ว จ�ำนวน 45 คน น�ำผลคะแนนที่ได้

มาวิเคราะห์หาความยาก (p) ค่าอ�ำนาจจ�ำแนก (r) 

และค่าความเชื่อมั่น คัดเลือกข้อสอบที่มีค่าความยาก

ระหว่าง 0.20 – 0.80 และค่าอ�ำนาจจ�ำแนกทีม่ค่ีาตัง้แต่ 

0.20 ขึ้นไป ได้ค่าความเชื่อมั่น เท่ากับ 0.88

เครื่องมือที่ 3 แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ของ

ทอแรนซ์

ผู ้ วิ จัยได ้น�ำแบบวัดความคิดสร ้างสรรค ์

ของทอแรนซ์ โดยน�ำมาจาก อารี พันธ์มณี (2543 

อ้างถึงใน อุทิศ บ�ำรุงชีพ, 2551 หน้า 213-215) มาใช้

เพ่ือการวิจัยครั้งนี้และน�ำไปตรวจสอบโดยผู้เชี่ยวชาญ 

จ�ำนวน 3 ท่าน ประเมินค่าความสอดคล้องในการ

วัดความคิดสร้างสรรค์ ผู้วิจัยเลือกแบบทดสอบของ

ทอแรนซ์ เนื่องจากเป็นแบบวัดที่ยอมรับและนิยมใช้

ในวงการศึกษา (เกษมรัสมิ์ วิวิตรกุลเกษม, 2546) 

รวมทั้งเป็นแบบวัดที่สามารถใช้ได้กับนักเรียนระดับ

ชั้นมัธยมศึกษา โดยรายละเอียดของเครื่องมือมีดังนี้

ภาษาภาพ คือ แบบวัดที่ให ้ผู ้ เรียนแสดง

ความคิดสร้างสรรค์โดยอาศัยรูปภาพ ประกอบด้วย 

3 กิจกรรม คือ

กจิกรรมที ่1 การสร้างรปูภาพ คอื ผูเ้รยีนเขยีน

หรือต่อเติมภาพ ภาพอะไรก็ได้จากรูปวงรีที่ก�ำหนด

ให้ให้เป็นภาพที่ไม่ปกติธรรมดาท่ีบอกถึงเรื่องราวน่า

สนใจและตื่นเต้นจากรูปร่างที่ก�ำหนดให้ลงในกระดาษ

ที่ว่างเปล่าที่ก�ำหนดให้

กิจกรรมที่ 2 การเติมรูปภาพให้สมบูรณ์ คือ 

ผู้เรียนต้องต่อเติมเส้นหรือวาดรูปให้สมบรูณ์โดยใช้เส้น

ที่ก�ำหนดให้เป็นเส้นเริ่มต้น

กิจกรรมท่ี 3 เส้นตรง คือ ผู ้เรียนต้องใช้

เส้นคูข่นานสัน้ ๆ  ทีก่�ำหนดให้ประกอบกนัเป็นรูปต่างๆ 

ให้มากที่สุดเท่าที่จะมากได้ โดยการให้คะแนนแบบวัด

ความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ ด้วยแบบวัดภาษา

ภาพ ซึ่งการให้คะแนนของแต่ละกิจกรรมในแบบวัด

นี้ปฏิบัติตามคู่มือการให้คะแนนของทอแรนซ์โดยให้

คะแนนตามความสามารถ 4 ด้าน ส�ำหรบัแบบวดัภาษา

ภาพ มีดังนี้

1) ความคิดคล่องแคล่ว หมายถึง ความ

สามารถในการคิดหาค�ำตอบได้คล่องแคล่วรวดเร็ว 

และมีปริมาณค�ำตอบจ�ำนวนมากในเวลาจ�ำกัด 

ดังนั้นคะแนนความคิดคล่อง คือ คะแนนท่ีได้จาก

การนับจ�ำนวนค�ำตอบทั้งหมดท่ีแตกต่างกัน และเป็น

ค�ำตอบทีส่อดคล้องกบัค�ำสัง่ทีใ่ห้ผูเ้รยีนท�ำ ให้ค�ำตอบละ 

1 คะแนน โดยไม่ต้องค�ำนงึถงึค�ำตอบเหล่านัน้จะซ�ำ้กบั

ค�ำตอบของผู้อื่นหรือไม่

2) ความคิดยืดหยุ่น หมายถึง ความสามารถใน

การคดิหาค�ำตอบได้หลายประเภทและหลายทศิทาง ดัง

นัน้คะแนนความคดิยดืหยุน่ คอื คะแนนทีไ่ด้จากการนบั

จ�ำนวนค�ำตอบทีไ่ม่อยูใ่นทศิทางเดยีวกนั หรอืค�ำตอบที่

อยู่ในประเภทที่แตกต่างกัน โดยให้คะแนนค�ำตอบละ 

1 คะแนน และไม่ค�ำนึงว่าค�ำตอบเหล่านั้นจะไปซ�้ำกับ

คนอื่นหรือไม่

3) ความคดิรเิริม่ หมายถงึ ความสามารถในการ

คดิสิง่แปลกใหม่ไม่ซ�ำ้กบัคนอืน่ ดังนัน้คะแนนของความ

คดิริเร่ิมจะให้ในแต่ละกจิกรรมแตกต่างกนัไป โดยความ

คิดริเริ่มกิจกรรมละ 1 คะแนนเช่นเดียวกัน

4) ความคิดละเอียดลออ หมายถึงความ

สามารถในการตกแต่งรายละเอียดของภาพให้สมบูรณ์ 

และสวยงาม ดังนั้นคะแนนของความคิดละเอียดลออ 
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คือ เส้นหรือรายละเอียดของการตกแต่ง 1 เส้น คือ 

1 คะแนน กรณีที่ลักษณะของเส้นซ�้ำกันให้นับเพียง

ครั้งเดียวเท่านั้น

เครื่องมือที่ 4 แบบสอบถามความพึงพอใจ

ของนกัเรยีนทีม่ต่ีอการเรยีนการสอนผ่านเวบ็ โดยผู้วจิยั

สร้างแบบสอบถามแล้วน�ำไปให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบ

เสนอผู้เชี่ยวชาญ จ�ำนวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความ

เท่ียงตรงเชิงเนื้อหา และความเหมาะสมของส�ำนวน

ภาษา แล้วค�ำนวณหาค่า IOC เป็นรายข้อ พิจารณาคัด

เลือกแบบสอบถามที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.50 ถึง 1.00 

พบว่า แบบสอบถามมีคะแนนความสอดคล้องอยู่ใน

ช่วง 0.67-1.00

สรุปผลการวิจัย

1. ได้กิจกรรมการเรียนการสอนผ่านเว็บแบบ

โครงงาน เรือ่ง วชิาการตกแต่งภาพเบ้ืองต้น เพือ่พฒันา

ความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

ซึง่มลีกัษณะเป็นบทเรยีนการฝึกทกัษะการตกแต่งภาพ 

จ�ำนวนเนื้อหา 5 เรื่องที่มีประสิทธิภาพ 81.64/83.70 

ได้แก่ เรื่อง การแต่งภาพสีแบบ High-key, การท�ำ

ป้ายสชีอล์ก, การสร้างภาพถ่ายตวัต่อ, การสร้างเทคนคิ

พิเศษด้วยไฟนีออนให้ข้อความและวัตถุ และการท�ำ

ภาพกระพริบ โดยกิจกรรมการเรียนการสอนผ่านเว็บ

แบบโครงงานที่สามารถเรียนรู้รายบุคคล โดยยึดหลัก

และทฤษฎีการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project Based 

Learning) โดยมขีัน้ตอนของกจิกรรมการเรยีนการสอน

ผ่านเว็บด้วยระบบบริหารจัดการเรียนการสอน (LMS) 

Moodle Open source ประกอบไปด้วย 6 กิจกรรม

การเรียนการสอน ขั้นตอนที่ 1 แจ้งจุดประสงค์ เนื้อหา

ให้ผู้เรียนทราบผ่านเว็บ ขั้นตอนที่ 2 กระตุ้นความ

สนใจของผูเ้รยีนในขอบเขตของเนือ้หาและจดุประสงค์

ผ่านเว็บ ขั้นตอนที่ 3 ใช้ค�ำถามเพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนมี

ส่วนร่วมในการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ผ่านเวบ็ ข้ันตอนที่ 

4 ผูเ้รยีนศกึษา ค้นคว้าตามกรอบเวลาทีก่�ำหนดผ่านเวบ็ 

ขัน้ตอนที ่5 ผูเ้รยีนสรปุองค์ความรูไ้ด้ด้วยการเรยีนของ

ผูเ้รยีน และสามารถน�ำเสนอความรูท้ีไ่ด้แก่เพือ่นๆ และ

ผู้สอนได้ผ่านเว็บ และขั้นตอนที่ 6 ผู้เรียนเขียนสรุปขั้น

ตอนการท�ำงาน และแสดงผลงานท่ีได้จากการตกแต่ง

ภาพด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกผ่านเว็บ โดย

นักเรียนสามารถด�ำเนินการท�ำแบบทดสอบก่อนเรียน

และหลังเรียน แบบฝึกหัดระหว่างเรียน และประเมิน

ความพึงพอใจผ่านเว็บได้ ดังภาพตัวอย่างของกิจกรรม

การเรียนการสอนผ่านเว็บ

     

ภาพที่ 2 หน้าจอกิจกรรมการเรียนการสอนผ่านเว็บแบบโครงงาน เรื่อง วิชาการตกแต่งภาพเบื้องต้น เพื่อ

พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2
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2. การหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียน

การสอนผ่านเว็บแบบโครงงาน วิชาการตกแต่งภาพ

เบื้องต้น เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ

ดังน้ี คือ นักเรียนกลุ่มตัวอย่างสามารถท�ำแบบฝึกหัด

ระหว่างเรียนและผลงานได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 83.49 

ของคะแนนทั้งหมด และนักเรียนสามารถท�ำแบบ

ทดสอบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรยีนเมือ่เรยีนจบบทเรียน

แล้วได้คะแนนเฉล่ียร้อยละ 83.70 แสดงว่ากิจกรรม

การเรียนการสอนผ่านเว็บแบบโครงงาน วิชาการ

ตกแต่งภาพเบ้ืองต้น เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีประสิทธิภาพ 

83.49/83.70 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก�ำหนดไว้

3. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยกิจกรรม

การเรียนการสอนผ่านเว็บแบบโครงงาน วิชาการ

ตกแต่งภาพเบื้องต้น เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้สถิติ t-test  

มค่ีาเฉลีย่แตกต่างอย่างมนียัส�ำคัญทางสถติิทีร่ะดับ .01 

ผลการวิจัยแสดงให้เห็นว่า กิจกรรมการเรียนการสอน

ผ่านเว็บแบบโครงงาน วิชาการตกแต่งภาพเบื้องต้น 

เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ที่ผู้วิจัยสร้างข้ึนส่งผล

ให้ผู้เรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนตามสมมติฐาน

ที่ตั้งไว้ ดังตารางที่ 1 

ตารางที่ 1 	 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนของนกัเรยีนก่อนและหลงัเรยีนด้วยกจิกรรมการเรยีนการ

สอนผ่านเว็บแบบโครงงาน

ผลการทดสอบ n X SD t P

ก่อนเรียน 45 11.82 2.24 37.455** .00

หลังเรียน 45 25.11 1.30

**มีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01

4. การเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่าง

คะแนนความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนก่อนและหลัง

เรียนในแต่ละด้าน ซึ่งได้แก่ ความคิดคล่องแคล่ว ความ

คิดยืดหยุ่น ความคิดริเริ่ม และความคิดละเอียดลออ 

โดยใช้กิจกรรมการเรียนการสอนผ่านเว็บแบบโครง

งาน วิชาการตกแต่งภาพเบื้องต้น เพื่อพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 สรุปมี

ค่าเฉลี่ยแตกต่างกันอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ 

.01 ผลการวิจัยแสดงให้เห็นว่า กิจกรรมการเรียนการ

สอนผ่านเวบ็แบบโครงงาน วชิาการตกแต่งภาพเบือ้งต้น 

เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นส่งผลให้

ผู้เรียนมีการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ตามสมมติฐาน

ที่ตั้งไว้ ดังตารางที่ 2 
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ตารางที่ 2 การเปรียบเทียบความแตกต่างของความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยบทเรียน

ผ่านเว็บ

ความคิดสร้างสรรค์ n X SD t P

ด้านความคิดคล่องแคล่ว ก่อนเรียน 45 16.53 4.47 5.504** .00

หลังเรียน 45 21.29 5.57

ด้านความคิดยืดหยุ่น ก่อนเรียน 45 17.87 3.40 6.777** .00

หลังเรียน 45 21.00 3.76

ด้านความคิดริเริ่ม ก่อนเรียน 45 38.20 8.34 12.414** .00

หลังเรียน 45 51.91 10.74

ด้านความคิดละเอียดลออ ก่อนเรียน 45 101.89 19.38 5.790** .00

หลังเรียน 45 125.20 34.55

**มีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01

5. นักเรียนกลุ ่มทดลองมีความพึงพอใจใน

ระดับมาก หลังจากที่ได้เรียนผ่านกิจกรรมการเรียน

การสอนผ่านเว็บแบบโครงงานแบบโครงงาน วิชาการ

ตกแต่งภาพเบื้องต้น เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ที่

ผู้วิจัยสร้างขึ้น โดยได้ค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.31 และ

ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.65

อภิปรายผล

1. จากกิจกรรมการเรยีนการสอนผ่านเวบ็แบบ

โครงงาน วชิาการตกแต่งภาพเบือ้งต้น เพือ่พฒันาความ

คิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผู้วิจัย

อภิปรายผลได้ดังนี้

กิจกรรมการเรียนการสอนผ่านเว็บแบบโครง

งาน วิชาการตกแต่งภาพเบื้องต้น เพื่อพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ผู้วิจัย

วเิคราะห์และสงัเคราะห์หลกัการทฤษฎทีีเ่ก่ียวข้องเพือ่

การออกแบบและพฒันาขึน้มาจ�ำนวน 6 ขัน้ตอนในการ

จัดกิจกรรม และน�ำเสนอกิจกรรมดังกล่าวผ่านระบบ

บริหารจัดการเรียนการสอน (LMS : Moodle Open 

Source) สามารถให้ความรู้ความเข้าใจกับผู้เรียน ทั้งนี้

เนื่องจากการสร้างกิจกรรมการเรียนการสอนผ่านเว็บ

โดยใช้วธิรีะบบ (System Approach) และมขีัน้ตอน โดย

เฉพาะอย่างยิง่ได้ทดลองและปรับปรุงตามกระบวนการ

ของการวจิยัและพฒันา (Research & Development) 

รวมทั้งให้ผู ้เชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพและตรวจ

แก้ไข เป็นไปตามเกณฑ์ทีเ่หมาะสม นอกจากนีกิ้จกรรม

การเรียนการสอนผ่านเว็บดังกล่าวยังส ่งเสริมให้

ผู้เรียนสามารถก�ำกับตนเอง (Self-regulation) และ

ได้ออกแบบโดยใช้การส่ือสารในมิติประสานเวลา 

(Synchronous mode) ด้วยกระดานอิเล็กทรอนิกส ์

ใหเ้ขา้ไปท�ำกจิกรรมแลกเปลีย่นเรยีนรู้ และการสื่อสาร

ในมิติต่างเวลา (Asynchronous mode) ด้วย Blog 

และกระดานเสวนาของโปรแกรม ผ่านระบบบริหาร

จดัการเรยีนการสอน ซ่ึงสอดคล้องกบังานวจิยัของอทุศิ

บ�ำรุงชีพ (2551) ที่พบว่า กิจกรรมการเรียนการสอน

ผ่านเวบ็ตามแนวคอนสตรัคชันนซึิมส่งผลต่อการพัฒนา
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ความคดิสร้างสรรค์ และ อนริทุธ์ สตมิัน่ (2550) ทีพ่บว่า

รปูแบบการจดัการเรยีนรูโ้ดยใช้กจิกรรมการเรยีนรูแ้บบ

โครงงานบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีผลต่อการเรียนรู้

แบบน�ำตนเองและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

2. ด้านผลสมัฤทธิท์างการเรยีน จากผลการวจิยั

พบว่า นักเรียนที่ใช้กิจกรรมการเรียนการสอนผ่านเว็บ

มีคะแนนหลังเรียน สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .01 ทั้งนี้อาจเนื่องจากกิจกรรมการ

เรียนการสอนผ่านเว็บแบบโครงงานมีคุณลักษณะให้

ผู้เรียนได้เรียนรู้ตามความสามารถของตนเอง มีอิสระ

ในการเรียนรู้ และเป็นยุทธิวิธีการเรียนการสอนที่เปิด

โอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ทุกคน และ

เป็นกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) โดย

นักเรียนสามารถแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง รวมท้ัง

ส่งเสริมให้นักเรียนมีทักษะด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ตามนโยบายส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษา

ขั้นพื้นฐาน ปีงบประมาณ พ.ศ. 2557 (ส�ำนักงานคณะ

กรรมการการศึกษาขัน้พืน้ฐาน, 2556) อกีทัง้คณุสมบตัิ

ทีด่ขีองการเรียนการสอนผ่านเวบ็สามารถการสร้างแรง

จูงใจในการเรยีนรูร่้วมกนับนเครอืข่ายสามารถท�ำได้ใน

หลายรูปแบบ ได้แก่ โดยตัวสื่อภายในเว็บ ท�ำให้มีสีสัน

สวยงาม มีภาพประกอบ ง่ายต่อการใช้งาน การจัด

พ้ืนท่ีในการสนทนาให้มีส่วนในด้านประโยชน์ของการ

เรียนสามารถเสนอให้ทราบได้ในรูปแบบของข่าวสาร

ท่ีแจ้งให้ทราบเป็นระยะๆ และวัตถุประสงค์ของการ

เรียนให้สามารถเข้าถึงได้ทุกท่ีทุกเวลา (Khan, B.H., 

1997) ดังนั้นจึงส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนสูงขึ้น

3. ด้านความคิดสร้างสรรค์ จากผลการวิจัย

พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการ

สอนผ่านเว็บแบบโครงงานหลังเรียนมีคะแนนวามคิด

สร้างสรรค์สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .01 ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ อุทิศ บ�ำรุงชีพ 

(2551, หน้า 295) ที่พบว่า รูปแบบการเรียนการสอน

ผ่านเว็บตามแนวคอนสตรัคชันนิซึมนั้นสามารถช่วย

พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ได้ โดยความคิดสร้างสรรค์

นั้นเกิดในทุกข้ันตอนของกิจกรรม ท้ังนี้อาจเนื่องจาก

ผู้วจัิยได้น�ำแนวคดิของนกัการศกึษาทีเ่กีย่วข้องกบัการ

สร้างและพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนที่ส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค์ ผู้วิจัยได้ค�ำนึงถึงความสามารถ

ทางสร้างสรรค์ของบุคคลเป็นผลที่เกิดตามธรรมชาติ

จากการจดับรรยากาศทีเ่หมาะสมซึง่จะเป็นตวัเร้า และ

กระตุ้นให้บคุคลเกิดพฤติกรรมสร้างสรรค์ ตามแนวทาง

ของทอแรนซ์ (Torrance, 1962) ตลอดจนการตรวจ

ให้คะแนนแบบทดสอบ โดยมุ่งเน้นให้นักเรียนท�ำแบบ

ทดสอบโดยได้แสดงความคิดสร้างสรรค์ออกมาใน

ลักษณะการวาดภาพ และภาษาเขียน เพ่ือส่ือความ

หมายทางความคิดออกมา ตรงตามส่ิงที่ต้องการวัด 

รวมทั้งผู้เรียนได้มีอิสระทางความคิดในการสร้างสรรค์

ผลงาน

4. ด้านคะแนนเฉล่ียความพึงพอใจต่อกิจกรรม

การเรียนการสอนผ่านเวบ็แบบโครงงาน โดยรวม พบว่า 

นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก เมื่อพิจารณา

รายด้าน พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียน

ด้านประโยชน์ท่ีได้รับจากการเรียนการสอนผ่านเว็บ

ในระดับมากและเป็นอนัดับแรก ซึง่ส่งผลต่อผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนของนักเรียนที่สูงขึ้น ดังค�ำกล่าวของ 

ประภา ตุลานนท์ (2540, หน้า 23) ที่ว่า องค์ประกอบ

ที่มีอิทธิพลต่อความพึงพอใจต่อการเรียนประการหนึ่ง

คอื ถ้ามนษุย์เราได้เรยีนในสิง่ทีพ่อใจ กจ็ะมคีวามสขุและ

ท�ำให้ประสบผลส�ำเรจ็ จะท�ำให้ส่งผลต่อการเรียนรู ้และ

น�ำไปสู่การพัฒนาศักยภาพด้านอื่นๆ 

จากข้อมูลดังกล่าวข้างต้นแสดงให้เห็นว่า 

กิจกรรมการเรียนการสอนผ่านเว็บแบบโครงงาน วิชา 

การตกแต่งภาพเบือ้งต้น เพือ่พฒันาความคดิสร้างสรรค์ 

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 มีประสิทธิภาพจะ
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ช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองสอดคล้องกับ

ความแตกต่างระหว่างบุคคล ซึ่งจะน�ำไปสู่การพัฒนา

กระบวนการคิดที่เป็นพื้นฐานของการพัฒนานักเรียน

ในศตวรรษที ่21 ทีย่ัง่ยนืสมดงัเจตนารมณ์ของแผนการ

ศกึษาชาต ิและการปฏริปูการศกึษาไทยในทศวรรษที ่2 

ข้อเสนอแนะ

1. ข้อเสนอแนะในการน�ำผลการวิจัยไปใช้

	 1.1 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนผ่าน

เว็บผู้สอนควรวิเคราะห์ถึงโครงสร้างและ

ศักยภาพความเร็วของสัญญาณเครือข่าย

อินเตอร์เน็ต เนื่องจากในบางเนื้อหาหากมีการยก

ตัวอย่าง ซึ่งเป็นภาพและมีวีดิทัศน์สาธิตการสอน

ประกอบ จ�ำเป็นต้องใช้เครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่มี

ความเร็วสูง จะสามารถแสดงผลได้อย่างรวดเร็ว ซึ่งจะ

ส่งผลต่อการเรียนรู้

	 1.2 กิจกรรมการเรยีนการสอนผ่านเวบ็แบบ

โครงงาน วชิาการตกแต่งภาพเบือ้งต้น เพือ่พฒันาความ

คิดน้ันผู้สอนควรสอดแทรกกิจกรรมเป็นระยะๆ เพื่อ

กระตุ้นให้นักเรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียนรู้อย่างต่อ

เนื่อง และควรมีปฏิสัมพันธ์ทั้งแบบประสานเวลา และ

ไม่ประสานเวลาอย่างเหมาะสม

	 1.3 กระบวนการการพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 นั้น 

ครูผู ้สอนควรให้นักเรียนได้ศึกษางานตัวอย่างในบท

เรียนพร้อมทั้งการศึกษาข้อมูลในทรัพยากรการเรียนรู้

บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีเป็นวีดิโอแชร่ิง ซ่ึงจะท�ำให้

ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และควร

ใช้ความสามารถของอินเทอร์เน็ตให้เต็มความสามารถ 

ทั้งในด้านการเชื่อมโยงแหล่งข้อมูลต่างๆ การใช้

ทรัพยากรที่มีอยู่บนอินเทอร์เน็ตให้เกิดประโยชน์

2. ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัย

	 2 . 1  ค ว รมี ก า รศึ กษ าผลกา ร เ รี ยน

การสอนผ่านเว็บโดยใช้เทคนิคการสอนแบบอื่นๆ มา

เสริมศักยภาพในการออกแบบการเรียนการสอน 

(Instructional Design) ที่เหมาะสมกับนักเรียนใน

แต่ละช่วงวัย

	 2.2 ควรมีการศึกษาผลการเรียนการสอน

ผ่านเว็บในเนื้อหาอื่นๆ ท่ีมุ่งเน้นให้นักเรียนเกิดทักษะ

กระบวนการคิดด้านต่างๆ 
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