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บทคัดยอ  
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อเปรียบเทียบคะแนนทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่
เรียนดวยบทเรียนแบบเว็บเควสท วิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพและเพื่อศึกษาเจตคติของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวย
บทเรียนแบบเว็บเควสท วิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 2 สาขาวิชาการทองเที่ยว วิทยาลัยเทคโนโลยีชลบุรี ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2560 
จํานวน 35 คน ไดจากการสุมแบบกลุม (Cluster random sampling) สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คารอยละ 
คาเฉลี่ย คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบคา t-test เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ประกอบดวย บทเรียนแบบเว็บ
เควสท วิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา ความรูเก่ียวกับงานอาชีพและแบบ
วัดเจตคติตอการเรียนดวยบทเรียนแบบเว็บเควสท วิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ  
 ผลการวิจัยพบวา  
 1. ผลการใชบทเรียนแบบเว็บเควสทตอคะแนนทางการเรียนสําหรับนกัเรียนในระดับประกาศนยีบัตรวิชาชพี 
พบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบเว็บเควสท วิชาความรูเก่ียวกับงานอาชีพ มีคะแนนทางการเรียนหลังเรียนสูง
กวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 2. เจตคติของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวยบทเรียนแบบเว็บเควสท วิชา ความรูเก่ียวกับงานอาชีพ ภาพรวม
อยูในระดับพึงพอใจมาก 
 

คําสําคัญ : บทเรียนแบบเว็บเควสท/ นักเรียนระดับประกาศนยีบัตรวิชาชีพ 
 
Abstract    
 The objectives of this research were to compare the learning scores before and after 
learning with a webquest on knowledge of careers, and to study the attitudes of students towards 
the learning lessons with a webquest of knowledge about careers. The sample used in this research 
was 35 students of diploma year 2 , department of tourism. Chonburi Technological College in the 
1st semester, 2017 academic year. They were selected by using cluster random sampling technique. 
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The statistics used for data analysis were percentage, mean, standard deviation test t-test. The 
instrument used in this study consisted of lessons, webquest of knowledge about careers. Learning 
achievement test and attitude towards learning lessons with a web quest. 
 The results were as follows 
 1.  The posttest scores of the students who learned with a webquest were higher than the 
pretest scores with .05 level of significance. 
 2.  The attitude of students towards learning lessons with a webquest was of a satisfaction 
level. 
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บทนํา 
 นโยบายรัฐบาลเก่ียวกับการศึกษาที่มอบใหสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา คือการผลิตคนใหมี
คุณภาพ ทั้งนี้ ทักษะการใชคอมพิวเตอร และการรูเทาทันเทคโนโลยี เปน ทักษะท่ีสําคัญซ่ึงเยาวชนในยุคปจจุบันมี
ความสามารถดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีอยางมากหรือเปน Native digital ซึ่งพล.อ.ดาวพงษ รัตนสุวรรณ 
รัฐมนตรีวาการกระทรวงศึกษาธิการ มอบนโยบายในการประชุมผูบริหารสถานศึกษาอาชีวศึกษาภาครัฐและเอกชนท่ัว
ประเทศ เมื่อวันพุธที่ 8 มิถุนายน 2559 ณ วิทยาลัยการอาชีวศึกษาปทุมธานี  จังหวัดปทุมธานี ไดวาการใชอินเทอรเน็ต
จะทําใหวิถีชีวิตของคนทันสมัยและทันตอเหตุการณอยูเสมอ เนื่องจากอินเทอรเน็ตจะมีการเสนอขอมูลขาวสารปจจุบัน
และส่ิงตาง ๆ ที่เกิดขึ้น ซึ่งสามารถกระจายไปทั่วโลกไดในเวลาอันรวดเร็วและขอมูลเปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลา การนํา
เทคโนโลยีสารสนเทศมาใชในการศึกษาจะชวยใหผูเรียนไดเรียนรูอยางกวางขวางยิ่งข้ึน เรียนไดเร็วขึ้น ไรขีดจํากัด การ
เรียนรูจะเกิดข้ึนไดในทุกเวลา ทุกสถานท่ี ผูเรียนจะมีอิสระในการเสาะแสวงหาความรู มีความรับผิดชอบตอตนเอง  
 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ จึงทําใหเกิดการเปล่ียนแปลงมากในระบบการศึกษาของไทยทําให
บทบาทหนาที่ของครูนั้นเปลี่ยนแปลงไป จากเดิมครูเปนผูถายทอดความรูใหแกผูเรียนเพียงอยางเดียว แตปจจุบันครูไม
เพียงแตเปนผูใหความรูเทานั้นแตครูยังตองจัดหาแหลงความรูเพื่อใหผูเรียนไดศึกษาหาความรูไดดวยตนเองตาม
เอกัตภาพของแตละบุคคล ครูจึงจําเปนตองออกแบบวิธีการเรียนการสอน หรือปรับปรุงกระบวนการเรียนการสอนของ
ตนเองใหมีประสิทธิภาพมากย่ิงขึ้น วิธีการเรียนการสอนในรูปแบบใหมที่เปดโอกาสใหผูเรียนไดศึกษาคนควาดวยตนเอง
จากแหลงคนควาใหม ๆ โดยการนําระบบการเรียนการสอนผานอินเทอรเน็ต เขามาใชพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน
และเปนวิธีเรียนที่ไดรับความสนใจอยางมาก เปนการเรียนรูที่นําเสนอในลักษณะมัลติมีเดีย ชวยใหผูสอนและผูเรียนเปน
อิสระสามารถเขาถึงความรูไดตลอดเวลา และเขาถึงฐานความรูไดทั่วโลก เปนการเรียนท่ีไรพรมแดน และยังเปนการ
พัฒนาเยาวชนสูสังคมแหงการเรียนรู ที่ไมใชเพียงการจัดการศึกษาเฉพาะในโรงเรียนอยางเดียว ความกาวหนาดาน
เทคโนโลยีสารสนเทศ และนโยบายการใชเทคโนโลยีสารสนเทศเปนเคร่ืองมือสนับสนุนการจัดการเรียนการสอน รวมทั้ง
การจัดโครงสรางพื้นฐานดานเทคโนโลยีสารสนเทศใหกับสถานศึกษาอยางตอเนื่อง เปนแรงผลักดันใหมีการนําระบบการ
จัดการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตในรูปแบบของอีเลิรนนิ่ง (E-learning) ในสถาบันการศึกษาตาง ๆ 
กวางขวางมากขึ้น และเปนระบบการจัดการเรียนการสอนที่ถือวายืดหยุนมากท่ีสุด เปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนรูอยาง
ตอเนื่อง มีปฏิสัมพันธระหวางกันอยางไมจํากัดเวลาและสถานท่ี (พรพรรณ  ไวทยางกูร, 2547, หนา 29) ผูเรียนจึง
จําเปนตองมีทักษะการเรียนรูเพิ่มขึ้นหลายประการ อาทิ ทักษะทางภาษา ทักษะการแสวงหาความรูดวยตนเอง ทักษะ
ในการใชเทคโนโลยีและสื่อสารสารสนเทศตาง ๆ รวมท้ังทักษะในการปรับตัว ทักษะในการแกไขปญหาตาง ๆ อยางมีสติ 
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มีเหตุผล การใชวิจารณญาณในการแยกแยะขอมูลขาวสาร เลือกรับสิ่งท่ีดีงาม สิ่งที่เปนประโยชน ผูเรียนควรได รับการ
พัฒนาใหเปนผูที่มีความรูทันโลกพรอม ๆ กับการเปนพลเมองดีของสังคม (ดวงกมล  สินเพ็ง, 2551, หนา 1) 
 เว็บเควสท (WebQuest) คือ กิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนการแสวงหาความรู โดยมีฐานสารสนเทศที่
ผูเรียนจะมีปฏิสัมพันธดวย บนแหลงตาง ๆ บนอินเทอรเน็ต และอาจเสริมดวยระบบการประชุมทางไกล (Dodge, 
1997) เว็บเควสท ไดรับการออกแบบท่ีจะใชเวลาของผูเรียนอยางมีประสิทธิภาพ เนนการใชสารสนเทศมากกวาการ
แสวงหาสารสนเทศ สนับสนุนผูเรียนในการเรียนรูการคิดวิเคราะห สังเคราะห และการประเมินคา เว็บเควสทจะสงเสริม
ผูเรียนใชจินตนาการ และทักษะการแกปญหา คําตอบสุดทายยังไมไดใหไวกอน ดังนั้นผูเรียนจึงตองคนพบและ
สรางสรรคดวยตนเองหรือในกลุมของผูเรียน ผูเรียนจะทองไปใน เวิลด ไวด เว็บ ที่เสนอแนะไวอยางมีความหมาย ไมวา
จะเปนเนื้อหาความรูในเชิงขอเท็จจริงหรือประเด็นที่เปนที่ถกเถียงในสังคม เชน สภาพแวดลอม ที่ผูเรียนจะตองทํา
มากกวาการจําเนื้อหาสาระแตตองกลั่นกรองสารสนเทศนั้นโดยการตัดสินใจที่อยูบนฐานของศีลธรรมและจริยธรรมจาก
ขอมูลที่ไดรับมา การเรียนการสอนดวยเว็บเควสท นั้นเปนการเรียนท่ีใหผูเรียนเขาไปมีสวนร วมคนควาและแกปญหา
ดวยตัวผูเรียนเอง โดยอาศัยกิจกรรมบนบทเรียน โดยกิจกรรมดังกลาวจะจัดข้ึนในรูปแบบของการตั้งสมมติฐานและ
สมมติสถานการณโดยการเชื่อมโยงไปยังแหลงขอมูลความรูตาง ๆ ที่เก่ียวของกับเนื้อหาเพื่อใหผูเรียนสามารถคนควา
ตอเนื่องไปไดไมรูจบตามความสนใจของผูเรียนแตละคน เปนวิธีการเรียนรูที่ชวยเพิ่มคุณลักษณะท่ีพึงประสงคใหกับ
ผูเรียน  ทั้งดานการเรียนแบบรวมมือ (Cooperative learning) การเรียนแบบใชปญหาเปนหลัก (Problem- based 
learning) และการเรียนแบบสืบสวนสอบสวน (Inquiry method) โดยการเรียนดวยวิธีดังกลาว ผูเรียนสามารถสืบคน
ขอมูลที่ตนเองสนใจไดอยางไมรูจบ ฝกการแกปญหาเฉพาะหนาและรวมมือซึ่งกันและกันระหวางสมาชิกในกลุม โดยการ
นําความรูที่ไดจากการสืบคนมาวิเคราะหซึ่งเปนจุดหลักท่ีสําคัญของการศึกษาในปจจุบันที่ไมเนนใหผูเรียนทองจําแตเนน
ความเขาใจสามารถนําความรูที่ไดมาบูรณาการวิเคราะหออกมาเปนความรูของตนเองไดหรือที่เรียกวาการสรางองค
ความรูโดยผูเรียนเอง (วสันต  อติศัพท, 2546, หนา 52) 
 จึงกลาวไดวา เว็บเควสท  มีความสําคัญและเปนสื่ออีกทางเลือกหนึ่งท่ีจะชวยใหผูเรียนไดเลื อกเรียนและ
สามารถตอบสนองความตองการของผูเรียนไดเปนอยางดีเพราะกระบวนการเรียนการสอนมีความนาสนใจและเปนการ
ใชวิธีการเรียนที่หลากหลายมาผสมผสานโดยผานกิจกรรมรูปแบบของเว็บเควสท ทําใหผูเรียนไดเรียนรูรวมกันอยางมี
ความสุข เปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนรูกระบวนการทํางานกลุมที่ดีจะชวยใหผูเรียนเกิดทักษะทางสังคม และขยาย
ขอบเขตของการเรียนรูใหกวางขวางขึ้น มุงเนนใหผูเรียนสืบเสาะแสวงหาความรูไดอยางอิสระโดยผูสอนกระตุนใหผูเรียน
เกิดคําถามและลงมือเสาะแสวงหาความรู เพื่อนํามาประมวลหาคําตอบหรือขอสรุปดวยตนเอง  โดยผูสอนชวยอํานวย
ความสะดวกในการเรียนรูในดานตาง ๆ ใหแกผูเรียน (ทิศนา  แขมมณี, 2555 , หนา 141) ผูเรียนจะสามารถสรางองค
ความรูไดดวยตนเอง 
 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของของเว็บเควสท เปนการเรียนการสอนท่ีเนนการสืบเสาะ การ
เรียนรูแบบสืบสวนสอบสวนมีกระบวนการเรียนรูเปนขั้นตอนมีการออกแบบกิจกรรมการเรียนรูและแหลงความรูอยูใน
บทเรียนไมตองเสียเวลาคนหา จากคุณสมบัติตาง ๆ ของเว็บเควสท ดังเชน ชัยวัฒน  สุทธิรัตน (2558 , หนา 494) ได
กลาววา การพัฒนาบทเรียนแบบเว็บเควสทขึ้นมา เพื่อใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยคาดหวังวาการจัดการ
เรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู ( Inquiry method)โดยผูเรียนมีโอกาสไดพัฒนาความคิดอยางเต็มท่ี ไดศึกษา
คนควาดวยตนเอง จึงมีความอยากรูอยูตลอดเวลา ผูเรียนมีโอกาสไดฝกความคิดและฝกการกระทํา ทําใหไดเรียนรูวิธี
จัดระบบความคิดและวิธีเสาะแสวงหาความรูดวยตนเอง ทําใหความรูคงทนและถายโยงการเรียนรูได และวัชรพล    
วิบูลยศริน (2556, หนา 165)  ที่กลาววา เว็บเควสท สามารถสงเสริมใหผูเรียนเกิดทักษะการคิดขั้นสูงอยางการ
วิเคราะห การสังเคราะห และการประเมินคา ผูเรียนสามารถเขาไปสืบหาความรูจากเว็บเควสทและทํากิจกรรมออนไลน
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ดวยเว็บเควสทที่มีกระบวนการเรียนรูที่เปนขั้นตอนจะชวยพัฒนามีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนไดอยางเต็ม
ศักยภาพ นอกจากนี้ยังเปนการกระตุนใหผูสอนและผูเรียนใชเทคโนโลยีและวิธีการสอนที่หลากหลายซ่ึ งมิไดมุงพัฒนา
เพียงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหรือพัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถเพียงแคการจดจําแตยังพัฒนาใหผูเรียนไดมีความรู
ความเขาใจมีการวิเคราะหการสังเคราะหและสามารถประเมินคาอีกทั้งยังเปนแนวทางใหผูสอนไดเรียนรูถึงแนวทางใน
การพัฒนาสื่อการเรียนรูใหมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้นตอไป 
 ปการศึกษา 2559 ผูวิจัยไดรับมอบหมายใหสอนรายวิชา ความรูเก่ียวกับงานอาชีพ ซึ่งเปนวิชาที่ตองอาศัย
การศึกษาจากบริบทของสภาพจริงทางการประกอบอาชีพ มีความเปนศาสตรและศิลปคอนขางสูง สื่อตาง ๆ ที่เก่ียวของ
กับความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ ไมสามารถควบคุมไดและเปลี่ยนแปลงไปอยางรวดเร็ว ทําใหยากตอการเรียนรูของผูเรียน 
และจากการทดสอบคร้ังที่หนึ่งพบวา ผลการเรียนรวมของนักเรียนมีคาเฉล่ียไมดีเทาท่ีควร โดยมีผลประเมินอยูในระดับ
ดีนั้นต่ํากวารอยละ 50 ผูวิจัย จึงทําการวิเคราะหถึงปญหาและสาเหตุของปญหาวาเกิดจากอะไร พบวามีผลมาจากหลาย
สาเหตุ เชนวิธีการสอน ซึ่งเริ่มจากการบรรยาย แลวยกตัวอยางประกอบคําอธิบาย แลวใหนักเรียนทําแบบฝกหัด อีกท้ัง
กิจกรรมการเรียนการสอนนั้น โดยสวนใหญเปนเนื้อหาท่ีอยูในแผนเอกสาร เนื้อหามีปริมาณมาก  เวลาในการเรียนการ
สอนมีจํากัด การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนขาดความนาสนใจ  ทําใหผูเรียนขาดความกระตือรือรนในการเรียนรู   
พรอมทั้งขาดส่ือการสอนที่หลากหลายและทันตอเหตุการณ ซึ่งวิธีดังกลาวนี้ สงผลใหผูเรียนไมสามารถจดจําเนื้อหา
บทเรียน และไมสามารถสรุปเนื้อหาจากบทเรียนไดอยางเปนลําดับขั้น  ขาดทักษะการคิดใชเหตุผลในการวิเคราะห 
สังเคราะหปญหา และขาดทักษะในการแสวงหาความรูดวยตนเอง 
 ดังนั้นการใชสื่อการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพยอม สงผลที่ดีตอการเรียนรูของผูเรียน ผูวิจัยไดเล็งเห็น
ความสําคัญและสนใจที่ใชบทเรียนแบบเว็บเควสท ในรายวิชาความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ  หลักสูตรประกาศนียบัตร
วิชาชีพ วิทยาลัยเทคโนโลยีชลบุรี เพื่อใชในการเรียนการสอนและไดใหผูเรียนศึกษาบทเรียนดวยตนเอง อีกทั้งแบงเบา
ภาระของผูสอน และสามารถตอบสนองความตองการดานความสามารถในการเรียนรูของผูเรียน ใหผู เรียนได คิดเอง 
ปฏิบัติเอง และสรางองคความรูดวยตนเองตามแนวทางการปฏิรูปกระบวนการเรียนการสอนของสํานักงาน
คณะกรรมการการอาชีวศึกษา และเพื่อเปนการพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพตอไป 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย  

1. เพื่อเปรียบเทียบคะแนนทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนแบบ 
เว็บเควสท วิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ  
 2. เพื่อศึกษาเจตคติของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวยบทเรียนแบบเว็บเควสท วิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ  
 
สมมติฐานของการวิจัย  
 นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนแบบเว็บเควสท วชิา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ มีคะแนนทางการเรียนหลังเรียน
สูงกวากอนเรียน อยางมนีัยสาํคญัทางสถิตทิี่ระดับ .05 
  
วิธีการดําเนินการวิจัย 
 การศึกษาวิจัยครั้งนี้ ใชรูปแบบการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental  Research) ซึ่งดําเนินการทดลองตาม
แบบแผนการทดลองแบบกลุมเดี่ยวสอบกอนและสอบหลัง (One Group  Pretest-Posttest  Design) โดยใชเครื่องมือ
ในการเก็บรวบรวมขอมูล ดังนี้ 1) บทเรียนแบบเว็บเควสท วิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน วิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ 3) แบบวัดเจตคติตอการเรียนดวยบทเรียนแบบเว็บเควสท วิชา ความรู 
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เก่ียวกับงานอาชีพประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 1 วิทยาลัยเทคโนโลยีชลบุรี
ที่เรียนรายวิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ ซึ่งมีทั้งหมด 5 หอง มีจํานวนนักเรียนทั้งหมด 213 คน 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้คือ  นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 1 สาขาวิชาการ
ทองเที่ยว วิทยาลัยเทคโนโลยีชลบุรี จํานวน 1 หองเรียน มีนักเรียน 35 คน ซึ่งไดมาจากการเลือกการสุมแบบกลุม 
(Cluster  Random  Sampling) 
 
สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 เมื่อเก็บรวบรวมขอมูลเรียบรอยแลว นําแบบทดสอบทั้งหมดมาดําเนินการตรวจสอบ ขอมูล โดยผูวิจัยตรวจ
ความถูกตองสมบูรณของเคร่ืองมือในการเก็บรวบรวมขอมูลและนํามาแปรผล โดยการบรรยายตามลําดับ ผูวิจัยกําหนด
ระดับนัยสําคัญทางสถิติที่ใชในการวิเคราะหไวที่ระดับ .05 การวิเคราะหขอมูล สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ใน
การศึกษาคร้ังนี้มี 2 ประเภท ไดแก 
 1. วิเคราะหเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนแบบเว็บ
เควสท วิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ โดยใชคาสถิติ t-test (dependent) 
 2. วิเคราะหคะแนนเจตคติของนักศึกษาท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียนแบบเว็บเควสท วิชาความรูเกี่ยวกับงาน
อาชีพ โดยใชคาคะแนนเฉลี่ย (Mean)และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) 
 
สรุปผลการวิจัย 

 ผูวิจัยไดนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลคะแนนทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียนที่เรียนดวย 
บทเรียนแบบเว็บเควสท วิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ เพื่อเปรียบเทียบคะแนนทางการเรียน ดังตอไปนี้ 

1. ผลการวิเคราะหเพื่อเปรียบเทียบคะแนนทางการเรียน 
 ผูวิจัยไดทําการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพื่อ เปรียบเทียบคะแนนทางการเรียน กอนเรียนและหลัง
เรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนแบบเว็บเควสท วิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ แลวนําคาเฉลี่ยของคะแนนทดสอบ
มาเปรียบเทียบกัน โดยใชการทดสอบ คาสถิติ t – test (dependent) ไดผลดังนี้  
 ตารางเปรียบเทียบคะแนนทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนดวย บทเรียนแบบเว็บ
เควสท วิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ 

การทดสอบ n X SD t-test p 
การทําแบบทดสอบกอนเรียน 35 19.66 6.94 12.74* .000 
การทําแบบทดสอบหลงัเรียน 35 34.49 2.47  

*p < .05 
 

 จากตาราง แสดงใหเห็นวา คาเฉล่ียของคะแนนทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียนที่ไดรับการ
เรียนดวย บทเรียนแบบเว็บเควสท วิชา ความรูเก่ียวกับงานอาชีพ พบวา การทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน คะแนน
กอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 2 สาขาวิชาการทองเท่ียว ภาคเรียนที่ 1 ป
การศึกษา 2560 มีคาเฉลี่ยของคะแนน เทากับ 19.66 และ 34.49 ตามลําดับ คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน เทากับ 6.94 เม่ือ
นําคาเฉลี่ยคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนมาเปรียบเทียบกันดวยคาสถิติ t – test (dependent)  พบวา   
คา t เทากับ 12.74   

New_1-8-62.indd   163New_1-8-62.indd   163 2/8/2562   13:25:592/8/2562   13:25:59



164 ว า ร ส า ร ก า ร ศึ ก ษ า แ ล ะ ก า ร พั ฒ น า สั ง ค ม  ป ท่ี  1 4  ฉ บั บ ท่ี  2  ( ม ก ร า ค ม - มิ ถุ น า ย น  2 5 6 2 )
 

 จึงสรุปไดวา ผลการใชบทเรียนแบบเว็บเควสทตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสําหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ  พบวา นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนแบบเว็บเควสท วชิา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ มีคะแนน
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 2. ผลการศึกษาเจตคติของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวยบทเรียนแบบเว็บเควสท วิชาความรูเกี่ยวกับ 
งานอาชีพ  
 

ตารางแสดงคาเจตคติของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวยบทเรียนแบบเว็บเควสทวชิาความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ 
 

รายการประเมิน    SD ระดับ 
1.  บทเรียนแบบเว็บเควสท มีความสวยงาม เหมาะสม 4.69 0.53 มากที่สุด 
2.  บทเรียนแบบเว็บเควสท มีพืน้หลัง ภาพ  ฉากหลังเหมาะสม 4.63 0.55 มากที่สุด 
3.  รูปแบบหนาจอ และการออกแบบบทเรียนแบบเว็บเควสท เหมาะสม 3.86 0.81 มาก 
4.  บทเรียนแบบเว็บเควสท มีรูปแบบตวัอักษร ขนาด และสีสนัเหมาะสม 3.69 0.76 มาก 
5.  เมนูหลัก เขาใจงาย ใชสะดวก 3.77 0.73 มาก 
6.  การเชื่อมโยงภายในบทเรียนแบบเว็บเควสท 4.69 0.53 มากที่สุด 
7.  นักเรียนปฏบิัติงานตามบทเรียนแบบเว็บเควสทไดดวยตนเอง 3.31 0.47 ปานกลาง 
8.  ความพึงพอใจดานเนื้อหาของบทเรียนแบบเว็บเควสท 4.66 0.54 มากที่สุด 
9.  บทเรียนแบบเว็บเควสท ชวยสรางความรู การคิด การวิเคราะห 4.40 0.50 มาก 
10. ความครบถวนของเนื้อหาจากแหลงขอมูลที่กําหนดให  3.86 0.81 มาก 
11. E-mail ใชติดตอสื่อสารสะดวก เขาระบบงาย รวดเร็ว 4.69 0.53 มากที่สุด 
12. ความรูที่ไดรับจากบทเรียนแบบเว็บเควสท 3.86 0.81 มาก 
13.  มีความสนุกสนานในการเรียนบทเรียนแบบเว็บเควสท 4.63 0.55 มากที่สุด 
14. จํานวนงานท่ีไดรับมอบหมาย 3.31 0.47 ปานกลาง 
15. การติดตอส่ือสารกับผูสอน สะดวกและรวดเร็ว 3.86 0.81 มาก 
16. ความสะดวก รวดเร็วในการสงงาน 3.69 0.76 มาก 
17. การดําเนินการระหวางใชบทเรียนแบบเว็บเควสทราบร่ืนดี 3.77 0.73 มาก 
18.  การเขาใชงานบทเรียนแบบเว็บเควสท งาย สะดวก รวดเร็ว 4.69 0.53 มากที่สุด 
19.  ระยะเวลาในการเรียนวิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพเหมาะสม 3.31 0.47 ปานกลาง 
20  นักเรียนชอบเรียนวชิาความรูเกี่ยวกับงานอาชพีดวยบทเรียนแบบเวบ็เควสท 4.66 0.54 มากที่สุด 

รวม 4.10 0.52 มาก 
  
 จากตาราง สามารถวิเคราะห เจตคติของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวยบทเรียนแบบเว็บเควสท  วิชา ความรู
เก่ียวกับงานอาชีพ ภาพรวมอยูในระดับพึงพอใจมาก โดยมีคาเฉลี่ย เทากับ 4.10  และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 
0.52  คา Reliability = 0.84  
 เมื่อพิจารณาจากรายขอ พบวา นักเรียนมีระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด อันดับแรก คาเฉลี่ย เทากับ 4.69 
ไดแก  บทเรียนแบบเว็บเควสท วิชา ความรูงานอาชีพ มีความสวยงาม เหมาะสม การเชื่อมโยงภายในบทเรียนแบบเว็บ
เควสท  E-mail ในการใชติดตอสื่อสารสะดวก เขาระบบงาย รวดเร็ว การเขาใชงานบทเรียนแบบเว็บเควสท งาย  
สะดวก รวดเร็ว 
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 อันดับสอง  นักเรียนมีระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด รองลงมา มีคาเฉลี่ย เทากับ 4.66 ไดแก ความพึงพอใจ
ดานเนื้อหาของบทเรียนแบบเว็บเควสท และนักเรียนชอบเรียนวิชาความรูเกี่ยวกับงานอาชีพดวยบทเรียนแบบเว็บเควสท 
 อันดับสาม นักเรียนมีระดับความพึงพอใจมากที่สุด รองลงมา มีคาเฉลี่ย เทากับ 4.63 ไดแก บทเรียนแบบ
เว็บเควสท มีพื้นหลัง ภาพ  ฉากหลังเหมาะสม และมีความสนุกสนานในการเรียนบทเรียนแบบเว็บเควสท 
 อันดับสี่ นักเรียนมีระดับความพึงพอใจมาก  มีคาเฉลี่ย เทากับ 4.40  ไดแก บทเรียนแบบเว็บเควสท ชวย
สรางความรู การคิด การวิเคราะห 
 อันดับหา นักเรียนมีระดับความพึงพอใจมาก  มีคาเฉลี่ย เทากับ 3.86  ไดแก รูปแบบหนาจอ และการ
ออกแบบบทเรียนแบบเว็บเควสท เหมาะสม ความครบถวนของเนื้อหาจากแหลงขอมูลที่กําหนดให ความรูที่ไดรับจาก
บทเรียนแบบเว็บเควสท และการติดตอสื่อสารกับผูสอน สะดวกและรวดเร็ว 
 อันดับหก นักเรียนมีระดับความพึงพอใจมาก รองลงมา  มีคาเฉล่ีย เทากับ 3.77  ไดแก เมนูหลัก เขาใจงาย 
ใชสะดวก และการดําเนินการระหวางใชบทเรียนแบบเว็บเควสท ราบร่ืนดี 
 อันดับเจ็ด นักเรียนมีระดับความพึงพอใจมาก รองลงมา  มีคาเฉลี่ย เทากับ 3.69 ไดแก บทเรียนแบบเว็บ
เควสท มีรูปแบบตัวอักษร ขนาด และสีสันเหมาะสม และความสะดวก รวดเร็วในการสงงาน 
 สวนอันดับสุดทาย พบวา นักเรียนมีระดับความพึงพอใจปานกลาง มีคาเฉลี่ย เทากับ 3.31 ไดแก นักเรียน
ปฏิบัติงานตามบทเรียนแบบเว็บเควสทไดดวยตนเอง จํานวนงานท่ีไดรับมอบหมายและระยะเวลาในการเรียนวิชา 
ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพเหมาะสม 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 ในการศึกษา ผลการใชบทเรียนแบบเว็บเควสทตอการพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ   
 1.  ผลการใชบทเรียนแบบเว็บ เควสทตอการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ  พบวา นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนแบบเว็บเควสท วิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน สืบเน่ืองจากในการออกแบบบทเรียนแบบเว็บเควสทตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ รายวิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ ผูวิจัยไดออกแบบและพัฒนาตามข้ันตอน
การวิจัย เร่ิมจากวางแผนและกําหนดข้ันตอนในการสรางและพัฒนาบทเรียน โดยการศึกษาและวิเคราะหวิชาความรู
เก่ียวกับงานอาชีพ (2001-1001) ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2556 และเอกสารท่ีเก่ียวของ
เพื่อใหเขาใจจุดประสงครายวิชา สมรรถนะรายวิชา คําอธิบายรายวิชา ใหสัมพันธกับวัตถุประสงคศึกษา คนควาวิธีการ
สรางบทเรียนแบบเว็บเควสท รวมถึงรายละเอียดเกี่ยวกับการวัดประเมินผล หาคุณภาพของบทเรียนแบบเว็บเควสท 
โดยนําบทเรียนแบบเว็บเควสทไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และดานเทคนิคตรวจและปรับปรุงแกไข พบวาการประเมิน
คุณภาพบทเรียนแบบเว็บเควสท E1  = 80 และ E2 = 90.21 ตามตารางภาคผนวกท่ี 10 ซึ่งเปนไปตามเกณฑ 80/ 80 
คุณลักษณะของบทเรียนแบบเว็บเควสท ผูวิจัยไดศึกษาเนื้อหาใหสอดคลองกับเนื้อหาของวิชา ความรูเก่ียวกับงานอาชีพ 
อีกทั้ง มีแบบทดสอบระหวางเรียนทุกหนวย ทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูเนื้อหาตาง ๆ ตามความถนัดและความสามารถ 
เกิดการเรียนรูรายบุคคล ในการเรียนรูเนื้อหาผูเรียนจะมีปฏิสัมพันธกับเนื้อหาบทเรียนโดยตรง และทําแบบทดสอบ
ระหวางบทเรียนแบบเว็บเควสท ที่อยูทายหนวยแตละหนวย เพื่อใหผูเรียนเกิดความเขาใจ สามารถจดจําเนื้อหาไดดี
ยิ่งขึ้น นอกเหนือจากการศึกษาดวยบทเรียนแบบเว็บเควสท ซึ่งสอดคลองกับ สุภาวดี  บุญแทน (2556, หนา 39)      
ไดกลาวถึงกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนการแสวงหาความรู โดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศเปนฐานในการปฏิสัมพันธ
กับผูเรียนบนแหลงตาง ๆ ในเครือขายอินเทอรเน็ต เว็บเควสทเนนการใชสารสนเทศมากกวาการแสวงหาสารสนเทศ 
สนับสนุนผูเรียนในข้ันการคิดวิเคราะห สังเคราะห และมีงานตาง ๆ ชักชวนใหผูเรียนคนหาคําตอบ จากขอคําถามนั้น ๆ 
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พัฒนาทักษะเฉพาะและโตตอบกับกระบวนการของกลุม ซึ่งชวยใหผูเรียนสามารถนําขอมูลใหม ๆ ไปใชแกปญหาไดดวย
ความเขาใจและยังสอดคลองกับ ชัยวัฒน  สุทธิรัตน (2558, หนา 494) กลาววา การเรียนแบบเว็บเควสทมุงเนนให
ผูเรียนไดคิดไดทํางานเอง ตามงานท่ีไดรับมอบหมายซึ่งมีลักษณะมีจุดเนนการพัฒนาคุณลักษณะผูเรียนในประเด็นใด
แลวเลือกใชวิธีการมอบงานที่เหมาะสมกับจุดประสงคการเรียนรูนั้นๆดังนั้นการเรียนแบบเว็บเควสทจึงเปนวิธีการท่ีดีที่
ชวยพัฒนาผูเรียนใหมีแรงจูงใจในการเรียนสูงใหมีทักษะการคิดขั้นสูงมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึนและนําสิ่งที่เรียนรู
ไปใชในสถานการณตางๆไดดีพรอมทั้งมีการหาคาประสิทธิภาพของบทเรียนแบบเว็บเควสท วิชา ความรูเก่ียวกับงาน
อาชีพ (2001-1001) พบวา การหาประสิทฺภาพของบทเรียนแบบเว็บเควสทที่ผูวิจัยพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพE1 = 80 
และ E2 = 90.21 ซึ่งเปนไปตามเกณฑ 80/ 80 ที่กําหนด การหาประสิทธิภาพบทเรียนแบบเว็บเควสท ที่วัดออกมา
พิจารณาจากรอยละ การทําแบบทดสอบระหวางเรียน กับรอยละการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ถา
ตัวเลขใกล 100 มาก ยิ่งถือวามีประสิทธิภาพมาก ทั้งนี้บทเรียนแบบเว็บเควสท นําเสนอในลักษณะเปนหนวย และมี
สีสันสดใสเปนที่ดึงดูดความสนใจและมีเพจเพื่อลิงกเขากับหนวยงานรัฐและเอกชน ทําใหผูเรียนไดคิดเขาใจและสนใจ
บทเรียนแบบเว็บเควสทไดดียิ่งขึ้น โครงสรางบทเรียนแบบเว็บเควสทมีลักษณะเน้ือหาท่ีเขาใจงาย แบบทดสอบระหวาง
บทเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีความชัดเจนในคําถามและมีจํานวนขอของแบบทดสอบระหวาง
บทเรียนและบททดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีเหมาะสม ดังนั้นผูเรียนจะมีความแตกตางก็สามารถเรียนดวย
บทเรียนแบบเว็บเควสท วิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพได ผูเรียนสามารถเลือกเรียน ทบทวนดวยตนเองตามความสนใจ
และความสามารถ และสามารถออกจากบทเรียนแบบเว็บเควสทไดตลอดเวลาตามความตองการ นอกจากนี้ยัง
สอดคลองกับงานวิจัย มัตติกา  โลกคําลือ (2557, หนา 92-95) ไดกลาวถึงการพัฒนาเว็บเควสท เพื่อสงเสริมการคิด
อยางมีวิจารณญาณวิชาวิทยาศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีแบบการคิดตางกัน ผลการประเมินคุณภาพ
ของบทเรียนเว็บเควสท วิชาวิทยาศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีประสิทธิภาพบทเรียนเว็บเควสท วิชา
วิทยาศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีคะแนนเฉล่ียระหวางเรียน (E1)/ คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน (E2) 
เทากับ 81.17/ 84.09 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนดไวเนื่องจาก การสรางและพัฒนาบทเรียนแบบเว็บเควสท ไดดําเนิน
ไปตามวิธีการสรางและพัฒนาบทเรียนแบบเว็บเควสท ไดดําเนินไปตามวิธีการสรางและพัฒนาบทเรียนแบบเว็บเควสท 
อยางเปนระบบ มีการวิเคราะหและศึกษาเนื้อหา นําไปใชกับกลุมตัวอยางเพื่อหาขอบกพรองตาง ๆ อีกท้ังผูเรียน
สามารถเลือกเรียนไดตามความสามารถและความสนใจแตละคน จัดลําดับเนื้อหาเปนลําดับข้ันตอน ตัวบทเรียนแบบเว็บ
เควสทมีทั้งขอความ รูปภาพ เสียง มัลติมีเดีย ลิงคเว็บเพจของหนวยงานรัฐและเอกชนและแบบฝกหัดทายหนวย ชวยให
ผูเรียนเกิดความสนใจและดึงดูดความสนใจของผูเรียนไดเปนอยางดี   
 ทั้งนี้ ผลการใชบทเรียนแบบเว็บเควสทตอคะแนนทางการเรียนของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  
พบวา นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนแบบเว็บเควสท วิชา ความรูเก่ียวกับงานอาชีพ มีคะแนนทางการเรียนหลังเรียนสูง
กวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เมื่อพิจารณาจากคาเฉลี่ยหลังเรียนมีคาเทากับ 34.49  ซึ่งสูงกวา
กอนเรียนที่มีคาเทากับ 19.66 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว เนื่องจากวา บทเรียนแบบเว็บเควสท วิชา ความรู
เก่ียวกับงานอาชีพ มีการ ออกแบบบทเรียนแบบเว็บเควสท ใหเหมาะสมกับการจัดการเรียนรูซึ่งมีทั้งภาพนิ่ง ขอความ 
รูปภาพ เสียง มัลติมีเดีย ลิงคเว็บเพจของหนวยงานรัฐและเอกชนและแบบฝกหัดทายหนวยทําใหผูเรียนมีความสนใจ 
สามารถดึงดูดใจ ทําใหเกิดความกระตือรือรนในการเรียน และบทเรียนแบบเว็บเควสท มีคาประสิทธิภาพตามเกณฑทํา
ใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนสูงขึ้น สอดคลองกับงานวิจัยของ วชิรพรรณ  ทองวิจิตรและคณะ (2558 , หนา 
86-96) ไดศึกษาการพัฒนาบทเรียนแสวงรูบนเว็บ (Webquest) รายวิชาประวัติศาสตรทองถิ่น ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
รวมกับทฤษฎีสรางสรรคความรู (Constructivism) ผานเครือขายสังคมออนไลน พบวา ความกาวหนาทางการเรียนของ
ผูเรียน ที่เรียนดวยบทเรียนแสวงรูบนเว็บ (Webquest) รายวิชาประวัติศาสตรทองถิ่น ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 รวมกับ
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ทฤษฎีสรางสรรคความรู (Constructivism) ผานเครือขายสังคมออนไลน จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน ผลการทดสอบ
พบวาผูเรียนมีความกาวหนาทางการเรียน ผานเกณฑรอยละ 20 ตามมาตรฐาน โดยคาเฉลี่ยทั้ง 3 บท มีคารอยละ 
20.43 ซึ่งตรงตามสมมติฐานที่ตั้งไว คือ รอยละ 20 เนื่องจากการเรียนผานบทเรียนแสวงรูบนเว็บสอดคลองกับงานวิจัย
ของชัยวัฒน  สุทธิรัตน (2558, หนา500) ไดศึกษาเกี่ยวกับการจัดการเรียนรูโดยใชการเรียนการสอนแบบเว็บเควสท 
พบวา การเรียนการสอนแบบสถานการณจําลองบนคอมพิวเตอรและกิจกรรมการสําหรับแบบใหคําแนะนําจะสราง
แรงจูงใจในการเรียนสูงชวยผูเรียนถายเชื่อมโยงความรูและขอมูลที่มีไปใชสถานการณปญหาไดดีกวากิจกรรมการสําหรับ
แบบไมใหคําแนะนําและทักษะการคิดขั้นสูงและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิจัยพัฒนารูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาทักษะ
การคิดขั้นสูงโดยใชกระบวนการการเรียนการสอนแบบเว็บเควสทสําหรับนัดเรียนระดับประถามศึกษาพบวานักเรียนมี
คะแนนทักษะการคิดขั้นสูงคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในเนื้อหาวิชาและคะแนนความสามารถในการใชคอมพิวเตอร
หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
 2.  การศึกษาเจตคติของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวยบทเรียนแบบเว็บเควสท วิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ 
จะเห็นไดวานักเรียนความพงึพอใจของผูเรียนโดยภาพรวมเฉล่ีย พบวาผูเรียนมีความพงึพอใจอยูในระดับมาก ซึ่งเปนไป
ตามสมมติฐานทีต่ั้งไว โดยคาเฉลี่ยโดยรวมมีคาเทากับ 4.10 และสวนเบีย่งเบนมาตรฐานมีคาเทากับ 0.52 ในการเรียน
วิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ ที่ผูเรียนใหความสนใจ มีความสนุกสนาน สดชืน่ กลาแสดงออก เกิดความริเร่ิม
สรางสรรคและมีความสุข ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ วชิรพรรณ  ทองวิจิตรและคณะ (2558, หนา 86-96) ที่ไดศึกษา
การพัฒนาบทเรียนแสวงรูบนเว็บ (Webquest) รายวิชาประวัตศิาสตรทองถิ่น ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 รวมกับทฤษฎี
สรางสรรคความรู (Constructivism) ผานเครือขายสังคมออนไลนในสวนความพึงพอใจของผูเรียนตอการเรียนดวย
บทเรียนที่พฒันาขึ้น โดยผูเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด 
 
ขอเสนอแนะการวิจัย 
 จากการศึกษาวิจัย เร่ืองผลการใชบทเรียนแบบเว็บเควสทตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผูวิจัยมขีอเสนอแนะดังตอไปนี้ 
 1. ขอเสนอแนะท่ัวไป 
  1.1 ในการนําบทเรียนแบบเว็บเควสท ไปใชในรายวิชาอ่ืน จะตองมีการปรับปรุงหรือ ประยุกตรูปแบบให
เหมาะสมกับเนื้อหาวิชานั้น ๆ และสอดคลองกับการเรียนการสอนที่ตองการยึดผูเรียน เปนสําคัญ ขั้นตอนตาง ๆ 
สามารถปรับเปลี่ยนไดใหมีความยืดหยุนกับเนื้อหาและระยะเวลา เนื่องจากการ ทํากิจกรรมเปนการเรียนที่เนน
เทคโนโลยีสารสนเทศเปนฐาน ผูสอนและผูเรียนจะตองมีทักษะ ความสามารถทางคอมพิวเตอรและการใชบริการบน
อินเทอรเน็ต หากไมมีความชํานาญอาจทําใหเกิดความลาชาในการเรียนรู  
  1.2 ผูสอนควรทําการปฐมนิเทศ ดังนั้นผูสอนตองแนะนําขั้นตอนการจัดการเรียนรูแกผูเรียน พรอมทั้ง
ควรมีการอธิบายขั้นตอน การทํากิจกรรมอยางละเอียด ตลอดจนสอบถามความเขาใจของนักเรียนเพื่อใหปฏิบัติกิจกรรม
ไดอยางดี 
  1.3 ควรใหผูเรียนมีสวนรวมในการเลือกหัวขอกิจกรรม งานท่ีมอบหมาย 
  1.4 ควรเตรียมกิจกรรมการเรียนรู วิธีตาง ๆ ไวรองรับ เม่ือมีการขัดของทางเทคนิค  
 2. ขอเสนอแนะในการทาํวิจัย ครั้งตอไป 
  2.1 ควรมีการศึกษารูปแบบของบทเรียนแบบเว็บเควสทเปนสื่อการเรียนรูเพื่อนําไปใชรวมกันวธิีการสอน
อ่ืน ๆ อาทิ การเรียนโดยใชปญหาเปนฐาน การเรียนแบบโครงงาน เปนตน  
  2.2 ควรมีการศึกษาผลการใชบทเรียนแบบเว็บเควสทกับนักเรียนที่มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตางกัน 
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