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บทคัดยอ  
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อเปรียบเทียบคะแนนทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่
เรียนดวยบทเรียนแบบเว็บเควสท วิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพและเพื่อศึกษาเจตคติของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวย
บทเรียนแบบเว็บเควสท วิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 2 สาขาวิชาการทองเที่ยว วิทยาลัยเทคโนโลยีชลบุรี ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2560 
จํานวน 35 คน ไดจากการสุมแบบกลุม (Cluster random sampling) สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คารอยละ 
คาเฉลี่ย คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบคา t-test เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ประกอบดวย บทเรียนแบบเว็บ
เควสท วิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา ความรูเก่ียวกับงานอาชีพและแบบ
วัดเจตคติตอการเรียนดวยบทเรียนแบบเว็บเควสท วิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ  
 ผลการวิจัยพบวา  
 1. ผลการใชบทเรียนแบบเว็บเควสทตอคะแนนทางการเรียนสําหรับนกัเรียนในระดับประกาศนยีบัตรวิชาชพี 
พบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบเว็บเควสท วิชาความรูเก่ียวกับงานอาชีพ มีคะแนนทางการเรียนหลังเรียนสูง
กวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 2. เจตคติของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวยบทเรียนแบบเว็บเควสท วิชา ความรูเก่ียวกับงานอาชีพ ภาพรวม
อยูในระดับพึงพอใจมาก 
 

คําสําคัญ : บทเรียนแบบเว็บเควสท/ นักเรียนระดับประกาศนยีบัตรวิชาชีพ 
 
Abstract    
 The objectives of this research were to compare the learning scores before and after 
learning with a webquest on knowledge of careers, and to study the attitudes of students towards 
the learning lessons with a webquest of knowledge about careers. The sample used in this research 
was 35 students of diploma year 2 , department of tourism. Chonburi Technological College in the 
1st semester, 2017 academic year. They were selected by using cluster random sampling technique. 
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The statistics used for data analysis were percentage, mean, standard deviation test t-test. The 
instrument used in this study consisted of lessons, webquest of knowledge about careers. Learning 
achievement test and attitude towards learning lessons with a web quest. 
 The results were as follows 
 1.  The posttest scores of the students who learned with a webquest were higher than the 
pretest scores with .05 level of significance. 
 2.  The attitude of students towards learning lessons with a webquest was of a satisfaction 
level. 
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บทนํา 
 นโยบายรัฐบาลเก่ียวกับการศึกษาที่มอบใหสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา คือการผลิตคนใหมี
คุณภาพ ทั้งนี้ ทักษะการใชคอมพิวเตอร และการรูเทาทันเทคโนโลยี เปน ทักษะท่ีสําคัญซ่ึงเยาวชนในยุคปจจุบันมี
ความสามารถดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีอยางมากหรือเปน Native digital ซึ่งพล.อ.ดาวพงษ รัตนสุวรรณ 
รัฐมนตรีวาการกระทรวงศึกษาธิการ มอบนโยบายในการประชุมผูบริหารสถานศึกษาอาชีวศึกษาภาครัฐและเอกชนท่ัว
ประเทศ เมื่อวันพุธที่ 8 มิถุนายน 2559 ณ วิทยาลัยการอาชีวศึกษาปทุมธานี  จังหวัดปทุมธานี ไดวาการใชอินเทอรเน็ต
จะทําใหวิถีชีวิตของคนทันสมัยและทันตอเหตุการณอยูเสมอ เนื่องจากอินเทอรเน็ตจะมีการเสนอขอมูลขาวสารปจจุบัน
และส่ิงตาง ๆ ที่เกิดขึ้น ซึ่งสามารถกระจายไปทั่วโลกไดในเวลาอันรวดเร็วและขอมูลเปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลา การนํา
เทคโนโลยีสารสนเทศมาใชในการศึกษาจะชวยใหผูเรียนไดเรียนรูอยางกวางขวางยิ่งข้ึน เรียนไดเร็วขึ้น ไรขีดจํากัด การ
เรียนรูจะเกิดข้ึนไดในทุกเวลา ทุกสถานท่ี ผูเรียนจะมีอิสระในการเสาะแสวงหาความรู มีความรับผิดชอบตอตนเอง  
 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ จึงทําใหเกิดการเปล่ียนแปลงมากในระบบการศึกษาของไทยทําให
บทบาทหนาที่ของครูนั้นเปลี่ยนแปลงไป จากเดิมครูเปนผูถายทอดความรูใหแกผูเรียนเพียงอยางเดียว แตปจจุบันครูไม
เพียงแตเปนผูใหความรูเทานั้นแตครูยังตองจัดหาแหลงความรูเพื่อใหผูเรียนไดศึกษาหาความรูไดดวยตนเองตาม
เอกัตภาพของแตละบุคคล ครูจึงจําเปนตองออกแบบวิธีการเรียนการสอน หรือปรับปรุงกระบวนการเรียนการสอนของ
ตนเองใหมีประสิทธิภาพมากย่ิงขึ้น วิธีการเรียนการสอนในรูปแบบใหมที่เปดโอกาสใหผูเรียนไดศึกษาคนควาดวยตนเอง
จากแหลงคนควาใหม ๆ โดยการนําระบบการเรียนการสอนผานอินเทอรเน็ต เขามาใชพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน
และเปนวิธีเรียนที่ไดรับความสนใจอยางมาก เปนการเรียนรูที่นําเสนอในลักษณะมัลติมีเดีย ชวยใหผูสอนและผูเรียนเปน
อิสระสามารถเขาถึงความรูไดตลอดเวลา และเขาถึงฐานความรูไดทั่วโลก เปนการเรียนท่ีไรพรมแดน และยังเปนการ
พัฒนาเยาวชนสูสังคมแหงการเรียนรู ที่ไมใชเพียงการจัดการศึกษาเฉพาะในโรงเรียนอยางเดียว ความกาวหนาดาน
เทคโนโลยีสารสนเทศ และนโยบายการใชเทคโนโลยีสารสนเทศเปนเคร่ืองมือสนับสนุนการจัดการเรียนการสอน รวมทั้ง
การจัดโครงสรางพื้นฐานดานเทคโนโลยีสารสนเทศใหกับสถานศึกษาอยางตอเนื่อง เปนแรงผลักดันใหมีการนําระบบการ
จัดการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตในรูปแบบของอีเลิรนนิ่ง (E-learning) ในสถาบันการศึกษาตาง ๆ 
กวางขวางมากขึ้น และเปนระบบการจัดการเรียนการสอนที่ถือวายืดหยุนมากท่ีสุด เปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนรูอยาง
ตอเนื่อง มีปฏิสัมพันธระหวางกันอยางไมจํากัดเวลาและสถานท่ี (พรพรรณ  ไวทยางกูร, 2547, หนา 29) ผูเรียนจึง
จําเปนตองมีทักษะการเรียนรูเพิ่มขึ้นหลายประการ อาทิ ทักษะทางภาษา ทักษะการแสวงหาความรูดวยตนเอง ทักษะ
ในการใชเทคโนโลยีและสื่อสารสารสนเทศตาง ๆ รวมท้ังทักษะในการปรับตัว ทักษะในการแกไขปญหาตาง ๆ อยางมีสติ 
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มีเหตุผล การใชวิจารณญาณในการแยกแยะขอมูลขาวสาร เลือกรับสิ่งท่ีดีงาม สิ่งที่เปนประโยชน ผูเรียนควรได รับการ
พัฒนาใหเปนผูที่มีความรูทันโลกพรอม ๆ กับการเปนพลเมองดีของสังคม (ดวงกมล  สินเพ็ง, 2551, หนา 1) 
 เว็บเควสท (WebQuest) คือ กิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนการแสวงหาความรู โดยมีฐานสารสนเทศที่
ผูเรียนจะมีปฏิสัมพันธดวย บนแหลงตาง ๆ บนอินเทอรเน็ต และอาจเสริมดวยระบบการประชุมทางไกล (Dodge, 
1997) เว็บเควสท ไดรับการออกแบบท่ีจะใชเวลาของผูเรียนอยางมีประสิทธิภาพ เนนการใชสารสนเทศมากกวาการ
แสวงหาสารสนเทศ สนับสนุนผูเรียนในการเรียนรูการคิดวิเคราะห สังเคราะห และการประเมินคา เว็บเควสทจะสงเสริม
ผูเรียนใชจินตนาการ และทักษะการแกปญหา คําตอบสุดทายยังไมไดใหไวกอน ดังนั้นผูเรียนจึงตองคนพบและ
สรางสรรคดวยตนเองหรือในกลุมของผูเรียน ผูเรียนจะทองไปใน เวิลด ไวด เว็บ ที่เสนอแนะไวอยางมีความหมาย ไมวา
จะเปนเนื้อหาความรูในเชิงขอเท็จจริงหรือประเด็นที่เปนที่ถกเถียงในสังคม เชน สภาพแวดลอม ที่ผูเรียนจะตองทํา
มากกวาการจําเนื้อหาสาระแตตองกลั่นกรองสารสนเทศนั้นโดยการตัดสินใจที่อยูบนฐานของศีลธรรมและจริยธรรมจาก
ขอมูลที่ไดรับมา การเรียนการสอนดวยเว็บเควสท นั้นเปนการเรียนท่ีใหผูเรียนเขาไปมีสวนร วมคนควาและแกปญหา
ดวยตัวผูเรียนเอง โดยอาศัยกิจกรรมบนบทเรียน โดยกิจกรรมดังกลาวจะจัดข้ึนในรูปแบบของการตั้งสมมติฐานและ
สมมติสถานการณโดยการเชื่อมโยงไปยังแหลงขอมูลความรูตาง ๆ ที่เก่ียวของกับเนื้อหาเพื่อใหผูเรียนสามารถคนควา
ตอเนื่องไปไดไมรูจบตามความสนใจของผูเรียนแตละคน เปนวิธีการเรียนรูที่ชวยเพิ่มคุณลักษณะท่ีพึงประสงคใหกับ
ผูเรียน  ทั้งดานการเรียนแบบรวมมือ (Cooperative learning) การเรียนแบบใชปญหาเปนหลัก (Problem- based 
learning) และการเรียนแบบสืบสวนสอบสวน (Inquiry method) โดยการเรียนดวยวิธีดังกลาว ผูเรียนสามารถสืบคน
ขอมูลที่ตนเองสนใจไดอยางไมรูจบ ฝกการแกปญหาเฉพาะหนาและรวมมือซึ่งกันและกันระหวางสมาชิกในกลุม โดยการ
นําความรูที่ไดจากการสืบคนมาวิเคราะหซึ่งเปนจุดหลักท่ีสําคัญของการศึกษาในปจจุบันที่ไมเนนใหผูเรียนทองจําแตเนน
ความเขาใจสามารถนําความรูที่ไดมาบูรณาการวิเคราะหออกมาเปนความรูของตนเองไดหรือที่เรียกวาการสรางองค
ความรูโดยผูเรียนเอง (วสันต  อติศัพท, 2546, หนา 52) 
 จึงกลาวไดวา เว็บเควสท  มีความสําคัญและเปนสื่ออีกทางเลือกหนึ่งท่ีจะชวยใหผูเรียนไดเลื อกเรียนและ
สามารถตอบสนองความตองการของผูเรียนไดเปนอยางดีเพราะกระบวนการเรียนการสอนมีความนาสนใจและเปนการ
ใชวิธีการเรียนที่หลากหลายมาผสมผสานโดยผานกิจกรรมรูปแบบของเว็บเควสท ทําใหผูเรียนไดเรียนรูรวมกันอยางมี
ความสุข เปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนรูกระบวนการทํางานกลุมที่ดีจะชวยใหผูเรียนเกิดทักษะทางสังคม และขยาย
ขอบเขตของการเรียนรูใหกวางขวางขึ้น มุงเนนใหผูเรียนสืบเสาะแสวงหาความรูไดอยางอิสระโดยผูสอนกระตุนใหผูเรียน
เกิดคําถามและลงมือเสาะแสวงหาความรู เพื่อนํามาประมวลหาคําตอบหรือขอสรุปดวยตนเอง  โดยผูสอนชวยอํานวย
ความสะดวกในการเรียนรูในดานตาง ๆ ใหแกผูเรียน (ทิศนา  แขมมณี, 2555 , หนา 141) ผูเรียนจะสามารถสรางองค
ความรูไดดวยตนเอง 
 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของของเว็บเควสท เปนการเรียนการสอนท่ีเนนการสืบเสาะ การ
เรียนรูแบบสืบสวนสอบสวนมีกระบวนการเรียนรูเปนขั้นตอนมีการออกแบบกิจกรรมการเรียนรูและแหลงความรูอยูใน
บทเรียนไมตองเสียเวลาคนหา จากคุณสมบัติตาง ๆ ของเว็บเควสท ดังเชน ชัยวัฒน  สุทธิรัตน (2558 , หนา 494) ได
กลาววา การพัฒนาบทเรียนแบบเว็บเควสทขึ้นมา เพื่อใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยคาดหวังวาการจัดการ
เรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู ( Inquiry method)โดยผูเรียนมีโอกาสไดพัฒนาความคิดอยางเต็มท่ี ไดศึกษา
คนควาดวยตนเอง จึงมีความอยากรูอยูตลอดเวลา ผูเรียนมีโอกาสไดฝกความคิดและฝกการกระทํา ทําใหไดเรียนรูวิธี
จัดระบบความคิดและวิธีเสาะแสวงหาความรูดวยตนเอง ทําใหความรูคงทนและถายโยงการเรียนรูได และวัชรพล    
วิบูลยศริน (2556, หนา 165)  ที่กลาววา เว็บเควสท สามารถสงเสริมใหผูเรียนเกิดทักษะการคิดขั้นสูงอยางการ
วิเคราะห การสังเคราะห และการประเมินคา ผูเรียนสามารถเขาไปสืบหาความรูจากเว็บเควสทและทํากิจกรรมออนไลน
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ดวยเว็บเควสทที่มีกระบวนการเรียนรูที่เปนขั้นตอนจะชวยพัฒนามีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนไดอยางเต็ม
ศักยภาพ นอกจากนี้ยังเปนการกระตุนใหผูสอนและผูเรียนใชเทคโนโลยีและวิธีการสอนที่หลากหลายซ่ึ งมิไดมุงพัฒนา
เพียงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหรือพัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถเพียงแคการจดจําแตยังพัฒนาใหผูเรียนไดมีความรู
ความเขาใจมีการวิเคราะหการสังเคราะหและสามารถประเมินคาอีกทั้งยังเปนแนวทางใหผูสอนไดเรียนรูถึงแนวทางใน
การพัฒนาสื่อการเรียนรูใหมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้นตอไป 
 ปการศึกษา 2559 ผูวิจัยไดรับมอบหมายใหสอนรายวิชา ความรูเก่ียวกับงานอาชีพ ซึ่งเปนวิชาที่ตองอาศัย
การศึกษาจากบริบทของสภาพจริงทางการประกอบอาชีพ มีความเปนศาสตรและศิลปคอนขางสูง สื่อตาง ๆ ที่เก่ียวของ
กับความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ ไมสามารถควบคุมไดและเปลี่ยนแปลงไปอยางรวดเร็ว ทําใหยากตอการเรียนรูของผูเรียน 
และจากการทดสอบคร้ังที่หนึ่งพบวา ผลการเรียนรวมของนักเรียนมีคาเฉล่ียไมดีเทาท่ีควร โดยมีผลประเมินอยูในระดับ
ดีนั้นต่ํากวารอยละ 50 ผูวิจัย จึงทําการวิเคราะหถึงปญหาและสาเหตุของปญหาวาเกิดจากอะไร พบวามีผลมาจากหลาย
สาเหตุ เชนวิธีการสอน ซึ่งเริ่มจากการบรรยาย แลวยกตัวอยางประกอบคําอธิบาย แลวใหนักเรียนทําแบบฝกหัด อีกท้ัง
กิจกรรมการเรียนการสอนนั้น โดยสวนใหญเปนเนื้อหาท่ีอยูในแผนเอกสาร เนื้อหามีปริมาณมาก  เวลาในการเรียนการ
สอนมีจํากัด การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนขาดความนาสนใจ  ทําใหผูเรียนขาดความกระตือรือรนในการเรียนรู   
พรอมทั้งขาดส่ือการสอนที่หลากหลายและทันตอเหตุการณ ซึ่งวิธีดังกลาวนี้ สงผลใหผูเรียนไมสามารถจดจําเนื้อหา
บทเรียน และไมสามารถสรุปเนื้อหาจากบทเรียนไดอยางเปนลําดับขั้น  ขาดทักษะการคิดใชเหตุผลในการวิเคราะห 
สังเคราะหปญหา และขาดทักษะในการแสวงหาความรูดวยตนเอง 
 ดังนั้นการใชสื่อการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพยอม สงผลที่ดีตอการเรียนรูของผูเรียน ผูวิจัยไดเล็งเห็น
ความสําคัญและสนใจที่ใชบทเรียนแบบเว็บเควสท ในรายวิชาความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ  หลักสูตรประกาศนียบัตร
วิชาชีพ วิทยาลัยเทคโนโลยีชลบุรี เพื่อใชในการเรียนการสอนและไดใหผูเรียนศึกษาบทเรียนดวยตนเอง อีกทั้งแบงเบา
ภาระของผูสอน และสามารถตอบสนองความตองการดานความสามารถในการเรียนรูของผูเรียน ใหผู เรียนได คิดเอง 
ปฏิบัติเอง และสรางองคความรูดวยตนเองตามแนวทางการปฏิรูปกระบวนการเรียนการสอนของสํานักงาน
คณะกรรมการการอาชีวศึกษา และเพื่อเปนการพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพตอไป 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย  

1. เพื่อเปรียบเทียบคะแนนทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนแบบ 
เว็บเควสท วิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ  
 2. เพื่อศึกษาเจตคติของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวยบทเรียนแบบเว็บเควสท วิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ  
 
สมมติฐานของการวิจัย  
 นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนแบบเว็บเควสท วชิา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ มีคะแนนทางการเรียนหลังเรียน
สูงกวากอนเรียน อยางมนีัยสาํคญัทางสถิตทิี่ระดับ .05 
  
วิธีการดําเนินการวิจัย 
 การศึกษาวิจัยครั้งนี้ ใชรูปแบบการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental  Research) ซึ่งดําเนินการทดลองตาม
แบบแผนการทดลองแบบกลุมเดี่ยวสอบกอนและสอบหลัง (One Group  Pretest-Posttest  Design) โดยใชเครื่องมือ
ในการเก็บรวบรวมขอมูล ดังนี้ 1) บทเรียนแบบเว็บเควสท วิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน วิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ 3) แบบวัดเจตคติตอการเรียนดวยบทเรียนแบบเว็บเควสท วิชา ความรู 
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เก่ียวกับงานอาชีพประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 1 วิทยาลัยเทคโนโลยีชลบุรี
ที่เรียนรายวิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ ซึ่งมีทั้งหมด 5 หอง มีจํานวนนักเรียนทั้งหมด 213 คน 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้คือ  นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 1 สาขาวิชาการ
ทองเที่ยว วิทยาลัยเทคโนโลยีชลบุรี จํานวน 1 หองเรียน มีนักเรียน 35 คน ซึ่งไดมาจากการเลือกการสุมแบบกลุม 
(Cluster  Random  Sampling) 
 
สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 เมื่อเก็บรวบรวมขอมูลเรียบรอยแลว นําแบบทดสอบทั้งหมดมาดําเนินการตรวจสอบ ขอมูล โดยผูวิจัยตรวจ
ความถูกตองสมบูรณของเคร่ืองมือในการเก็บรวบรวมขอมูลและนํามาแปรผล โดยการบรรยายตามลําดับ ผูวิจัยกําหนด
ระดับนัยสําคัญทางสถิติที่ใชในการวิเคราะหไวที่ระดับ .05 การวิเคราะหขอมูล สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ใน
การศึกษาคร้ังนี้มี 2 ประเภท ไดแก 
 1. วิเคราะหเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนแบบเว็บ
เควสท วิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ โดยใชคาสถิติ t-test (dependent) 
 2. วิเคราะหคะแนนเจตคติของนักศึกษาท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียนแบบเว็บเควสท วิชาความรูเกี่ยวกับงาน
อาชีพ โดยใชคาคะแนนเฉลี่ย (Mean)และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) 
 
สรุปผลการวิจัย 

 ผูวิจัยไดนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลคะแนนทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียนที่เรียนดวย 
บทเรียนแบบเว็บเควสท วิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ เพื่อเปรียบเทียบคะแนนทางการเรียน ดังตอไปนี้ 

1. ผลการวิเคราะหเพื่อเปรียบเทียบคะแนนทางการเรียน 
 ผูวิจัยไดทําการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพื่อ เปรียบเทียบคะแนนทางการเรียน กอนเรียนและหลัง
เรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนแบบเว็บเควสท วิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ แลวนําคาเฉลี่ยของคะแนนทดสอบ
มาเปรียบเทียบกัน โดยใชการทดสอบ คาสถิติ t – test (dependent) ไดผลดังนี้  
 ตารางเปรียบเทียบคะแนนทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนดวย บทเรียนแบบเว็บ
เควสท วิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ 

การทดสอบ n X SD t-test p 
การทําแบบทดสอบกอนเรียน 35 19.66 6.94 12.74* .000 
การทําแบบทดสอบหลงัเรียน 35 34.49 2.47  

*p < .05 
 

 จากตาราง แสดงใหเห็นวา คาเฉล่ียของคะแนนทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียนที่ไดรับการ
เรียนดวย บทเรียนแบบเว็บเควสท วิชา ความรูเก่ียวกับงานอาชีพ พบวา การทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน คะแนน
กอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 2 สาขาวิชาการทองเท่ียว ภาคเรียนที่ 1 ป
การศึกษา 2560 มีคาเฉลี่ยของคะแนน เทากับ 19.66 และ 34.49 ตามลําดับ คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน เทากับ 6.94 เม่ือ
นําคาเฉลี่ยคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนมาเปรียบเทียบกันดวยคาสถิติ t – test (dependent)  พบวา   
คา t เทากับ 12.74   
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 จึงสรุปไดวา ผลการใชบทเรียนแบบเว็บเควสทตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสําหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ  พบวา นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนแบบเว็บเควสท วชิา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ มีคะแนน
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 2. ผลการศึกษาเจตคติของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวยบทเรียนแบบเว็บเควสท วิชาความรูเกี่ยวกับ 
งานอาชีพ  
 

ตารางแสดงคาเจตคติของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวยบทเรียนแบบเว็บเควสทวชิาความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ 
 

รายการประเมิน    SD ระดับ 
1.  บทเรียนแบบเว็บเควสท มีความสวยงาม เหมาะสม 4.69 0.53 มากที่สุด 
2.  บทเรียนแบบเว็บเควสท มีพืน้หลัง ภาพ  ฉากหลังเหมาะสม 4.63 0.55 มากที่สุด 
3.  รูปแบบหนาจอ และการออกแบบบทเรียนแบบเว็บเควสท เหมาะสม 3.86 0.81 มาก 
4.  บทเรียนแบบเว็บเควสท มีรูปแบบตวัอักษร ขนาด และสีสนัเหมาะสม 3.69 0.76 มาก 
5.  เมนูหลัก เขาใจงาย ใชสะดวก 3.77 0.73 มาก 
6.  การเชื่อมโยงภายในบทเรียนแบบเว็บเควสท 4.69 0.53 มากที่สุด 
7.  นักเรียนปฏบิัติงานตามบทเรียนแบบเว็บเควสทไดดวยตนเอง 3.31 0.47 ปานกลาง 
8.  ความพึงพอใจดานเนื้อหาของบทเรียนแบบเว็บเควสท 4.66 0.54 มากที่สุด 
9.  บทเรียนแบบเว็บเควสท ชวยสรางความรู การคิด การวิเคราะห 4.40 0.50 มาก 
10. ความครบถวนของเนื้อหาจากแหลงขอมูลที่กําหนดให  3.86 0.81 มาก 
11. E-mail ใชติดตอสื่อสารสะดวก เขาระบบงาย รวดเร็ว 4.69 0.53 มากที่สุด 
12. ความรูที่ไดรับจากบทเรียนแบบเว็บเควสท 3.86 0.81 มาก 
13.  มีความสนุกสนานในการเรียนบทเรียนแบบเว็บเควสท 4.63 0.55 มากที่สุด 
14. จํานวนงานท่ีไดรับมอบหมาย 3.31 0.47 ปานกลาง 
15. การติดตอส่ือสารกับผูสอน สะดวกและรวดเร็ว 3.86 0.81 มาก 
16. ความสะดวก รวดเร็วในการสงงาน 3.69 0.76 มาก 
17. การดําเนินการระหวางใชบทเรียนแบบเว็บเควสทราบร่ืนดี 3.77 0.73 มาก 
18.  การเขาใชงานบทเรียนแบบเว็บเควสท งาย สะดวก รวดเร็ว 4.69 0.53 มากที่สุด 
19.  ระยะเวลาในการเรียนวิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพเหมาะสม 3.31 0.47 ปานกลาง 
20  นักเรียนชอบเรียนวชิาความรูเกี่ยวกับงานอาชพีดวยบทเรียนแบบเวบ็เควสท 4.66 0.54 มากที่สุด 

รวม 4.10 0.52 มาก 
  
 จากตาราง สามารถวิเคราะห เจตคติของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวยบทเรียนแบบเว็บเควสท  วิชา ความรู
เก่ียวกับงานอาชีพ ภาพรวมอยูในระดับพึงพอใจมาก โดยมีคาเฉลี่ย เทากับ 4.10  และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 
0.52  คา Reliability = 0.84  
 เมื่อพิจารณาจากรายขอ พบวา นักเรียนมีระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด อันดับแรก คาเฉลี่ย เทากับ 4.69 
ไดแก  บทเรียนแบบเว็บเควสท วิชา ความรูงานอาชีพ มีความสวยงาม เหมาะสม การเชื่อมโยงภายในบทเรียนแบบเว็บ
เควสท  E-mail ในการใชติดตอสื่อสารสะดวก เขาระบบงาย รวดเร็ว การเขาใชงานบทเรียนแบบเว็บเควสท งาย  
สะดวก รวดเร็ว 
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 อันดับสอง  นักเรียนมีระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด รองลงมา มีคาเฉลี่ย เทากับ 4.66 ไดแก ความพึงพอใจ
ดานเนื้อหาของบทเรียนแบบเว็บเควสท และนักเรียนชอบเรียนวิชาความรูเกี่ยวกับงานอาชีพดวยบทเรียนแบบเว็บเควสท 
 อันดับสาม นักเรียนมีระดับความพึงพอใจมากที่สุด รองลงมา มีคาเฉลี่ย เทากับ 4.63 ไดแก บทเรียนแบบ
เว็บเควสท มีพื้นหลัง ภาพ  ฉากหลังเหมาะสม และมีความสนุกสนานในการเรียนบทเรียนแบบเว็บเควสท 
 อันดับสี่ นักเรียนมีระดับความพึงพอใจมาก  มีคาเฉลี่ย เทากับ 4.40  ไดแก บทเรียนแบบเว็บเควสท ชวย
สรางความรู การคิด การวิเคราะห 
 อันดับหา นักเรียนมีระดับความพึงพอใจมาก  มีคาเฉลี่ย เทากับ 3.86  ไดแก รูปแบบหนาจอ และการ
ออกแบบบทเรียนแบบเว็บเควสท เหมาะสม ความครบถวนของเนื้อหาจากแหลงขอมูลที่กําหนดให ความรูที่ไดรับจาก
บทเรียนแบบเว็บเควสท และการติดตอสื่อสารกับผูสอน สะดวกและรวดเร็ว 
 อันดับหก นักเรียนมีระดับความพึงพอใจมาก รองลงมา  มีคาเฉล่ีย เทากับ 3.77  ไดแก เมนูหลัก เขาใจงาย 
ใชสะดวก และการดําเนินการระหวางใชบทเรียนแบบเว็บเควสท ราบร่ืนดี 
 อันดับเจ็ด นักเรียนมีระดับความพึงพอใจมาก รองลงมา  มีคาเฉลี่ย เทากับ 3.69 ไดแก บทเรียนแบบเว็บ
เควสท มีรูปแบบตัวอักษร ขนาด และสีสันเหมาะสม และความสะดวก รวดเร็วในการสงงาน 
 สวนอันดับสุดทาย พบวา นักเรียนมีระดับความพึงพอใจปานกลาง มีคาเฉลี่ย เทากับ 3.31 ไดแก นักเรียน
ปฏิบัติงานตามบทเรียนแบบเว็บเควสทไดดวยตนเอง จํานวนงานท่ีไดรับมอบหมายและระยะเวลาในการเรียนวิชา 
ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพเหมาะสม 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 ในการศึกษา ผลการใชบทเรียนแบบเว็บเควสทตอการพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ   
 1.  ผลการใชบทเรียนแบบเว็บ เควสทตอการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ  พบวา นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนแบบเว็บเควสท วิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน สืบเน่ืองจากในการออกแบบบทเรียนแบบเว็บเควสทตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ รายวิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ ผูวิจัยไดออกแบบและพัฒนาตามข้ันตอน
การวิจัย เร่ิมจากวางแผนและกําหนดข้ันตอนในการสรางและพัฒนาบทเรียน โดยการศึกษาและวิเคราะหวิชาความรู
เก่ียวกับงานอาชีพ (2001-1001) ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2556 และเอกสารท่ีเก่ียวของ
เพื่อใหเขาใจจุดประสงครายวิชา สมรรถนะรายวิชา คําอธิบายรายวิชา ใหสัมพันธกับวัตถุประสงคศึกษา คนควาวิธีการ
สรางบทเรียนแบบเว็บเควสท รวมถึงรายละเอียดเกี่ยวกับการวัดประเมินผล หาคุณภาพของบทเรียนแบบเว็บเควสท 
โดยนําบทเรียนแบบเว็บเควสทไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และดานเทคนิคตรวจและปรับปรุงแกไข พบวาการประเมิน
คุณภาพบทเรียนแบบเว็บเควสท E1  = 80 และ E2 = 90.21 ตามตารางภาคผนวกท่ี 10 ซึ่งเปนไปตามเกณฑ 80/ 80 
คุณลักษณะของบทเรียนแบบเว็บเควสท ผูวิจัยไดศึกษาเนื้อหาใหสอดคลองกับเนื้อหาของวิชา ความรูเก่ียวกับงานอาชีพ 
อีกทั้ง มีแบบทดสอบระหวางเรียนทุกหนวย ทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูเนื้อหาตาง ๆ ตามความถนัดและความสามารถ 
เกิดการเรียนรูรายบุคคล ในการเรียนรูเนื้อหาผูเรียนจะมีปฏิสัมพันธกับเนื้อหาบทเรียนโดยตรง และทําแบบทดสอบ
ระหวางบทเรียนแบบเว็บเควสท ที่อยูทายหนวยแตละหนวย เพื่อใหผูเรียนเกิดความเขาใจ สามารถจดจําเนื้อหาไดดี
ยิ่งขึ้น นอกเหนือจากการศึกษาดวยบทเรียนแบบเว็บเควสท ซึ่งสอดคลองกับ สุภาวดี  บุญแทน (2556, หนา 39)      
ไดกลาวถึงกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนการแสวงหาความรู โดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศเปนฐานในการปฏิสัมพันธ
กับผูเรียนบนแหลงตาง ๆ ในเครือขายอินเทอรเน็ต เว็บเควสทเนนการใชสารสนเทศมากกวาการแสวงหาสารสนเทศ 
สนับสนุนผูเรียนในข้ันการคิดวิเคราะห สังเคราะห และมีงานตาง ๆ ชักชวนใหผูเรียนคนหาคําตอบ จากขอคําถามนั้น ๆ 
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พัฒนาทักษะเฉพาะและโตตอบกับกระบวนการของกลุม ซึ่งชวยใหผูเรียนสามารถนําขอมูลใหม ๆ ไปใชแกปญหาไดดวย
ความเขาใจและยังสอดคลองกับ ชัยวัฒน  สุทธิรัตน (2558, หนา 494) กลาววา การเรียนแบบเว็บเควสทมุงเนนให
ผูเรียนไดคิดไดทํางานเอง ตามงานท่ีไดรับมอบหมายซึ่งมีลักษณะมีจุดเนนการพัฒนาคุณลักษณะผูเรียนในประเด็นใด
แลวเลือกใชวิธีการมอบงานที่เหมาะสมกับจุดประสงคการเรียนรูนั้นๆดังนั้นการเรียนแบบเว็บเควสทจึงเปนวิธีการท่ีดีที่
ชวยพัฒนาผูเรียนใหมีแรงจูงใจในการเรียนสูงใหมีทักษะการคิดขั้นสูงมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึนและนําสิ่งที่เรียนรู
ไปใชในสถานการณตางๆไดดีพรอมทั้งมีการหาคาประสิทธิภาพของบทเรียนแบบเว็บเควสท วิชา ความรูเก่ียวกับงาน
อาชีพ (2001-1001) พบวา การหาประสิทฺภาพของบทเรียนแบบเว็บเควสทที่ผูวิจัยพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพE1 = 80 
และ E2 = 90.21 ซึ่งเปนไปตามเกณฑ 80/ 80 ที่กําหนด การหาประสิทธิภาพบทเรียนแบบเว็บเควสท ที่วัดออกมา
พิจารณาจากรอยละ การทําแบบทดสอบระหวางเรียน กับรอยละการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ถา
ตัวเลขใกล 100 มาก ยิ่งถือวามีประสิทธิภาพมาก ทั้งนี้บทเรียนแบบเว็บเควสท นําเสนอในลักษณะเปนหนวย และมี
สีสันสดใสเปนที่ดึงดูดความสนใจและมีเพจเพื่อลิงกเขากับหนวยงานรัฐและเอกชน ทําใหผูเรียนไดคิดเขาใจและสนใจ
บทเรียนแบบเว็บเควสทไดดียิ่งขึ้น โครงสรางบทเรียนแบบเว็บเควสทมีลักษณะเน้ือหาท่ีเขาใจงาย แบบทดสอบระหวาง
บทเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีความชัดเจนในคําถามและมีจํานวนขอของแบบทดสอบระหวาง
บทเรียนและบททดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีเหมาะสม ดังนั้นผูเรียนจะมีความแตกตางก็สามารถเรียนดวย
บทเรียนแบบเว็บเควสท วิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพได ผูเรียนสามารถเลือกเรียน ทบทวนดวยตนเองตามความสนใจ
และความสามารถ และสามารถออกจากบทเรียนแบบเว็บเควสทไดตลอดเวลาตามความตองการ นอกจากนี้ยัง
สอดคลองกับงานวิจัย มัตติกา  โลกคําลือ (2557, หนา 92-95) ไดกลาวถึงการพัฒนาเว็บเควสท เพื่อสงเสริมการคิด
อยางมีวิจารณญาณวิชาวิทยาศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีแบบการคิดตางกัน ผลการประเมินคุณภาพ
ของบทเรียนเว็บเควสท วิชาวิทยาศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีประสิทธิภาพบทเรียนเว็บเควสท วิชา
วิทยาศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีคะแนนเฉล่ียระหวางเรียน (E1)/ คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน (E2) 
เทากับ 81.17/ 84.09 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนดไวเนื่องจาก การสรางและพัฒนาบทเรียนแบบเว็บเควสท ไดดําเนิน
ไปตามวิธีการสรางและพัฒนาบทเรียนแบบเว็บเควสท ไดดําเนินไปตามวิธีการสรางและพัฒนาบทเรียนแบบเว็บเควสท 
อยางเปนระบบ มีการวิเคราะหและศึกษาเนื้อหา นําไปใชกับกลุมตัวอยางเพื่อหาขอบกพรองตาง ๆ อีกท้ังผูเรียน
สามารถเลือกเรียนไดตามความสามารถและความสนใจแตละคน จัดลําดับเนื้อหาเปนลําดับข้ันตอน ตัวบทเรียนแบบเว็บ
เควสทมีทั้งขอความ รูปภาพ เสียง มัลติมีเดีย ลิงคเว็บเพจของหนวยงานรัฐและเอกชนและแบบฝกหัดทายหนวย ชวยให
ผูเรียนเกิดความสนใจและดึงดูดความสนใจของผูเรียนไดเปนอยางดี   
 ทั้งนี้ ผลการใชบทเรียนแบบเว็บเควสทตอคะแนนทางการเรียนของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  
พบวา นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนแบบเว็บเควสท วิชา ความรูเก่ียวกับงานอาชีพ มีคะแนนทางการเรียนหลังเรียนสูง
กวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เมื่อพิจารณาจากคาเฉลี่ยหลังเรียนมีคาเทากับ 34.49  ซึ่งสูงกวา
กอนเรียนที่มีคาเทากับ 19.66 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว เนื่องจากวา บทเรียนแบบเว็บเควสท วิชา ความรู
เก่ียวกับงานอาชีพ มีการ ออกแบบบทเรียนแบบเว็บเควสท ใหเหมาะสมกับการจัดการเรียนรูซึ่งมีทั้งภาพนิ่ง ขอความ 
รูปภาพ เสียง มัลติมีเดีย ลิงคเว็บเพจของหนวยงานรัฐและเอกชนและแบบฝกหัดทายหนวยทําใหผูเรียนมีความสนใจ 
สามารถดึงดูดใจ ทําใหเกิดความกระตือรือรนในการเรียน และบทเรียนแบบเว็บเควสท มีคาประสิทธิภาพตามเกณฑทํา
ใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนสูงขึ้น สอดคลองกับงานวิจัยของ วชิรพรรณ  ทองวิจิตรและคณะ (2558 , หนา 
86-96) ไดศึกษาการพัฒนาบทเรียนแสวงรูบนเว็บ (Webquest) รายวิชาประวัติศาสตรทองถิ่น ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
รวมกับทฤษฎีสรางสรรคความรู (Constructivism) ผานเครือขายสังคมออนไลน พบวา ความกาวหนาทางการเรียนของ
ผูเรียน ที่เรียนดวยบทเรียนแสวงรูบนเว็บ (Webquest) รายวิชาประวัติศาสตรทองถิ่น ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 รวมกับ
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ทฤษฎีสรางสรรคความรู (Constructivism) ผานเครือขายสังคมออนไลน จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน ผลการทดสอบ
พบวาผูเรียนมีความกาวหนาทางการเรียน ผานเกณฑรอยละ 20 ตามมาตรฐาน โดยคาเฉลี่ยทั้ง 3 บท มีคารอยละ 
20.43 ซึ่งตรงตามสมมติฐานที่ตั้งไว คือ รอยละ 20 เนื่องจากการเรียนผานบทเรียนแสวงรูบนเว็บสอดคลองกับงานวิจัย
ของชัยวัฒน  สุทธิรัตน (2558, หนา500) ไดศึกษาเกี่ยวกับการจัดการเรียนรูโดยใชการเรียนการสอนแบบเว็บเควสท 
พบวา การเรียนการสอนแบบสถานการณจําลองบนคอมพิวเตอรและกิจกรรมการสําหรับแบบใหคําแนะนําจะสราง
แรงจูงใจในการเรียนสูงชวยผูเรียนถายเชื่อมโยงความรูและขอมูลที่มีไปใชสถานการณปญหาไดดีกวากิจกรรมการสําหรับ
แบบไมใหคําแนะนําและทักษะการคิดขั้นสูงและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิจัยพัฒนารูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาทักษะ
การคิดขั้นสูงโดยใชกระบวนการการเรียนการสอนแบบเว็บเควสทสําหรับนัดเรียนระดับประถามศึกษาพบวานักเรียนมี
คะแนนทักษะการคิดขั้นสูงคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในเนื้อหาวิชาและคะแนนความสามารถในการใชคอมพิวเตอร
หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
 2.  การศึกษาเจตคติของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวยบทเรียนแบบเว็บเควสท วิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ 
จะเห็นไดวานักเรียนความพงึพอใจของผูเรียนโดยภาพรวมเฉล่ีย พบวาผูเรียนมีความพงึพอใจอยูในระดับมาก ซึ่งเปนไป
ตามสมมติฐานทีต่ั้งไว โดยคาเฉลี่ยโดยรวมมีคาเทากับ 4.10 และสวนเบีย่งเบนมาตรฐานมีคาเทากับ 0.52 ในการเรียน
วิชา ความรูเกี่ยวกับงานอาชีพ ที่ผูเรียนใหความสนใจ มีความสนุกสนาน สดชืน่ กลาแสดงออก เกิดความริเร่ิม
สรางสรรคและมีความสุข ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ วชิรพรรณ  ทองวิจิตรและคณะ (2558, หนา 86-96) ที่ไดศึกษา
การพัฒนาบทเรียนแสวงรูบนเว็บ (Webquest) รายวิชาประวัตศิาสตรทองถิ่น ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 รวมกับทฤษฎี
สรางสรรคความรู (Constructivism) ผานเครือขายสังคมออนไลนในสวนความพึงพอใจของผูเรียนตอการเรียนดวย
บทเรียนที่พฒันาขึ้น โดยผูเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด 
 
ขอเสนอแนะการวิจัย 
 จากการศึกษาวิจัย เร่ืองผลการใชบทเรียนแบบเว็บเควสทตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผูวิจัยมขีอเสนอแนะดังตอไปนี้ 
 1. ขอเสนอแนะท่ัวไป 
  1.1 ในการนําบทเรียนแบบเว็บเควสท ไปใชในรายวิชาอ่ืน จะตองมีการปรับปรุงหรือ ประยุกตรูปแบบให
เหมาะสมกับเนื้อหาวิชานั้น ๆ และสอดคลองกับการเรียนการสอนที่ตองการยึดผูเรียน เปนสําคัญ ขั้นตอนตาง ๆ 
สามารถปรับเปลี่ยนไดใหมีความยืดหยุนกับเนื้อหาและระยะเวลา เนื่องจากการ ทํากิจกรรมเปนการเรียนที่เนน
เทคโนโลยีสารสนเทศเปนฐาน ผูสอนและผูเรียนจะตองมีทักษะ ความสามารถทางคอมพิวเตอรและการใชบริการบน
อินเทอรเน็ต หากไมมีความชํานาญอาจทําใหเกิดความลาชาในการเรียนรู  
  1.2 ผูสอนควรทําการปฐมนิเทศ ดังนั้นผูสอนตองแนะนําขั้นตอนการจัดการเรียนรูแกผูเรียน พรอมทั้ง
ควรมีการอธิบายขั้นตอน การทํากิจกรรมอยางละเอียด ตลอดจนสอบถามความเขาใจของนักเรียนเพื่อใหปฏิบัติกิจกรรม
ไดอยางดี 
  1.3 ควรใหผูเรียนมีสวนรวมในการเลือกหัวขอกิจกรรม งานท่ีมอบหมาย 
  1.4 ควรเตรียมกิจกรรมการเรียนรู วิธีตาง ๆ ไวรองรับ เม่ือมีการขัดของทางเทคนิค  
 2. ขอเสนอแนะในการทาํวิจัย ครั้งตอไป 
  2.1 ควรมีการศึกษารูปแบบของบทเรียนแบบเว็บเควสทเปนสื่อการเรียนรูเพื่อนําไปใชรวมกันวธิีการสอน
อ่ืน ๆ อาทิ การเรียนโดยใชปญหาเปนฐาน การเรียนแบบโครงงาน เปนตน  
  2.2 ควรมีการศึกษาผลการใชบทเรียนแบบเว็บเควสทกับนักเรียนที่มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตางกัน 
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